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ABSTRACT

The collapse of concepts such as representation, production, and the subject, which enable us to understand
the modern world, signifies an ontological rupture in Jean Baudrillard's thought." This study aims to analyze how
reality, meaning, and the subject are systematically liquidated within the system of signs, based on Jean
Baudrillard's theoretical framework, and offers a theoretical framework specifically for researchers working in
the fields of communication, media studies, cultural theories, philosophy, and sociology. The analysis process is
structured along three main axes. First, the hyperreality phase, which emerges as reality yields its place to
simulacra, is addressed. At this stage, as explained by the metaphor of "the map preceding the territory," models
and codes have superseded reality, and consumption objects have ceased to be tools of need, transforming into
indicators of social hierarchy. The media, on the other hand, has constructed this simulation universe by reducing
reality to "pseudo-events." Second, the structural collapse mechanisms of meaning are examined. With the
"structural law of value" replacing symbolic exchange, signs have become emancipated, and the uninterrupted
information flow of the media has shattered meaning, transforming it into a neutral "emulsion." In this process,
the commodification of the body and the illusion of personalization have eliminated the subjective foundation
of meaning. Third, the disappearance of the subject in the simulation universe and the possibilities of symbolic
resistance that can be developed against it are discussed. The individual has lost their subjectivity by being
reduced to a consumer position, a project identified with their body, and a terminal in digital networks. However,
the extremely closed structure of the system also brings along forms of the "Principle of Evil," such as viruses
and crises, that can shake it from the inside. Consequently, this situation, which Baudrillard defines as the
"perfect crime," is not absolute. The system's own extreme rationality paves the way for the possibilities of
resisting and challenging simulation at the point where meaning collapses.
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Simiilakrlar Caginda Gergekligin Buharlasmasi: Baudrillard’da Anlamin Cokiisi

ve Oznenin Kaybolusu

(04

Modern dinyayl anlamamizi saglayan temsil, Gretim ve ozne gibi kavramlarin ¢okust Jean Baudrillard’in
dislincesinde yer alan ontolojik bir kirilmayi ifade etmektedir. Bu ¢alisma, Jean Baudrillard’in kuramsal
cercevesinden hareketle gercekligin, anlamin ve 6znenin gostergeler sistemi icerisinde nasil sistematik bir
tasfiyeye ugratildigini ¢é6ziimlemeyi amaglamakta ve ayni zamanda onun disiincesinin gliniimiiz yapay zeka ve
algoritma temelli dijital dUzenini anlamada halen giigli bir agiklayici kapasite tasidigini savunmaktadir. Bu
dogrultuda arastirma, iletisim, medya calismalari, kultuirel teoriler, felsefe ve sosyoloji alanlarinda galisma yapan
arastirmacilara kuramsal bir gerceve sunmaktadir. Analiz siireci lic ana eksen {zerinde yapilandiriimistir. ilk
olarak, gergekligin yerini simulakrlara birakmasiyla ortaya gikan hipergergeklik evresi ele alinmistir. Bu asamada
“haritanin topraktan 6nce gelmesi” metaforuyla agiklandigi tizere, modeller ve kodlar gergekligin 6nline gegmis
ve tiketim nesneleri ihtiyag araci olmaktan gikarak toplumsal hiyerarsi gostergelerine dontiismustiir. Medya ise
gercekligi “s6zde-olaylara” indirgeyerek bu simiilasyon evrenini insa etmistir. ikinci olarak, anlamin yapisal ¢okiis
mekanizmalari irdelenmistir. Simgesel degis tokusun yerini “yapisal deger yasasinin” almasiyla gostergeler
bagimsizlasmis, medyanin kesintisiz enformasyon akisi anlami pargalayarak nétr bir “emilsiyona”
donlstirmistir. Bu slregte bedenin metalasmasi ve kisisellesme illlizyonu, anlamin 6znel dayanagini ortadan
kaldirmistir. Uglincii olarak, simiilasyon evreninde 6znenin kaybolusu ve buna karsi gelistirilebilecek simgesel
direnis olanaklari tartisiimistir. Birey tiiketici konumuna, bedeniyle 6zdeslesen bir projeye ve dijital aglarda bir
terminale indirgenerek 6znelligini yitirmistir. Ancak sistemin asiri kapali yapisi, onu igeriden sarsabilecek virisler
ve krizler gibi “Kétiiliik ilkesi” bigimlerini de beraberinde getirmektedir. Sonug olarak, Baudrillard’in “kusursuz
cinayet” olarak tanimladigi bu durum mutlak degildir. Sistemin kendi asiri rasyonalitesi, anlamin ¢oktigi noktada
similasyona direnme ve meydan okuma imkanlarina zemin hazirlamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Jean Baudrillard, Simulasyon ve Similakr, Hipergergeklik, Anlamin Cokulsl, Simgesel Direnis
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Girig

Modernitenin ~ duslinsel  haritasini  kdkten
donisime ugratan Jean Baudrillard, 20. yizyilin son
ceyreginden itibaren gelistirdigi similasyon kurami ile
yalnizca sosyolojik veya kilturel analizler sunmakla
kalmamis ayni zamanda gergeklik, anlam ve 6znenin
metafizik temellerini sorgulayan radikal bir ontolojik
elestiri ortaya koymustur. Baudrillard’in distncesi,
modern toplumun Uretim ve temsil paradigmasindan,
similasyon ve hipergerceklik paradigmasina gegisi
isaret eden derin bir epistemolojik ve ontolojik
kirlmayi temsil etmektedir. Bu kirilma, gergekligin
yerini simulakrlarin almasi, anlamin géstergeler sistemi
icinde buharlagmasi ve 6znenin nesneler diinyasinda
eriyip gitmesi ile tanimlanmaktadir. Bu c¢alisma,
Baudrillard’in s6z konusu eserlerini merkeze alarak
modern toplumda gergekligin, anlamin ve 6znenin
gostergeler aracihgiyla nasil sistematik bir tasfiyeye
ugratildigini kronolojik bir gizgiden ziyade kavramsal bir
sureklilik i¢cinde analiz etmeyi amaglamaktadir. Ayni
zamanda Baudrillard duslincesinin, glinimiiz yapay
zekd ve algoritma temelli dijital dizenini anlamada
halen aciklayici bir kuramsal kapasite tasidigi ileri
surtlmektedir. Glnimizde algoritmalarin insan
iradesi lzerinde belirleyici hale geldigi dijital diizen,
Baudrillard’in (2011b, s. 44) vyillar 6nce soz ettigi
gergekligin teknik yollarla yeniden Uretilmesi siirecinin
giinimizdeki yansimasi olarak degerlendirilebilir.
Calismanin temel sorunsali, dijital aglar ve yapay zeka
teknolojilerinin, Baudrillard’in  “kusursuz cinayet”
olarak tanimladigi gercgekligin  tasfiyesini  nasil
sistematik ve mutlak bir isleyise donistirdigini
tartismaktir. Bu noktada Douglas Kellner'in (1989, ss.
95-101), Baudrillard’in teknolojik determinizminin
toplumsal ve siyasal direnis alanlarini gériinmez hale
getirdigi yoniindeki elestirileri de dikkate degerdir.
Kellner'a goére Baudrillard’in simiilasyon kurami,
simulakrlar ve gostergeler diinyasinda gergek siyasal
eylemi biyik olgcide imkansizlastirmaktadir. Bu
nedenle sosyalist ve ilerici hareketlerin ¢abalar
etkisizlesmekte, toplumsal degisim ihtimali ise giderek
ortadan kalkmaktadir. Kellner, bu distincenin zaman
zaman “reaksiyoner bir nihilizme” yaklastigini ifade
etmektedir. Ona gore teknolojinin belirleyici ve geri
donlissiiz bir glic olarak ele alinmasi, bireylerin ve
toplumsal hareketlerin etkisini zayiflatmakta, boylece
mevcut diizenin dolayh bigimde mesrulastiriimasina
yol agmaktadir.

Ancak galisma, bu elestirilerin aksine, Baudrillard’in
dislincesinin tamamen c¢ikigsiz bir yapi sunmadigini
savunmaktadir. Baudrillard’a gore sistem ne kadar
glcli gorindrse gorinsin, tamamen kusursuz ve
kapal degildir. “Tersinme”, “aykirilik”, “olumsuzlama”
ve “rakip olma” gibi mekanizmalar, sistemin kendi
icinde catlaklar ve istikrarsizliklar Gretme potansiyeli
tasimaktadir. Bu baglamda “kotilik ilkesi”, modern
sistemlerin dayattigi ilerleme, akilcilik, diizen ve politik
ahlak gibi degerlere karsi simgesel bir karsi durusu

ifade etmektedir. Sistem tarafindan dislanan ya da
bastirilan unsurlarin yeniden gorinir hale gelmesi,
Baudrillard agisindan simgesel bir direnis bigcimi
olusturmaktadir. Nitekim Baudrillard’a gore kotilik
ilkesi, dlizeni bozan, uyumsuzluk yaratan ve sistemi
istikrarsizlastiran bir guigtiir (Baudrillard, 2020, s. 110).
Bu bakis acisi, Kellner’in Baudrillard’in “siyasal eylem
imkanini reddettigi” ve “higbir kolektif tutkuya ya da
ortak amagh eyleme yer kalmadigini” savundugu
elestirisinin aksine (Kellner, 1989, s. 192), sistemin
kendi isaretleri ve kodlari igerisinde simgesel kirilmalar
ve diren¢ noktalar Uretebildigini gostermektedir.
Baudrillard’in  elestirel  projesinin  merkezinde
‘gosterge’ kavrami yer almaktadir. Ona gére modern
tiketim toplumunda nesneler, artik somut bir ihtiyaci
karsilayan araglar olmaktan ¢ikmis, toplumsal bir
hiyerarsi  icinde anlam  lreten  gostergelere
donidsmistir. Bu noktada tiiketim, yalnizca maddi bir
pratik olmaktan c¢ikarak sembolik bir diizene
eklemlenmistir. Nesnelerin degeri, kullanim
faydasindan ziyade, toplumsal anlam sistemindeki
konumlari Gzerinden belirlenmektedir. Bu donisium,
nesnenin gergek islevinin yerini similasyonun almasina
yol agmis ve toplumsal kodlar icinde temsil ettigi anlam
nedeniyle tuketilir hale gelmistir. Boylece tuketim
islevsel ihtiyaclardan ¢ok, anlam tretimiyle iliskili bir
pratige donlsmustir. Bu siireg, Baudrillard’in “anlamin
¢cokisli” olarak adlandirdigi daha genis bir krizin
baslangicini olusturmaktadir. Nesne, maddi
gergekliginden giderek uzaklasarak simgeler dizisinin
bir pargasi haline gelir ve 6zgiin anlamini yitirmektedir
(Baudrillard, 2008, ss. 12-22). Burada s6z konusu olan
yalnizca kiltirel bir degisimden ziyade, gercekligin
nasil kurulduguna iliskin daha derin bir degisimdir.
Dolayisiyla mesele, tiketim aliskanliklarinin 6tesinde
gergekligin ontolojik statlistine dair bir problem olarak
belirmektedir.  Baudrillard icin  bu  doénlsim,
modernligin anlam Uretme kapasitesinin tiikenisine
isaret etmektedir. Bu ontolojik kirilma, Baudrillard’in
similakrlar kuraminda sistematik bir agiklama ile
kendine yer bulmaktadir. Simulakr, gercegin yerini alan
ve onu gecgersiz kilan bir model olarak
tanimlanmaktadir. Baudrillard, similakrlarin tarihsel
gelisimini Gic asamada ele almaktadir. ilk asamada
ashna sadik ‘kopya’, ikinci asamada ‘seri Uretim’,
Uglincli asamada ise kodun belirledigi ‘similasyon’ yer
almaktadir (Baudrillard, 2016, s. 87). Bu asamalar,
gercekligin temsil edilme bigcimlerinin zaman iginde
nasil donistigiini gostermesi bakimindan énemlidir.
Ozellikle glincli asama, artik temsil ile gercek
arasindaki bagin tamamen koptugu bir duruma isaret
etmektedir.

Uglincii asama, Baudrillard’in (2011b, ss. 13-21)
“hipergerceklik” olarak tanimladigi evreye karsilik
gelmektedir. Bu evrede modeller ve kodlar, temsil
ettikleri gerceklikten daha etkili ve belirleyici hale
gelmistir. Gergeklik, modellerin bir tlrevi gibi isleyerek
adeta buharlasir. Borges’in harita ve imparatorluk
alegorisinde oldugu gibi, artik harita topragin éniine
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gecmistir.  Bu tersine donis, gergekligin  kendi
referanslarini  kaybettigi bir similasyon evrenini
gostermektedir. Anlamin ¢oklsi de tam olarak bu
noktada anlam kazanmaktadir. Gonderen sistemleri
ortadan kalkar ve yerlerine yalnizca gostergelerin
dolagimi kalir. Baudrillard bu durumu, anlamin yerini
alan gostergeler yoluyla isleyen bir “caydirma” siireci
olarak tanimlamaktadir.

Similasyonun mantigi, 6zellikle modern toplumun
iletisim ve medya alaninda gorilmektedir. Kitle iletisim
araglari, gergekligi dogrudan aktarmak yerine onu
simgesel bigimde yeniden Uretmektedir. Boylece
gerceklik, giderek bir “sozde-olaylar” diinyasina
indirgenir. Medya, gergekligin temsilcisi olmaktan
¢ikarak, gergekligin yerine gecen bir simulakr haline
gelmektedir. Birey bu durumda medya tarafindan
kurgulanarak tiketilebilir hale getirilen bir temsille
karsi karsiya kalmaktadir (Baudrillard, 2008, ss. 153-
159). iletisim ise artik karsilikli bir anlam Gretimi siireci
olmaktan gikarak tek yonli, geri donisi engelleyen bir
gosterge akisina donusmustlr (Baudrillard, 2016, s.
489).

Anlamin bu sistematik tasfiyesi, Baudrillard’in
“Bittinsel Gergeklik” teorisiyle en ug¢ noktasina
ulasmaktadir. Bu teori her seyin goriindr, olgllebilir ve
islemsel hale geldigi bir diinyay! tarif etmektedir. Boyle
bir diizende anlamin var olmasini saglayan belirsizlik,
giz ve mesafe ortadan kalkmaktadir. Gergeklik fiziksel
olarak varligini siirdiirse de onu anlamli kilan metafizik
ilke islevini yitirmistir (Baudrillard, 2005, ss. 13-16).
Asiri saydamlik, anlamin filizlenebilecegi hicbir “gblge
alan”  birakmaz. Her seyin asin  bicimde
anlamlandirildigi bu ortamda, anlam paradoksal bir
sekilde ¢oker ve belirsizlesir (Baudrillard, 20114, s. 72).
Bu evrensel similasyon sirecinin en derin etkisi,
O0znenin diunyayla kurdugu iliskinin yapisal olarak
dénismesinde ortaya ¢ikmaktadir. Baudrillard’a gore,
o6znenin kendi gergekligiyle kurdugu iliskinin giderek
zayiflamasi, s6z konusu  dondsimin  temel
gostergelerinden  biridir.  Ozne, kendisini  artik
dogrudan deneyimleyen bir varlik olmaktan ¢ikararak,
nesneler araciligiyla sunmaktadir. Baudrillard, “Pragli
Ogrenci” anlatisini bu durumu somutlastiran bir alegori
olarak kullanir ve burada insan, kendi yansimasini ve
ruhunu nesnelere sahip olma arzusuyla takas
etmektedir. Bu noktadan itibaren nesneler, 6znenin
sahip oldugu araglar olmaktan c¢ikarak, Oznenin
kimligini kuran basat unsurlara donismektedir.
Nesneler diinyasinin bu 0l¢lide baskin hale gelmesi,
6znenin kurucu konumunu yitirmesine yol agmistir.
Ozne artik nesneler sisteminin isleyisine eklemlenen bir
turev haline gelmistir (Baudrillard, 2008, ss. 245-247).
Boylece yabancilasma, yalnizca zihinsel ya da biling
diizeyinde kalan bir durum olmaktan cikarak daha
derin, yapisal bir karakter kazanmaktadir.

Bu yapisal yabancilasma, kaginilmaz olarak beden
izerinden de islemektedir. Beden, 6znenin diinyayla
kurdugu 6zgiin iliskinin tasiyicisi olmaktan uzaklasarak,
belirli kodlar tarafindan diizenlenen bir nesneye

indirgenir. Hijyen, glzellik ve erotizm gibi kiltarel
kodlar, bedeni bir deneyim alani olmaktan c¢ok,
tiketilebilir ve optimize edilebilir bir forma
donistirmektedir. Bu doniisiimle birlikte beden, ayni
zamanda surekli yatinm yapilmasi gereken sermaye
bicimi haline gelir ve kendi varolugsal hakikatinden
kopar (Baudrillard, 2008, ss. 163-166). Baudrillard’a
gore incelenen eserlerindeki temel argiimani,
modernligin gerceklestirdigi bir “kusursuz cinayet”
dislincesi etrafinda sekillenir, bu cinayette gerceklik,
kendi  similakri  tarafindan  ortadan  kaldirilir
(Baudrillard, 2005, s. 73). Bu slregte anlam giderek
tasfiye edilmis, ©zne silinmis ve geriye yalnizca
gostergelerin kendi basina isleyen dolasimi kalmistir.
Calisma, Baudrillard’in duslincesini ‘gergeklik—anlam—
ozne’ ekseninde ele alarak, s6z konusu ontolojik
kirllmanin izini siirmeyi amaglamaktadir.

Gergekligin Simiilakrlara
Hipergergekligin Dogusu

Doniisiimii ve

Jean Baudrillard’in  ontolojik  elestirisinin
merkezinde, gergekligin kbkten bir donlsiim gecirerek
“similakrlar” evrenine kaydigi tezi yer almaktadir. Bu
donidsim, basit bir kiltirel degisim ya da ekonomik
yeniden yapilanmanin 6tesinde, gercekligin nasil temsil
edildigini belirleyen metafizik cercevenin ¢okiisi olarak
anlasilmahdir. Baudrillard igin modernlik, gergek ile
temsil arasindaki mesafenin giderek kapanmasi ve
gercegin yerini almasiyla ifade edilir. Bu baglamda
similasyon, gercekligin ¢arpitilmasindan ziyade, onun
yerinden edilmesi anlamina gelmektedir.

Baudrillard, Ronesans’tan glinimize uzanan
tarihsel sirecte similakrlarin i¢ temel asamadan
gectigini ileri sirmektedir. Bu asamalar, gergekligin
temsille  kurdugu iliskinin  nasil  donlstugind
gostermesi bakimindan kritik 8nemdedir. ilk asamada
ashna sadik ‘kopya’, ikinci asamada ‘seri Uretim’ ve
Uglincli asamada ise kodun belirledigi ‘similasyon’ yer
almaktadir (Baudrillard, 2016, s. 18). Bu sema, yalnizca
tarihsel bir siniflandirma olmanin yani sira, gercekligin
giderek dayanaklarini yitirmesini gosteren teorik bir
haritadir.

Hipergergekligin en somut bigcimde gozlemlendigi
alanlardan biri, tlketim toplumunda nesnelerin
kazandig1 yeni stattdir. Baudrillard’a goére modern
toplumda nesneler, toplumsal hiyerarsi icinde konum
belirleyen gostergelere donlismuistir. Bu donlisimle
birlikte tlketici, nesneyle iliskisini, nesnelerin
olusturdugu bitlinsel anlam sistemi icinden kurmaya
baslamistir. Boylece tiketim, maddi faydadan g¢ok
sembolik deger (retimine yodnelmis bir pratige
donlismistir. Bu baglamda nesnenin gergek islevi
giderek ikincil hale gelmistir. Glinimiizde nesnelerin
tiketim sebebi islevsellikten ¢ikmis, tamamen
toplumsal kodlar igindeki karsiigina doénismustir
(Baudrillard, 2008, ss. 12-22). Kullanim degeri, gosterge
degerinin 6niline gegcemez, aksine cogu zaman gosterge
degerini mesrulastiran bir gerekge islevi gormektedir.
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Baudrillard s6z konusu durumu, kullanim degerinin
gosterge degerine “ahlaki bir bahane” sundugu
mekanizma olarak tanimlamaktadir. Dolayisiyla bir
nesnenin calismamasi ya da islevini yitirmis olmasi,
onun toplumsal deger liretme kapasitesini ortadan
kaldirmaz, aksine degerini siirdirmesi durumunda
kullanim degerinin yalnizca gosterge degerine hizmet
ettigi acikga gorilur (Baudrillard, 2016, ss. 43-169).
Hatta Baudrillard’a gore, nesnelerin deger Gretme
glcli ¢ogu zaman onlarin “yararsiz” olmalarindan
kaynaklanir.  Clinki  ancak somut dunyadaki
islevlerinden arindirilmig bir nesne, dogrudan sahibinin
ait oldugu toplumsal konuma ve kimlige génderme
yapabilir (Baudrillard, 2016, s. 5). Artik tuketim,
islevsellikten ¢ok simgesel ayirt edicilik Uzerinden
islemektedir. Nesneler, kullanim amagclari vyerine
sergilenme  bicimleriyle  deger  kazanmaktadir.
Bahsedilen similasyon mantigi, tiketim toplumunda
“bolluk” mitiyle daha da pekistirilir. Bolluk, bir Gretim
strecinin Urlini olmaktan ziyade, adeta kendiliginden
ortaya ¢ikan mucize gibi sunulmaktadir. Nesneler,
arkalarindaki toplumsal emek ve (retim iliskileri
goriinmez kilinarak, “gékten zembille inmis latuflar”
gibi sergilenmektedir. Yasanan siireg, insanin diinyayla
kurdugu uretim temelli gercek iliskiyi koparir ve onun
yerine similasyon temelli bir refah algisi yerlestirir.
Boylece anlam, (retim sireglerinden uzaklasarak
yalnizca tiketim ve gorsellik ekseninde dolagima girer
(Baudrillard, 2008, ss. 23-46). GlinimUlzde bu sireg,
kisisellestirme algoritmalar sayesinde yeni bir boyuta
tasinmaktadir. Netflix'in “Sizin i¢in” veya Spotify’in
“Haftalik Kesif” gibi algoritmik O©neri sistemleri,
kullanicilari batiintiyle kendi veri profillerine gore
sekillenen kisisellestirilmis tiketim evrenleriyle karsi
karsiya birakmaktadir. Tiketim, salt medyatik bir
dolagim alani olmanin 6tesine gegerek veri Uretimine
dayali operasyonel bir vyapiya donismektedir.
Kullanicilarin izleme, dinleme ve tiklama gibi tim
pratikleri kayit altina alinarak gelecekteki tiketim
egilimlerini  yonlendiren veri  kiimeleri haline
getirilmektedir. Zuboff'un (2019, ss. 8-12) “gozetim
kapitalizmi” olarak tanimladig bu diizende kullanici
davranislari, gelecekteki eylemlerin tahmini amaciyla
dogrudan ekonomik bir kaynaga evrilmektedir.
Baudrillard’in tiketim elestirisi, algoritmik secme ve
veri temelli ydonlendirme mekanizmalari tGizerinden yeni
bir operasyonel zeminde yeniden uretilmektedir.
Hipergergekligin insasinda kitle iletisim araglari
merkezi ve kurucu bir rol Ustlenmistir. Baudrillard’a
gore medya, gercekligi simgeler diizeyine indirerek
yeniden Ureten bir mekanizma olarak islemektedir.
Dolayisiyla medya tarafindan sunulan diinya, olaylarin
kendisinden ¢ok, onlarin dolasima sokulabilir
temsillerinden olusmaktadir. Baudrillard ortaya ¢ikan
tabloyu, gergekligin yerini alan “s6zde-olaylar” evreni
olarak tanimlamaktadir. Boylece haberler ve
gorintiler, gergekligi yansitmak yerine onun yerine
gecen simulakrlar haline gelmektedir. izleyici, artik bir
olayin kendisinden ziyade, 6nceden kurgulanmis ve

tiketim igin bicimlendirilmis versiyonuyla karsi karslya
kalmaktadir (Baudrillard, 2008, ss. 153-159). Boylece
medya, anlamin aktarildigi bir iletisim alani olmaktan
cikarak, gergekligin deneyimlenmesini engelleyen bir
filtreye dénlsmektedir. iletisim, karsiikli anlam
aligverisi yerine, tek yonlu bir gosterge akisi olmaktadir.
Baudrillard’a gore medya gostergeleri, alicinin yanit
verme olanagini ortadan kaldiran bir Gltimatom niteligi
tasimaktadir (Baudrillard, 2009, s. 211). S6z konusu
yapida anlam, simgesel bir degis tokusun drini
olmaktan g¢ikmaktadir. Anlam, siirekli dolasimda olan,
ancak higbir yerde yogunlagsmayan, gegici ve yuzeysel
bicimde var olmaktadir. Baudrillard yasanan siireci,
anlamin bir “emdlsiyon” gibi dolup bosalmasi olarak
betimlemektedir. Anlam vardir, ancak higbir zaman
gercek bir karsilasmaya veya simgesel iliskiye
donidsmemektedir (Baudrillard, 1991, s. 37). Sonug
itibariyla iletisim, kendi imkanlarini tiiketen bir sisteme
evrilmektedir. Baudrillard’in ~ temel elestirisi,
McLuhan’in  “arag¢ iletidir” formiline yo&neltilmis
radikal bir ters ylz etme icermektedir. Ona gore
gelinen asamada iletisim aracinin  kendisi de
anlamsizlasir. Clinkii gerceklik ile onu aktardig
varsayllan araglar arasindaki fark giderek ortadan
kalkmustir (Baudrillard, 2011a, s. 122). Medya artik ne
gercegi temsil eder ne de ondan ayri bir konumda
durur, gergegin kendisi medya tarafindan dretilir.
Sosyal medya platformlari tiiketim slrecini ¢cok daha
radikal bir boyuta tasimaktadir. Instagram, TikTok ve
Facebook algoritmalari igerik akisini belirlemenin
otesine gecip kullanici  dikkatini spesifik yonlere
kanalize ederek davranislari dogrudan
bicimlendirmektedir. Baudrillard’in “medya tarafindan
uretilen gerceklik” yaklasimi, kitlelere ortak bir zemin
sunmayl  birakip  her birey i¢in  butUnayle
kisisellestirilmis dijital evrenler insa eden algoritmalarla
yeni bir evreye girmektedir. Rouvroy’un (2020, ss. 2-3)
“algoritmik yonetisim” seklinde kavramsallastirdigi
donlisim, eylemleri yasaklama veya zorunlu kilma
yontemlerini tamamen geride birakarak dikkati ve
olasiliklari yoneten o6nleyici bir kontrol mekanizmasi
yaratmaktadir. Sistem, elestirel rasyonaliteyi tamamen
devre digi birakarak bireyi 6nceden hesaplanmig karlilik
senaryolarinin ~ dogrudan  bir  pargasi  haline
getirmektedir.

Bu slreci daha da derinlestiren unsur, “gercek
zaman” (real time) ideolojisidir. Haber aglarinin
diinyayi kesintisiz ve canli yayinlarla sunmasi, gecmis ile
gelecek arasindaki mesafeyi ortadan kaldirir. Tim
zamansal boyutlar, tek bir “simdi” noktasina sikistirilir
ve boylece tarihsel anlam askiya alinir. Olaylar,
sureklilik kazandik¢ca derinliklerini vyitirir, tarihsel ve
psikolojik boyutlarindan arindirilarak anlik bir akisin
parcasi haline gelir. Bu zamansal bitlinsellik, olaylarin
0zglin bir sekilde vuku bulma ihtimalini ortadan kaldirir
ve anlamin olusabilmesi igin gerekli mesafeyi yok
etmektedir. Hipergergekligin bu yapisinin teknolojik
zemini ise dijitallesme ve sanallikta bulunmaktadir.
Baudrillard’a gore dijital teknolojiler, “dogal” diinyanin
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yerine teknik olarak Gretilmis bir diinyanin gegirilmesini
mimkin  kilmistir.  Bu  slireg, gercgekligin  “Sanal
Gergeklik” aracihgiyla klonlanmasi anlamina
gelmektedir. Boylece nesnel gerceklik, her seyin teknik
olarak mimkin oldugu, kurallarin belirsizlestigi bir
“ultra-gerceklik”  dlizeyine dogru ¢ozllmektedir
(Baudrillard, 2005, ss. 17-127).

Sanallik, Baudrillard’in ifadesiyle gergekligin pesine
dismis son bir avci gibidir. Gergekligi yakalar, isler ve
onu islemsel bir ikize donistirdr. Dijital ortamda
Uretilen sentetik imgeler, 6zgiin bir gdnderenden
yoksun olduklari icin gergek bir olay niteligi tasimazlar.
Bu imgeler, diinyayi temsil etmek yerine izleyiciyi igine
¢eken, mesafe ve bakis olanagi birakmayan interaktif
bir yiizey yaratir. insan diinyayr ekrandan gérebilir,
ancak diinya artik ona bakamaz, bu durum, karsihkhhk
ilkesinin ve gergek yanitlarin sonunu getirmektedir
(Baudrillard, 2005, ss. 41-163).

Similasyonun en ug ve radikal bicimi ise klonlama
teknolojisinde ortaya g¢ikmaktadir. Klonlama, insanin
genetik bir formdile indirgenerek seri halde ¢ogaltildigi
bir simulasyon evresini temsil etmektedir. Bu siirecte
anne ve baba figiirleri ortadan kalkarak onlarin yerini,
her seyin kaynagl olan “ana kalp”, yani kod alir.
Boylece 6znenin bolinmisligl sona erer ve ancak bu
sona eris, 0Oznenin kendi kendinin kopyasina
indirgenmesi pahasina gergeklesir. Baudrillard’a goére
klon farklilig, baskalasimi ve hayal giiciinii biitiinlyle
ortadan  kaldiran ayniligin  genetik  diizeyde
maddilesmis halidir (Baudrillard, 2011b, ss. 141-145).
Hipergerceklik medya veya imgelerle sinirli kalmayip
dogrudan mekdnin kendisinde somutlasmaktadir.
Baudrillard perspektifinden modern mimari, 6zgiin bir
mekansal deneyim Uretme iddiasini yitirerek
similasyon mantigini maddi forma aktaran bir
¢ogaltma ve modelleme pratigine indirgenmektedir.
Diinya Ticaret Merkezi kuleleri, s6z konusu dontisimiin
en glicli simgesel temsili olarak one ¢ikmaktadir.
Baudrillard ve Nouvel (2011, ss. 22-185), bu yapilari
birbirinin “klonu” seklinde tanimlayarak mimari ikizligi
klonlama toplumunun erken bir habercisi olarak
okumaktadir. Mimarlik, yaratici bir edim vasfini yitirip
sanal modellerin fiziksel diinyaya aktarildig teknik bir
surece evrilmektedir. Bilgisayarli tasarim teknikleriyle
Uretilen vyapilar, 0zgunlUgli  dislayarak tekrar
edilebilirligi ve islemselligi merkeze almaktadir.
Mimari, Baudrillard’in ifadesiyle “sanalliktan gerceklige
inme” seklinde isleyen devasa bir operasyona
donismektedir. Mekan, yasanilan organik bir yer olma
ozelligini kaybederek 6nceden kodlanmis modellerin
maddi izdlisimu halini almaktadir.

Baudrillard’in similasyon kurami dogrudan yapay
zeka teknolojilerini ele almasa da glinlimiz algoritmik
sistemleri, gercekligin gostergeler tarafindan yeniden
Uretilmesi duslncesiyle iliskilendirilebilir. Yapay zeka
temelli platformlar bireylerin davraniglarini kayit altina
almanin 6tesine gecerek gelecekteki tercihleri dngdren
ve  hesaplayan  mekanizmalara  evrilmektedir.
Toplumsal yasam  bitinliyle veri  Uzerinden

modellenen ve yonetilen bir yapi halini almaktadir.
Floridi'nin (2014, s. 94) “infosphere” kavrami, fiziksel
ve dijital ortamin i¢ ice gectigi hibrit bir gercekligi
tanimlayarak dijital teknolojilerin insan yasamini
cevreleyen yepyeni bir varolug alani Urettigini ortaya
koymaktadir. Floridi, insanlarin teknoloji kullanan
otonom varliklar statlisinden ¢ikip dogrudan bilgi
sistemlerinin organik bir pargasina donustiginu
vurgulamaktadir. S6z konusu donilisim, Baudrillard’in
gercek ile temsil arasindaki sinirin ortadan kalkmasina
yonelik distincesiyle paralel okunabilir. Kullanicilarin
tim eylemleri dijital platformlar tarafindan kesintisiz
bir veri akisi  biciminde islenerek yeniden
Uretilmektedir. Sosyal medya algoritmalari bireyin
icerik  tlketimini 6nceden belirleyip gergekligi
tamamen filtrelenmis algisal bir deneyim olarak
sunmaktadir. Sadowski (2020, ss. 13-18), dijital
kapitalizmin temelinde veri c¢ikarimi ve davranis
tahmininin yer aldigini ifade etmektedir. Akilli
teknolojiler pasif birer gdzetim araci olmanin 6tesine
gecerek eylemleri dogrudan yonlendiren ekonomik
aygitlara  donlismektedir.  Algoritmalar, glindelik
yasami bitlnuyle 6ngorilebilir ve kontrol edilebilir
veri setlerine indirgemektedir. Baudrillard’in simulakr
kavrami ekseninde gercgeklik, dogrudan deneyimlenen
organik bir alan vasfini yitirip tamamen algoritmalar
tarafindan kurgulanan operasyonel bir modele
evrilmektedir.

Similasyon mantigl, kiltirel mekanlarda daha da
gorinir hale gelmistir. Beaubourg (Pompidou
Merkezi) gibi vyapilar, ilk bakista  kdltara
demokratiklestiren ve iletisimi c¢ogaltan mekanlar
olarak sunulur. Ancak Baudrillard'a gore boylesi
merkezler, klltlrin Gretildigi alanlarin aksine, kiltlrin
gosterge akiglan iginde ¢oziilip etkisizlestirildigi
yapilardir. Beaubourg, kiltiirden s6z ediyormus gibi
gorinlrken aslinda gostergelerin birbirine karistig ve
anlamin sirekli dolasim iginde kayboldugu similasyon
alani tretmektedir (Baudrillard & Nouvel, 2011, s. 145).
Dolayisiyla Baudrillard, Pompidou Merkezi'ni kiltirel
bir merkezden ziyade, kiiltlirel enerjiyi emerek yok
eden bir yapi seklinde tanimlamaktadir. Onun deyisiyle
sz konusu yapi, her seyi igine gekip etkisizlestiren bir
“6lu yakma firn1” ve kitlesel similasyon oyunlarinin
anitidir. Kitleler, kiltarin olimine taniklhk etmek,
onun pargalanisini izlemek ve yasanan tasfiyeden haz
almak icin gelmektedir. Baudrillard bu durumu,
kaltaran bir “islemsel fahiselik” diizeyine indirgenmesi
olarak ifade etmektedir (Baudrillard, 2011b, ss. 94-
101). Bu mekansal ve kiltirel dondsimler,
Baudrillard’in  disiincesinde daha kapsamli  bir
ontolojik diizenin pargasidir. Tim bu siireglerin vardigi
nihai nokta, onun “Blitlnsel Gergeklik” adini verdigi
evredir. ‘Bitiinsel Gergeklik’, dinyanin tamamen
gorindr, saydam ve islemsel hale getirildigi bir projeyi
ifade etmektedir. Bu projede her sey aciga cikarilmis,
Olciilebilir ve yonetilebilir kilinmistir, ancak tam da bu
nedenle anlami mimkin kilan belirsizlik ve bosluk
ortadan kalkmistir ~(Baudrillard, 2005, s. 13).
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Glnlmizde “Butiinsel Gergeklik” projesi, biyik veri ve
algoritmik yonetimsellik aracihigiyla yeni bir evreye
girmektedir. Byung-Chul Han’in (2020, s. 30) neoliberal
psikopolitika analizine gore sistem, bireyin bedensel
emeginin Gtesine gegerek dikkatini, arzularini ve ruhsal
sureglerini  sdmdirinin dogrudan nesnesi haline
getirmektedir. Her seyin dlgulebilir, karsilastirilabilir ve
hesaplanabilir kilindig1 yapida eylemler, dijital veriler
lizerinden 6nceden analiz edilip yonlendiriimektedir.
Big Data, istatistiksel veri Gretimini butindyle geride
birakip bireyin ve kolektif bilingdisinin “psikogramini”
olusturabilecek  bir  kapasiteye  ulagsmaktadir.
(Rouvroy’'un (2013, ss. 170-172) “algoritmik
yonetimsellik”  kavramsallagtirmasi  gercevesinde
algoritmalar, mevcut davranislari analiz eden teknik
araglar olmanin yani sira, gelecekteki davranis
olasiliklarini  optimize eden operasyonel yo6netim
mekanizmalarina déniismektedir. Bireyin secimlerini
onceden tahmin eden sistem, olasi olani muhtemel
olana indirgeyerek davranislari goriinmez bigimde
kanalize etmektedir. Neoliberal dijital diizen, her seyi
hesaplanabilir bir forma sokarak kitlesel kisisellestirme
yoluyla bireyi slrekli optimize edilen pasif bir veri
nesnesine indirgemektedir.

Baudrillard’in her seyin asiri gorinir hale gelmesi
ve sirlarin ortadan kalkmasi seklinde tanimladig
“mustehcenlik” kavrami, dijital donusimle birlikte
yepyeni bir boyut kazanmaktadir. Enformasyonun asiri
dolasimi igerisinde gizem, mesafe ve anlam kaybolarak
dinya butiniyle saydamlagsmaktadir (Baudrillard,
1993, ss. 21-24). Birey gorunir olmanin sinirlarini asip
algoritmik sistemler icerisinde tamamen
saydamlastirilan seffaf bir yapiya evrilmektedir. Kendi
oznelligini kaybeden 0Ozne, veri akiglari igerisinde
bitiintyle ¢o6zilen bir simiilasyon unsuru olarak
yeniden kurgulanmaktadir. Baudrillard’a gore soz
konusu evrende gergeklik fiziksel olarak varligini
surdarar, fakat onu anlaml kilan metafizik ilke
olmustir. Butlinsel Gergeklik, her seyi seffaflastirarak
anlamin  kurulabilecegi sahneyi yok etmektedir.
Baudrillard, ortaya c¢ikan durumu “mistehcenlik”
kavramiyla agiklamaktadir. Her seyin asiri gorinir
kilinmasi, bakistaki estetik ve elestirel mesafeyi
ortadan kaldirmaktadir (Baudrillard, 2005, ss. 16-42).
Pornografide oldugu gibi, hicbir sey gizli kalmadiginda
arzu da yorum da anlam da ¢okmektedir. Mevcut
saydamlik rejimi altinda gergeklik ile rasyonellik
arasindaki elestirel mesafe yok olmaktadir. Onun
yerini, modellerin ve similasyonlarin gergegin 6niine
gectigi bir hipergercgeklik almaktadir (Baudrillard, 1991,
s. 111). Artik gergek olan, isleyen ve modellenmis olan
belirleyicidir.

Baudrillard’in analizindeki temel sorunlardan biri,
similasyon evreninde 6znenin nasil donistiglini tam
anlamiyla acikliga kavusturmamasidir. Baudrillard,
anlamin  tasfiyesini  ve gergekligin  simiilasyon
tarafindan kusatilmasini ayrintili bicimde tartissa da
6znenin bu sireg icerisinde nasil yeniden Uretildigi ya
da ¢ozlindGga meselesini yeterince

somutlastirmamaktadir. Glinimuz algoritmik dizeni
ise bu boslugu gorunir hale getirmektedir. Yapay zeka
ve makine 6grenmesi sistemlerinde birey, giderek bir
veri noktasina indirgenmektedir. Ozellikle Netflix,
Spotify, X, TikTok ve Instagram gibi platformlar kullanici
tercihlerini analiz etmesinden ziyade, dogrudan
onceden bicimlendirmektedir. Netflix algoritmasi
izleme gegmisini takip etme islevini asip gelecekteki
tiketimi ©6ngoéren ve vyonlendiren proaktif bir
mekanizmaya donismektedir. Spotify’in
kisisellestirilmis oneri sistemleri milyonlarca kullanici
icin tamamen yaltilmis tiketim akiglari insa edip
bireyleri salt kendi veri profilleri igerisine
hapsetmektedir. Her bir kullanici bitiintyle kendisine
Ozel uretilmis kapali bir algoritmik tiketim evreninde
konumlandirimaktadir. Rouvroy’un (2013) “algoritmik
ybnetisim” kavramsallastirmasi cercevesinde
sistemler, dogrudan baski kurma islevini terk edip
olasiliklari yoneterek bireyleri yonlendirmektedir.
Kontrol mekanizmasi yasaklama veya zorlama
yontemlerini bitlinliyle geride birakarak davraniglari
onceden hesaplayip muhtemel yonelimlere kanalize
etme mantigi Gzerinden islemektedir. Kendi algoritmik
profiline uygun bicimde 06zglirce hareket ettigi
yanilsamasina kapilan birey, bitlniyle veri temelli
goriinmez ve bilingaltina hitap eden bir yonlendirme
aginin icerisine hapsedilmektedir. Zuboff'un (2019)
gbzetim kapitalizmi analizinde ortaya kondugu Uzere
kullanici davranislari, dogrudan ekonomik degere
tahvil edilen pazarlanabilir veri kaynaklarina
evrilmektedir. S6z konusu doénistim, Baudrillard’in
olumcll stratejiler kavraminin  glnimiz dijital
dizeninde vyetersiz kalisini  net bir bigimde
aciklamaktadir. Algoritmik sistemler tiiketim edimini
asarak asiriligl, muhalefeti ve en ug direnis girisimlerini
dahi veri formatinda isleyip kendi déngisiine entegre
etmektedir. Dijital kapitalist mekanizma, kendisine
yoneltilen en sert elestirileri biitlinliyle sisteme dahil
edip sistemin karl bir parcasi olarak yeniden Ureten
sarsiimaz bir kapasiteye ulagsmaktadir.

Baudrillard’in  analizinde similakrlara donisen
gergeklik, modernligin temel ontolojik felaketi olarak
gorilmektedir. Gergegin yerini modelin almasi,
anlamin gosterge sistemleri icinde buharlagmasi ve
nihayetinde “Butinsel Gergeklik” adi verilen seffaf ama
anlamsiz bir diizenin kurulmasi, bu felaketin temel
asamalaridir. Bu evrende artik harita topraktan 6nce
gelir ve similasyon gergegin yerine gecer ve insan,
kendi (rettigi hipergercek dinyada Ozne olma
konumunu vyitirme tehlikesiyle karsi karsiya kalr. Bir
sonraki bolimde, bu similasyon evreninde anlamin
nasil sistematik bicimde tasfiye edildigi ve bunun
toplumsal sonuglari ele alinacaktir.

Anlamin Yapisal Cokiisiiniin Mekanizmalari

Baudrillard’in ontolojik elestirisinin ikinci temel
asamasi, anlamin yapisal ¢okiisiiniin mekanizmalarinin
aciga  cikarilmasidir.  Gergekligin  similakrlara
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dondsimu, yalnizca digsal bir temsil krizine isaret
etmez, ayni zamanda anlam {retiminin kendisinin
kokten bir donlisim gegirdigi, simgesel degis tokusun
yerini gostergelerin otonom dolasimina biraktigi bir
sureci ifade etmektedir. Bu siiregte anlam, artik bir
O0znenin dunyayl yorumlama edimi olmaktan c¢ikip
kodlar ve modeller tarafindan ©nceden belirlenen,
islemsel bir sonug haline gelmektedir. Baudrillard’a
gore modern toplumda asil felaket gercekligin
yitiminden ziyade, “g6stergenin katledilmesidir”,
clnkl gosterge artik bir seyi temsil etmek yerine
sadece kendisini yineleyen sayisal bir isleme
doénlsmustir (Baudrillard, 2005, s. 139). Bu katliamin
arkasinda yatan mekanizmalar, tliketim toplumunun
derin yapisal mantiginda, medya diizeninde, bedenin
metalasmasinda ve nihayet “sessiz yiginlarin” anlami
notralize eden edilgenliginde saklidir.

Anlamin ¢okiistiniin ilk ve en temel mekanizmasi,
simgesel degis tokus dizeninin yerini “yapisal deger
yasas’”nin almasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Baudrillard, modern dénemde lretim ¢aginin sona
erdigini ve yerini similasyonun aldigini savunmaktadir.
Bu kokli dontsimle birlikte, eskiden gecerli olan “ticari
deger yasasi”nin yerini artik “yapisal deger yasasi”
almistir. Bu yeni yasaya gore gostergeler, gerceklige
veya somut bir ihtiyaca (kullanim degerine) génderme
yapmazlar, yalnizca kendi aralarinda degis tokus
edilirler. Boylece gosterge ile gergeklik arasindaki bag
kopar ve bu kopus, anlamin katledilmesiyle sonuglanir.
Cunki gosterge artik bir seyi temsil etmek yerine,
sistem icinde kendi kurallarina gore isleyen bir dlizenin
pargasi haline gelmistir. Bu durum, Gretimin iceriginin
buharlasmasina ve yerini modellerin belirledigi bir
yeniden Uretim sirecinin almasina yol agmaktadir
(Baudrillard, 2016, ss. 11-52). Dolayisiyla bu yeni
dizende anlam, onun diger gostergelerle olan farklilik
iliskisinde aranir hale gelmektedir. Ornegin bir
arabanin anlami, artik onun ulasim saglama
kapasitesinden 6te markasinin, modelinin ve tasidigi
tasarim kodlarinin, diger arabalardan farkini isaret
etme glicindedir. Bu, anlamin sabit bir referanstan
koparak goreli ve oynak bir konuma vyerlesmesi
anlamina gelir. Baudrillard (2004, ss. 20-22) bu durumu
“degerin fraktal (viral) evresi” olarak adlandirir. Bu
evrede artik hicbir gnderme merkezi yoktur, degerler
hicbir seye atifta bulunmadan tim yo6nlere ve zaman
araliklarina 1sin gibi yayilmaktadir. lyi ile kéti, giizel ile
cirkin arasindaki karsitlik nétralize edilerek anlamin
ayirt edici giici yok edilmistir. Anlamin ¢okist, her
deger pargaciginin kendi yoriingesini izleyerek boslukta
kaybolmasi ve rastlantisal ¢ogalmanin her tirll
degerlendirmeyi olanaksiz kilmasiyla gerceklesir. Bu
sirecte seyler, kavramlarindan ve amagclarindan
kurtulduklari 6lglide sonsuza dek kendilerini yeniden
Uretir hale gelmislerdir.

ikinci temel mekanizma ise kitle iletisim araglarinin
gercekligi  “sozde-olaylar”a indirgeyerek anlami
bosaltmasidir.  Baudrillard’a gbére  haber ve
enformasyon denilen sey, bir iletisim bicimi olmaktan

cikip surekli dolup bosalan bir “emdlsiyon” haline
gelmistir. Enformasyon miktari arttik¢a toplumsal olan
giderek notralize edilir ve klasik kurumlar anlam
Uretme yetisini kaybeder (Baudrillard, 1991, ss. 37-38).
Medya, gercekligi simgelere indirgeyerek onu bir
“sozde-olay” seklinde kurgular ve tlketilebilir hale
getirir. Burada sunulan igeriklerin asil islevi simgeler
araciligiyla gergekligin yerini alan bir simulakr evreni
kurmaktir (Baudrillard, 2008, ss. 153-158). Bu siirecgte
olay, medyatik temsilin icinde erir ve gergekligin yerini
onun simiilasyonu almaktadir. Ornegin bir savas,
ekranlarda canl yayinlanan gorintdleri, editlenmis
klipleri ve yorumcularin analizleriyle var olmaktadir. Bu
“gercek zaman” dayatmasi, gecmis ve gelecek
arasindaki mesafeyi silerek tiim zamansal boyutlari tek
bir “An” noktasina sikistirir ve tarihsel anlami yok
etmektedir. Olaylarin tarihsel ve psikolojik derinligi
kaybolur, her sey canli yayindaki anlik bir stireklilige
hapsolur (Baudrillard, 2005, s. 127). Bu durum, anlamin
olusmasi igin gerekli olan yorum mesafesini, diisiinme
araligini ve elestirel uzakligi ortadan kaldirir. izleyici,
olaylarin akigina kapilir ve pasif bir tiiketiciye dondsur.
Baudrillard, medyanin bu islevini “iletisimi engelleme”
olarak tanimlamaktadir. Medya gostergeleri, alicinin
yanit vermesini imkansiz kilan, tek yonli bir
Gltimatomdur (Baudrillard, 2009, s. 211). Kitleler ise bu
anlam bombardimanina “sessiz bir ¢ogunluk” olarak,
yani anlami emen bir kara delik gibi tepkisizlikle yanit
verirler (Baudrillard, 1991, s. 9). Bu sessizlik, sistemin
bitin rasyonel kurgularini ¢okerten en biiyiik meydan
okuma haline gelir. Baudrillard’a gére enformasyonun
artmasina ragmen anlamin azalmasinin temel nedeni,
medyanin karsitliklar ve kutuplar arasindaki mesafeyi
ortadan kaldirarak bir “igin icin patlama”ya yol
agmasidir. Bu siiregte enformasyon ¢ogaldikga anlam
derinlesmemekte, aksine yogun medya dolagimi
icerisinde ¢6zlilmeye baslamaktadir. Norris (1992) ise
Baudrillard’in gercgekligin ve temsilin ¢oziilmesine
yonelik yaklasiminin, somut toplumsal acilar ve tarihsel
sorumluluklar karsisinda epistemolojik bir kayitsizlik
riski tasidigini  savunmaktadir. Bununla birlikte
giinimizde sahte haber, dezenformasyon ve
algoritmik igerik dolasimi gibi suregler, Baudrillard’in
gergekligin giderek simiilasyonlar icerisinde
belirsizlestigi  yonundeki  ongorilerini  yeniden
tartismaya a¢maktadir. Cunk dijital cagda bireyler,
medya platformlari ve algoritmik sistemler tarafindan
secilen, diizenlenen ve dolasima sokulan temsil
bicimleriyle karsi karsiya kalmaktadir. Boylece
gergeklik, dogrudan deneyimlenen bir olgu olmaktan
uzaklasarak medya ve veri akiglari icerisinde yeniden
Uretilen bir yapiya donismektedir.

Uglincii mekanizma, bedenin ve kisisel varolusun
birer gostergeye donustirulerek anlamdan
arindirilmasidir.  Baudrillard  bu sireci, bedenin
kesfedilmesi ve yuceltilmesi kisvesi altinda isleyen bir
simiilasyon olarak degerlendirir. Ona gore beden, artik
dinsel bir torenselligin ya da o6znel bir bitlunlGgin
parcasi olmaktan ¢ikmis, hijyen, giizellik ve erotizm
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kodlari Uzerinden kurgulanan “en glzel tiketim
nesnesi”  haline  gelmistir.  Beden (izerinde
gerceklestirilen estetik miidahaleler ve goérinimi
yeniden sekillendirmeye yonelik uygulamalar, bu
donlisimun daha belirgin hale gelmesine yol
agmaktadir. Bu mudahaleler, bedeni biyolojik bir varlik
olmaktan uzaklastirarak onu bir “sermaye” ve
“gbsterge”ye donustlrir (Baudrillard, 2008, ss. 163-
166). Boylece beden, kendi hakikatinden koparilarak
similasyon evrenine eklemlenir ve simgesel bir degis
tokus malzemesi olma niteligini yitirir ve onun yerini,
lizerine yatirim yapilan bir meta ve fallik bir gosterge
almaktadir. Bu baglamda “bedenin 6zgiirlesmesi”
olarak sunulan sdylem dahi, aslinda onun bir model
olarak simiile edilip islevsellestiriimesinden bagka bir
sey degildir. Bu donlsiimiin en acik ifade buldugu alan
modadir. Moda, gostergelerin herhangi bir sabit
referanstan yoksun bir sekilde boslukta ylzdugia ve
surekli birbirinin yerini aldig1 spekilatif bir evrendir. Bu
evrende “guizel” ve “cirkin” gibi geleneksel karsitliklar
notralize edilir ve her sey kodun mantigina tabi olan
mekanik bir yinelenme siirecine hapsolur. Bu durum
bireyi, modanin dayattigi ideal modellere uygun
bicimde sekillendirilmesi gereken bir proje olarak
gormeye itmektedir. Bu amacgla gergeklestirilen
makyaj, spor veya estetik operasyonlar, bedeni
gerceklikten kopararak hipergergeklik evrenine tasiyan
simulatif eylemlerdir. Tim bu siirecin nihai Uriind,
cinsiyetsiz ve 06zgilinliiksiiz, yalnizca modanin bir
degiskeni olarak islev goéren “manken” modelidir
(Baudrillard, 2016, s. 203). Bedenin bu sekilde
parcalara ayrilarak erotiklestirilmesi, onun bitinsel bir
simgesel anlam tasima kapasitesini yok eder ve onu bir
“gbsterge mezarligina” dondsturir (Baudrillard, 2016,
ss. 60- 206).

Kisisellesme gabasi da ayni mekanizmanin kritik bir
bileseni olarak karsimiza ¢ikmaktadir.  Bireyin
“kisisellesme” yonlndeki cabasi, aslinda nesneler
Gzerinden sunulan toplumsal modellere ve gostergeler
sistemine tam bir boyun egisten ibarettir (Baudrillard,
2008, s. 102). Bireye sunulan s6zde “se¢cme 6zglrlugu”,
gercekte dnceden kodlanmis modeller arasindan birini
segme  zorunlulugudur. Baudrillard’in  nesnelerin
kullanim degerinden siyrilarak simgesel bir gosterge
agina donlstigline yonelik tespiti, ginimiz “etki
ekonomisi” icerisinde gorilebilmektedir. Tiketim
pratigi, somut ihtiyaclar karsilama islevini bitiniyle
terk edip dijital gorlinirlik, algoritmik dolasim ve
¢evrimigi statli Uretimine odaklanan operasyonel bir
yapiya evrilmektedir. Nesne, faydaci oOzelliklerinden
koparak bireye dijital evrende sembolik bir konum
kazandiran salt statl gostergesine indirgenmektedir.
Sosyal medya platformlarinda tiiketim edimi,
algoritmalarin dolasima soktugu begeni, takipgi ve
etkilesim mekanizmalari Gzerinden isleyen kesintisiz bir
simgesel performansa doniismektedir. Kellner (1989),
teknolojik ve medyatik sireglere atfedilen asin
belirleyici roliin toplumsal ve siyasal gercekligi
gorinmez kildigini savunarak Baudrillard analizini,

maddi toplumsal iliskileri ve tarihsel dinamikleri
dislamakla elestirmektedir. S6z konusu itirazlara
ragmen glniimlz algoritmik platform ekonomisi,
tiketimin rasyonel ihtiyag giderme mantigindan
bitinlyle koptugunu nesnel bicimde kanitlamaktadir.
Influencer kultiirt, kisisellestirme algoritmalari ve
dijital goriinirluk ekonomisi sarmalinda birey, nesne
tiketiminin Otesine gegerek dogrudan kendi dijital
kimligini, imajini ve simgesel varligini yeniden
Uretmektedir. Tuketim, bireyin bizzat kendisini
gostergeler ve kodlar araciligiyla yeniden kurguladig
kapali bir simgesel mekanizmaya donismektedir.
Kisisellestirme” adi verilen bu sireg, bireyi sistemle
bitinlestirmenin en etkili yollarindan biridir. Zira birey,
nesnesini “farkli kildigin1” diistinuirken, aslinda sistemin
dayattigi standart farkliliklar koduna riayet etmektedir.
Baudrillard’a goére, “yasam dizeyi” denilen evrensel
kodun hakimiyetiyle birlikte, 6zgiin kisiligin yerini
markalar ve seri Gretim nesnelerle insa edilen similatif
kimlikler alir ve bu sire¢ anlamin basitleserek
yitirilmesine yol agmaktadir (Baudrillard, 2010, ss. 174-
209)

Dordiincii mekanizma, “sessiz yiginlarin” anlam
iletimini imkansiz kilan emici glcudir. Baudrillard’a
gore kitle, toplumsala ait olan bitin elektrik akimini
emen ve hicbir seyi geri yansitmayan bir “kara delik”
gibidir. Bu radikal metafor, kitlelerin kendilerine
yoneltilen her turli anlam, kiltir ve politika mesajini
sogurarak etkisiz hale getirdigi bir sireci tarif
etmektedir. Bu nedenle anlam iletimi, kitlelerin onu
yansitmak yerine nétralize eden kendine 6zgl bir
tepkisizlik gelistirmesiyle pratikte imkansiz hale
gelmektedir. Bu baglamda kitle ne geleneksel bir 6zne
ne de edilgen bir nesne olarak tanimlanabilir. O, tim
rasyonel belirlemelerin ve toplumsala dair her seyin
silindigi bir kalinti konumundadir. Sistem, kitleleri
anlam aktararak denetlemeye ve bicimlendirmeye
calissa da kitleler bu rasyonel iletisim dayatmasina
aptallastirici bir sessizlikle karsilik verirler. Dahasi
anlam yerine saf gosteri talep eder, icerigin veya kodun
ciddiyetine inanmay!r reddederler. Bu kolektif
tepkisizlik, siyasi temsil mekanizmasinin da islevsiz
kalmasina yol agmaktadir. Baudrillard’a gore politika
glincel bir yeniden bicimlenme senaryosu, yani bir
similasyondur. Bu similasyonda “sessiz ¢ogunluk”
kavrami, toplumsal bir gerceklige degil, sadece anket
ve sondajlarda ortaya cikan istatistiksel bir hayale
karsik gelmektedir. Sondajlar, referandumlar ve
testler, artik temsil edici sistemin araclari yerine,
yanitin daha soru sorulmadan igine gizlendigi simdilatif
bir diizenin pargalaridir. Dolayisiyla kitlelerin sessizligi
bir yabancilasma belirtisi olmaktan ziyade, kendilerini
temsil ettigini iddia eden iktidar odaklarindan alinan
sessiz bir 6¢, edilgin bir meydan okumadir (Baudrillard,
1991, ss. 3-32). Nihayetinde bu anlami emen, yutucu
glc, sistemin tiim anlam Uretme ve yayma ¢abalarini
bosa cikarir ve anlamin toplumsal dolagimini kokiinden
keser.
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Besinci ve son mekanizma ise, “Bitlinsel Gergeklik”
projesinin yarattigl asiri seffaflik ve bunun dogurdugu
asirt anlam yikleme paradoksudur. Baudrillard’a gore
her seyin gorinir, saydam ve islemsel kilindigi bu
dizende, anlamin var olabilmesi igin gerekli olan hayati
“belirsizlik” veya “anlamsizhik payl” yok edilmistir.
Anlam, ancak her seyin anlamli olmadigi bir boslukta
yeserebilirken, dijital aglar ve iletisim teknolojileri her
seyi islemsel bir sonuca ulastirarak bu boslugu ortadan
kaldirir ve anlami yok etmektedir. Bilginin ve verinin
ulastigi asirt  birikim, gercekligin  kendi kendini
zehirlemesine ve inandiriciigini  yitirmesine yol
asmaktadir (Baudrillard, 2005, ss. 13-21). Bu, “hiper-
uyumluluk” ve “hiper-seffaflik” olarak
adlandirilabilecek bir duruma isaret etmektedir. Sistem
o denli kusursuz ve saydam hale gelir ki bu
muikemmellik aslinda kendi 6limcul virislerini Uretir,
gerceklik ise o kadar abartih ve asirn yUkli bir hale
getirilir ki artik bir illizyon degeri bile tasiyamaz
(Baudrillard, 2004, s. 187). Her seye sinirsiz anlam
yuklendigi anda, anlamin kendisi anlamsizlasir.
Baudrillard bu durumu “mistehcenlik” olarak
adlandinr. Ona gore mistehcenlik, sadece cinsellikle
sinirli degildir, mesafe bilincinin ve illizyon Gretme
yeteneginin  vyitirildigi her alan mistehcendir.
Televizyon ve medya, olaylari bir sahne derinligi veya
yorum mesafesi birakmadan, sadece birer sinyal ve
“taktik bir hallsinasyon” olarak sunar, seyirci ise bu
suregte oyuncusu olamadigi bir oyunun diis glicinden
yoksun, edilgen bir “réntgenciye” dénlsur (Baudrillard,
2011a, ss. 64-85). Bilginin her seyi mutlak seffaflikla
ortaya sermesi ve sirlar (izerinde bir sanslr
uygulamasiyla, anlamin ¢oklisi tamamlanir, zira her
seye asiri anlam yiklendiginde anlam anlasilmaz ve igi
bos bir seye dontsir (Baudrillard, 2011b, s. 117).

Sonug olarak, Baudrillard’in analizinde anlamin
yapisal ¢okiisi, tek bir nedene bagli olmayan, birden
fazla mekanizmanin i¢ ice gectigi karmasik bir sireci
gostermektedir. Simgesel degis tokusun yerini
gosterge degis tokusunun almasi, medyanin gercekligi
sozde-olaylara hapsetmesi, bedenin ve kimligin
metalagmasi, kitlelerin anlami emen edilgenligi ve
nihayet asin seffafligin yarattigr anlam bogulmasi, bu
¢okust  hazirlayan  temel  dinamiklerdir.  Bu
mekanizmalarin hepsi, modern toplumu “anlamin
coktugl”, gostergelerin otonom bir sekilde dolasima
girdigi ve hicbir seyin artik gercek bir karsiligi olmadigi
bir simulasyon evrenine hapseder. Bu evrende dil bile
kurtarici bir islev géremez. Baudrillard, Saussure’iin
anagram calismalarina deginerek, siirsel dilin “degerin
yok edildigi” bir alan oldugunu séylemektedir. Siradan
dil, gosterenleri biriktirerek anlam iretmeye ¢alisirken
(ekonomi politik mantigl), siir dili gosterenleri
parcalayarak, “govde-s6zcligli” metnin igine dagitarak
geride hicbir artik birakmadan tiketir. Siir, dil yetisinin
kendi yasalarina karsi bir isyanidir ve anlam birikimine
yol agan gosteren/gosterilen esdegerligini  yikar
(Baudrillard, 2016, ss. 340-366). Ancak bu simgesel
direnis bile, genel anlam ¢okisi karsisinda marijinal bir

konumdadir. Bir sonraki ve son bolimde, bu anlamsiz
simiilasyon evreninde 6znenin nasil kayboldugu ve
buna karsi ne tir direnis veya “yazgisal stratejilerin”
mimbkin olabilecegi ele alinacaktir.

Oznenin Kaybolusu ve Simgesel Direnis imkanlar

Baudrillard’in similasyon kuraminin nihai ve en
trajik sonucu, 6znenin bu yeni evrende geri donllmez
bicimde ¢ozilmesidir.  Gergekligin  similakrlara,
anlamin ise kendi basina isleyen otonom gostergelere
donismesiyle birlikte, bu sireci deneyimleyen ve
anlamlandiran  klasik  6zne  kavrami  ontolojik
dayanaklarini yitirir. Oznenin kaybi, tekil bir kirilma
anindan ziyade, tiiketimden dijitallesmeye uzanan ok
katmanli bir tasfiye stirecinin sonucudur. Baudrillard’a
gbre modern tiiketim toplumu, bireyi “golgesini satan”
edilgen bir tlketiciye indirgerken, dijital aglar ve sanal
gergeklikler onu bir “protez” ya da “terminal” haline
getirir, klonlama ve genetik teknolojiler ise 6zneyi
kendi biyolojik kodunun metastazina donustiirerek son
asamaya tasimaktadir. Bu ¢ok yonli ¢ozilme,
Baudrillard’in “kusursuz cinayet” olarak adlandirdigi,
gercekligin ve Oznenin iz birakmadan ortadan
kaldirilmasi sirecinin final perdesidir.

Bununla birlikte Baudrillard, mutlak similasyon
evrenini tamamen kapali ve ¢ikissiz bir alan olarak
tasarlamaz. Aksine, sistemin asiri seffafligi ve total
kapanmisligi icinde dahi, simiilasyon mantigini iceriden
bozan gatlaklarin varligindan s6z etmektedir. “K&tiliik
ilkesi”, “simgesel degis tokus”, “ayartma” ve siirsel dil
gibi kavramlar, sistemin rasyonel ve islevsel kodlarina
direnen yazgisal stratejiler olarak belirir. Bu baglamda,
6znenin kaybolusu, ayni zamanda anlamin geri doniis
ihtimalinin de negatif kosuludur. Bu béliim, 6znenin
simiilasyon evreninde nasil ¢6zlldigiini ve bu yok olus
karsisinda hangi radikal direnis bigimlerinin mimkiin
olabilecegini tartismayl amaglamaktadir.

Oznenin kaybolusunun en carpici alegorik anlatimi,
Baudrillard’in  “Pragh Ogrenci” hikayesi (izerinden
gelistirdigi analizde somutlasir. Bu anlatida insan,
aynadaki yansimasini baska bir deyisle kendi ruhunu ve
gercekligini maddi nesnelere sahip olmak ugruna
satmaktadir. Bu metafor, tiiketim toplumunda
Oznenin, 6zglin kimligini ve icsel butldnlGgina
kaybetme pahasina, gostergeler araciliglyla sunulan
yapay bir statii ve kimlik duygusuna yonlendirildigini
gostermektedir. Nesneler giderek daha 6nemli hale
geldikge, insan kendi kimligini kuran kisi olmaktan ¢ikar
ve kullandigi seylerin belirledigi biri haline gelir. Bu
kayip sireci, “kisisellesme” soylemi altinda daha da
derinlesir. Birey, kendine 06zgl secimler yaptigi
yanilsamasi icinde, aslinda nesneler araciliglyla sunulan
toplumsal modellere ve goOstergeler sistemine
bltlndyle tabi olur. Tiiketici, nesneler yoluyla diinyay!
sahiplenmeye calisirken, gercekte kendi gergekligini
sisteme devreder ve aynadaki yansimasini, yani
“gblgesini”, geri doniilmez bigimde yitirir. Bu noktada
anlam, 6znenin i¢sel deneyiminden tamamen kopar ve
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nesnelere aktarilir, boylece 6znenin tasfiyesiyle
eszamanli bir anlam ¢okist gerceklesir (Baudrillard,
2008, ss. 102-254). Artik 6zne, kendi arzularinin ve
eylemlerinin  kaynagl degildir, sistem tarafindan
Uretilen, yonetilen ve tiketilen bir “tiketim birimi”"ne
indirgenmistir.

Oznenin ¢ozilmesinin bir diger kritik boyutu,
bedenin similasyonudur. Baudrillard’a gore beden,
artik dinsel ya da simgesel bir butlinligln pargasi
olmaktan cikarak, hijyen, glzellik ve erotizm kodlari
araciligiyla kurgulanan “en glizel tiketim nesnesi”
haline gelmistir. Bedene yonelik estetik ve bakimsal
midahaleler, onu biyolojik bir varlik olmaktan
uzaklastirir ve bir sermaye bigimi ile gdsterge degerine
donisturir (Baudrillard, 2008, ss. 163-166). Bu
donisim, “6zglirlesme” soylemiyle mesrulastirilsa da
gercekte bedenin simiilatif bir modele indirgenmesi ve
islevsellestiriimesinden baska bir anlama gelmez
(Baudrillard, 2016, s. 206).

Moda, bu similasyon surecinin merkezi bir araci
olarak islev gormektedir. Bireyi kendi bedeniyle
yonlendirilmis bir narsisizm iliskisine sokan moda,
bedeni gerceklikten kopararak hipergerceklik evrenine
tasimaktadir. Beden “mankenlestiginde”, artik cinsiyeti
ve 0zglnligu olan bir 6zneyi ifade etmez, modanin
surekli degisen kurallari icinde dolasan, vyalnizca
gosterge islevi goren bir nesneye donisir. Bu asamada
beden, bir 6zne mekani olmaktan gikar ve “fallus degis
tokus standardl” icinde dolasan soyut bir gosterge
degerine indirgenir. Bedenin parc¢alanarak
erotiklestirilmesi, onun  simgesel  butUnligini
tamamen ortadan kaldirir ve bedeni bir tir “gosterge
mezarligi”na donlstlrir (Baudrillard, 2016, ss. 176-
204). Boylece, 6znenin en somut ve maddi mekani olan
beden dahi, 06znenin kendisinden koparilarak
simulasyon evreninin islevsel bir nesnesi haline
gelmektedir.

Dijital teknolojiler ve sanallik, 6znenin kaybolusunu
daha da radikal bir boyuta tasimaktadir. Baudrillard,
dijital aglar ve internetin bireyi teknik bir varliga
donistiirerek onu genel bir etkilesim sirecinin
hissedari yaptigini  savunmaktadir. Bu sistemde
bilgisayar bir “protez” gibidir, insan ekranin bir uzantisi
haline gelerek makineyle dogrudan duyusal bir iligki
icine girer ve kendi &znesini yitirir. insan artik makineler
tarafindan yonetilmeyi, her tlrli sorumlulugu
Uzerinden alan “integral hesaba” boyun egmeyi tercih
eder hale gelmistir. Bu silirecte 6zne, makinelerin ve
aglarin bir uzantisina (protezine) donuserek kendi
iradesini ve kimligini sanal bir diaspora icinde kaybeder.
Sanal evrende artik bir “sahne” veya “bakis” yoktur,
birey bu interaktif sirecin icine gomilerek kendi
dznesini ve diinyayl yorumlama vyetisini vitirir. insan,
kendi Urettigi bu kusursuz ve hipergercek diinyayi
izlerken kendi sonunu estetik bir hazla seyreden bir
seyirciye donlismustiir (Baudrillard, 2005, ss. 53-192).

Klonlama teknolojisi, 6znenin tasfiyesinin nihai ve
en Urkutlict asamasidir. Baudrillard’a gore klonlama,
cinselligin ve olimin (yani simgesel olanin) kesin

olarak ortadan kaldirlmasidir (Baudrillard, 2004, s.
174). Klonlanan varlik bir “6teki” degil, ayninin sonsuz
tekraridir, bu durum oOzneyi bir “terminale” veya
“mikromolekiiler bir proteze” indirger (Baudrillard,
2020, s. 104). Klonlama, anne ve baba figirlerini
ortadan kaldirarak yerlerini bir “ana kalip” olan koda
birakir, bu da 6zne boélinmesine son vererek 6zneyi
kendi kendinin kopyasina donustirir (Baudrillard,
2011b, s. 141). insan artik kendi genetik formdliniin bir
metastazidir ve bu sireg, her tirlu tekilligin ve
baskaligin “cerrahi” bir midahaleyle yok edildigi
seffaflik ¢aginin zirvesidir (Baudrillard, 2020, s. 57).
Klon, her tirlu baskalasma ve hayal giictinii ortadan
kaldiran, benzer-olanin genetik yoldan
maddilesmesidir (Baudrillard, 2011b, s. 142). Bu siireg,
Baudrillard’in klonlama teknolojilerinde 6znenin kendi
kopyasina indirgenmesi olarak tanimladigi durumla
birlikte daha goriinir hale gelmektedir (Baudrillard,
2011b, ss. 141-145). Baudrillard’a gbére modern
teknoloji, bireyi giderek 6zglinliglni yitiren ve kendi
yapay ikiziyle yer degistiren  bir varliga
donistirmektedir  (Baudrillard, 2001, s. 174).
Glnimuzde yapay zekd ve biyik dil modelleri bu
tartismayr yeni bir boyuta tasimaktadir. Ozellikle
ChatGPT gibi sistemler, insan distincesinin dilsel
orintilerini yeniden Ureterek 6zneyi veri temelli bir
islem mantigl igerisinde konumlandirmaktadir. Bu
baglamda birey, Baudrillard’in ifade ettigi “terminal”
0zneye benzer bicimde, dijital aglar igerisinde islenen
ve yeniden Uretilen bir veri varligina déntismektedir
(Baudrillard, 2020, s. 57).

Gane (1991) ise Baudrillard’in “6limcal kuram”
yaklasimini yorumlarken, sistemin asiri mikemmellik
ve seffaflik arzusunun kendi ¢okis dinamiklerini de
Urettigini belirtmektedir. Clnki sistem ne kadar
kusursuzlasirsa, virusler, arizalar ve kirlmalar da o
Olclide kaginilmaz hale gelmektedir. Boylece 6znenin
olim, eksiklik ve arzu Uzerine kurulu simgesel yapisi,
giderek algoritmalar ve kodlar tarafindan yeniden
Uretilen operasyonel bir dizene birakilmaktadir. Bu,
O0znenin mutlak anlamda nesnelesmesi, bir modelin
tirevine indirgenmesidir. Bdylece, 6znenin 6zgunlugu,
6limu ve arzusu Uzerine kurulu simgesel duizen, yerini
genetik kodun tekrarlanan similasyonuna birakir.

Peki, bu kadar totaliter goriinen bir similasyon
evrenine karsi herhangi bir direnis imkani var midir?
Baudrillard’in daslincesi tam bir kétimserlik icermez.
Sistemin asiri kapalhgi ve seffafligi, onun kendi icinden
¢tkan ve onu altiist edebilecek “simgesel” direnis
bicimlerine gebe oldugunu gosterir. Bu direnis, sistemi
kendi mantigiyla, yani similasyonla vuran “simgesel bir
meydan okuma”dir.

ilk direnis bicimi, “Kétiiliik ilkesi”dir. Baudrillard,
Kotullik ilkesinin ahlaki bir su¢ degil, her seyi
bltlnsellestirmeye calisan sisteme karsi duran
simgesel bir “ikilik” ve “tersine cevrilebilirlik” bigimi
oldugunu savunmaktadir. Sistemin her seyi iyiye,
mutluluga ve butlnsel gergeklige zorlamasi, kaginilmaz
olarak terorizm, virGsler ve anomik siddet gibi
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“Kotiluk” bigimlerini dogurarak sistemin kendi kendini
imha etmesine yol agmaktadir (Baudrillard, 2005, ss.
22-366). Kotdllk, sistemin dislayip bastirdigi simgesel
geri déniisin adidir. Ornegin AIDS, kanser veya
bilgisayar viriisleri gibi “asiri fenomenler”, sistemin agiri
korunmasi ve seffaflasmasi sonucu bagisiklik sisteminin
¢okmesiyle ortaya gikan “Kotultgin Seffaf” yuzleridir.
Bu vyeni patolojiler, sistemin asiri kodlanmasi ve
doyuma ulasmasi sonucu olusan anomalilerden
dogmaktadir. Dolayisiyla  terdrizm, virlsler ve
ekonomik krizler, sistemi mutlak seffafligin getirecegi
olimden koruyan ancak ayni zamanda onu igten ige
kemiren birer alarm sinyalidir (Baudrillard, 2004, ss.
187-208).

ikinci ve en radikal direnis bicimi, simgesel degis
tokus ve ozellikle de “6lumin meydan okumasi”dir.
Baudrillard’a gore anlamin ¢okistiniin en temel
nedeni, modern toplumun o6limu dislamasi ve onu
simgesel degis tokus diizeninden koparmasidir. ilkel
toplumlarda yasam ve o6lim arasinda simgesel bir
karsilikhlik varken, modern rasyonalizm 6limi “dogal”
ve “teknik” bir kaza olarak tanimlayarak onu toplumsal
yasamin disina, hastanelere ve gettolara itmistir.
Simgesel degis tokus dizeninde her armaganin
karsihginin verilmesi zorunludur, aksi takdirde veren
kisi alana karsi GstUnlik (iktidar) kazanir. Sistem, bireye
yasami “vererek” onu geri ddenemez bir borg altina
sokar. Olim bir meydan okuma sunar, ¢iinkii birey
kendi yasamini (sistemin ona verdigi sermayeyi) feda
ederek bu “armagani” sisteme iade eder ve boylece
iktidari yanit veremez hale getirir. Sistemin en biyik
zayifligl, simgesel bir 6lime (intihar, kurban etme,
radikal teror) karsilik verememesidir. Ekonomik diizen
her seyi parayla veya lretimle telafi edebilir, ancak
gonlli ve simgesel bir 6limin sayisal bir esdegerlisi
yoktur. Bu nedenle, 6liime dayal bir meydan okuma
karsisinda sistem ya tamamen ¢6ziilmek ya da kendi
mantigina aykiri bir sekilde intihar etmek (siddete
basvurarak kendi mesruiyetini yok etmek) zorunda
kalir. Rehine alma eylemleri ve terérizm, bu simgesel
meydan okumanin en somut ornekleridir, ¢lnki
burada terdrist kendi 6limind bir “meydan okuma
silahi” olarak kullanir. Sistem bu 6limi “muhasebe
defterine” geciremez, ¢linkii bu 6lim, hesaplanabilir
olanin oOtesindedir (Baudrillard, 2016, ss. 217-266).
Terdrizm, temsil edici olmayan tek eylem bigimi olarak
temsil edilemeyen tek gergeklik olan kitlelerle uyum
icindedir. Terorist eylem, anlamin Otesine gegerek
sistemi yanit veremeyecegi bir simgesel diizleme, yani
kendi 6limine mahkim etmeye calisir (Baudrillard,
1991, s. 72).

Uglincii direnis bicimi, “ayartma”dir (seduction).
Baudrillard’a gore ayartma, lretimin ve anlamin tam
zittidir. Uretim, bir deger yaratmak ve onu bir amaca
baglamak iken ayartma, seylerin bir degere sahip
olmasini engeller ve onlar bir “gorinimler oyunu”
icine itmektedir (Baudrillard, 2005, s. 35). Ayartma bir
meydan okuma ve diellodur, iki kisi arasindaki o
desifre edilemez mesafeyi korumaktadir (Baudrillard,

2011a, s. 126). Anlamin ¢oklsu karsisinda ayartma,
dinyay! bir “meydan okuma” olarak yeniden kurar ve
nesneyi islevsel bir ara¢ olmaktan kurtarir (Baudrillard,
2005, s. 37). Ayartma, sistemin dayattig1 seffaflik ve
anlam yikleme mantigina karsi, bir sir, bir gizem ve bir
oyun olarak direnmektedir. “Caresiz stratejiler” olarak
adlandirdigl sey, nesnenin 6zneye dayattigl, 6znenin
asla kavrayamayacagl ironik bir oyun kuralidir
(Baudrillard, 2011a, s. 242). Bu stratejiler, sistemin
rasyonel mantigini tersyiiz ederek onu anlamsizlastirir.

Doérdiinct direnis bicimi, dilin ve ozellikle siirin
simgesel glicudir. Baudrillard, Saussure’in anagram
calismalarina deginerek, siirsel dilin “degerin yok
edildigi” bir alan oldugunu ifade etmektedir. Siradan
dil, gésterenleri biriktirerek anlam Gretmeye caligirken
(ekonomi politik mantig), siir dili gosterenleri
pargalayarak, “gdvde-sdzcigl” (tanrinin ismini) metnin
icine dagitarak geride higbir artik birakmadan tiiketir.
Siir, dil yetisinin kendi yasalarina karsi bir isyanidir ve
anlam birikimine yol agan gOsteren/gosterilen
esdegerligini yikmaktadir. Bu “simgesel dagilim”,
sistemin biriktirme ve yeniden-iretim mantigina karsi
duran en saf anti-ekonomi politik modeldir
(Baudrillard, 2016, ss. 340-366). Siirsel dil, anlami
sabitlemek vyerine onu dagitir, sabit goénderenler
olmadan isler ve boylece simiilasyonun kod mantigina
bir catlak acar.

Sonug¢  olarak, Baudrillard’in  ¢6zimledigi
similasyon evreni, Ozneyi nesnellestiren, anlami
buharlastiran ve gergekligi modelle ikame eden
totaliter bir sistem gibi gérlinse de bu sistem tamamen
kapali ve direnissiz degildir. Sistemin kendi asirihgi,
onun iginden “Kotilik”, simgesel 6lim, ayartma ve
siirsel dil gibi radikal direnis bigimlerinin dogmasina
olanak tanimaktadir. Bu direnis bicimleri, politik veya
ekonomik bir program sunmaktan ziyade, sistemi kendi
mantigl icinde altlist eden, onu yanit veremeyecegi bir
simgesel diizleme c¢eken meydan okumalardir.
Baudrillard’a gére anlamin yeniden insasi ancak bu ikili
bicimin, yani dlnyanin radikal illizyonunun ve
ongorilemezliginin kabul edilmesiyle mimkin olabilir
(Baudrillard, 2005, s. 26). Oznenin kaybolusuna karsi
son siginak, belki de bu simgesel meydan okumayi
surdirebilmek, sistemin seffaflik diktatorligine karsi
bir sir, bir gizem, bir “yazgl” olarak kalabilmektir.
Baudrillard’in incelenen ¢alismalari, bu imkanin izini
stiren melankolik ama isyankar bir arayistir.

Jean Baudrillard’in genis killiyati boyunca izini
sirdiigl simiilasyon ve anlamin ¢okisiu sorunsali,
modernitenin “orji sonrasi” (Baudrillard, 2020, s. 9)
olarak adlandirilan nihai asamasini betimlemektedir.
Bu asamada gergeklik, kendi similakrlari tarafindan
emilerek tasfiye edilmis ve yerini her seyin islemsel,
saydam ve gorliniir oldugu bir “Bitiinsel Gergeklige”
birakmistir (Baudrillard, 2005, s. 13). Bu calisma
kapsaminda incelenen metinler, anlam kaybinin basit
bir kiltirel yozlasma bigiminde ele alinmasindan
ziyade, modern sistemin igsel isleyisiyle baglantili bir
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sorun alani olarak degerlendirilebilecegine isaret
etmektedir.

Anlamin Cokusi ve Bilgi Enflasyonu Baudrillard’in
“bilgi arttikca anlam azalmaktadir” tezi, glinimuz
iletisim  toplumunun en temel paradoksudur.
Enformasyon, anlami temsil etmekten ziyade onu
notralize etmekte ve toplumsal olanin kitleler icinde
“icin i¢in kaynayarak” yok olmasina yol agmaktadir
(Baudrillard, 2011a, ss. 117-121). Bu slrecte kitleler,
sistemin kendilerine dayattigi anlamli mesajlara karsi
bir “kara delik” gibi tepkisizlik Ureterek direnirler
(Baudrillard, 2011b, ss. 120-121). Dolayisiyla, anlamin
¢oklsti kitlelerin cehaletinden kaynaklanmamakta,
sistemin dayattig total seffafliga karsi gelistirilen bir
“sessiz gogunluk” stratejisinden meydana gelmektedir
(Baudrillard, 2003, s. 18).

Baudrillard’in betimledigi evren, felaketin ¢oktan
vuku buldugu ve bizim bu felaketin sanal sonuglarini
yasadigimiz bir “6li nokta” evrenidir (Baudrillard,
2011b, ss. 16-17). Bu evrende anlami kurtarmaya
yonelik her tirli “diyalektik” veya “elestirel” caba,
sistem tarafindan emilerek similasyonun bir pargasi
haline getirilir (Baudrillard, 20114, s. 216). Dlslincenin
geriye kalan tek gorevi, simllasyonun kisirdongiistinQ
ifsa eden bir “kuramsal siddet” uygulamak ve diinyanin
sahip oldugu o temel “radikal illizyonu” savunmaktir
(Baudrillard, 2005, s. 102). Baudrillard’in uyarisi nettir:
Kendi lanetli yanini, yani kotaligi ve 6limu diglayan
her sistem, kendi seffafigi icinde yok olmaya
mahkumdur (Baudrillard, 2004, ss. 11-48). Bu slreci,
tiim renklerin birbirine karstirilarak sonunda saf bir
beyaz 1s18a (seffafliga) ulasiimasina benzetebiliriz. Bu
asirn aydinlikta artik hicbir nesne golge birakmaz ve
derinlik (anlam) kaybolur. G6z bu asir seffaflik
karsisinda islevini yitirirken, beyazlik artik 15181 temsil
etmez, gorsel farkliliklarin ve dolayisiyla anlamin
ortadan kalktigi mutlak bir bosluga donusur.

Sonug yerine

Jean Baudrillard’in genis kiilliyati boyunca izini
surdiigli simiilasyon ve anlamin ¢okiisi sorunsali,
modernitenin “orji sonrasi” olarak adlandirilan, tim
hedeflerin asildigi ancak simdlatif bir ivmeyle
sirdirilmeye devam eden nihai asamasini
betimlemektedir (Baudrillard, 2020, s. 9). Calisma
kapsaminda incelenen metinler, gercekligin giderek bir
inang nesnesine donistigini ve modellerin teknik
kusursuzlugu icerisinde “gerceklik ilkesinin”
asindinildigini ortaya koymaktadir (Baudrillard, 2020, s.
15-20). Bu dogrultuda anlam kaybi, sistemin kendi
rasyonelligi, asiri enformasyon dretimi ve seffaflik
mantigl icinde ortaya ¢ikan yapisal bir sire¢ olarak
degerlendirilmektedir (Baudrillard, 2011a, s. 216;
Baudrillard, 2011b, s. 72). Gunimdizin “Algoritmik
Gergeklik” caginda Baudrillard’in kurami, dijital evrenin

isleyisini anlamada ©6nemli bir teorik cergeve
sunmaktadir. Dag’a (2025, s. 361) gore dijitallesme,
gergekligin yerini alan yapay bir evren insa ederek
bireyleri Ozgurlik illizyonu icerisinde
yonlendirmektedir. Baudrillard’in “Butlnsel Gergeklik”
olarak tanimladigl bu evre, dinyanin teknik stregler
aracihgiyla tamamen gorinir, hesaplanabilir ve
operasyonel hale getirilmesini ifade etmektedir
(Baudrillard, 2020, s. 13-16). illizyon, belirsizlik ve
simgesel mesafe giderek ortadan kalkarken, gergeklik
modeller ve kodlar tarafindan yeniden (retilen
operasyonel bir yapiya donlismektedir.

Yapay zeka teknolojileri ve ChatGPT gibi buyik dil
modelleri distintldigiunde, anlamin 6znenin dogrudan
deneyiminden uzaklasarak veri temelli oruntiler
araciligiyla  Uretildigi  gorulmektedir.  Buyuk il
modelleri, bilgi Gretimini, icerik dolasimini ve iletisim
sureglerini  algoritmik yapilar Uzerinden yeniden
sekillendirmektedir. Yapay zekanin gercegi taklit
ederek kendi gergekligini iretmesi ve insan Uretimiyle
arasindaki  sinirlari giderek  belirsizlestirmesi,
similasyon duzeninin dijital dizlemde genisledigini
gostermektedir (Onglic & Goksu, 2026, s. 24-25). Bu
suregte 6zne, Baudrillard’ in tanimladigi bigimiyle dijital
aglarin igerisinde strekli veri lGreten ve enformasyon
dolagimina eklemlenen bir “terminal” gorinimi
kazanmaktadir  (Baudrillard, 2011b, s. 104).
Baudrillard’in “insanin kendi yapay ikizi karsisinda 6zne
statlisini yitirmesi” yonindeki yaklasimi da yapay
zekd ¢aginda yeniden anlam  kazanmaktadir
(Baudrillard, 2001, s. 174). Uretken vyapay zeka
sistemleri, insan dislincesini, estetik tretimi ve dilsel
ifadeyi algoritmik bicimde yeniden lireterek 6zginlik,
yaraticilik ve 6znel deneyim gibi kavramlari tartismali
hale getirmektedir. Gergek ile simillasyon arasindaki
sinir giderek daha belirsiz bir hal alirken, dijital
sistemler insan deneyimini veri bigiminde yeniden
yapilandiran yeni bir ontolojik evre liretmektedir. Bu
radikal teshis, literatlirde ©Onemli tartismalar da
beraberinde getirmistir. Douglas Kellner (1989, s. 7),
Baudrillard’i toplumsal direnis odaklarini yok sayan bir
“teknolojik determinizme” ve bir tir “céplik kurami”
Uretmekle suclamaktadir. Benzer sekilde Christopher
Norris (1992, s. 15), gercekligin bir simiilasyona
donlistigl iddiasinin, etik sorumluluklari ve somut
tarihsel gercekleri  buharlastiran  tehlikeli  bir
epistemolojik kayitsizlik yarattigini  savunmaktadir.
Ancak bu galisma, Baudrillard’in “sessiz yiginlar” olarak
tanimladigi kitlelerin tepkisizligini, basit bir edilgenlik
hali olarak degerlendirmemektedir. Sessizlik, sistemin
surekli katilim, veri Gretimi ve seffaflik baskisina karsi
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gelistirilen simgesel bir karsilik bigimi olarak
okunmaktadir (Baudrillard, 1991, s. 9; 2011b, ss. 120-
121). Baudrillard’a gore kitleler, anlami emen bir “kara
delik” gibi hareket ederek sistemin iletisim, temsil ve
rasyonel anlam Uretme ¢abalarini etkisizlestirmektedir
(Baudrillard, 1991, s. 3; 2011b, s. 121). Simgesel direnis
imkanlarn noktasinda, sistemin kendi kusursuzlugu
icinde  barindirdigi  kirllganliklar  ve  “virlisler”,
Baudrillard’in  “Kétilik ilkesi” kavramiyla yeniden
anlam kazanmaktadir (Baudrillard, 2020, ss. 33-35).
Mike Gane’in (1991, s. 4) “6limcal kuram” olarak
sistemlestirdigi bu yaklasim, sistemin asiri seffaflik ve
mikemmeliyet asamasinda kendi yikimini da (AIDS,
terdrizm, bilgisayar virsleri gibi homeopatik felaketler
araciligiyla) Grettigini  gostermektedir. Dolayisiyla,
gergekligin “kusursuz cinayeti” nesnenin 6zneye karsi
yarattaga ironik bir stratejinin zaferidir (Baudrillard,
2011b, s. 242). Similasyon evreninde anlamin yeniden
kurulmasi, sistemi tamamen rasyonel bicimde
onarmaktan ¢ok, Baudrillard’in vurguladigi “radikal
illizyon”, “ayartma” ve “6limin meydan okumasi” gibi
simgesel unsurlari yeniden disiinmeyi
gerektirmektedir (Baudrillard, 2005, s. 26; 2016, s.
226). Horrocks’un (1999, s. 5) belirttigi gibi, teknolojik
sistemlerin icinde pasif bicimde konumlanmak yerine,
bu yapilarin kendi kirilganliklarini ve geligkilerini fark
edebilen elestirel bir bakis gelistirmek 6nem
tagimaktadir.  Gelecekte yapilacak ¢alismalarin,
simgesel direnis bicimlerinin Metaverse gibi dijital
mekanlarda ve biyoteknolojik miidahalelerle doniisen
bedenler lzerinde nasil yeniden (retildigine
odaklanmasi 6nem tagimaktadir.

Extended Abstract

The fundamental pillars of modern thought and
social construction "reality," "meaning," and the
"subject" undergo a radical ontological rupture in Jean
Baudrillard's theoretical universe. In this new era,
where classical paradigms such as representation and
production are replaced by simulation and signs, the
certainties of modernity have vanished. Based on
Baudrillard's theoretical framework, this study
examines how these three fundamental concepts are
subjected to a systematic liquidation within the system
of signs. Aiming to provide a comprehensive
perspective for researchers in the fields of
communication, sociology, media, and cultural studies,
the analysis structures this process along three main
axes.

The first axis of the study focuses on the state of
"hyperreality," which emerges as reality yields its place
to simulacra. As explained by Baudrillard's metaphor of
"the map preceding the territory," today, models and
codes have superseded reality, even preceding it. In
this phase, consumption objects cease to be tools for
satisfying needs and transform into indicators of social
hierarchy and status. The media, on the other hand,
emerges as the primary actor of this simulation
universe; by continuously reproducing reality, it
reduces it to "pseudo-events." There is no longer a
concrete reality to serve as a referent; everything has
become a copy of its own copy.

The second axis deeply examines the structural
collapse mechanisms of meaning. With the "structural
law of value" replacing the system of symbolic
exchange, signs have become entirely emancipated
from their referents. The uninterrupted and excessive
flow of information created by the media, ironically,
shatters meaning rather than multiplying it,
transforming it into a neutral "emulsion." This process
eliminates the internal foundation of meaning. The
commodification of the body and the illusion of false
personalization offered by consumer culture confine
the subjective and profound structure of meaning to a
superficial play of signs.

The third and final axis of the study discusses the
dissolution of the subject in the simulation universe
and the possible forms of resistance that can be
developed against this situation. The individual has lost
their subjectivity by being reduced to the position of a
consumer, an endless project identified with their
body, and a passive "terminal" at the endpoint of
digital networks. However, Baudrillard does not view
this state of the murder of reality and the subject,
which he defines as the "Perfect Crime," as an absolute
and insurmountable end.

The system's construction of itself in such a flawless
and closed manner harbors a fatal vulnerability within.
The extreme rationality and perfection of the system
give birth to elements like the "Principle of Evil"
(viruses, crises, unexpected malfunctions) that can
shake it from the inside. Consequently, the study
reveals how, in this simulation universe where
meaning collapses and reality evaporates, the system's
own extremes pave the way for a symbolic resistance
and a challenge to the system.
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