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Oz. Bu aragtirmanin amaci ilkokul 4. smif Tiirkge dersi yazma siirecinde grenciler Makale Hakkinda
tarafindan olusturulan dijital {irinlerin betimlenmesidir. Arastirmanin ¢aligma grubunu, R . o
amach 6rnekleme c¢esitlerinden biri olan kritik durum drnekleme yontemiyle; Eskisehir Gnderim Tarihi: 25.04.2018
ili kirsal kesimde yasayan ailelerin g¢ocuklarmin 6grenim gordiigii bir ilkokul Diizeltme Tarihi: 07.09.2018
olusturmustur. Arastirma 2016-2017 egitim Ogretim yilinmn ikinci yariyilinda bu Kabul Tarihi:16.11.2018
ilkokulda gergeklestirilmistir. Arastirma verilerinin toplanmasinda; tam katilimel

gozlem, arastirmact giinlikleri, Ogrenci giinliikleri ve &grenci dijital {iriinleri

kullanilmigtir. Arastirma verilerinin analizinde igerik analizi kullanilmigtir. Aragtirma

siirecinde 6grenciler tarafindan olusturulan dijital dykiilerde; kelime, ciimle, sahne sayisi

gibi Ogelerde nitelik ve nicelik agilarindan gelisme goriilmistiir. Arastirmada dijital

Oykiileme ¢aligmalarinin, 6grencilerin ¢ok bi¢cimli metin olugturmasi sayesinde yazim ve

noktalama kurallarina uymay1 gelistirerek daha kuralli metinler olusturmay1 sagladigi

belirlenmistir. Dijital dykiileme ¢aligmalarinda, dgrencilerin hazirbulunusluk diizeyleri,

yazma etkinliklerinin se¢imi, 6gretmenlerin bu konudaki yetkinlikleri, okulun sundugu

teknolojik imkanlar siireci etkileyen degiskenler olarak belirlenmistir. Tirkce

derslerinde dijital 6ykiileme caligmalarina gegmeden bu degiskenlerin kontrol edilmesi

siirecin islevsel bir bigimde yiiriitilmesinde etkili olacaktir.

Anahtar Kelimeler: Tiirkge egitimi, dijital 6ykil, yazma becerisi

Abstract. The aim of the study is description of digital products created by the students of
primary school, 4th grade during Turkish lesson writing process. With the critical state
sampling method, which is one of the purposeful sampling types, working group of the
study established a primary school where the children of families living in rural areas
have been educated. The research was carried out in this primary school in the second
semester of 2016-2017 academic year. In the collection of research data; full participant
observation, researcher diaries, student diaries and student digital products were used.
Analysis of data was done through content analysis in the research. During research
process, improvements were encountered considering the aspects of the quality and
quantity of elements such as words, sentences and number of scenes in the digital stories
created by students. Thanks to creating multiform texts of digital narration studies, it was
determined that students produced more regular texts by showing development about
paying attention writing and punctuation rules. In Turkish lectures, the control of these
variables will be effective when they are carried out in a functional way without going
into digital narrative studies.

Keywords: Turkish education, digital storytelling, writing skills
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Giris

Tarih boyunca dykiileme; yasam deneyimlerini, degerleri, kiiltiirel mirasi, bilgiyi ve bilgeligi
paylasmak icin kullanilmistir. Oykiilemeler zaman dilimleri igerisinde farkli ortam ve bigimlerde
ortaya c¢ikabilmektedirler. Giiniimiizde ise internetin yaygin bir sekilde kullanimu ile dijital ortama
aktarilmgtir (Sadik, 2008). Tlgili alanyazinda dijital ykiileme farkli bicimlerde tanimlanmaktadir.
Robin (2006), dijital dykiilemeyi, grafik, seslendirme, video, metin ve miizik gibi 6gelerin bir araya
getirilerek tarihi olaylar, kisisel 6ykiiler gibi belli konularda bilginin aktarilmasinda ve bu konularda
Ogretim yapmak amaciyla kullanilan birka¢ dakikalik dykiiler olarak tanimlamaktadir. Chung’a (2006)
gore, dijital dykiilleme metin, gorsel, video ve ses gibi dijital 6gelerin bilgisayar ortaminda ¢oklu ortam
olarak sunulmasidir. Ohler’e (2013) gore, dijital dykii, cok sayida medyay1 birlestirerek, uygun bir
Oykii ile kisisel bir dijital teknoloji kullanmaktir. Bu tanimlamalardan yola ¢ikarak dijital dykiilemenin;
resim, video, miizik ve metin gibi ¢coklu ortam gelerinden olustugu goriilmektedir. Ogrenenlerin ilgi
ve ihtiyaclarinda goriilen degisimler nedeniyle glinliimiizde dijital dykiileme yaklagimi, egitim
ortamlarinda 6gretmenler ve 6grenciler i¢in giiglii bir arag olmaya baslamistir (Robin, 2006; 2008).
Dijital 6ykiileme; dil becerileri, tarih gibi temel konularin 6gretimi i¢in 6nemli bir ara¢ olmasinin
yaninda gorsel beceriler, igbirligi becerileri ve teknoloji kullanimi gibi 21. yiizy1l becerilerinin
gelismesine de yardime1 olmaktadir (McLellan, 2006). Dijital 6ykiileme; insan yaraticiligi ile
teknolojiyi biitlinlestiren, 6gretme ve 6grenmeye yonelik yenilik¢i bir yaklasim olarak 6grenci merkezli
ve teknolojik agidan zengin, etkilesimli 6§retme ve 6grenme ortamlarinin olusturulmasina imkan
saglamaktadir (Smeda, Dakich ve Sharda 2010).

Ogrenme ortamlarinda dgrencilere dijital dykiiye dayali yapilan gesitli arastirmalarda; dijital dykiilerin
O0grenme c¢evresini ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirdigi (Sadik, 2008); arastirma, teknik, sunum,
diizenleme ve yazma becerilerini gelistirdigi (Dogan ve Robin, 2009); akademik basari, tutum,
motivasyon ve dgrenme stratejilerini gelistirdigi (Kahraman, 2013; Demirer, 2013); 6grencilerin
Ozgiiven edinmesini sagladigi (Yiksel, 2011) ortaya konmustur.

Dijital 6ykii olugturma siireglerinde takip edilen asamalar alanyazinda farkli sayida ve isimlerde ele
almmaktadir. Tolisano (2008), dijital dykii olusturma siirecini li¢ asamada tanimlamistir. Birinci asama
dijital 6ykii olugturmak i¢in hazirlik agamasidir. Bu asamada, dykii metninin yazilmasi, dykiide
kullanilacak fotograf, grafik, video gibi ¢oklu medya 6gelerinin sec¢ilmesi adimlart bulunmaktadir.
Ikinci asamada bilgisayar programlari ya da web tabanli uygulamalar kullanilarak resim, seslendirme,
miizik gibi dgeler bir araya getirilerek dijital dykii olusturulmaktadir. Ugiincii asama hazirlanan dijital
Oykiiniin internet ortamina ya da bilgisayara yiiklenmesidir. Barrett (2009), dijital 6ykii olugturma
stirecindeki agamalari; 0ykii metni yazma, ses kayit ve diizenleme, gorselleri toplama, 6ykii olusturma
ve yayinlama olmak iizere bes baslikta toplamaktadir. Dijital dykiileme siireci alanyazinda farkli
asamalarla ifade edilmesine ragmen, dijital 6ykiileme siirecinin metin, miizik, resim, ses ekleme ve
dijital iirlinii paylasma gibi temel 6gelerden olustugu goriilmektedir. Bu baglamda, 6grenciler bazi
bilgisayar ve web yazilimlarini kullanarak dijital 6ykii 6gelerini (ses, resim, miizik vb.)
birlestirmektedirler.

Alanyazinda dijital dykiiye iligskin bir¢ok arastirmaya rastlanmakla birlikte Tiirkge derslerinde
ogrenmeortaminda dijital 6ykii olusturma siirecinin betimlendigi arasgtirmalarin sinirli oldugu
goriilmektedir. Alandaki dijital 6ykiiniin yazma becerilerine etkisini ortaya koymay1 amaglayan
arastirmalardan, Ozer (2016), dijital dykii anlatimimin kelime ve akilda tutma iizerindeki rolii ile
ogrencilerin dijital 6yki anlatimi yoluyla kelime 6grenmek hakkindaki goriislerini belirlemistir. Kulla-
Abbott (2006), Stojke (2009), Green (2011), Foley (2013), Ciral1 (2014), Yamag (2015), Baki (2015)
ve Abou Shaaban (2015) 6grencilerin yazma becerilerinin gelisiminde dijital oykiilerin etkisini
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incelemis ve arastirma sonuglaria gore dijital dykiiniin 6grencilerin yazma becerilerini gelistirdigi
sonucuna ulagsmislardir. Banaszewski (2005), dijital 6ykii olusturmanin 6grencilerin hem dijital hem
de normal okuma yazma gelisimi iizerinde olumlu etkilerinin oldugunu belirtmistir. Bu baglamda,
dijital dykiileme calismalarinin dijital okuryazarligi da destekledigini vurgulamaktadir.

Dijital dykiileme ¢aligmalarmin vurgulandigi 6gretim programlarindan biri Tiirkce Dersi Ogretim
Programi’dir. Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin genel amaglarinda “bilgiyi arastirma, kesfetme,
yorumlama ve zihinde yapilandirma becerilerini gelistirmek”, “basili materyaller ile ¢oklu medya
kaynaklarindan bilgiye erisme, bilgiyi kullanma ve {iretme becerilerini gelistirmek” ve “coklu medya
ortamlarindan aktarilanlarin sorgulamalarini saglamak™ yer almaktadir. Programda ayrica medya
okuryazarligi ve teknoloji kullanimini 6n plana ¢ikaran bir anlayis oldugu da goriilmektedir. Farkli
sinif diizeylerindeki kazanimlarda yer alan, “coklu medya kaynaklarindan goriislerini destekleyecek
gerekeeler ve kanitlar toplama”, “konusmasini uygun durumlarda gorseller, grafikler vb. coklu medya
araglari ile destekleme” ve “anlatimi zenginlestirmek igin ¢izim, grafik, gorseller ve diger coklu medya
ogelerini kullanma” gibi ifadeler, teknoloji ve medya araglarinin kullanimina yonelik dijital yetkinlik
becerilerinin 6n planda oldugunu gostermektedir (MEB, 2015). Bu baglamda, arastirma kapsaminda
Tiirkce dersi yazma etkinliklerinin dijital dykiileme adimlar1 kullanilarak gerceklestirilmesinin
teknoloji kullanimi, medya okuryazarligi ve medya araglarinin kullanimu ile ilgili kazanimlarin da
gergeklestirilmesine dnemli derecede katki saglayacagi diisliniilmiistiir. Bu aragtirmanin amaci, ilkokul
4. simf Tiirkce dersi yazma siirecinde dgrenciler tarafindan olusturulan dijital {iriinlerin
betimlenmesidir. Bu temel amag dogrultusunda su sorulara yanit aranmustir:

1. Ogrencilerin olusturduklar dijital {iriinlerin niteliginin gelisimi nasildir?
2. Dijital dykiileme ¢aligmalariyla gerceklestirilen etkinliklerin yazma becerilerine yansimalar1
nasildir?

Yontem

Arastirmanin Modeli

Bu aragtirmada, 6zel bir durum olan dijital 6ykii ve yazma becerisine yansimalart neden-sonug iliskileri
kapsaminda betimlenmistir. Bu baglamda ¢alismada, tek bir analiz birimi olarak dijital oykiiler ele
aldigindan arastirma, durum caligsmasinin biitiinciil tek durum deseni ile yliritiilmiistiir. Durum
caligmas1 deseni; ger¢ek yasam iginde giincel sinirli bir sistemin belli bir zaman diliminde ¢oklu bilgi
kaynaklar1 araciligiyla derinlemesine bilgi toplandigi nitel bir yaklasimdir (Creswell, 2013).
Arastirmanin verileri; tam katilimci gézlem, arastirmaci giinliikleri, 6grenci giinliikleri ve 6grenci
dijital {irinleri araciligryla toplanmistir.

Cahisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, amacli érnekleme ¢esitlerinden biri olan kritik durum 6rnekleme
yontemiyle; Eskisehir ili kirsal kesimde yasayan ailelerin ¢ocuklarinin 6grenim gordiigii bir kdy
ilkokulu olusturmustur. Kritik durumlar, nemli bir seyi ¢ok agik¢a vurgulayan ya da su veya bu
sekilde normal sartlarda 6zellikle 6nemli olan durumlari ifade eder. Kritik durum 6rneklemesinin
temelini; “eger orada oluyorsa her yerde olabilir” ya da tam tersi “eger orada olmuyorsa, hi¢bir yerde
olmaz” seklindeki yargi olusturur (Patton, 2014). Calisma grubunun akademik basari agisindan orta
diizeyde, sosyoekonomik ve sosyokiiltiirel agidan da diisiik seviyeli oldugu kabul edilen bu okuldan
secilmesinin nedeni arastirma kapsaminda incelenen dijital 6ykiileme etkinlikleri bu okulda
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gergeklesebiliyorsa diger okullarda da gerceklesebilir varsayimidir. Arastirmanin katilimcilarint 44 kiz
6’s1 erkek olmak iizere 4. sinifa devam eden toplam 10 6grenci olusturmaktadir. Uygulama yapilacak
sinif diizeyinin belirlenmesinde, 6grencilerin 6nceki yillardan edindikleri mevcut kazanimlar géz
onilinde bulunduruldugunda; 6ykiide olmasi gereken temel unsurlar1 (kahramanlar, yer, zaman, olay
vb.) bildikleri varsayilmistir. Bagka bir deyisle, 6grencilerin dijital 6ykiileme ¢aligmasi igin
hazirbulunugluk seviyeleri ve uygulama i¢in gerekli yeterlikleri saglayabilecekleri diisiincesiyle 4. sinif
ogrencileri segilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubu olarak segilen 6grencilerin, dijital dykiileme
caligmasi icin gerekli 6ykii yazabilme becersisinin yaninda temel teknolojik becerilere de sahip
olduklar1 6ngoriilmiistiir. Okulun genel 6zelliklerine bakildiginda tekli 6gretim sistemiyle egitim
verildigi, tek katli bir binadan olustugu, fen laboratuvarina, kiitiiphaneye ve bilgisayar laboratuvarina
sahip olmadig1 goriilmiistiir. Caligma grubu 6grencilerinin yerlesim yerinde geleneksel aile yapisinin
hakim oldugu, okul yénetiminden alinan bilgiler dogrultusunda belirlenmistir. Bununla birlikte
ailelerin biiyiik bir kismi yerlesim yerinde bulunan tarlalarda calisarak gecimlerini saglamaktadir.
Ogrenci velilerinin egitim diizeylerine ve mesleklerine bakildiginda, babalarin yaridan fazlasinin
ilkokul mezunu oldugu ve biiyiik cogunlugunun ¢ifteilik yaptigr belirlenmistir. Annelerin ise tamami
ev hanimi ve ¢ogunlukla ilkokul mezunudur.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmada veri toplama araci olarak tam katilimci gozlem, arastirmaci giinliikleri, 6grenci giinliikleri
ve 0grenci dijital tirlinleri kullanilmigtir. Aragtirmanin verileri, 2016-2017 egitim 6gretim ylinin bahar
yartyilinda Tiirk¢e derslerinde 10 haftalik siire¢ igerisinde toplanmistir.

Verilerin Aanalizi

Verilerin analizinde igerik analizinden yararlanilmistir. Icerik analizi dncesinde, arastirmacinin gézlem
uygulamalarinda aldig1 notlar ve 6grenci giinliikleri ayrintili bir sekilde incelenerek Word programi
aracihityla bilgisayar ortaminda yaziya aktarilmigtir. Ogrencilerin olusturdugu dijital {iriinlerin tiim
sahnelerinin ekran resimleri aragtirmaci tarafindan alinarak analiz verisi haline getirilmistir. Bilgisayar
ortaminda olusturulan gézlem ve giinliik veri metinleri anlamli béliimlere ayrilmis, aragtirmacilar
tarafindan isimlendirilmis ve kod listesi olusturulmustur. Kodlama siirecinde aragtirmanin kavramsal
cercevesi dikkate alinmigtir. Kodlar bir araya getirilip incelendikten sonra, kodlar arasindaki ortak
yonler bulunmustur. Toplanan veriler kategorize edilmis ve boylece arastirma bulgularinin ana
hatlarini olusturan temalara ulagilmigtir. Olusturulan kod listesi ve temalara uzman goriisiine
bagvurularak son sekli verilmistir. Ortaya ¢ikan temalarin altinda yer alan verilerin anlaml1 bir biitiin
olusturmasina ve temalarin tiimiiniin arastirmada elde edilen verileri anlaml1 bir sekilde
aciklayabilmesine dikkat edilmistir. Yapilan alintilar arastirmaci giinligii (A.G.) ve 6grenci giinliigii
(0.G.) seklinde kisaltmalar kullanilarak dogrudan verilmistir.

Nitel Verilerin Gegerligi ve Giivenilirligi

Arastirmada nitel veri toplama araglar ile toplanan verilerin gegerlik ve giivenirligini saglamak i¢in
inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlilik ve teyit edilebilirlik olgiitlerinden yararlanilmigtir. Bu
arastirmada analiz siireci li¢ farkli aragtirmaci ile gergeklestirilmistir. Arastirmanin verileri, konusunda
uzmanlagsmis ve konu iizerinde bilgiye sahip kisiler tarafindan incelenmesi istenerek arastirmanin
gecerligi arttirllmistir. Arastirmacilarin gergeklestirdikleri analizler ¢ercevesinde fikir birligine varana
kadar tartismalar yapilmis ve analizler son halini almistir. Aktarilabilirlik kapsaminda, verilerin
sunumuna herhangi bir yorum katilmadan, dogrudan alintilar ile ayrintili bir betimleme yapilmustir.
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Arastirmacilar 6nce bireysel olarak yaptiklar1 kodlamalar sirasinda, daha sonra da giivenirligin
saglandig1 goriis birligi asamasinda kodlara iligkin ifadelerde tutarlilik saglamislardir. Teyit
edilebilirlik kapsaminda ise arastirmada elde edilen ham veriler ve analizler uzman denetimine
sunulmustur.

Arastirmanin Uygulanmasi

Tirkge dersi 6grenci ¢alisma kitabinda yer alan yazma etkinlikleri baglamindaki yonergeler 6grenciler
tarafindan dijital yazma olarak gerceklestirilmistir. Ogrenci ¢alisma kitabindan secilen yazma
etkinlikleri su kazanimlardan olusmaktadir: “Yazmak icin hazirlik yapar”, “Yazma amacini belirler”,

LT

“Anlamli ve kurallr ciimleler yazar”, “Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru ve yerinde kullanir”,

FRN T

“Yazilarinda imla kurallarint uygular”, “Yazisina uygun bashk belirler”, “Olaylari, olus sirasina
gore yazar”, “Mantiksal biitiinliik icinde yazar”, “Yazilarinda sebep-sonug iligkileri kurar”, “Ozet
ctkarr”, “Eksik birakilan metni yazarak tamamlar”, “Hikdye yazar”, “Yazilarinda betimlemeler

yapar”, “Is birligi yaparak yazar” (MEB, 2009).

Ogrenciler ¢alisma kitabindaki ilgili etkinligi kalem kullanarak yazmak yerine web tabanli video
olusturma yazilimi (goanimate) kullanarak bilgisayar basinda gergeklestirmislerdir. Tiirk¢e dersi
Ogrenme siirecinin kendi dogal yapisi icerisinde bes dijital dykii 6grenciler tarafindan olusturulmustur.

Uygulama siireci baslamadan 6nce, 10 kisiden olusan 6grenci grubuyla sinif ortaminda yiiz yiize bir
araya gelinmis ve 6grenciler dijital 6ykiileme hakkinda birinci yazar tarafindan bilgilendirilmistir.
Uygulama siirecinde sitenin 6zelliklerinin tam olarak kullanilabilmesi igin aragtirmaci tarafindan web
sitesinin 6zellikleri ve kullanimina y&nelik bir power point sunusu hazirlanmistir. Ogrencilerin sitenin
kullanimu ile ilgili bilgi edinmeleri saglanmustir.

Dijital 6ykiileme adimlar1 olan; sahnelerin olusturulmasi, yazilarin eklenmesi, efekt verilmesi,
diizenleme ve diizeltme adimlar1 6grencilere birinci yazar tarafindan tanitilmistir. Yazma siirecinde
ogretmenin rehberlik rolii tiim slirecte devam etmistir. Bu baglamda, dijital dykiileme adimlarinin her
asamasinda birinci yazar 6grenciyi takip etmis, rehberlik etmis, 6grencileri gézlemlemis ve dijital iiriin
olusturulmasinda ihtiya¢ duyan 6grencilere yardimci olmustur. Uygulama siirecinde dgrenciler ikiserli
gruplar halinde ¢alismiglardir. Dijital 6ykiileme adimlar1 Sekil 1°de gosterilmektedir.

Dijital Oykiileme Uygulamalarinin
Gergeklestirilmesi

Sahnelerin olusturulmasi

= Yazilarin eklenmesi

Efekt verilmesi

Diizenleme

e Diizeltme

Sekil 1. Dijital oykiileme adimlari
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Bulgular

Bulgular, arastirmanin alt amagclar1 olan dijital iiriinlerin niteliginin gelisimi, dijital dykiileme
caligmalartyla gergeklestirilen etkinliklerin yazma becerilerine yansimalari dogrultusunda
diizenlenmistir. Arastirmanin bulgular1 6grenci ¢alisma kitabinda verilen yazma etkinlikleri
dogrultusunda ele alinmustir.

Birinci Dijital Oykiiye liskin Bulgular (Diyalog-Oykii)

Dijital &ykii 1, Tiirkce ders kitabinda yer alan “Uretim, Tiiketim ve Verimlilik” temasina dayali olarak
gerceklestirilmistir. “Uretim, Tiiketim ve Verimlilik” temasin1 islerken bu temaya ait “Semsiye” adli
metne dayali olarak belirlenen etkinliklerde bir 6ykii bir de diyalog olusturma ¢aligmasi birinci yazar
tarafindan 6grencilere dijital dykiileme biciminde yaptirilmistir. Semsiye adli metinde, soguk bir kis
giiniinde annesi ile birlikte aligverise ¢ikan bir cocugun, semsiye satan bir dilkkkdndan semsiye almasi
anlatilmaktadir. Metinde farkli semsiye gesitleri ve renkleri arasindan, ¢ocugun da fikri alinarak
aligverisin gerceklestirildigi vurgulanmaktadir. Ayni zamanda semsiye saticisi ile anne ve ¢ocuk
arasinda gecen aligveris diyaloglarina da yer verilmektedir. Birinci etkinlik olan 6ykii yazma
yonergesinde 6grencilerden “semsiye, alisveris, satici, soguk, kar” sozciiklerinden yararlanarak kisa bir
Oykil yazmalar istenmistir. Diyalog olusturma ¢aligsmalarinda ise “diikkan, satin almak, manto,
semsiye, cesit cesit, renk renk, satic1” gibi sozciik ve sozciik 6beklerini kullanarak yazma caligmalari
yapmalar1 yonergede belirtilmistir. Dijital 6ykii olusturma siirecinde 6grenciler ikigerli gruplar halinde
calismuslardir. Ogrenciler, dijital 6ykii hazirlayacaklarini 6grendikleri andan itibaren heyecana
kapilmiglar ve derse olan motivasyonlarinda artis gézlenmistir. Birinci yazar, bununla ilgili olarak
giinliigiinde su ifadeleri kullanmistir:

“Bugtin sinifta dijital 6ykii hazirlayacagimiz soyledigimde ¢ok sevindiler. Hatta neredeyse hig
oturmadilar, stirekli heyecanla ne zaman yapacagimizi sordular. Cok heyecanlyydilar. Mutlu
gortintiyorlardr (A.G. 2, 16.03.2017).”

Ogrencilerin ilk defa karsilastiklar dijital dykii olusturma siirecleri degerlendirildiginde; 6grencilerin,
yazim ve noktalama kurallarina iligkin pek ¢ok hata yaptiklar1 goriilmektedir. Bununla birlikte ciimle
ve kelime kullanimi, sahne olusturma ve siire¢ 6geleri ile igerik agilarindan da hatalar yaptiklari
gorlilmiistiir. Yazim kurallar agisindan; bazi ifadelerin konusma dilindeki gibi kullanildigi (verecegim
yerine vericem, vereyim yerine veriyim), kelimelerde harf eksikliginin oldugu (saglik yerine salik,
semsiyeyi yerine sesiyeyi), yanlis harf kullanimin oldugu (tesekkiir yerine tesettiir), ayr1 yazilmasi
gereken baglaglarin bitisik yazildig: (gideyim de yerine gidiyimde) ve kelimeler arasinda bosluk
birakilmadigi (ben bu yerine benbu, oh be yerine ohbe), soru eklerinin bitisik yazildigi (alalim m1
yerine alalimi, ise mi yerine isemi), yazimi ayri olan kelimelerin bitigik yazildig1 (iyi giinler yerine
iyigiinler) goriilmektedir. Gorsel 1°de dgrenci iiriinlerinden 6rneklere yer verilmistir. Ogrencilerin bu
kapsamda doniitlere ve destege ihtiya¢ duyduklar1 gériilmektedir. Aragtirmaci bununla ilgili olarak
giinliigiinde su ifadeleri kullanmstir:

“Ogrenci iiriinleri yazim ve noktalama hatalariyla dolu. Onlara verdigim déniitler dikkatlerini
cekiyor. Siirekli daha once yaptiklar: uygulamalarla karsilastirma yapip “ama biz béyle
yapmazdik ki ciimlesini duyuyorum (A.G. 5, 20.03.2017).”
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Gorsel 1. Yazim kurallar1 agisindan yapilan hatalar (“https://goanimate.com/” adli internet sitesi lizerinde
olusturulan 6grenci dijital iiriinlerinden alinmustir.)

Ogrencilerin olusturduklari dykiilerde 6zel isimlerin ilk harfini biiyiik yazma ve ciimleye biiyiik harfle
baslama kurallarinda da hatalar oldugu goriilmistiir. Sahnelerdeki yazilarin neredeyse tamamina
yakininda ciimleye biiylik harfle baslanmadigi Gorsel 2°de gosterilmistir.

Gérsel 2. Ozel isimlerin yanlis yazilmasi ve ciimleye kiigiik harfle baslama (“https://goanimate.com/” adl
internet sitesi tizerinde olusturulan 6grenci dijital iirtinlerinden alinmistir.)

Noktalama isaretleri acisindan iiriinler incelendiginde; dgrencilerin noktalama isaretlerini hi¢
kullanmadiklar goriilmiistiir. Gorsel 3’te bu duruma iligskin 6rnekler yer almaktadir:

1| | ]

Girsel 3. Noktalama igaretlerinin kullanilmamasi (“https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde
olusturulan 6grenci dijital tiriinlerinden alinmigtir.)

Ciimle ve kelime kullanimi agisindan incelendiginde; 6grenci {irlinlerinde kullanilan ctimlelerin say1
olarak oldukga az oldugu ve kisa ciimlelerden olustugu goriilmektedir. Secilen kelimeler istenilen
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anlami vermede yeterli olmamakla birlikte ciimlelerin ¢ogu ayni monotonluktadir. Kullanilan ortalama
climle sayisinin 8, kelime sayisinin ise 55 oldugu goriilmiistiir.

Dijital oykiileme siirecinde sahne olusturma ile siire¢ 6geleri agilarindan iiriinler incelendiginde; tiim
Ogrenci gruplarinin ortalama 6 sahne olusturabildikleri ve sahnelerin 30 saniye uzunlugunda oldugu
goriilmiistlir. Ayrica sahnelere ses ekleyemedikleri, sahnelere ve yazilara efekt veremedikleri
belirlenmistir. Bununla birlikte tiim 6grenci gruplari igerisinde sahnelerine fon miizigi ekleyebilmis
sadece bir dgrenci grubunun oldugu gériilmiistiir. Uriinlere bakildiginda, 6grencilerden pek ¢ocugunun
birkag karakter kullandig1 ve bu karakterlere degisen durumlara gore yiiz ifadeleri veremedikleri
sOylenebilir. Ayn1 zamanda kahraman(lar) ve mekan hakkinda agiklayici bilgiler verilmemistir.
Uriinlerde bir problem olmakla birlikte, problemin nasil ¢oziildiigii genellikle belli degildir. Baska bir
deyisle tirtinlerde mantiksal bir driintii bulunmadig1 sdylenebilir.

ikinci Dijital Oykiiye liskin Bulgular (Betimleme-Hayallerini ifade Etme)

Dijital dykiileme ¢aligmasi, Tiirk¢e ders kitabinda yer alan “Hayal Gilicii” temasindaki “Avc ile Tavsan”
metni segilerek gerceklestirilmistir. Avci ile tavsan metni bir dinleme metni olup, siir tiirlinde
yazilmistir. Bu siirde Ahmet Day1 adli bir avcinin, bir av sirasinda gordiigii tavsani yakalamasini hayal
etmesi anlatilmaktadir. Avct Ahmet Dayi1 bu hayalin gergeklesmesi durumunda olabilecekleri hayal
etmektedir. Ancak kendini bu hayale dylesine kaptirmistir ki heyecanla attig1 ¢iglikla tavsani kagirir ve
hayalleri suya diiser. flgili metne dayali olusturulan etkinliklerin ilkinde dgrencilerden bir masal
kahramanindan neler isteyebilecekleri bu konudaki hayal, duygu, diisiince ve isteklerini yazmalar
istenmektedir. ikincisinde 6grencilerden sevdigi bir masal kahramaninin 6zelliklerini yazmalari
istenmistir.

Ogrenci galisma kitabinda yer alan etkinlikler kapsaminda gergeklestirilen dijital Sykiileme
caligmalarina dayali olarak olusturulan 6grenci iiriinleri incelendiginde; 6grencilerin, yazim ve
noktalamaya iligkin yaptiklar1 hatalarin kismen azaldig1 goriilmektedir. Bununla birlikte yazilarinda
daha farkli hatalar yaptiklar1 goriilmiistiir.

Yazim kurallar1 agisindan iriinler incelendiginde, ayni sahnede bazi climlelerin tamamen biiyiik
harflerle, bazilarinin ise kiigiik harflerle yazildig1 goriilmiistiir. Benzer sekilde bir climlede bazi
kelimelerin tamamen biiyiik harflerle, baz1 kelimelerin ise kiigiik harflerle yazildigi Gorsel 4’te
gosterilmistir:

11 Iile bei

FREE TRIAL

Girsel 4. Biiyiik kiigiik harf uyumsuzlugu (“https://goanimate.com/” adli internet sitesi tizerinde olusturulan
ogrenci dijital Giriinlerinden alinmigtir.)

Yazim kurallar1 agisindan yapilan incelemede, 6zel isimlerin ilk harfini biiyiik yazma kuralindaki
hatalarin kismen azaldig1 goriilmiistiir. Ayrica ciimleye biiyiik harfle baslama kurali ile ilgili hatalarin
tamamen diizeldigi gézlemlenmistir (bkz. Gorsel 5). Bilgisayar ortaminda yazim yanliglarinin altinin
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¢izili olmas1 6grenciler igin anlik déniit olusturmustur. Ogrencilerin bu uyariya dikkat etmesi yazim
yanliglarinin azalmasinda etkili olmustur.

- @)

Yazar: Zeliha
ve ibrahim

Gorsel 5. Yazim kurallarinda kismen diizelmeler (“https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde
olusturulan 6grenci dijital {irlinlerinden alinmustir.)

Noktalama isaretleri agisindan iiriinler incelendiginde, 6grencilerin neredeyse tamaminin nokta
isaretini kullanmadiklar1 goriilmiistiir. Noktalama isaretlerinin kullanilmamasi, dijital ortamda
Ogrencilerin ¢cok sayida yazim yanlis1 yapmalaria neden olmaktadir (bkz. Gorsel 6).

Gorsel 6. Noktalama isaretlerinin kullanilmamasi (“https://goanimate.com/” adli internet sitesi tizerinde
olusturulan 6grenci dijital {irlinlerinden alinmustir.)

Ciimle ve kelime kullanimi agisindan tiriinler incelendiginde, 6grenci iiriinlerinde ciimle sayilarinda az
oranda bir artis olmakla birlikte, kelime sayilarinda ise belirgin bir artis olmadigi soylenebilir.
Kullanilan ortalama ciimle sayist 11 olmakla birlikte, kelime sayis1 56 olarak goriilmiistiir. Dijital
Oykiileme siirecinde sahne olusturma ile siire¢ 6geleri agilarindan tiriinler incelendiginde; dijital
iirlinlerin ortalama 8 sahneden olustuklari ve 40 saniye uzunlugunda olduklar1 gézlenmistir. Tiim
Ogrenci gruplarinin sahnelere ses ekleyebildikleri goriilmiistiir.

Ogrencilerin sahnelere efekt verebildikleri ancak yazilara efekt veremedikleri griilmiistiir. Bununla
birlikte, tiim 6grenci gruplar1 sahnelerine fon miizigi ekleyebilmistir. igerik acisindan iiriinler
incelendiginde; 6grencilerin bazi sahnelerde sitenin sundugu hazir temalarin disina ¢ikarak kendi
belirledikleri ve Google Gérseller iizerinden indirdikleri resimleri kullandiklar1 goriilmiistiir. Uriinlerin
karakter sayilarinda artis oldugu sdylenebilir. Olusturulan gruplarin yaklasik yarisi, degisen olaylara
gore karakterlerin yiiz ifadelerini degistirebilmektedirler (bkz. Gorsel 7).
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Gérsel 7. Degisen olaylara gore karakterlerin yiiz ifadeleri (“https://goanimate.com/” adli internet sitesi lizerinde
olusturulan 6grenci dijital {irlinlerinden alinmustir.)

Ogrencilerin tamaminin yazma yonergesinde verilen ydnergeye uygun iiriinler ortaya koydugu
goriilmiistiir. Bu baglamda, genel olarak 6grenci tiriinlerinin gelisim gosterdigi sdylenebilir.
Arastirmact bununla ilgili olarak giinliigiinde su ifadeleri kullanmugtr:

“Ogrenci calismalarinda iyilesmeler var. Dijital 6ykii olusturmadaki motivasyonlar: devam
ediyor. Siirekli yamima gelip sorular sorarak en giizelini yapmaya ¢alistyorlar (A.G. 8,
22.03.2017).”

Uciincii Dijital Oykiiye iliskin Bulgular (Bilgilendirici Metin-Ozetleme)

Dijital dykiileme ¢alismasinin bu asamasi, Tiirkge ders kitabinda yer alan “Giizel Ulkem Tiirkiye”
temasindaki “Anadolu Ustiine” metnine dayali olarak yiiriitiilmiistiir. Bu metinde Anadolu’da yasayan
medeniyetler (Hititler, Selguklar, Osmanlilar) hakkinda tarihi bilgiler verilmektedir. Bununla birlikte
bu medeniyetlerin yaptigi savaglardan ve Anadolu’ya kazandirdiklari tarihi eserlerden de
bahsedilmektedir. Metinde Tiirkiye’nin ¢esitli illerinde bulunan tarihi eserlerin (minare, medrese,
kiimbet, koprii) yapisal dzelliklerini anlatan bilgiler bulunmaktadir. Bilgilendirici tiirdeki bu metne ait
Ogrenci ¢aligma kitabindaki yazma etkinlikler dijital 6ykiileme ¢aligsmalar1 kapsaminda
gerceklestirilmistir. Ogrenci calisma kitabinda verilen yazma yénergesinde dgrencilerden Ishakpasa
Saray1’nin 6zelliklerini maddeler halinde yazmalar1 ve en 6nemli 6zelligini belirtmeleri istenmistir.
Dijital dykiileme ¢alismasi, iki dgrenciden olusan esli calisma seklinde gergeklestirilmistir. ikinci
etkinlikte verilen yazma ydnergesinde dgrencilerden, “Anadolu Ustiine” adli metinden dgrendiklerini
Ozetlemeleri ve 6nemli noktalar1 vurgulayarak yazmalari istenmistir.

Bu etkinlikte ortaya ¢ikan dijital dykiiler incelendiginde; 6grencilerin yazim ve noktalamaya iliskin
kurallara daha ¢ok dikkat ettikleri goriilmektedir. Yazim kurallar1 agisindan iirlinler incelendiginde,
0zel isimlerin ilk harfini biiylik yazma ve climleye biiyiik harfle baglama kurallarinda hata
yapmadiklar1 gorilmiistiir. Noktalama isaretleri ag¢isindan ise 6grencilerin tamamina yakinin nokta
isareti kullandiklar1 ve nokta isaretinden sonra yazilan ciimlelerin ilk harfinin biiyiik yazilmasi kuralina
da ¢ogunlukla uyduklar belirlenmistir. Kesme isareti, iki nokta, tirnak isareti, kisa ¢izgi ve soru igareti
gibi noktalama igaretlerinin baz1 6grenciler tarafindan dijital {irinlerinde ilk kez kullanildig
gOriilmistiir (bkz. Gorsel 8).
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Gorsel 8. Noktalama isaretlerinin kullanimi (“https://goanimate.com/” adli internet sitesi lizerinde olusturulan
ogrenci dijital iiriinlerinden alinmustir.)

Ciimle ve kelime kullanimi agisindan incelendiginde, 6grenci iiriinlerinde climleler say1 olarak artis
gostermekle birlikte 6grencilerin daha uzun ctimleler kurduklar: da goriilmektedir. Secilen kelimeler
istenilen anlam1 vermede yeterli olmakla birlikte ciimlelerin ¢ogu da icerik ve anlam akisina uygun
olarak kullanilmgtir.

Kullanilan ortalama ctimle sayis1 13 olmakla birlikte kelime sayis1 95 olarak belirlenmistir. Kullanilan
climle sayisinda git gide bir artis olmakla birlikte kullanilan kelime sayisinda ise ciddi bir artis oldugu
goriilmistiir. Dijital 6ykiileme siirecinde sahne olusturma ile siire¢ dgeleri agilarindan iiriinler
incelendiginde; dijital {irlinlerin ortalama 11 sahneden olustuklar1 ve 87 saniye uzunlugunda olduklari
ortaya ¢ikmustir. Tiim 6grenci gruplariin sahnelere ses ekleyebildikleri goriilmiistiir. Ayrica sahnelere
ve yazilara da efekt verilmistir. Bununla birlikte tiim 6grenci gruplar1 sahnelerine fon miizigi
ekleyebilmistir. Igerik agisindan iiriinler incelendiginde; gogu 6grencinin yazma yonergesinde verilen
yonergeye uygun iiriinler ortaya koymustur.

Dérdiincii Dijital Oykiiye iliskin Bulgular (Oykii)

Dérdiincii dijital dykiileme calismasi Tiirkce ders kitabinda yer alan “Giizel Ulkem Tiirkiye”
temasindaki “Ulkem 'in Renkli Haritas:” metnine dayal olarak gergeklestirilmistir. Metin dykiileyici
metin tiiriindedir. Metinde, Ulkem adinda bir kizin ¢izdigi Tiirkiye haritas: iizerinden Tiirkiye’nin
denizleri, daglar1, irmaklari, golleri ve bazi illeri hakkinda aciklayic bilgiler verilmektedir. Bu cografik
yerlerin haritalarda hangi renge boyanmasi gerektigi de vurgulanmaktadir. Bu etkinlikte yazma
yonergesi bir resim ile birlikte verilmistir. Yonergede 6grencilerden resimdeki konusmalarda ve
tabelalarda gecen birlesik adlar1 bulmalari ve bu birlesik adlari kullanarak kisa bir 6ykii ya da oyun
yazmalari istenmektedir. Dijital 6ykiileme ¢aligmasi, iki 6grenciden olusan esli calisma seklinde
gerceklestirilmistir. Ogrenci calisma kitabinda yer alan etkinlik kapsaminda gerceklestirilen dijital
oykiileme calismalarina dayali olarak olusturulan 6grenci iiriinleri incelendiginde; 6grencilerin, yazim
ve noktalamaya iliskin kurallara oldukga fazla dikkat ettikleri goriilmektedir.

Yazim kurallar1 agisindan iiriinler incelendiginde; 6zel isimlerin ilk harfini bilyiik yazma ve climleye
biiyiik harfle baslama kurallarina uyduklari ¢alismalardan anlagilmigtir. Dijital {irlinler incelendiginde
soru eklerine yer verilerek, bu eklerin ayri yazildigi goriilmiigtiir.

Noktalama isaretleri agisindan iirtinler incelendiginde; 6grencilerin tamamina yakinin nokta isareti
kullandiklar1 ve nokta isaretinden sonra yazilan ciimlelerin ilk harfinin biiylik yazilmasi kuralina da
cogunlukla uyduklar1 gézlenmistir. Bununla birlikte, olusturulan dijital tiriinlerde kesme isaretinin
kullanim amaglaria uygun olarak yer vermenin arttig1 goriilmiistiir (bkz. Gorsel 9). Ogrenci
iirlinlerindeki bu gelismelerin nedeni olarak yazma siirecinde aninda doniit almalar1 gosterilebilir.
Elektronik ortamda iiriin olustururken bilgisayarin yanlig yazimlarda altin1 ¢izmesi 6grencilerin
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dikkatini ¢ekip aninda diizeltme yaptiklarini diigiindiirebilir. Bu duruma iliskin bir 6grenci gilinliigiine
su ifadeleri yazmustir:

“Orada imld hatalar: falan direkt olarak diizgiin sekilde yazildigi ¢ikiyor bilgisayarda. Ben
yanlis yazsam da bilgisayar beni uyariyor. Bu kelimeyi ben béyle biliyordum, bak dogrusu
buymus, boyleymis diye diigiiniiyorum. Hatalarimin hemen oniime diizgiin bir sekilde yazilmig
hali ¢ikiyor ya. Aminda diizeltme. Ben dyle yazmak isterken baska tiirlii karsima ¢ikiyor. Ben
bunu boyle bilmiyordum falan. Hatami aminda diizeltivorum (O.G. 7, 25.05.2017).”

Fatmanur arkadasi
Aysegul'u bekliyor. |

Gorsel 9. Kesme isaretinin dogru kullanimi (“https://goanimate.com/” adli internet sitesi lizerinde olusturulan
ogrenci dijital Griinlerinden alinmigtir.)

Ciimle ve kelime kullanimi agisindan incelendiginde; 6grenci liriinlerinde kullanilan ortalama ciimle
sayis1 15 olmakla birlikte kelime sayis1 100 olarak hesaplanmistir. Kullanilan climle ve kelime
sayisinda artig oldugu goriilmektedir. Dijital iiriinlerde bagla¢ kullanimina yer verildigi ayrica uzun
climleler kurularak anlatimin giiglendirilmek istendigi de goriilmiistiir (bkz. Gorsel 10).

istiyorum. Onlari ya tavan arasina
ya da ¢ope at. .
Benim adim

Batman. Cok
gucglayuam. Sizi
buradan ‘
kurtarabilirim.

Girsel 10. Baglag kullanimi ve uzun climle 6rnekleri (“https://goanimate.com/” adli internet sitesi tizerinde
olusturulan 6grenci dijital iiriinlerinden alinmigtir.)

Dijital iiriinlerde olusturulan ciimlelerde, baz1 6grencilerin sebep sonug iliskilendirmesine yonelik
anlatimlara yer verdikleri goriilmiistiir (bkz. Gorsel 11). Ogrenci calisma kitabinda yer alan yazma
etkinliklerinde, 6grencilerden yazdiklarinda sebep-sonug iliskisine dikkat etmeleri vurgulanmistir. Bu
durum siireg icerisinde 6grenci liriinlerine yansimistir.
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Gérsel 11. Sebep sonug belirten ifadeler (“https://goanimate.com/” adli internet sitesi lizerinde olusturulan
ogrenci dijital iiriinlerinden alinmustir.)

Bu etkinlilkte, 6grencilerin dykiilerinde karakter, yer ve zaman dgelerine yer verdikleri goriilmiistiir.
Dijital oykiileme siirecinde sahne olusturma ile siire¢ 6geleri agilarindan iiriinler incelendiginde; dijital
iiriinlerin ortalama 12 sahneden olustuklar1 ve 90 saniye uzunlugunda olduklar1 belirlenmistir. Tim
ogrenci gruplarinin sahnelere ses, fon miizigi ve efekt ekleyebildikleri goriilmiistiir. Igerik agisindan
iirlinler incelendiginde; 6grencilerin yazma yonergesinde verilen yonergeye uygun iiriinler ortaya
koydugu goriilmiistiir. Dijital tirlinlerde kullandiklari karakterlere verdikleri isimlerin se¢iminde
birlesik isimlere kolaylikla ve hatasiz yer vermislerdir. Uriinlerde 6grenciler kendi belirledikleri ve
Google Gorsellerden indirdikleri resimleri sahnelerine eklemislerdir (bkz. Gorsel 12).

Beni komsumuz
Fatmanur Hanim
gonderdi.is
ariyorum.
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Girsel 12. Birlesik isimlerin {iriinlerde kullanimi (“https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi iizerinde
olusturulan 6grenci dijital iiriinlerinden alinmistir.)

Dogum ginin
kutlu olsun
Fatmanur

Besinci Dijital Oykiiye iliskin Bulgular (Bilgilendirici Metin)

Besinci dijital dykiileme ¢alismasi, Tiirkge ders kitabinda yer alan “Saglik ve Cevre” temasindaki
“Gilimiig Tiyli Mart1” metnine dayali olarak gergeklestirilmistir. Metin bilgilendirici metin tiiriindedir.
Metinde petrol tankerlerinin, denizi kirleterek ¢evre sorunlarina neden olduklar: ve bu kirlilikten deniz
canlilarinin nasil etkilendikleri anlatilmaktadir. Giimiis tiiylii bir martinin da avlanirken denize
diismesine ve her tarafin1 kaplayan petrolden kurtulma ¢abasina metinde yer verilmistir. Ogrenci
caligma kitabindaki etkinligin yazma yonergesinde “Kanatlar1 onu daha ileriye gotiirmeyi reddetti”
climlesi verilerek metni istedikleri sonuca gore tamamlamalar istenmektedir.

Ogrenci galisma kitabinda yer alan etkinlik kapsanminda gerceklestirilen dijital dykiileme ¢alismalarina
dayal1 olarak olusturulan dgrenci {irlinleri incelendiginde; 6grencilerin, yazim ve noktalama kurallarini
dikkate aldiklari, baglayici kelimelerle artik uzun ciimleler kurarak kendilerini ifade ettikleri
goriilmektedir.

Yazim kurallar1 agisindan iiriinler incelendiginde, 6zel isimlerin ilk harfini biiylik yazma ve ciimleye
biiyiik harfle baglama kurallarina uyduklar goriilmiistiir. Dijital iiriinler incelendiginde baglaglara yer
verildigi, bunlarin ek olmadiginin ayrimina varilarak ayri yazildigi Gorsel 13’te goriilmiistiir.
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Gorsel 13. Baglaglarin dogru yazimi (“https://goanimate.com/” adli internet sitesi tizerinde olusturulan dgrenci
dijital iiriinlerinden alinmustir.)

Noktalama isaretleri agisindan liriinler incelendiginde; 6grencilerin liriinlerinde nokta isareti

kullandiklar1 ve nokta isaretinden sonra yazilan ciimlelerin ilk harfinin biiyiik yazilmasi kuralia
uyduklar1 goriilmiistiir. Dijital tirlinlerde sahnelerin akisina bagli olarak soru climlelerine yer verdikleri
ve climlelerin sonunda soru igareti kullandiklar1 goriilmiistiir.

Ciimle ve kelime kullanimi agisindan incelendiginde, 6grenci iiriinlerinde kullanilan ortalama ciimle
sayis1 17 olmakla birlikte, kelime say1s1 115 olarak goriilmiistiir. Ayrica dijital iiriinlerde baglayict
kelimeler araciligiyla kisa climlelerin birlestirilip, uzun ciimle halinde kullanildiklar1 ve daha giiclii
anlatimlara yer verildigi goriilmiistiir (bkz. Gorsel 14). Ayrica Tiirkce dersi slirecinde 6grencilerin
yazma etkinligini sabirsizlikla beklemeleri, arastirmaci giinliigiine su sekilde yansimistir:

“Yazma etkinliklerini iple ¢ekiyorlar. Dersin basinda bilgisayarimizi agalim mi, ne zaman
acacagiz sorularmmin ardi arkasi kesilmiyor. Yazma etkinliginin bir an 6nce baslamasi igin
sabirsizlantyorlar (A.G. 25, 20.05.2017).”

Ogrencilerden birinin bu konuda dgrenme giinliigiine yazdig: ifadeler su sekildedir:

“Bugitin bayagi heyecanlandim ¢iinkii hayalimdeki her seyi orada ¢izgi film olarak
Yyapabiliyorum. Evde dykiilerime devam etmek istiyorum ama okulda yapmamiz gerekiyor. Ben
evde hayal etmeye devam ediyorum (0.G.10, 22.05.2017).”

1=k I8 L L
m & | 1 " - GUmds tlylt marti aclkmig ve
2= Asker-martiyi alip balik yemek istemis.
ke BE : =1 Denizdeki baliklari incelemis.
g\l evinde saklar ve kimse
A~ o\ 1. gérmesin diye onun
Uzerini Ortd ile kapatir.

Kral kendisinden

-
habersiz is yaptigi icin o -
askeri ve martiyi GW@@&I@

2|nd<'51r_1a attirir. onu 6zgur

i S e
Gorsel 14. Baglag kullanimi ve uzun ciimle drnekleri (“https://goanimate.com/” adl1 internet sitesi {izerinde
olusturulan 6grenci dijital iiriinlerinden alinmigtir.)
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Dijital iiriinlerde olusturulan ciimlelerde, 6grencilerin sebep sonug iliskilendirmesine yonelik
anlatimlara daha fazla yer verdikleri goriilmiistiir (bkz. Gorsel 15).

ogrenci dijital Giriinlerinden alinmigtir.)

Dijital dykiileme siirecinde sahne olusturma ile siire¢ dgeleri agilarindan tiriinler incelendiginde; dijital
iirlinlerin ortalama 13 sahneden olustuklar1 ve 96 saniye uzunlugunda olduklar1 belirlenmistir. Tiim
Ogrenci gruplarinin sahnelere ses ve fon miizigi ekleyerek, sahnelere ve yazilara efekt verdikleri
goriilmiistiir.

Icerik agisindan iiriinler incelendiginde; 6grenci ¢alisma kitabinda yer alan yazma yonergesinde
istenilenlere uygun iiriinler ortaya konmustur. Bu baglamda 6grencilerin, baglaglar araciligiyla kisa
climleleri birlestirip uzun ctimle olustruduklar1 belirlenmistir.

Dijital dykiileme siirecinde yaptiklar1 caligmalarda dgrenciler, hikaye unsurlarinin kullanimina daha
fazla yer vermekte ve bu geleri amaca uygunluk agisindan daha dikkatli segerek kullanmaktadirlar.
Ogrenciler, bu konuya iliskin giinliiklerinde su ifadelere yer vermislerdir:

“Artik hikdye yazmay: seviyorum. Dijital 6ykii olustururken bunu sahnelerden égrendim. Ben
unutsam da o bana hatirlatiyor. Hikdye olusturma eskiden de iyiydi ama bu sefer daha ¢ok iyi
oldu her seyi ogrendik (0.G. 11, 23.05.2017).”

“Hikdye kahramanlarina az dikkat ediyordum ama simdi Goanimate sitesinde ¢ok dikkat
ediyorum. Hem kahramanlar: bulmak ¢ok eglenceli sonra olay: zihnimde canlandirip mekdn
seciyorum (0.G. 2, 22.05.2017).”

“Esyayi koyarken ve sahneyi yaparken karakter, mekan onlara dikkat ediyorum artik. Ciinkii
olaywmn belli bir mantigimin olmasi lazim (0.G. 9, 24.05.2017).”

Uygulama siireci bir biitlin olarak degerlendirildiginde, ilk dijital Gykiileme iirlinii ile son dijital
Oykiileme {iriinii arasinda ciimle ve kelime sayilar1 agilarindan farklilik oldugu goriilmektedir (bkz.
Sekil 2, Sekil 3). Uriinler ciimle sayis1 agisindan incelendiginde, grafikte diizenli bir artis oldugu Sekil
2’de goriilmektedir:
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13
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Tavsan Ustiine

Semsiye Avciile Anadolu Ulkemin Giimiis
Renkli
Haritasi

m Dijital Oykiilerde Ciimle Sayis1

Tyl
Mart1

Sekil 2. Dijital 6ykiilerde ciimle sayisi

Uygulama siirecinde 6grenci {riinleri incelendiginde, dijital lirlinlerin yazma ve teknoloji boyutlarinda

gelismeler oldugu goriilmektedir.

150
115
100 c6 95 100
50 o
0 ‘1 \\ \—\
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& o > &
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= Dijital Oykiilerde Kelime Sayi1st

Sekil 3. Dijital dykiilerde kelime sayis1

Dijital dykiileme siirecinde 6grenci iirlinleri incelendiginde, ilk dijital dykiileme iiriinii ile son dijital
Oykiileme triinii arasinda sahne sayilari ve video stireleri agilarindan farklilik oldugu goriilmektedir.
Uriinler, sahne sayilar1 ve video siireleri agilarindan incelendiginde, grafikte diizenli bir artig oldugu

goriilmektedir (bkz. Sekil 4 ve Sekil 5).

11 12 13
15
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5
0
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&
Dijital Oykiilerde Sahne Sayisi

Sekil 4. Dijital oykiilerde sahne sayis1
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Sekil 5. Dijital oykiilerde siire (sn)

Sahne say1s1 ve video siiresinde gerceklesen artisin, siireg igerisinde bes farkli metin ile gergeklestirilen
dijital 6ykiileme ¢alismalarinda 6grencilerin bilgisayar agip kapama, dosya agma-kapatma-tagsima-
kaydetme, fare kullanma gibi temel teknolojik yeterliliklerinde gelismeler saglamasi olarak
diisiiniilebilir. Davis (2004), yaptig1 bir calismada dijital oykii ile 6grencilerin ¢esitli teknik araclarla
ilgili yeterlik elde ettiklerini ortaya koymustur. Bununla birlikte internete girme, resim ve miizik
kullanma, ses kaydi yapma, klavye bilgisi gibi becerilerinin siireg igerisinde geligsmesi olusturulan
sahne sayis1 ve video siiresindeki diizenli artisin nedeni olarak gosterilebilir. Bu siirec icerisinde
ogrencilerin, teknolojik yeterliklerinde gelismeler oldugu diistiniilebilir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Ikokul 4. sinif 6grencilerinin dijital dykiileme calismalariyla iirettikleri dijital {iriinleri betimlemeyi
amaglayan bu arastirmada, dijital dykiilemenin yazma becerilerini gelistirmede etkili bir arag
olabilecegi ortaya konmustur. Dijital 6ykii uygulamalari 6grencilerin sadece yazma becerilerini degil
teknolji kullanim becerilerini de desteklemektedir. Tiirk¢e derslerinde web tabanl dijital 6ykii
kullanimi1 6grencilerin teknolojiyi gerek siif icinde gerekse sinif disinda verimli bir bigimde
kullanmasina katki saglamaktadir.

Bu arastirma ile dijital 6ykii olusturmanin; 6grencilerin noktalama isaretlerini kullanma, kelime ve
ciimle bilgisi yeterlikleri ile bu becerilerini gelistirerek geleneksel yazma uygulamasindan farkli olarak
kullanilabilecek bir ara¢ oldugu belirlenmistir. Dijital iiriinler, bigimsel nitelikler (kelimelerin yazim
kurallarina uygunlugu, noktalama isaretleri) ve igerik (diisiinceler, tutarlilik, hikaye 6geleri, yonergeye
uygun yazma) ile ciimle ve kelime kullaninu bakimindan degerlendirilmistir. Ogrencilerin dijital
iiriinlerinde yazim kurallar1 ve noktalama isaretlerinin kullanimi boyutlarinda gelismeler oldugu ortaya
konmustur. Benzer sekilde tiriinlerde kullanilan karakterler, mekan, problem gibi hikdye dgelerini;
Ogrencilerin siire¢ igerisinde gelistirdikleri goriilmiistiir. Ayrica, arastirmanin uygulama siirecinde
dijital {irlinlerde kullanilan kelime sayis1 ve ciimle sayisinin artig gdsterdigi, daha uzun ve kapsamli
climleler yazildigi, ciimleler arasinda sebep sonug iliskileri kuruldugu, baglaglara yer verildigi
belirlenmistir. Tiirkiyede’ki arastirmalar, 6grencilerin pek ¢ogunun yazili anlatim becerilerinin zay1f
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oldugunu gostermektedir. Yapilan bu arastirmalarda, en fazla karsilasilan yazma sorunlarinin bigimsel
acidan; noktalama isaretlerinin kullanilmamasi, ciimleye biiyiik harfle baglanilmamasi,
harf/hece/kelime eksik yazilmasi, igerik agisindan ise yazilarda mantiksal bir biitiinliigiin
olusturulamamasi, paragraf biitiinliigiinii saglayan climleler arasinda diisiince ve anlatim biitiinliigiiniin
kurulamamasi, paragraflar arasinda mantikli baglar kurulamamasi ve yazili anlatim becerileri
bakimindan kdy ile kent 6grencileri arasinda anlamli derecede bir fark oldugu sonuglar1 ortaya
cikmustir (Onder, 2009; Alkan, 2007; Demir, 2000). Bu arastirmadan elde edilen sonuglar, Tiirkce dersi
yazma dgrenme alani iginde teknoloji ve ¢oklu medya araglarinin kullaniminin 6grencilerin yazma
becerilerini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Xin (2013) yaptig1 calismada, dijital dykiilleme
ile 6grencilerin yazilarindaki toplam kelime sayisinda, tam ciimle sayisinda ve dogru kelime sayisinda
gelismeler yasandiginm belirlemistir. Campbell’in (2012) yaptigi calismada, 6grenciler yiiksek nitelikli
iirlinler ortaya ¢ikarmislar ve zamanla daha uzun ve daha karmasik dykiiler ortaya ¢ikararak yazma
becerilerini gelistirmislerdir. Benzer bir sekilde Yamag (2015) tarafindan yapilan ¢alismanin
sonucunda, yazma niteligi agisindan fikirler, organizasyon, kelime secimi, ciimle akicilig1 ve yazim alt
boyutlarinda gelismeler oldugu ve yazilan metinlerdeki hikaye dgelerinde ve kullanilan kelime
sayisinda artis oldugu belirlenmistir. Ozer’in (2016) yaptig1 calismanin sonuglari, dijital dykii
anlatiminin kelime 6gretiminde degerli ve etkili bir yaklagim olabilecegini gdstermistir. Yapilan diger
bir ¢alismada, dijital oykii anlatiminin 6grencilerin yazma becerilerinde gelisme oldugu sonucuna
ulasilmstir (Cirali, 2012). Karakoyun (2014) yaptig1 calismada dijital dykiileme etkinliklerinin 21.
ylizy1l becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasmistir. Bu aragtirmanin sonuglart ile dijital dykiilerin,
Ogrencilerin yazma becerilerinin gelisimi {izerine yapilan diger arastirma sonuglari birbiriyle
ortiismektedir.

Arastirma sonuglar1 géz dniinde bulunduruldugunda, geleneksel anlamda okuma ve yazma ¢aligmalari
yerine ¢evrimigi ortamlarda okuma ve yazma ¢aligmalari, interneti grenme araci olarak etkin bir
sekilde kullanma ve ¢ok bi¢cimli metinler olusturma gibi uygulamalarin 6§renme ortaminda ise
kosulmas1 6grencilerin yazma becerilerini gelistirecektir. Dijital dykiileme ¢aligmalarinda, 6grencilerin
hazirbulunusluk diizeyleri, yazma etkinliklerinin se¢imi, 6gretmenlerin bu konudaki yetkinlikleri,
okulun sundugu teknolojik imkanlar siireci etkileyen degiskenler olarak belirlenmistir.

Tirkee derslerinde dijital oykiileme ¢alismalarina gegmeden bu degiskenlerin kontrol edilmesi siirecin
islevsel bir bigimde yiiriitiilmesinde etkili olacaktir. Ayn1 zamanda dijital ykiileme siirecinin yazma
etkinliklerine ayrilan siirenin 6tesine gectigi dikkate alinarak planlamalar yapilmalidir.
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Summary

Purpose and Significance. Digital storytelling is a presentation of digital elements such as text, image,
video and audio as a multimedia presentation in an electronic environment esthetically (Chung, 2006).
Digital storytelling consists of multimedia elements such as image, video music and text. Nowadays,
due to the changes in learners’ interests and needs, digital storytelling approach has become a powerful
tool for teachers and students in educational settings (Robin, 2006, 2008). In various researches based
on digital story to learners in learning environment, it points out that digital stories enrich learning
environments and experiences. (Sadik, 2008), develop exploratory, technical, presentation, editing and
writing skills (Dogan and Robin, 2009), improve academic success, attitude, motivation and learning
strategies (Kahraman, 2013; Demirer, 2013), and enable students to gain self-confidence (Yiiksel.
2011). Digital storytelling is seen as a perception that puts forward the use of media literacy and
technology in Turkish Language Teaching Program. Statements which take place in achievements at
different class levels such as “supporting the conversation in appropriate situations with multimedia
tools such as visuals, graphics etc.” and “using drawing, graphics, visuals and other multimedia
elements to enhance narration.” demonstrate that digital competence skills are at forefront for the use
of technology and media tools (MEB, 2015). In that context, within the scope of the research, it is
thought that the realization of writing activities in Turkish lesson by using digital storytelling steps
would make a significant contribution to the achievement of the use of technology, media literacy and
media tools. The aim of this research is to describe the digital products by students in primary school
4" grade during Turkish course writing. In response to this basic aim, following questions were asked:

How is the development of the quality of digital products created by students?
How is the reflection of storytelling activities to students’ writing skills?

Methodology. In this research, a special case of digital story and writing reflections are described
considering cause and effect relationships. As it deals with digital fictions as a single unit of analysis,
the research is carried out with a holistic single design at the special case in the study. Case study
design is a qualitative approach which is data collection of a limited and updated system in real life in
depth by means of multiple information sources in a given time ( Creswell, 2013). Research data are
collected by means of full participant observations, researcher diaries, students diaries and students
digital products.

Participants. With a critical state sampling method, which is one of the purposeful sampling types,
working group of the study established a primary school where the children of families living in rural
areas in Eskigehir have been educated. The study was carried out in this primary school which is 18 km
away from the center of Eskisehir province in the second semester of 2016-2017 academic year.
Participants of the study are 10 students including 4 girls and 6 boys in 4" grade elementary school.
Considering current achievements from previous year, it is assumed that students at the
implementation class level know the basic elements (heroes, place, time, event etc.) which should be in
the story when determining the class level to be implemented. In other words, the 4" grade students
were selected with the idea of providing level of readiness for the digital storytelling research and
necessary competencies for the implementation. It was supposed that students selected as the study’s
working group had a basic information technology skills as well as the ability to write a story for the
digital storytelling study. Critical situations refer to the situations that emphasize an important thing
explicitly or that are important in one way or another under normal circumstances. The basis of critical
situation sample is formed by an impression “If it is there, it can be anywhere.” or vice versa “If it is
not there, it will be not be anywhere. ”’(Patton, 2014). The reason of the selection of this group from the
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school which is regarded as medium level in terms of academic success and low level in terms of
socioeconomic and sociocultural aspects, is the assumption that the digital storytelling activities can be
realized in other schools if it can be done in this school.

Collection and Analysis of Data. Content analysis was used to analyze data collection by means of
researcher diaries, students diaries, observations and documents. At the beginning of the content
analysis, researcher’s notes in observational applications and students diaries were examined in detail
and transferred to the computer via the word program. The screen images of all the steps of the digital
products created by students were taken by the researcher and turned into analysis data. Observation
and diaries data texts created in an electronic environment are divided into meaningful units, named by
researchers and created code list. The conceptual of framework of the research was taken into account
in the coding process. After codes were brought together and examined, common points were found
between the codes. The collected data were categorized and reached the theme which consists of main
lines of research findings. The final form was given to the generated code list and the template by
applying to an expert opinion.

Conclusion and Discussion. In this study aimed at describing digital products produced by primary
school 4™ grade students through digital storytelling studies, it is shown that digital storytelling is an
effective tool in improving writing skills. In addition, with this research, it is determined that creating a
digital story will help students use punctuation marks and is a tool which can be use differently from
traditional writing practice by improving their skills with vocabulary and sentence competences. It is
seen that elements used in digital products such as characters, place, main idea, problem have advanced
in the process. Also, in the process of the research, it is determined that number of words and sentences
used in digital products increase, longer and more comprehensive sentences are written, cause and
effect relations are made among sentences and conjunctions are used. In Xin’s study (2013), he
determined that learners have an improvement on total number of words, sentences and correct number
of words in their texts. In the Campbell’s study (2012), students create high quality products and
improve their writing skills by producing longer and more complex stories overtime. Similarly, it is
determined that there is an improvement in ideas, organization, word selection, sentence fluency and
writing sub-dimensions in terms of writing quality and a development in story elements, number of
words in the text as a result of study done by Yamag (2015). The results of Ozer’s study (2016) show
that digital storytelling can be a valuable and effective approach to vocabulary teaching. The result of
this research matches up with the results obtained in other studies on how students improve their
writing skills. When research results are taken into consideration, applications such as online reading
and writing studies instead of traditional ones, effective use of the Internet as a learning tool and
multiform text writing will improve students’ writing skills in the learning environment.
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