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Oz

Giintimiizde 6zellikle giinliik bilgi ihtiyacinin karsilanmasinda en sik kullanilan
ortamlardan biri siiphesiz Internettir. Kullanicilar, tiyatro gibi etkinlik giindemi
cok sik araliklarla ya da donemsel olarak degisen sanat dallart ile ilgili giincel
bilgi ihtiyaglarim karsilamak iizere siklikla Internete basvurmaktadir. Ancak
tiyatro oyunlarina yonelik bilgilere erisimi saglayacak tanimlamalarda
eksiklikler mevcuttur. Bu ¢aligma, kullanicilarin sanatsal aktivitelerle ilgili
bilgileri elde etmede karsilastiklart problemlerin giincel bilgi i¢in iist veri
kiimelerinin olusturulmasiyla azaltilabilecegi hipotezine dayanmaktadir. Bu
hipotezden hareketle ¢aligmada, Tirkiye’de sahnelenen oyunlara erisimde
glincel tanimlamalarin standart bir formda yapilabilmesi i¢in konuyla ilgili bir
uygulama c¢alismasi yapilmasi amaglanmistir. Bu dogrultuda, Tiirkge veri
setlerinin yayginlagmasina 6rnek olusturacak bir ¢alisma yiriitiilerek Ankara
Devlet Tiyatrolar1 oyunlarina yonelik bir {ist veri seti tammlannustir. ilgili veri
setinin tanimlanmasinda konuyla ilgili literatiir arastirilarak sahne sanatlari
alan1 i¢in gelistirildigi belirlenen baglica {ist veri setleri karsilastirilmig ve bu
konuda Tiirkiye’de gerceklestirilen ¢calisma ve uygulamalar degerlendirilmistir.
Degerlendirme sonucunda giincel bilgi gereksinimi kapsaminda tiyatro
oyunlarina iliskin arama &geleri dikkate alinarak olugturulan bir iist veri seti
(Tiyatro Ust Veri Seti - TUS), drnek bir uygulama ¢aligmasinda gosterilmistir.
Gelistirilen uygulamanin degerlendirilmesi asamasinda Ankara Universitesi
lisans Ogrencileri arasindan seg¢ilmis olan grup ile odak-grup gdriismesi
yapilmigtir. Bu goriismeler sonucunda, kullanicilarin giinliik bilgi ihtiyaglar
acisindan tiyatro oyunlarina ait bilgilerin daha esnek, sorgulanabilir ve kolay
erisilebilir bir bigimde sunulmasina ihtiya¢ duyuldugu goriilmistiir. Gelistirilen
iist veri seti ile sunulan verilerin ihtiyaca yonelik bilgilere erisimde karsilasilan
temel sorunlar1 biiyiik dl¢iide ¢oziimleyecegi Onerilmistir.

Abstract

Today, one of the most frequently used environments for meeting daily
information needs is assuredly the Internet. Users often refer to the Internet to
meet the daily information needs related to the branches of arts such as theatre
events, which often change frequently and periodically. However, there are
deficiencies in the attributions that will provide access to information about
theater plays. This study is based on the hypothesis that problems that users
may face in retrieving information related to plays can be eliminated by the
creation of metadata sets for up-to-date information. From this point of view, a


mailto:epgevheroglu@ybu.edu.tr
mailto:ozlem.gkurt@gmail.com
http://dergipark.gov.tr/by

Tiyatro Oyunlarumin Tammlanmaswinda... Hakemli Makaleler Bilgi Yonetimi 1: 2 (2018):100-118

sample data set for the Ankara State Theatre Plays have been defined by
conducting a study for the spread of standard data sets in Turkish. The
comparison of the main data sets have been developed for the areas identified
by examining the literature regarding data sets on the subject of performing
arts and the study and practice conducted in Turkey in this regard are evaluated.
As a result of the evaluation, a metadata element set (Tiyatro Ust veri Seti -
TUS), which is formed by taking into consideration the search items related to
the theatre plays within the scope of the requirement of current information
requirement has been shown in a sample application study. In order to get
opinions and suggestions about the study, a focus-group interview was held
with the group selected from Ankara University undergraduate students. As a
result of this interviews, it was seen that the information about theatre plays
need to be presented in a more flexible, inquirable and easily accessible way in
terms of their daily information needs of the users. It has been proposed that
the information presented with the metadata set developed would solve the
basic problems encountered in retrieving the needed information.

1. Giris

Bilgi edinme aliskanliklarimiz, bilginin ¢ok hizli bir sekilde katlanarak artmasi, veri/bilgi saglayan
teknoloji ve platformlarm gelismesi, bilgi erisim kanallarimin gesitlenmesi ve Internet sayesinde
degismektedir. Bilgi erisim kanallar1 icerisinde Internet, pratik bilgiye erisim acisindan kullanish bir
ortamdir. (Yeh, 2009, s. 369). Ancak son yillarda Internet kullaniminin yayginlasmasiyla bu ortamda
sunulan bilgilerin iletisim kapasitesinin bitylikliigii de hizla artmaktadir. CISCO’nun Gorsel Ag Endeks
Raporuna gore, kiiresel IP trafiginin 6niimiizdeki 5 y1l i¢inde {i¢ kat artacag1 6ngoriilmektedir (CISCO,
2017). Ayn bilgilerin farkli kaynaklar {izerinden sunulmasiyla birlikte bilgiye erisimin saglanmasi ve
siirdiiriilmesinde daha ayrintili tanimlamalara gereksinim duyulmaktadir. Bu nedenle Internet iizerinden
ihtiya¢ duydugumuz herhangi bir bilgiye erisimin yani sira bu bilgilerin erisilebilirliginin garanti altina
almmas1 her alanda giderek dnem kazanmakta ve glinliikk yasam i¢inde bu durum ¢ogu kez goz ardi
edilmektedir. Ozellikle sanat ve kiiltiir alanlarinda ¢ok cesitli bilgi tiirleri, web ortamindan kullanicilara
duyurulmakta ve bu duyurular belirli zaman araliklar1 ile siirekli olarak giincellenmektedir. Bazi
olumsuzluklara karsin her tiirlii bilgi gereksiniminin giderilmesi anlaminda basvurulan Internet, sanatsal
faaliyetlere yonelik pratik giinliik bilgi ihtiyacinin giderilmesinde de kullanicilarin ilk anda
bagvurduklar bir kaynak konumundadir. Giiniimiizde tiyatro gibi etkinlik giindemi ¢ok sik araliklarla
degisen ve giincelligi 6nemli olan bir bilgi ihtiyacim karsilamak iizere kullanicilar Internete
bagvurmaktadirlar. Kullanicilarin bu tiir gereksinimlerine cevap verecek etkinlik sahipleri ve hizmet
saglayicilar da etkinlik programlarini internetten duyurmay1 ve giincellemeyi tercih etmektedirler.
Ancak tiyatro oyunlarina yonelik bilgilerin tanimlanmasi ve erigimi sirasinda tiyatro oyunlarina yonelik
bilgilerin sunusunun yetersizligi, bu bilgilere erisimin istenilen kalitede saglanamamasi, ilgili
platformlarda tiyatro oyunlarina yonelik tanimlamalarin makinece okunabilir, igslenebilir ve tasinabilir
bir formatta sunulmamasi, konuyla ilgili bilgi sistemlerinin bu yonleri dikkate alacak nitelikte
tasarlanmamis olmasi gibi eksiklikler mevcuttur. Bu eksiklikler kullanicilarin, tiyatro oyunlarina yonelik
giincel bilgi gereksinimlerini istedikleri olgiide karsilamalarimi giiclestirmektedir. Ozellikle sanat
alaninda ¢ogunlukla geriye doniik bilgiler arsivsel iist veri standartlariyla tanimlanmaktadir. Bu durum,
tiyatro oyunlart 6zelinde giincel bilgilere erisim sikintisina yol agmaktadir. Calismamizin arastirma
konusu bu sorun dogrultusunda ortaya ¢ikmustir. Kullanicilarin, sanatsal faaliyetlere yonelik bilgilere
erisimde karsilasabilecekleri zorluklardan pek cogunun giincel bilgilere iliskin {ist veri setlerinin
olusturulmasi ile ortadan kaldirilabilecegi diisiiniilmektedir. Bu diisiinceden hareketle giincel bilgi
erisiminde iist veri setlerinin dnemine dikkat cekilerek Tiirkge veri setlerinin yayginlasmasima 6rmek
olusturacak bir ¢aligma yiiriitiilmiistiir.

Bu ¢alismada st veri kavrami tanimlandiktan sonra, tiyatro oyunlar1 6zelinde sahne sanatlarina yonelik
gelistirilmis olan kaynak tanimlama iist veri standartlar1 ve uygulamalar arastirilmistir. Konuyla ilgili
literatiir incelenerek sahne sanatlari alani icin gelistirildigi belirlenen baslica st veri setleri
karsilagtirmali olarak calisilmistir. Sonraki asamada c¢alismamiza temel olusturan arastirma sorununa
yonelik olarak Tiirkiye’de bu konuda gerceklestirilen ¢alisma ve uygulamalar degerlendirilmistir.
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Degerlendirme sonucunda giincel bilgi gereksinimi kapsaminda tiyatro oyunlarina iligskin arama 6geleri
dikkate alinarak olusturulan iist veri setleri érnek bir uygulama calismasinda gosterilmistir. Ornek
uygulamada Ankara Devlet Tiyatrolar1 oyunlarma ydnelik bir iist veri seti (Tiyatro Ust Veri Seti - TUS)
tanmimlanmis ve ilgili verilerin kullanimina yo6nelik aranabilir, sorgulanabilir bir altyap1 gelistirilmistir.
Son asama olarak Ankara Universitesi lisans dgrencileri arasindan secilmis olan bir grup ile odak-grup
gorlismesi yapilarak tiyatro oyunlarina ait bilgilerin erisiminde ihtiyaglarin karsilanmasina yonelik
olusturulan tist veri seti hakkindaki goriis ve oneriler alinmstir.

2. Internette Giinliik Bilgi Gereksinimi ve Ust Veri Yénetimi

Bilgi kullanicilarinin davraniglar ve bilgi erisim konulariyla ilgili temel 6gretilerin sahibi olan Tom
Wilson genel olarak bilgi gereksinimini “bir beceriyi 6grenme, plan yapma, karar verme gibi bilgilenme
gereksinimleri” ifadesiyle tanimlamaktadir (Wilson, 1981). Krikelas (1983, s. 7) ise bilgi gereksinimi
icin, “bireyin kisisel ve is yasaminda, bilgi eksikliginden kaynaklanan belirsiz durumlarin farkina
varmas1” demektedir. Giinliik bilgi gereksinimi, dogasi geregi is diginda aradigimiz bilgiyi ifade
etmektedir (Ugak ve Topgu, 2016). Giinliik bilgi gereksinimi ve giinliik bilgi arama davranisi, hizmet
ettikleri amac itibariyle birbirlerinden ayr1 diisiiniillemeyecek kavramlardir. Giinliik bilgi arama
davranisi bir bilgi gereksinimine bagli olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bir bilgi arama davranisi sonucunda
ulasilan bilgiler dogrultusunda da yeni bir bilgi gereksinimi giindeme gelebilir. Bu kavramlarin her
birinin digerinin ortaya ¢ikisin tetikleyen, birbirini tamamlayan ve birbirinden ayr diisiiniilemeyecek
kavramlar olmasi dolayisiyla burada giinliik bilgi arama davraniginin tanimina da bakmak faydal
olacaktir. Giinliik bilgi arama davranisi, bireylerin giinliik yasamlarinda bilgi ihtiyaglarim kargilamak
icin bilgiye nasil eristiklerini ve bilgiden nasil yararlandiklarini gosterir (Savolainen, 2010).

Giinliik bilgi gereksinimleri anlik glincellemelere erisimi gerektirdigi i¢in glinlimiizde en ¢ok bagvurulan
kaynak internettir. Church, Cherubini, ve Oliver (2014), arastirmalarinda en giincel bilgi ihtiyaclarinin
karsilanmas1 hususunda internetin diger bilgi kaynaklar1 arasinda en ¢ok kullanilan ara¢ oldugunu tespit
etmistir. Buna karsin, internetin yararlar1 oldugu kadar bazi sinirliliklart da mevcuttur. Giinliik bilgi
ihtiyaglar1 baglaminda degerlendirildiginde internetin artan bilgi yogunlugu igerisinde istenilen bilgiye
erisimin zaman almasi, sunulan bilginin niteliginin beklentileri karsilamamasi veya bilgiye istenilen
bigcimde erisimin saglanamamasi gibi olumsuzluklarindan s6z edilebilir. Bu tiir agmazlarin giderilmesi
icin farkli erisim uclar1 ile bilginin tanimlanmasini saglayan bir¢ok standart, protokol ve platform
gelistirilmistir. Bu anlamda yapilan ¢aligmalarin en basinda iist veri uygulamalar1 gelmektedir.

Bilgi bilim literatiiriinde iist veriye ait en 6z ve genel gecer tanim, “veri hakkindaki bilgi” oldugudur.
Ust veri, erismek istenilen kaynaga iliskin, 6zgiin (unique) bir erisim kanal1 (bir kimlik numaras1 vb.),
kaynagin tanimi, sahiplik bilgisi, olusturulma tarihi, bigimi ve iliskileri gibi temel 6zellikleri saglar
(Kiiciik ve Al, 2001, s. 173). Ust veri ile saglanan bu temel bilgiler bize, farkli sunus bicemlerinde
gorebilecegimiz verileri anlamlandirmada ve onlar1 paylasilabilir ve yonetilebilir kilmada rehberlik
ederler (Cakmak, 2017, s. 52). Bu sayede kaynagi, sunuldugu platformdan bagimsiz olarak tanimlama
ve erisim imkanina sahip oluruz.

Ust veri, nesnelerin 6zellikleri ve varhiklariyla ilgili olarak potansiyel kullanicilara bilgi saglayan ve
genellikle nesnelerle iligkilendirilmis verilerdir (Dempsey ve Heery, 1997). Riley de (2017), iist veri
kavramini, ihtiya¢ duydugumuz bilgiye erisebilmek i¢in bu bilgiyi tanimlama amaciyla olusturulan,
depolanan ve paylasilabilir veriler olarak tanimlamakta ve her giin kullanmakta oldugumuz ¢ogu yazilim
paketinin ya da online hizmetin temel 6zelliklerinin iist veriye dayanmakta oldugunu vurgulamaktadir.
Fotograf, video paylasimi; e-posta ve sosyal medya kullanimlari; mobil cihazlarda bulunan kisi listeleri
gibi glinliik hayatta kullandigimiz pek ¢ok olagan hizmet ve yazilim bu verileri tanimlamak, depolamak
ve paylasmak iizerine bina edilmistir. Bu veriler, igerigi barindiran sistemlerin iglevselligini saglamanin
yani sira kullanicilarin ilgi alanlarin1 bulmalarina, énemli bilgileri kaydetmelerine ve bu bilgileri
bagkalariyla paylagmalarina olanak tanir (Riley, 2017, s. 2). Greenberg (2005) de iist veriyi hem verileri
tanimlayan, baglamini (context) ortaya koyan hem de verilerin insanlar ve makineler/sistemler
tarafindan dogru yorumlanarak kullanimi i¢in hayati dnem tasiyan bir veri formu olarak tamimlar.
Greenberg, iist verinin etiketleme ve siniflandirmanin Stesinde, bir bilgi sisteminde entegre bir katman
olarak daha evrensel olarak diisiiniilebilecegini vurgular. Bu baglamda {ist veri, -insan veya makine
tarafindan- uygun bir sekilde yerlestirildiginde ve erisilebilir oldugunda, veriler ile 6zellikleri arasinda
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kesif, erisim, provenans izleme, hesaplama veya diger islemler gibi etkinlikler arasindaki etkilesimi de
saglar (Greenberg, 2017, s. 22).

Ust verinin bilgiye/kaynaga ait tamimladigi ozellikler bakimindan yedi farkli amaca yonelik
olusturulabildigi sdylenebilir. Literatiirde iist veri tiirleri olarak anilan bu yedi baslik, tanimlayici tist
veri, yapisal {ist veri ve yonetimsel iist veri; bunun da alt alanlar1 olarak teknik iist veri, korumaya
yonelik iist veri, erisim ve kullanim haklarina yonelik iist veri, son olarak da isaretleme dilleri’dir. (Riley,
2017, s. 6) Bu basliklarla anilan st veriler, ihtiya¢ dahilinde tiim bu bagliklar1 biitiinlesik olarak
yapisinda bulundurabilir. Yine, bu iist veri setleri, kaynaga gomiilii bir sekilde, kaynakla beraber
bulunabilecegi gibi, kaynaktan ayr1 bir sistemde, kullaniciy1 kaynaga yonlendiren bir {ist veri seklinde
de olabilir. Bu durum tamamen tanimlanacak ve erisimi saglanacak kaynagin, sunulacagi platformun
ozelliklerine ve belirlenen politikalara baglidir. S6zgelimi, sistem igerisinde gémiilii {ist veri ile beraber
saklanacak tiyatro oyununa ait bir fotograf olabilecegi gibi bu oyuna ait tanimlayici bilgilerin ayr st
verileri baglant: ile referans gosterilebilir. Ust verilerin dogru ve tutarli bir sekilde olusturuldugundan
emin olmak igin ise list veri standartlar1 gereklidir.

2.1. Internette Tiyatro Oyunlarina Yénelik Giinliik Bilgi Ihtiyacinin Karsilanmasinda Ust Verinin Rolii

Gtinliik bilgi gereksinimi, tiikketici sorunlari, vatandaglik bilgileri/haklar1 veya bos zaman etkinlikleri ile
ilgili olabilmektedir (Ugak ve Topgu, 2016). Bir etkinlik giindemi ya da programina iligkin bilgi
gereksinimi giinliik bilgi arama davranislari iginde siniflandirilmaktadir (Church, Cherubini ve Oliver,
2014, s. 21). Bos zaman degerlendirme etkinligi olarak nitelendirilebilecek tiyatro oyunlarina yonelik
bilgi arama davranigi giinliik bilgi ihtiyaci kapsaminda degerlendirilmelidir.

Bir sanat dali olarak tiyatro, kiiltiirel hayatimizda énemli bir yere sahiptir. Kiiltiirel hayata erisim ve
katilim agisindan tiyatro, hem mekansal olarak sosyallesme olanagi saglamakta, hem de sahneledigi
hikayelerle bir mesaj1 izleyicilerine iletme misyonu yiiriitmektedir. “Tiyatro, (ing. Theater ya da theatre),
diisiinceleri, duygular1 yiiz ve gévde anlatimi ile verme amaci giiden bir sahne sanati” olarak
tanimlanmaktadir (Ozgii, 1970, s. 3). Theatron, eski Yunancada ‘seyir yeri’ demek olup; tiyatroda temel
unsur gormek, seyretmektir. Bu baglami, onu edebiyattan; sz veya yazi sanatindan ayirmakta ve gorsel
unsurlar1 6n plana ¢ikarmaktadir. Malzemesi hem insan hem de hikaye, esya, dekor gibi varliklar
oldugundan bir tiyatro oyununa ait erisim kanallar1 da c¢ok cesitlidir (Oztiirk, 2001, s. 392). Oyunun
yazimindan oyuncular tarafindan oynanmasina ve seyirciler tarafindan izlenmesine kadar, birgok
toplumsal 6geyi biinyesinde tasimasi hususiyetiyle de giinliik sanat ihtiyacinin yani sira; kiiltiirel agidan
da 6nem arz etmektedir (Giiler, 1992, s. 180). Boylelikle uzun vadede kiiltiirel arastirmalar igin kaynak
olan tiyatro, giinliik sanat-estetik gereksinimlerimizi de karsilamaktadir. Bu bilgilere erisimin dogru,
etkin ve kolaylikla saglanmas1 hem giincel bilgi gereksinimlerini karsilayacak hem de ilgili alandaki
kiiltiirel yagamin 6niinii agacaktir.

[PSOS’un® Tiirkiye’yi Anlama Kilavuzu’ na (2016) gére toplumun yiizde 66’s1 konser, tiyatro ya da
opera gibi herhangi bir etkinlige katilmamistir. Bu veri, Tiirkiye’de toplumun kiiltiir sanat hayatina
katilim ile yeni bilgi ve deneyimler edinme konusunda sinirli bir ¢aba iginde oldugunu gosterdigi
seklinde yorumlanmaktadir (IKSV, 2017, s. 12). Dolayisiyla bilgi ne kadar islevsel sunulabilirse,
erisilme oranlarinda ve ondan yararlanmaya yonelik kararlarda artis olacag diistiniilebilir. Sanatla ilgili
etkinliklerde 6zellikle giincel tiyatro oyunlarina odaklanildiginda iist veri bilgilerinin tanimlanmasi ve
erigsiminde eksiklikler oldugu dikkat ¢cekmektedir. Giincel oyun bilgilerinin tanimlanmasi hem kiiltiirel
hem de giinliik bilgi ihtiyacina uygun bi¢cimde erisim saglanmasi agisindan 6nem tagimaktadir.

Tiyatro oyunlarina yonelik, giincel bilgilerin sunulmasinda farkli kurum ve kuruluslarda birbirine benzer
yaklagimlarin sergilendigi goriilmektedir. Bu ortak yaklasimda, kurumsal web sitelerinde tiyatro
oyunlarma ait dnceden belirlenen bir takvim yayinlanmaktadir. Bu takvimde oyunun adi, hangi sahnede
oynandigy, tarih ve saat bilgileri bulunmaktadir (Ekran goriintiisii 1). Bu takvimde yer alan oyunlara ait
ayrmtili veya istege yonelik bilgilerin goriintiilenebilmesi ise, ilgili oyun sayfasina girildiginde miimkiin
olmaktadir (Ekran Goriintiisi 2).

1 {PSOS, uluslararasi bir analiz sirketi. Bilgi i¢in bknz. https://www.ipsos.com/tr-tr/biz-kimiz
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Ekran goriintiisti 1 - Ankara Devlet Tiyatro Oyunlart Aylik Program

BILET AL —

ARSIV ILETiSIM SANAT TEKNIK

< 39 BASAMAK | Eskisehir Blytiksehir Belediyesi Sehir Tiyatrolar
2 perde | 2 saat 15 dakika
Yazan : JOHN BUCHAN ~ ALFRED HITCHCOCK | Geviren : MEHMET ERGEN | Yoneten : 0GUZ UTKU GUNES

Can sikintisini gidermek igin tiyatroya giden bir
adam, kendisini bir anda heyecanli, hareketli,
Gilgin ve bir o kadar da komik bir casusluk
serdveninin ortasinda bulur.

Devami...

OYUN EKiBI
BASIN ARSIV

S N D

9 yas ve Uzeri seyircilerimizin
izlemesi tavsiye edilir.

Ekran goriintiisii 2 - Devlet Tiyatrolar: Oyun Bilgileri Sayfasi

Ekran goriintiisii 2’de oyuna ait, yazan, yoneten, oyun ekibi, perde sayisi ve siiresi, afis ve fotograflari
yer almakta, ancak oyuna ait tiir bilgisi acik bir sekilde yer almamaktadir. Tiim bu isleyis igerisinde
oyunlara ait toplu bilgilerin taranabilecegi arama sistemi ve buna yonelik bir uygulama yoktur. Bu
durum, tiyatro oyunlarin1 taramak ve giincel oyunlar hakkinda bilgilere hizli bir bakisla sahip olmak
isteyen kullanici ihtiyaglarini karsilamaktan uzaktir.

Yurt dis1 6rneklerinde de farkli tiyatrolara ait oyunlara yonelik benzer bilgileri bulabilmekteyiz. Sanatsal

104



Tiyatro Oyunlarumin Tammlanmaswinda... Hakemli Makaleler Bilgi Yonetimi 1: 2 (2018):100-118

bir tasarimla bu bilgileri veren Lost Watch Theatre Company (UK) tarafindan sahnelenen oyunlarin
bilgilerini igeren web sayfalarinda ilk sayfada oyunlara dair hicbir bilgi goriilmezken, oyuna ait bilgileri
gormek icin yine Devlet Tiyatrolart web sitesinde oldugu gibi ilgili oyunun sayfasina gidilmesi
gerekmekte ve yine oyunlara ait bilgilerin taranabilecegi bir liste bulunmamaktadir (Ekran Goriintiisii
3-4).

LOST
WATCH

R O
R&'&

Ekran goriintiisti 3 - LostWatch Theatre Company Web Sayfasi

Written by Olivia Hirst
Directed by Agnes Wild
Produced by Rianna Dearden

September 2003. The start of a new term. Elle
and Kay waste time after school. But when
wasting times leads to your teacher falling in
love with you, they quickly discover how
morals are not always clear cut. friendships
are fimsy and loyalties can be as false as the
man they call Sir.

Y e A v e e
Debut Festival 2013 - East 15 (Feb'13) ¢ er Theatre Th s
London Preview - Pleasance Islington (23rd Jun'13)
Edinburgh Fringe - Pleasance Courtyard (31st Jul - ) baRaBaBial

26th Aug'13) t e:
London - Pleasance Islington (25th - 2gth Sep13)
Tour - North of Engiand - June 2014 e v e e

Cast

Elle - Rianna Dearden
Kay - Olivia Hirst
Bode - Jim Crago

€00, Supparted by
= ARTS COUNCIL
ENGLAND

Ekran goriintiisii 4 - LostWatch Theatre Company Oyun Bilgileri Sayfast

Giincel tiyatro oyunlarina yonelik bilginin sunulmasinda genel olarak bu yaklagimin benimsendigi farkli
uygulama &rneklerinde de kolaylikla goriilebilimektedir. incelenen orneklerde kullanilan iist veri
tanimlamalarinin belli standartlar dahilinde gerceklestirilmesi ise hem bilgi paylasimi ve yeniden
iiretimi hem de bilgiye erisimin siirdiiriilebilirligi agisindan 6énem tasimaktadir.

2.2. Ust Veri Standartlar

Bilgi kaynaklarinin ¢esitliligi iist veri tamimlamalariin da farkli boyutlarda ele alinmasini
gerektirmektedir. Farkli 6zellikler tizerine odaklanmig tanimlamalar, gereksinime gore tasarlanabilecek
esnek bir yapiya ihtiya¢ duymustur. Burada da énemli olan husus, iist veri setlerinin temelde standart
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bir yapi lizerine bina edilmesi, bu verilerin anlasilabilirlik ve paylasilabilirliklerinin; dolayisiyla bilgiye
erisimin stirdiirtilebilirliginin korunmasidir. Bu baglamda kuruluslar, belirli ihtiyacglara cevap vermek
lizere iist veri setleri tanimlamakta ve standartlar olusturmaktadir (Riley, 2017, s. 16). Ust veri
standartlar ile asagidaki bilgi kaynag tiirleri tanimlanabilmektedir (Gokkurt Bayram, 2007, s. 45):

e Html dosyalari

e Web siteleri

e Dijital goriintiiler

e Veri tabanlari

e Kitaplar ve diger basili kaynaklar

e Miize koleksiyonlari

e Arsiv belgeleri

e Ust veri formlari, kiitiiphane kataloglar
e Oz ve atif indexleri, diger indexler

Giiniimiizde XML (Extensible Markup Language-Genisletilebilir Isaretleme Dili) sozdizimi ile
gelistirilen iist veri setleri, 6zel amaglara yonelik olusturularak kullanilabilmektedir. Bu standartlarin
olusturulmasinda ve gelistirilmesinde onciiliik edenler icerisinde Uluslararas1 Standardizasyon Orgiitii
(ISO), ABD Ulusal Bilgi Standartlar1 Organizasyonu (NISO) veya XML’in tireticisi World Wide Web
Konsorsiyumu (W3C) sayilabilir. Ust veri bilgilerinin ag ortaminda etkili paylasimi ve degisimi icin
veri topluluklar1 arasindaki anlam ve kullanim birligi (semantik: s6zdizimi)’nin saglanmasi yaninda,
verilerin bilgisayarca anlasilir bicimde anlamlandirilmasi, diizenlenmesi (syntax) ve bu amagla
gelistirilen XML (Extensible Markup Language), DTD (Document Type Definition), RDF (Resource
Description Framework), SKOS (Simple Knowledge Organization System) gibi kodlama dil ve
standartlarinin kullanimina gereksinim duyulmaktadir (Gokkurt Bayram, 2007, s. 49). Bu standartlardan
bazilar1 sanat nesnelerinin tanimlanmasi i¢in uyarlanirken bir kismi da sadece sanat nesneleri icin
gelistirilmektedir. Burada sanat nesnelerinin tanimlanmasinda kullanilan baslica standartlara yer
verilmesi yararli gorilmiistiir.

2.2.1. Dublin Core (DC)?

Biitiin alanlara uyarlanabilen ve minimum diizeyde iist veri gereksinimini karsilamaya yonelik kullanimi
en yaygin olan standartlardan ilki Dublin Core standardidir. 1995 yilinda, kaynaklar1 tanimlamak igin
15 elementten olusan ve farkl etki alanindaki kaynaklar1 tanimlama amac1 gliden standart, Dublin Core
Metadata Initiative girisimi ile olusturulmus olup stirekli gelistirilmektedir. ISO 15836 ya da
ANSI/NISO Z39.85 standardi olarak da bilinmektedir.

Oge setinin elemanlar, Bashik (Title), Yaratic1 (Creator), Konu (Subject), Aciklama (Description),
Yaymci (Publisher), Emegi Gegenler (Contributor), Tarih (Date), Tiir (Type), Bi¢im (Format),
Tammlayici (Identifier), Kaynak (Source), Dil (Language), iliski (Relation), Kapsam (Coverage) ve
Haklar (Rights)’dir. Bu 6gelerin tiimii istege bagl olarak ve tekrarlanarak kullanilabilmektedir.

Esnek ve ihtiyaglara yonelik kullanim kolaylig1 saglamasi dolayistyla uygulamalarin birgogu Dublin
Core elemanlar1 kullanilarak gergeklestirilmektedir. Dublin Core standardini 6nemli kilan da onun bu
konu ve disiplin ayrimi gozetmeksizin hemen hemen tiim alanlardaki igerik iist verilerine
uyarlanabilmesi yoniidiir. Ancak bunun haricinde de 6zellikle sanat nesnelerini tanimlamak iizere
olusturulmus farkli tist veri setleri de bulunmaktadir.

2.2.2. Sanat Alamna Yonelik Diger Ust Veri Standartlar:

Literatiir incelendiginde, tiyatro oyunlarina yonelik uygulamalarin genelde, uzun vadeli arsivleme/
saklama konularia ve ge¢mis oyunlara ait bilgilerin erisilmesine odaklandig1 goriiliir. Bu alanda 6ne

2 Bu boliimdeki bilgilere http://dublincore.org adresinden erisim saglanmustir.
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cikan uygulamalara bakildiginda, tiyatroya ait oyun metinleri, poster, fotograf, sanat¢i/oyuncu bilgileri
gibi tiim ilgili materyalin bir arsiv yapist icerisinde toplanmasi ve bir platform iizerinden erisilmesi s6z
konusudur. Bu uygulamalara 6rnek olarak Europena Pro (https://pro.europeana.eu/), yine Europena
Projesine ait Europena Collected Library of Artistic Performance (ECLAP) (http://www.eclap.eu/),
Performing-arts.eu (http://performing-arts.eu/), Global Performing Arts Consortium (GIloPAC)
(http://www.glopac.org/), The Abbey Theatre Digital Archive
(https://www.abbeytheatre.ie/about/archive/), Russian Theatre Designs from the Harvard Theatre
Collection (http://hcl.harvard.edu/collections/digital_collections/russian_theatre.cfm), East London
Theatre Project (http://www.elta-project.org/) ve bunlarin yani sira yerel bir 6rnek olarak da Devlet
Tiyatrolar1 Dijital Oyun Bilgi Sistemi (http://www.devtiyatro.gov.tr/) verilebilir.

ECLAP biinyesinde Performing-arts.eu iizerinde bulunan bir tiyatro oyununa yonelik Dublin Core
elementleri kullanilarak hazirlanmis iist veri 6rnegi su sekildedir:

<http://performing-arts.eu/Record/TMD_32238> a edm:ProvidedCHO ;

pro:author "http://performing-arts.eu/agent/gnd/118516906" ;

eclap:director "http://performing-arts.eu/agent/gnd/118728377"

eclap:setDesigner "http://performing-arts.eu/agent/gnd/117363782" ;

eclap:costumeDesigner "http://performing-arts.eu/agent/gnd/11622780X” ;

dc:description "Prinz Leonce, der Sohn Konig Peters vom Reiche Popo, ist seines Lebens iiberdriissig, das
ihm keinen Anlal3 zu sinnvoller Betitigung bietet(..)@de ;

dc:identifier "http://www.duesseldorf.de/dkult/DE-MUS-037616/32238", "TMIN_1911-1912 Diisseldorf",
"32238" ;

dc:title "Leonce und Lena"@de ;

dc:language "de" ;

dc:type "http://d-nb.info/gnd/4027223-0" ;

dcterms:created "http://performing-arts.eu/timespan/1911-01-01T00:00:00Z 1912-31-12T723:59:597”;
edm:isRelatedTo "http://performing-arts.eu/Record/TMD_133314";

dcterms:provenance "Theatermuseum der Landeshauptstadt Diisseldorf, Diisseldorf" ;
eclap:performancePlace "Schauspielhaus Diisseldorf Dumont-Lindemann™ .
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Ilgili iist veriye ait kaydin kullanicilar tarafindan gériilen web sayfasi ve ilgili bilgileri ise Ekran
gorilintlisti 5° te sunulmaktadir.

&% Feedback Language ~
www.performing-arts.eu
Factimarmatioras ane fir caraeabence kunwt
Object / Work : m Advanced
Search Similar Items
= Export Record
icCoverimage Title: Leonce und Lena
Performed: Schauspielhaus Dusseldorf Dumont-Lindemann
Date: 1911-1912
About the Object: Material Inszenierung
Provenance Theatermuseum der Landeshauptstadt Disseldorf, Disseldorf
Language German
Description Prinz Leonce, der Sohn Kénig Peters vom Reiche Popo, ist seines
Lebens Uberdrissig, das ihm keinen AnlaB zu sinnvoller Betatigung
bietet. Auch die Liebe zur Tanzerin Rosetta vermag inn daraus
Show more
Contributors: Author Blichner, Georg
Director Lindemann, Gustav, Prof. Dr.
Set Designer Sturm, Eduard

Costume Designer Klihm, Gertrud

Subjects: Schauspielhaus Dusseldorf Dumont-Lindemann
See also: Data Provider Theatermuseum der Landeshauptstadt Disseldorf ('

Link to Catalogue Link zu m Titel beim Datengeber Theatermuseum der
Landeshauptstadt Disseldorf (2

Digital Copies Leonce und Len,
Olivia Veit in “Le
lise Wehmann in *Le:

on Georg Blchner (Szene
e und Lena’ von Georg Blchner (Rollenportrait)
once und Lena® von Georg Blchner (Rollenportrait)

Related Blc L
Blichner: Leonce und Lena (Fotografie)
Olivia Veit als Rosetta in “Leonce und Lena® von Georg Blchner
{Fotografie)
lise Wehrmann in “Leonce und Lena® von Georg Bichner (Fotografie)
Bichner: Leonce und Lena (Grafik)

eonce und Lena (Fotografie)

Blchner: Leonce und Lena (Grafik)
Show less

Ekran gériintiisii 5 - Performingarts.eu (Erisim Adresi: http://performing-arts.eu/Record/TMD_32238)

Platform iizerinde erisilen {ist veri tanimlamalari, tiyatro oyununu bir kiiltiirel miras objesi olarak
degerlendirerek uzun vadeli saklama ve erisimine hizmet etmeyi amaglamaktadir.Yukarida verilen tiim
iist veri uygulama Orneklerinde oldugu gibi iilkemizde de aymi yaklasimin izlendigi goriilmektedir.
Devlet Tiyatrolar1 Oyun Bilgi Sistemi’nde tiyatro oyunlarina iligkin bilgiler giincel bilgi gereksinimini
karsilamaktan ziyade {ilkemizde sahnelenen tiyatro oyunlarmi arsivlemeye yoneliktir. Tirkce
literatiiriine bakildiginda da sahne sanatlarina yonelik {ist veri standartlarina iligkin bir ¢alisma tespit
edilememistir.

2.2.2.1 The Visual Resources Association Core Categories (VRA Core)?

VRA (The Visual Resources Association Core Categories), bina, fotograf, resim ve heykel gibi gorsel
materyalleri tanimlamak igin gelistirilmis iist veri setidir. Coklu tanimlamalar1 biitiinlesik bir yapida
tanimlamaya olanak saglayan yapisi ile VRA, 19 st veri elemani icermektedir. Bunlar,

% Bu béliimdeki bilgilere http://core.vraweb.org/ adresinden erigim saglanmistir.
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e Is, koleksiyon, resim (no) (work, collection, image (id))
e Temsilci (agent)

e Kiiltiirel Baglam (culturalContext)

e Tarih (date)

e Aciklama (description)

e [thaf (inscription)

e Mekan/Konum (location)

e Materyal (material)

e Olgiiler (measurements)

e {liski (relation)

e Haklar (rights)

e Kaynak (source)

e Versiyon Bilgisi (stateEdition)

e Donem stili (stylePeriod)

e Konu (subject)

e Teknik (technique)

e Referans Metni (textref)

® Baglik (title)

e Is tipi (worktype) elementleridir. (Library of Congress, 2007)’ dir.

2.2.2.2. Categories for the Description of Work of Art (CDWA)*

Sanat Eserlerinin Tanimlanmasi i¢in Kategoriler (Categories for the Description of Works of Art -
CDWA), sanat, mimari eserler ve kiiltiir materyalleri ve ilgili gorseller hakkindaki bilgilerin tanimlamasi
ve bunlara erigimi saglamak i¢in olusturulmus bir kavramsal st veri modelidir. CDWA sistemi
elemanlar ve alt kategoriler dahil olmak {izere 532 kategoriden olusur. Kullanim kilavuzlari, gosterim
amagli olan ve indeksleme amagli olan veri elemanlar1 arasinda ayrim yapmaktadir. Bir kategorinin
kiictik bir alt kiimesi, bir ¢alismanin tanimlanmasi i¢in gerekli minimum bilgiyi temsil eden temel bilgi
olarak kabul edilir.

CDWA ayrica mevcut bilgi sistemlerinin haritalanabilecegi, yeni sistemlerin gelistirilebilecegi ya da
acik bir ortamda hangi verilerin iliskili olabilecegi konusunda bir gerceve sunar. Kodlama igin ise belirli
bir s6z dizimi tammlamaz (Paul, 2017). VRA (The Visual Resources Association Core Categories)’de
bu modelin {lizerine insa edilmistir; ancak CDWA, VRA’den ¢ok daha genis ve ayrintili tanimlama
olanaklar1 sunar, kullanim1 ¢ok genis capli ve profesyonel projelerdir. Yaygin olarak miize yonetim
yazilimlarinda uygulanmaktadir.

2.2.2.3. Descriptive Metadata Standarts for Theatre Images, Programs, and Posters (MCDL)*

MCDL, MCPherson Koleji Dijital Kiitliphanesi 6grenci, mezun, dgretim liyesi ve mensuplarmin Sahne
Sanatlar1 ve Tiyatro boliimiiniin ¢aligmalarina erisebilmesi icin olusturulmus bir dijital kiitiiphanedir.
MCDL, kullanicilarin ihtiyaclart dogrultusunda aranan oyuna erisim ile alakali kullaniciya hizmet

* Bu béliimdeki bilgilere
http://www.getty.edu/research/publications/electronic_publications/cdwa/introduction.html adresinden erigim
saglanmustir.

® Bu béliimdeki bilgiler, Healy, H. (2013) Descriptive Metadata Standarts for Theatre Images, Programs, and
Posters. ’den alinmustir.
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etmeyi amaglamakta, ayrica 6grenci ve 6gretim tiyelerinin egitim, yapilan calismalar1 gérme, ilham alma
gibi gereksinimlerini karsilamaya yonelik hizmet vermektedir. Bu gibi hizmetlerinin yani sira MCDL
farkl: sistemlerle birlikte ¢aligabilirlige de imkan saglamaktadir.

Bu kiitiiphaneye ait tanimlamalarda “Descriptive Metadata Standarts for Theatre Images, Programs,
and Posters” standardi olusturularak, tanimlamalar bu baglamda gergeklestirilmistir. MCDL standardi
farkli kisiler tarafindan farkl: {ist veri tanimlamalariin yapilmasini engellemek ve st veri kayitlarinda
standartlasmay1 saglamak tizere olusturulmustur. MCDL ile kullanicilarin farkli yollarla kaynaklara
erisimlerini saglamak amaglanmustir. Standart, 21 elementi biinyesinde barindirmaktadir. Bunlar,

e Oyun Bagligi (Play Title)

e Alternatif Oyun Basligi (Play Title Alternative)
e Yazar (Author)

e Oyun Kategorisi (Play Category)

e Tarih (Date)

e Sezon (Season)

e Sahne (Stage)

e Kaynagin tiirli (Type of Resource)

e Tanimlayici (Identifier)

e Dijital No (Digital ID)

e Dijitallestirilme Tarihi (Date Digitized)

e Orijinal materyalin dlgiileri (Original Item Dimensions)
e Orijinal materyalin ortami (Original ltem Medium)
e Konu (Subject)

e Resim agiklamasi (Image Description)

e Yonetmen (Director)

e Dekorator (Set Designer)

e Kostiim Tasarimcisi (Costume Designer)

e Isik Tasarimcisi (Lighting Designer)

e Sahne Tasarimcisi (Props Designer)

e Notlar (Notes)

Bu 21 6geden dokuzu zorunlu (Mandatory-M), sekizi varsa gerekli (Required if available-RA), ikisi
onerilen (Recommended-R), diger ikisi ise istege bagl (Optional-O) alanlar olarak belirlenmistir. Bu
elementlerden Oyun Baslig1 (Play Title), Yazar (Author), Oyun Tiirii (Play Category), Tarih (Date),
Sezon (Season), Sahne (Stage), Kaynagmn Tiri (Type of Resource), Tamimlayici (ldentifier),
Dijitallestirilme Tarihi (Date Digitized) olmak iizere dokuz alani, zorunlu (M) alanlardir. Dijital No
(Dijital ID), Orijinal Materyalin Ortam1 (Original Item Medium), Orijinal Materyalin Olgiitleri (Original
Item Dimension), Yonetmen (Director), Set Tasarimcist (Set Designer), Kostiim Tasarimcisi (Costume
Designer), Isik Tasarimcist (Lighting Designer), Sahne Tasarimcist (Props Designer) alanlari varsa
gerekli (RA) alanlardir. Konu (Subject), Gérsel Tanimlama (fmage Description) 6gelerine ait veriler
onerilen (R) olarak, Alternatif Oyun Bagligi (Play Title Alternative), Notlar (Notes) dgeleri ise istege
bagli (O) olarak belirlenmistir (Descriptive Metadata Standarts for Theatre, 2013). Standartta kaynaklar
tanimlanirken veri girislerinin nasil yapilacagina iliskin agiklayici bilgilerle birlikte yonlendirmelerde
bulunulmakta ve ¢esitli kaynak tiirleri i¢in veri girisi 6rneklerine de yer verilmektedir.

Bunun yani sira daha spesifik bir amaca hizmet edecek ayrintida olusturulmus standartlardan bazilarina
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ise, EAD (The Encoded Archival Description), ISAD-G (General International Standart Archival
Description), MODS (Metadata Object Description Schema), RDA (Resource Description and Access),
AACR (Anglo-American Cataloguing Rules) gibi standartlar 6rnek gosterilebilir.

Tim bu standartlar, kaynak tanimlama, kaynagi yonetme, etkin erisim saglama, kullanimina dair
bilgileri belirlemenin yani1 sira bilgi erisimin siirdiiriilebilirligini saglama konusunda rehberlik
etmektedir.

3. Yontem

Calismada veri toplama teknigi olarak belgesel tarama (dokiiman analizi) yontemi kullanilmistir. Bu
kapsamda problem hakkinda bilgi iceren yazili kaynaklar ve literatiirde bulunan uygulamalar analiz
edilmis ve derlemeler yapilarak kavramlar ortaya konulmustur. Ankara Devlet Tiyatrosu oyunlarina
yonelik bir uygulama gelistirilmistir. Calismanin odagmin 6zellikle Ankara Devlet Tiyatrosu oyunlari
ile simirlandirilmis olmasinin nedeni; 6zel tiyatro oyunlarindan farkli olarak oyun bilgilerinin daha
standart bir formda verilmis olmasidir. Bununla beraber calismada olusturulan Tiyatro Ust Veri Seti
(TUS) biitiin oyunlara uyarlanabilir niteliktedir. TUS’{in degerlendirilmesi asamasinda ise, odak grup
gorlismesi teknigi kullanilmistir.

Bu calismada odak grup yonteminin tercih edilmesinin sebebi, uygulama tamamlanmadan 6nce kullanict
gorisleri ile uygulamanin gelistirilmesine katki saglamaktir. Bu baglamda, Ankara Devlet Tiyatrolari
Oyunlarina yénelik uygulamanin degerlendirilmesi igin, Ankara Universitesi lisans dgrencilerinden
olusan dokuz kisilik bir odak grup belirlenmistir.® Olusturulan bu grup, ii¢ farkli ilgi diizeyinde olmak
lizere, li¢ kisi tiyatro oyunlart ile ilgisiz/az ilgili; li¢ kisi tiyatro oyunlari ile orta diizeyde ilgili ve ¢ kisi
de tiyatro oyunlarina ¢ok ilgili olmak tiizere secilmistir. Katilimcilardan uygulamayi denemeleri,
uygulama ile ilgili gorlis, yorum ve elestirilerini paylasmalari istenmistir. Bulgularin
degerlendirmesinde ise betimleme yonteminden faydalanilmustir.

4. Ankara Devlet Tiyatrolarina Ait Giincel Oyunlara Yénelik Ust Veri Tanimlamalar

Bir dnceki boliimde verilen uygulama 6rnekleri 1s181nda, kullanicilarin giincel tiyatro oyunlarina yonelik
bilgilere degiskenligi olmayan sabit bir web sayfasi araciligi ile erigsmesi yerine, oyunlara dair ayrintili
bilgilerin taranabilir bir sistem lizerinden erisebilecegi ve ihtiyaca gore, 6rnegin oyun adina ya da
kategorisine gore filtreleyerek arama yapilmasini saglayacak bir bilgi sisteminin bu konudaki bilgi
gereksinimini daha etkili karsilayabilecegi dusiintilmektedir. Bu sistemin olusturulabilmesi igin
oncelikle oyunlara ait bilgilerin siirdiirebilir bir sekilde tanimlanmasi gerekir. Tanimlanan bu bilgiler
daha sonra istenilen platform iizerinden taranabilir bir sekilde kullanima sunulabilir. Caligma
kapsaminda 6rnek bir uygulama olarak Ankara Devlet Tiyatrosu oyunlarina ait tanimlamalar i¢in bir {ist
veri seti olusturulmustur.

Ankara Devlet Tiyatrolari, 1949 yilinda iki sahne (Biiyiik Tiyatro, Kii¢iik Tiyatro) ile agilmis ve bugiin
14 sahne ile kiiltiir-sanat hayatina devam etmektedir. 2017-2018 sezonunda sahnelenecegi duyurulan
oyun sayist 49°dur. Bu oyun bilgilerine erisim http://www.devtiyatro.gov.tr/ adresinden olup, daha
onceki bolimlerde ifade edildigi lizere ihtiyaca gore taranabilir ve toplu olarak goriilebilen bir sekilde
sunulmamakta ve aylik program tizerinden sabit bir sekilde verilmektedir. Bu baglamda bu oyunlara
yonelik etkin bir tanimlama i¢in olusturulan iist veri seti (Tiyatro Ust Veri Seti Elemanlar1- TUS) Tablo
1’de verilmektedir.

6 Kruger ve Casey’e gore (2015) ideal bir odak grubu genellikle bes ila sekiz kisi arasinda degisken sayidadir
Ancak grup en az dort, en ¢ok ise on iki kisi olabilir. Burada dnemli olan grup boyutunun herkesin goriislerini
paylasma firsatina sahip olabilecegi kadar kiiciik ve goriis ¢esitliligini temin edecek kadar da genis olmasidir.
Buradan hareketle ¢alismamiz kapsaminda tiim grubun aym anda ve esit sartlarda uygulama Ornegini
deneyimleyebilmesi igin ii¢ farkli kullanici diizeyini temsil edecek dokuz kisilik bir grup olusturulmustur.
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Tiyatro Ust Veri Seti Icerik
Elemanlar
Oyun Adi (Z)' Oyuna ait isim bilgisini igerir.
Yazan (Z) Oyunu yazan kisinin bilgisini verir.

Oyun Kategorisi (Z)

Oyunun hangi kategoride sergilenecegi bilgisini verir. Orn;
Komedi, Dram, Trajedi.

Perde (2)

Oyunun kag perde de oynanacagi bilgisini verir.

Oyun Siiresi (Z)

Oyunun ne kadar siire sahnelenecegi bilgisini verir.

Hafta Bilgisi (2)

Oyunun hafta bilgisini igerir. Orn; Hafta ici, Hafta sonu

Oyun Tarihi (Z)

Oyunun sahnelenecegi tarih bilgisini verir.

Oyun Saati (2)

Oyunun sahnelendigi tarihe gore hangi saatte oynanacag bilgisini
Verir.

Sezonu (2) Oyunun sezonuna ait bilgiyi verir.

Sahne (2) Oyuna ait yer bilgisini igerir.

Tiir (Z) Oyunun tiir bilgisini igerir. Orn; gocuk oyunu, tiyatro sinemasi vs.

Dil (O) Oyunun hangi dilde sergilenecegi bilgisini igerir.

Tanimlayici (Z) Oyuna 6zel olusturulan koddur. Ya da oyun web sayfasina ait URL
bilgisi kullanilabilir.

Konu (Z) Oyunun igerik bilgisini verir.

Yoneten (Z) Oyunu yo6neten kisi bilgisini igerir.

Oyunlastiran (VZ) Oyun eger bir edebi eserden uyarlama ise oyunu oyunlagtiran kisi
bilgisini igerir.

Ceviren (VZ) Yabanci dildeki bir oyunun ¢evirisini yapan kisi bilgisini igerir.

Oyuncular (2)

Oyunun sergileyen kisi/kisilere ait bilgi igerir.

Oyun Ekibi (Z)

Oyunun sergilenmesinde emegi gecen kisilere ait bilgileri igerir.
Orn; Dekor Tasarimi, Isik Tasarimi, Kostiim Tasarimi, Orkestra,
Sufloz, Terzi, Perukaci, Maky6z, Yonetmen Yardimecisi, vs.

Hak Sahibi (Z)

Oyuna ait bilgilerin hangi kuruma ait oldugu bilgisini verir.

Notlar (O)

Oyun ile ilgili paylasilmak istenen bilgileri igerir. Oyunun yas
sinirt bilgisi de burada verilir.

Tablo 1 - Tiyatro Ust Veri Elemanlar: Seti (TUS)

TUS kapsaminda olusturulan bu set MCDL Theatre Metadata Elements ve DublinCore standartlari ile
eslestirilerek Tablo 2’de karsilagtirilmali olarak gosterilmistir. Eslestirmede MCDL’in segilmesindeki
sebep dogrudan tiyatro oyunlarimin tanimlanmasina yonelik bir standart olmasidir. Bununla beraber
Dublin Core seti web tabanli igletilebilen ve her alana uyarlanabilen esnek yapisi ile evrensel RDF ve

" (2): Doldurulmas1 zorunlu alandir. (VZ): Bilgi varsa doldurulmasi zorunlu alandir. (O): Doldurulmasi istege
bagli (opsiyonel) alandir.
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olmas1 sebebiyle TUS ile

Tiyatro Ust Veri Setleri (TUS) | MCDL  Tiyatro  Ust  Veri | Dublin Core
Elementleri

Oyun Adi (Z2) Oyun Baglig1 (Play Title) (M) Baslik (Title)
Alternatif Oyun Bashgi (Play Title | Alternatif Bagshik
Alternative) (O) (Title.Alternative)

Yazan (Z) Yazar (Author) (M) Yaratici (Creator)

Oyun Kategorisi (Z) Oyun Kategorisi (Play Category) (M) | Tip (Type)

Perde (2) Agiklama (Description)

Oyun Siiresi (Z)

Agiklama (Description)

Hafta Bilgisi (Z)

Agiklama (Description)

Oyun Tarihi (2)

Tarih (Date) (M)

Tarih (Date)

Oyun Saati (2)

Tarih (Date)

Sezonu (Z2) Sezon (Season) (M) Aciklama (Description)
Sahne (2) Sahne (Stage) (M) Aciklama (Description)

Tiir (Z) Kaynak Tipi (Type of Resource) (M) | Tip (Type)

Dil (O) Dil (Language)

Tanimlayici (Z) Tanimlayici (Identifier) (M) Tanimlayici (Identifier)
Konu (2) Konu (Subject) (R) Konu (Subject)

Yoneten (Z) Yoneten (Director) (RA) Katki Saglayan (Contributor)
Oyunlastiran (VZ) Katki Saglayan (Contributor)
Ceviren (VZ) Katki Saglayan (Contributor)

Oyuncular (2)

Katki Saglayan (Contributor)

Oyun Ekibi (VZ)

Set Tasarimcisi (Set Designer) (RA)

Katki Saglayan (Contributor)

Oyun Ekibi (VZ)

Kostim  Tasarimcist  (Costume
Designer) (RA)

Katki Saglayan (Contributor)

Oyun Ekibi (V2)

Isik Tasarimeisi (Lighting Designer)
(RA)

Katki Saglayan (Contributor)

Oyun Ekibi (VZ)

Aksesuar Tasarimcisi
Designer) (RA)

(Props

Katki Saglayan (Contributor)

Hak Sahibi (2)

Haklar (Rights)

Dijital Tanimlayic1 (Digital ID) (RA)

Tanimlayici (Identifier)

Dijitallestirme Tarihi (Date
Digitized) (M)

Uretim Tarihi (Date.Created)

Orijinal Nesne Boyutlar1 (Original
Item Dimensions) (RA)

Format. Boyut (Format.Extent)

Orijinal Nesne Ortamui (Original Item
Medium) (RA)

Format. Ortam

(Format.Medium)

Gorsel Agiklama
Description) (R)

(Image

Agiklama (Description)

Notlar(O)

Notlar (Notes) (O)

Aciklama (Description)

Tablo 2 - Ust Veri Setleri Karsilastirma Tablosu

Calisma kapsaminda oncelikle Ankara Devlet Tiyatrolar1 web sayfasinda bulunan tiyatro oyunlarina
iligkin veriler analiz edilmis ve oyunlara yonelik Tablo 1°de verilmis olan iist veri alanlar1 belirlenmistir.
Bu {ist veri alanlarina gore giincel tiyatro oyunlarina ait bilgiler MS Excel ile bir veri havuzuna
doniistiirilmiistiir (Ekran Goriintiisii 6).
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[ FILTER CLEAR | RESET

@ Oyun Ad { 2an (2 0 orisi perde (z Oyun Siiresi Bilgisi Z o z 018 0 " 20nu{Z @
TR Who's Affraid of Virginia Wolf Edward Albee Dram 3 3s0at 15 dk Haftaigi 16.05.2018 19.00 20172018 Akin Sahnesi
180517 Radyo-yuHamayun 2000 Radyo-yu Hamayun Gelem Lale Dram 2 2saat 5 dk Haftaici 17.05.2018 20.00 2017-2018 Akiin Sahnesi
AAOSIERECHHITAVES 2000 Radyo-yu Hamayun Oulem Lale Dram 2 2saat 5 dk Haftaici 18.05.2018 2000 20172018 Akan Sahnesi
£30529 facya:niHOmayn 2000 Radyo-yu Hamayun Gelem Lale Dram 2 250t 5dk Haftaigi 19.05.2018 20.00 2017-2018 Akin Sahnesi
280D S vl T 200 Radyo-yu Himayun Ozlem Lale Dram 2 2saat 5dk Haftaigi 20.05.2018 20,00 20172018 Akiin Sahnesi
180521 Racvo YOy 2000 Radyo-yu Hamayun Oelem Lale Dram 2 2saat 5 dk Haftasonu 21.05.2018 15.00 2017-2018 Akan Sahnesi
et besic Altinkiz Keva Apostolava Dram 1 153t 15 dk Haftaici 17.05.2018 11.00 2017-2018 Altindag Tiyatrosu
140520 Altinkir 1100 Altinkiz Keva Apostolava Dram 1 1saat 15.dk Haftaisi 20,05.2018 11.00 20172018 Altindag Tiyatrosu
G Altin Kiz Keva Apostolava Dram 1 153t 15 dk Haftasonu 22.05.2018 11.00 20172018 Altindag Tiyatrosu
180517 Byvalitiadis 2000 Eyvah Nadir Ahmet Metin Onel Komedi 1 1saat 10dk Haftaigi 17.05.2018 2000 2017-2018 Altindag Tiyatrosu
FETE e ST Eyvah Nadir Ahmet Metin Onel Komedi 1 153t 10 dk Haftaigi 18.05.2018 20.00 2017-2018 Altindag Tiyatrosu
430529 Eywalinad 2000 Eyvah Nadir Ahmet Metin Onel Komedi 1 1saat 10 dk Haftaigi 19.05.2018 20.00 2017-2018 Altindag Tiyatrosu
280520 Bk i 2000 Eyvah Nadir Ahmet Metin Onel Komedi 1 1592t 10 dk Haftaigi 20,05.2018 2000 20172018 Altindag Tiyatrosu
180521 Byvatinad|c 1500 Eyvah Nadir Ahmet Metin Onel Komedi 1 1saat 10dk Haftasonu 21.05.2018 15.00 20172018 Altindag Tiyatrosu

Elkran goriintiisii 6 - TUS Uygulama Ornegi

Bu taranabilir veri havuzunda kullanici, oyuna ait tiim bilgileri bir ekran iizerinde ve taranabilir bir
sekilde gorebildigi gibi yine tiyatro oyununa ait afisi de gérebilmektedir (Ekran Goriintiisii 7).

( FILTER ] CLEAR | RESET

Tanimlayici z) Oyun Adi(2) Yazan (2) Perde (2) oyun Sezonu (z) sahne (2)

Tanumlayics ) Oyun Ad: 2) Yazan (7) OyunKategorisi(z)  Perde()  Oyunsiresi(2) Haha Bilgisi ) Oyun Tarihi (2) (Mays 2018) Oyunsasti 2) Sezonu(2) Sahne (7)

A0S €V Waltioo Who's Afraid of Virginia Wolf Edward Albee Dram 3 3500t 15 dk Hataigi 16.05.2018 19.00 2017.2018 Akin Sahnesi
ABOS17 Radyo YUHUMayn 2000 Belem Lale Dram 2 2520t 5 dk Haftaigi 17.05.2018 20.00 2017-2018 Akan Sahnesi
ABos18 RadyeiHONaVIA 2000 Orlem Lale Dram 2 2saat 5 dk Haftaii 18.05.2018 2000 20172018 Akin Sahnesi
160519 RadyoryUHHianin 2000 Oelem Lale Dram 2 2580t 5 dk Haftaigi 15.05.2018 20.00 2017-2018 Akan Sahnesi
l‘“sm Rilyo Harwpin 2000 Belem Lale Dram 2 230t 5 dk Haftaigi 20.05.2018 20.00 2017-2018 Akiin Sahnesi
18052 FRAdyyiHOmaIN2000 Oelem Lale: Dram 2 2saat 5 dk Haftasonu 21.05.2018 15.00 20172018 Akn Sshnesi
ettty Altin Kiz Keva Apostolava Dram 1 1503t 15 dk Haftaigi 17.05.2018 11.00 20172018 Altindag Tiyatrosu
180520 AlinK 1100 Altin Kiz Keva Apostolava Dram 1 1saat 15 dk Haftaii 20.05.2018 11.00 20172018 Altindag Tiyatrosu
RS nKizL 00 Altin Kiz KevaApostolava Dram 1 1saat 15 dk Haftasony 22.05.2018 11.00 2017-2018 Altindag Tiyatrosu
180517 EyvahNadir 2000 Eyvah Nadir Ahmet Metin Onel Komedi 1 1saat10dk Haftaigi 17.05.2018 2000 20172018 Altindag Tiyatrosu
480518 BpatNIE200 Eyvah Nadir Ahmet Metin Onel Komedi 1 1saat 10dk Haftaii 18.05.2018 2000 20172018 Altindag Tiyatrosu
180519 EpvahiNadic 2000 Eyvah Nadir Ahmet Metin Onel Komedi 1 1saat 10dk Haftaigi 19.05.2018 2000 20172018 Altinda Tiyatrosu
AB0S20 EvaiadIc2000 Eyvah Nadir Ahmet Metin Onel Komedi 1 1saat 10dk Haftaisi 20,05.2018 2000 20172018 Altindag Tiyatrosu
et ol dltey Eyvah Nadir Ahmet Metin Onel Komedi 1 1saat 10.dk Haftasonu 21.05.2018 15.00 20172018 Altindag Tiyatrosu
1 » AnaSayfa OyunAdi Yazan OyunKategorisi HaftaBilgisi OyunTarihi OyunSaati Sahne Tar Yéneten Oyuncular +

Ekran goriintiisii 7 - TUS Uygulama Ornegi -2

Uygulamada kullanicinin oyunlar1 farkli alanlardan tarayabilecegi bir arama ¢ubugu bulunmaktadir. Bu
arama ¢ubugu lizerinden belirlenen erisim uglarina gore arama yapilabilmesi i¢in bilgilerin filtrelenerek
verilmesi saglanmistir (Ekran Goriintlisii 8).

| FILTER CLEAR | RESET

Tanumlayic: (2) Oyun Adi 2) Yazan (2) Oyun Kategorisi (2) rde (2) Oyun Sezonu (2) Sahne (2)

Komedi

Dram '
Trajedi

Ekran goriintiisii 8 - TUS Uygulama Arama Cubugu

Uygulama igerisinde oyun bilgilerinin tanimlanmasi i¢in Tanimlayici (identifier) olarak oyunun tarih
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bilgisi, ad1 ve saat bilgisi kullanilarak benzersiz (unique) bir kod olusturulmustur.

180516 VirginiaWolf 1900

/1N

Oyun Tarih Kodlanmis Oyun Saati
Bilgisi Oyun Adi

Toplamda tiyatro oyunlarin1 tanimlamaya yonelik 21 alan kullanilmustir. 21 alan igerisinde sekiz alan
ile filtreleme yapilabilmektedir. Diger bir deyisle aranan oyuna erisim sekiz alandan yapilabilmektedir.
Bu alanlar, Oyun adi, Yazan, Oyun Kategorisi, Hafta Bilgisi, Oyun Tarihi, Oyun Saati, Sahne ve
Y oneten alanlardir.

4.3. Odak Grup Goriigmesine Yonelik Bulgular

TUS’iin degerlendirilmesi amaciyla, Ankara Universitesi lisans dgrencilerinden olusan dokuz katilime1
belirlenmistir. Bu katilimeilar, ii¢ kisilik gruplar halinde tiyatro ile ilgisiz/az ilgili, orta diizeyde ilgili ve
cok ilgili olmak tizere secilmis ve tiim katilimcilarin uygulamayi ayni anda kullanarak goriislerini beyan
edebilmesi i¢in odak grup goriismesi yapilmistir. Bu amacgla dokuz ayr1 bilgisayar {izerinde dokuz
Ogrenci uygulamay1 denerken tiyatro oyunlarina yonelik bilgi arama deneyimlerini ve uygulama
hakkindaki goriislerini paylagmiglardir.

Katilimcilara oncelikle uygulama hakkinda bilgi verilerek kendilerinden uygulamayi incelemeleri
istenmis ve uygulama iizerinden ¢esitli kriterlerle arama yapmalar1 beklenmistir. Es zamanli olarak
goriis, oneri ve degerlendirmelerini dillendirmeleri istenmistir. Bu baglamda katilimcilara yoneltilen
sorular ve alinan cevaplar asagida verilmistir.

1. “Daha 6nce oynanmakta olan oyunlar hakkinda bilgi almak {izere Ankara Devlet Tiyatrosu web
sayfasini incelediniz/kullandiniz m1?” sorusuna ilgisiz/az ilgili grup “daha énce Ankara Devlet Tiyatro
oyunlarina yénelik bir bilgi aramasi yapmadik ve web sayfasini incelemedik” seklinde cevap vermistir.
Bunun yani sira diger iki gruba ait katilimcilar web sayfasini daha 6nce kullandiklarini belirtmislerdir.

2. Katilimeilara “Gitmeyi diisiindiigiinliz tiyatro oyununu nasil segersiniz?” sorusu yoneltilmis ve bu
soruya orta diizeyde ve ¢ok ilgili grup cevap vermislerdir. “Oyunu se¢mek iizere Ankara Deviet
Tiyatrolart web sayfast tizerinden yaymlanan aylik programa eristikten sonra, oyunlara ait bilgilerin
bulundugu sayfalara tek tek bakmak ve oyuna ait agiklamalari; ozellikle oyunun tiiriinii anlamak tizere
konusunu okuyarak oyunlara karar veririz” demislerdir.

3. “Oynanmakta olan tiyatro oyunlari ile alakali bilgilere erisiminizde karsilastiginiz zorluklar var mi?
Bunlar nelerdir?” sorusuna ise, katilimeilarin tamam “oyunlara ait bilgilerin bir sayfada gériilememesi
ve tiiriintin agik bir gekilde belirtilmemesi zaman kaybettirici bir unsur olmaktadir” seklinde cevap
vermislerdir.

4. “Ankara Devlet Tiyatro web sitesinde yer alan oyun bilgileri ile TUS iizerinde verilen bilgileri géz
Ontline alarak bdyle bir sistem lizerinde olmasi gereken Ozellikler sizce neler olabilir?” denildiginde
katilimcilardan ¢ok ilgili grup iiyeleri, “web sitesinde bulunan bilet bilgisinin® uygulama iizerinde de
goriilebilmesi yararlt olacaktir, ¢iinkii sezon bilgisi giincel sistem iizerinde goriilmesi gereken bir
bilgidir” seklinde cevap vermistir. Ayn1 soruya orta diizeyde ilgili grup, “oyunun tiirii ve sahnesi ile

8 Bilet sistem iizerinden satilmamakta ancak biletin tiikendigi bilgisi kullanicilarla paylasilmaktadur.
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arama yapabilmek yeterlidir” goriisiiyle cevap verirken, ilgisiz/az ilgili grup ise, “oyun tiiriinden arama
yapabiliriz, tiim oyunlarin bir sayfa iizerinden aranabilir ve filtrelenebilir olmasi bizim icin yeterlidir”
seklinde cevap vermistir.

5. “Bir tiyatro oyununa erismek i¢in hangi alanlara ihtiya¢ duyar ve hangi alanlardan arama yaparsiniz?”
sorusuna katilimcilardan, ilgisiz/az ilgili ve orta diizeyde grup “bir tiyatro oyununa erismek igin sadece
oyun adi ve tiirti olmak tizere 2 alandan arama yapmak yeterli olacaktir” seklinde cevap verirken ¢ok
ilgili grup, aradiklar tiyatro oyununa oyun adi ve oyun tiiriiniin yam sira, tarih, oyun siiresi, yonetmen,
sahne bilgisi, oyuncular, bilet bilgisi olmak {izere sekiz alandan erigsmek istediklerini belirtmislerdir.

6. “Uygulama kapsaminda tiim alanlar arama kriteri olarak belirlenmemistir. Sizce tiim alanlardan arama
yapilmasi gerekir miydi?” sorusuna ise katilimcilarin tamami, “uygulamada arama kriteri olarak
belirlenen alanlar giincel tiyatro oyun bilgilerine filtreleyerek erismek konusunda yeterlidir ancak
OYucular ve oyun siiresinden arama yapmak da iyi olacaktir” seklinde cevap vermislerdir. Bu baglamda
uygulama {izerinde taranabilir olmay1p taranabilir olmasi istenen oyuncular ve oyun siiresi alani disinda,
uygulama, beklentileri kargilamaktadir denilebilir.

7. Son olarak katilimcilara “Tiyatro oyunlar1 hakkinda giincel bilgi ihtiyacina yonelik bu uygulama
kapsaminda kullandiginiz nitelikte tanimlamalarin ve bir sorgulama ara yiiziiniin gerekli oldugunu
diistiniiyor musunuz?” sorusu yoneltilmis ve katilimcilarin tamami bu tiir bir uygulamay: gerekli ve
yararli bulduklarini belirtmislerdir. “Oyunlara ait bilgilere ayri ayri sayfalar iizerinden erismek yerine
tercih ettigimiz alanlar iizerinde filtreleme yapmak ve taranabilir bir tek sayfa iizerinden bu bilgilere
erismek hem zaman agisindan yararli olur hem de karar verme siirecinde kolaylik saglar” disiincesi
tizerinde mutabik kalmiglardir.

5. Tartisma ve Sonug¢

Caligmamiz kapsaminda incelenen tiyatro oyunlarina yonelik iist veri uygulamalarinin genelde, uzun
vadeli arsivleme/saklama konularina ve ge¢mis oyunlara ait bilgilerin erisilmesine odaklandigi
gorlilmektedir. Bu alanda 6ne ¢ikan uygulamalara bakildiginda, tiyatroya ait oyun metinleri, poster,
fotograf, sanat¢i/oyuncu bilgileri gibi tiim ilgili materyal, bir arsiv yapisi i¢erisinde derlenmektedir.
Derlenen bilgilere bir platform iizerinden ayr ayr1 web sayfalar lizerinden erisilmekte ya da bu
bilgiler web sitesinde aylik bir program altinda sunulmaktadir. Ancak giinliik bilgi ihtiyaclar
acisindan tiyatro oyunlarina ait verilerin daha esnek, sorgulanabilir ve kolay erisilebilir bir bicimde
sunulmasina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bu gereksinimi karsilamak amaciyla, Ankara Devlet Tiyatrosu’na ait kamuya acgik tiyatro oyunlari
bilgilerine yonelik 39 alandan olusan bir iist veri seti hazirlanmistir. Bu {ist veri setinin kullanimi igin
MS Excel iizerinde taranabilir bir veri tabani olusturularak, tiyatroya ait 2018 Mayis ay1 oyunlarinin
bilgileri girilmistir. Bir sonraki adim olarak ise, bu tiir bir uygulamaya basvuracak olan kullanicilarin
sistem hakkindaki goriis ve Onerilerin alinabilmesi i¢in odak-grup goriismesi yapilmistir. Bu
degerlendirmeler sonucunda, oyunlara dair ayrintili bilgilerin taranabilir bir sistemle verilmesinin yararl
bulundugu ve oyunlara ait, oyun adi, 6zellikle en 6ne ¢ikan alan olarak oyun tiirii/kategorisi yani sira
tarih, oyun siiresi, yonetmen, sahne bilgisi ve bilet bilgisi gibi alanlardan arama yapabilmenin bir ihtiya¢
oldugu belirlenmistir. Caligma sonucunda odak grup goriismesine iliskin bulgularin bu ihtiyaci biiyiik
Olciide karsiladigr goriilmiistiir.

Calisma kapsaminda gelistirilen uygulama, 6zellikle Devlet Tiyatrosu oyunlarma iliskin bilgileri
icermektedir. Devlet Tiyatrosu biinyesinde yer alan oyunlarm tanittimi amaciyla Web’de sunulan
bilgilerle, lilkemizde &zel tiyatrolarda sahnelenen oyunlar hakkinda erisilen bilgiler ayni igerik ve
formda sunulmamaktadir. Bu nedenle uygulama i¢in sadece Devlet Tiyatrolari oyunlari 6rnek alinmakla
beraber sistem, tiim oyunlara uyarlanabilir niteliktedir. Ancak giincel tiim oyunlar i¢in sunulan bilgilerin
ayn1 standartta verilmesi konusunda farkli bir caligma yapilmas1 gerekmektedir.

Tiyatro Ust Veri Seti (TUS) ile tamimlanacak oyunlara, farkl alanlardan erisimin saglanmasi tiyatro ile
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alakali giinliik bilgi ihtiyacinin karsilanmasi baglaminda yararli olacak ve tiyatroya olan ilginin
artmasina katki saglayacaktir. Oyun bilgilerine giinliik erisimi kolaylastiracak olan TUS, sistematik bir
arsivleme yapilmasina da imkan saglayacaktir. TUS ile tiim ayrintilar1 arsivlenen oyunlarda rol alan
oyuncularin performanslari, kisilerle ilgili veriler, kostiim tasarimlari, sahne tasarimlart gibi bilgilere
rahathikla ulasilabilecektir. Boylelikle TUS tiyatro oyunlarina erisimde giinliik bilgi gereksinimlerini
karsilamanin yani sira sahne sanatlar1 konusunda yapilacak arastirmalara kaynak olusturabilecektir.
Ayrica bu uygulamanin, Tiirkce veri setlerinin yayginlagsmasina ve sahne sanatlari calismalarina yonelik
iist veri gelistirilmesi amaci giiden diger uygulamalara 6rnek olusturacag diisiiniilmektedir.
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