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OZET

Bu c¢alismanin amaci, 2006 FIFA Dinya Futbol Kupasr'ndaki gollerin teknik ve taktik kriterlere gére analiz edilmesidir.
Oynanan magclarda goliin hazirlanmasindaki etkenlerin belirlenmesi ve teknik direktorlerin bu etkenlere gore yeni antrenman planlar
gelistirebilmeleri igin bilimsel bazi verilerin sunulmasi amaglanmistir.

Veriler video kayit sistemiyle ve mag izleme kriter cetveli yontemiyle analiz edilmistir. Mag izleme kriter cetveli el notasyon
sistemidir (El notasyon sisteminde veriler manuel olarak bir forma el ile yazilir. Form, deg@iskenler sayisina gore karelere bolinmuis
satrang tahtasi seklindedir. Degiskenlerin takip edildigi siraya, gézlenen veri el ile yazilir). El notasyon sistemiyle elde edilen veriler daha
sonra bilgisayarda SPSS istatistiksel analiz programinda degerlendirilmistir.

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi'nda 32 takim 64 mag yaparken 147 gol atiimis ve mag basina 2,30 gol digsmustir. Maclarin
%89,06’s1 golli gegerken %0,94’Ginde gol olmamistir. Ceyrek final, yari final ve final maglarinda mag¢ basina dusen gol orani 3’tir. Grup
magclarinda ise 2.44'tur. Gol éncesi %42,5 oraninda tek pas yapilmistir. Gol dncesi kisa pas orani %61,7 ve uzun pas orani %38,3'tlr
(p<0.05). Gol 6ncesi verilen paslarin %40’ sol taraftan, %25,8 ise sag taraftan veriimistir. Gol 6ncesi ayak ile verilen paslarin orani
%89,2’dir. Gol dncesi kafa ile verilen paslarin orani %10,8'dir. Goller %82,5 oraninda ceza sahasi icindeyken, %17,5 oraninda ceza
sahasi disindayken vurulan sutlarla olmustur. %42 ile en ylksek oran ayak i¢i vuruslardir. Kafa ile atilan gol orani %21,7’dir (p<0.01).
Adam eksilterek gol yapma orani %16,9 iken direkt vuruslarla elde edilen oran %83,1 bulunmustur (p<0.01). Takimin kendi hiicumu ile
olan gol orani %85,7’dir. Yakindan atilan gol orani %80,4 iken uzaktan atilan gol orani %19,6 bulunmustur (p<0.01). Kaleciler en ¢ok
sag alt taraftan gol yemislerdir (%29,9). En fazla gol %29,25 oraninda 76’inci ve 90’inci dakika zaman araliginda atilmistir.

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi'nda mag basina gol sayisi dnceki sampiyonalara goére dismustir. Atilan gol adedinin
dismesinde savunmaya dayali oyunlarin 6n plana gikmasi yaninda top 6zellikleri degisimi de etkili olmustur (Team Geist). Pas sayisi
arttikga gol ylizde (%) orani digmustir. Futbol oyununda kanat kullanimlari gole ulagsmada énemli bir yeri olusturmaktadir. Giincel
degisim seyrini diger teknik direktérlerden farkh olarak ilgi ve olanaklar oldugu igin takip eden ¢cagdas Teknik Direktorler, kendileri bu
degisim sonucunda teknik ve taktik planlarinda degisim yaparken, Ulke igindeki diger teknik adamlara da érnek olmalidirlar.

Anahtar Kelimeler: Futbol, Gol, Analiz.

ANALYSIS OF GOALS AT 2006 FIFA WORLD CUP ACCORDING TO
TECHNICAL AND TACTICAL CRITERIAS

ABSTRACT

In this study, it's aimed to analyze the goals at 2006 FIFA World Cup according to technical and tactical criteria. It's aimed to
present some scientific data to determine the factors that make the goal in the matches and for technical director could develop new
training plans in accordance with these factors.

The data was analyzed by means of video record system and the method of criteria schedule of match monitoring. Criteria
schedule of match monitoring is hand notation system (The data is written down a form manually by hand at hand notation system. The
form is shape of chessboard that divided squares according to number of variables. The monitored data is written down the row that
variables are followed by hand).The data obtained by the hand notation system has been evaluated at computer with SPSS statistical
analysis program.

A total number of 147 goals were scored in 64 matches by 32 teams at an average of 2.30 goals per match at 2006 FIFA
World Football Cup. There was no goal at percent of 0.94 of matches while the goal was scored at percent of 89.06 of the matches.
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Average of goal per match is 3 at quarter final, semi final and final. This ratio was 2.44 at group matches. One pass was percent of 42.5
before goal. Short pass ratio before goal was 61.7% and long pass ratio was 38.3% (p<0.05). Percent of 40 of passes before goal was
from left side and of 25.8 was from right side. The ratio of passes by foot before goal was 89.2%. The ratio of passes by head before
goal is percent of 10.8. Ratio of the goals was scored by kicks outside the penalty area is percent of 17.5 while percent of 82.5 of them
is inside the penalty area. Inside of foot kicks are the highest with percent of 42 among these. The ratio of goal was scored by head is
percent of 21.7 (p<0.01). Percentage of goal by making a pass is 16.9% and of goals by direct kick has found 83.1% (p<0.01). The goal
percentage by the own attack of team is 85.7%. Percentage of goal was scored long distance has been found as 19.6% while short
distance is 80.4% (p<0.01). The goal keepers conceded goals mostly (29.9%) from right bottom side. Most of the goals were scored
with a percentage of 29.25% at the time interval between 76" and 90" minutes.

Number of goal per match at 2006 FIFA World Cup decreased compared with the former championships. Changing in ball
(Team Geist) also affected decrease of number of goals as well as defense based play was adopted. Goal percentage decreased while
number of passes was getting increased. Side using has an important place to reach goal in football. Present day coaches who follow
current changing progress for they have interest and possibilities differently from other coaches, should be pattern for the other coaches
domestic while they change technical and tactical plans as a result of this changing.

Key Words: Football, Goal, Analysis.

GIRIS

Futbolun hem ulusal hem de uluslararasi alanda 6nemli bir potansiyele ulasmasiyla beraber bilimsel alanda
yapilan arastirmalar futbolu daha da ileri seviyeye goétirmustiur. Futbol oyunu genellikle subjektif gdzlemlerle
degerlendiriimektedir. Gozlemler yoluyla bir takimin iyi veya kot yonleri belirlenip, elde edilen goérisler isiginda
antrenmanlarina yon verilmelidir. Subjektif gézlemler; izleme sartlari, insan limitleri, 6n yargilar, sahsi dislinceler ve
duygularin etkileri gibi nedenlerden dolayi yaniltici fikirler verebilmektedir (1).

90 dakikalik bir futbol maginda 60 dakikalik etkili bir oyun zamani vardir. Ortalama enerji ihtiyaci 1500
kilokaloridir. Ortalama olarak 10 km’lik bir mesafe kat edilir (6zel durumda 8-12 km arasi).Toplam mesafenin 2/3’si hizli
yurime, %20-25'i orta ve %10’u da ylksek yogunlukta kosulur veya sprint yapilir. En sik sprint mesafesi 5-20 metre
arasidir. Top bir oyuncu tarafindan bir oyun iginde sadece 150-200 metre surilir. Orta saha oyunculari defans ve hiicum
oyuncularindan daha fazla kosar ve daha uzun sprintler yaparlar. Oyun icinde ortalama kalp atim saylari ise dakikada
165-175 arasidir. Bu da maksimal kalp atim sayisinin %80-90"1dir (2).

Futboldaki teknik elementlerin analizi; becerileri kapsayan tekniklerin nicelidi, spor becerilerinin tanimlanmasi ve
siniflandiriimasi agisindan énemlidir (3). Bdylesine popdiler bir spor dali olan futbolda kitleleri baglayici nokta ise ‘gol’dir.
Tim dinyada ve Ulkemizde popiler olan futbol oyunun temeli ‘gol atmak’ ve ‘gol yememeye' dayanmaktadir. Gol,
milyarlarca insanin futbola baglanma noktasidir. Ancak izleyenin, son vurustaki estetigi ve topun aglarla bulustugu anin
oncesini g6z ardi etmesi, sadece sonug¢ bélumd ile ilgilenmesi buyuk yanilgilara neden olmaktadir. Bu yanilgilar teknik
direktdrlerde bile gérulmektedir. Bu yanilgidan uzaklasabilmenin yollarindan birisi analizdir (4,5).

Mag sirasinda oyunda meydana gelebilecek hareketlerin, objektif bir sekilde gdézlenmesi ve hafizada tutulmasi
oldukga zordur. Bu gibi sorunlarin ¢éziimlenmesinde birgok gézlemci ve yoneticiler kendilerine uygun analiz ydntemleri
gelistirmislerdir. En basit yontem olarak kagit kalem yéntemi kullaniimaktadir. Bu yéntemle, frekans uzunluklari ve veri
bilgileri kaydedilir (6).

Bu calismanin amaci, 2006 FIFA Dunya Futbol Kupasr'ndaki gollerin teknik ve taktik kriterlere gére analiz
edilmesidir. Oynanan maglarda goliin hazirlanmasindaki etkenlerin belirlenmesi ve teknik direktorlerin bu etkenlere gore
yeni antrenman planlari gelistirebilmeleri igin bilimsel bazi verilerin sunulmasi amaglanmistir.

MATERYAL VE YONTEM

Maglar canli yayinda ve sonradan video kayit sistemiyle seyredilerek olusturulan mag izleme kriter cetveli
yontemiyle ve el notasyon sistemiyle analiz edilmistir (El notasyon sisteminde veriler manuel olarak bir forma el ile yazilir.
Form, degiskenler sayisina gore karelere bolinmis satrang tahtasi seklindedir. Degiskenlerin takip edildigi siraya,
g6zlenen veri el ile yazilir).

Analizde kullanilan parametreler sunlardir:

Golu atan oyuncunun kaleci, savunma, orta saha, forvet mevkisinde olmasi, golin atildigi 1.-15., 16.-30., 31.-
45., 46.-60., 61.-75., 76.-90. ve 91.-120. dakikalardaki zaman araligi, gol 6ncesi 1-2-3-4 veya 5 pas yapilmasi, gol éncesi
uzun veya kisa pas, gol 6ncesi pasin; kale karsiya alinarak yapilan saptamayla sahanin sagi, solu veya orta
koridorundan verilmesi, gol vurusunun kafa, ayak ici, ayak disi veya ayak Ustliyle yapilmasi, kale karsiya alindiginda gol
vurusunun sahanin sag, sol ve orta boliminden yapilmasi, hiicumun kontratak ve organize sekilde olus orani, kalecilerin
sagdan, soldan, bag Ustl ve bacak arasindan gol yemesi, atilan gollerin orani, savunmanin kendi kalesine gol atma
orani, gol vurusunun sag ayak, sol ayak ve Ulkelerin gol dagihmi oranlari.
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Gol Oncesi pas sayisinin belirlenmesinde, savunma yapan takimdan topun kazanilmasiyla paslar sayilmaya
baslanir. Sahanin bolimlere ayrilmasinda, orta yuvarlakla kale arasinda uzanan bélim orta koridor ve bu koridorun disi,
sag ve sol kanat diye kabul edilmistir. Gézlemlerdeki givenirlilik ve gdzlemcilerin tutarlilik kontroll Inter Observer
Agreement (IOA=Go6zlemlerde uyusma/Gozlemlerde uyusma ve uyusmama) formdiliyle hesaplanmistir (6). Video
goruntilerinden kriterlerin dogru sekilde kodlanmasi igin 3 arastirmacinin farkli zamanlardaki kayitlari karsilastiriimistir.
Gozlemciler arasi uyusma % 96’dir. Uyumsuzlugun % 4 olmasi, gol dncesi paslarin verilis sekillerinde (uzun veya kisa
pas kabul edilip edilmemesi), gol dncesi harekette (direkt veya adam eksiltme kabul edilip edilmemesi), gol vurus
mesafesi ve topun gidisinde (uzak yakin veya falsolu falsosuz kabul edilip edilmemesi) ve kalecilerin goldeki
hatasinda’dir (birinci, ikinci ve uglincl derece kabul edilip edilmemesi). Degerlerde; siklik (f), ylizde (%) ve dagihmlar
arasindaki farklihgin belirlenmesi igin ki kare testi uygulanmis ve 0.05 ve 0.01 anlamlilik seviyeleri kabul edilmistir.

BULGULAR

Tablo 1: Gollii ve Golsiiz Maglarla, Gollerin Gruplar, ikinci Tur, Ceyrek Final,
Yari Final ve Final Maglarindaki Dagilimi

Durum Kriterler Siklik Yizde

Golsliz maglar 7 10,94

Golli ve Golsiiz maglar Gollii maglar 57 89,06
Toplam 64 100,00

Tablo 2: Gruplar, ikinci Tur, Geyrek Final, Yari Final ve Final Maglarinin Gol Dagilimi

Durum Mag sayisi Gol sayisi Mag sayisina
diisen gol orani
Gruplar 48 117 2,44
ikinci tur 8 15 1,88
Ceyrek final 4 6 1,5
Yari final 2 3 1,5
Final 2 6 3,0
Toplam 64 147 2,30*

*120 dakika sonunda atilan penalti golleri hari¢

Tablo 3: Gol Oncesi Pas Durumlari Dagilimi

Kriterler Parametreler Siklik % Ki kare Agiklama
1 pas 51 42,5
Gol 6ncesi pas
sayisi 2 pas 42 35,0 7.35*
3 ve daha fazla pas 27 22,5
Toplam 120 100
Gol 6ncesi kisa Kisa pas 74 61,7
veya uzun pas Uzun pas 46 38,3 6,53 Gol pas sayisi
durumu toplam1:120
Toplz?m 120 100.0 [6 duran top, 4 kendi
Sag 31 25,8 kalesine atilan gol,
Gol dncesi pas yonli Sol 48 40,0 365 13 penalti, 4
Orta 1 342 ’ karambol (tesaduf-
sans) ve toplamda
Toplam 120 100,0 27 asistsiz
Gol Snoesi i Yerden 63 52,5 (yardimsiz) gol var]
o1 oncest pas sexd Havadan 57 47,5 0,30
Toplam 120 100,0
Gol & . tioi Kafa ile pas 13 10,8
Ol oncesl pas fipt Ayak ile pas 107 89,2 73,63**
Toplam 120 100,0

*p<0.05 ve **p<0.01
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Tablo 4: Gol Vurug Durumlari Dagilimi

Kriterler Parametreler Siklik % Ki kare Aciklama
Gol . Ceza sahasi igi 118 82,5
ot vurus yer Ceza sahasi disi 25 17,5 60,48**
Toplam 143 100,0
Kafa 31 21,7
Gol fini Ayak ici 60 42,0
ol vurus il Ayak dis! 6 4,2 44,78
Ayak Ustl 46 32,2 Toplam 143 qol
oplam gol
Topla}m 143 100,0 (kendi kalesine atilan 4 gol harig, ceza sahasi
Sagd 62 43,4 igine penalti atiglari dahildir)
Gol vurus yoni Sol 58 40,6 19,35+
Orta 23 16,1
Toplam 143 100,0
Gol vurusunun Sag 14 9,5
sahanin sag, sol ve Sol 12 8,2 158,73**
orta bélimiinden Orta 121 82,3
yapimasi Toplam 143 100
**p<0.01
Tablo 5: Gol Oncesi Hareket, Hiicum Tipi ve Gol Oncesi Verilen Pas Durumlari Dagilimi
Kriterler Parametreler Siklik % Ki kare Agiklama
Gol ncesi Direkt 103 83.1 Penaltilar ve kendi kalesine atilan goller ve d
ol dncesi - . enaltilar ve kendi kalesine atilan goller ve duran
hareket Adam eksiltme 21 16,9 56,00 toplar harig: 124
Toplam 124 100
Normal 126 85,7
Hicum tipi Kontra 21 14,3 75,00** Toplam: 147 gol
Toplam 147 100
Duz s 23,3 Topl 120, [6d top, 4 kendi kalesi
. . oplam: , uran top, 4 kendi kalesine
GO! oncesl Capraz 13 108 32,85** gol,13 penalti ve 4 karambol (tesaduf-sans) goli
verilen pas Sandel 43 35,8 harig]
Toplam 120 100,0
**p<0.01
Tablo 6: Gol Vurug Mesafesi, Topun Gidisi ve Gol Vurug Sec¢imi Durumlari Dagilimi
Kriterler Parametreler Sikhk % Ki kare Aciklama
Gol vurug Uzaktan 28 19,6
mesafesi Yakindan 115 80,4 52,93
Toplam 143 100,0
Gol p Falsolu 25 17,5 Tool 143 qol
ol vurusunda - oplam: gol
topun gidisi Falsosuz 118 82,5 60,48 (kendi kalesine atilan 4 gol harig)
Toplam 143 100,0
Gol vurugunun Yerden 2l 29.9
segimi Havadan 86 60,1 5,88
Toplam 143 100,0

*p<0.05 ve **p<0.01

Tablo 7: Gol Oncesi Pas Verenin Pozisyonu ve Gol Pasi Zorluk Derecesi Durumlari Dagilimi

Kriterler Parametreler Siklik % Ki kare Aciklama
Gol éncesi pas Aktif 105 87,5 Aktif: Hareket halinde veya rakibi gegerek pas
verenin Pasif 15 12,5 67,50 ** | veriyor y
pozisyonu Pasif: Dururken aldidi topu hemen aktariyor
Topla.m 120 1000 Basit: Etrafinda rakip yok aldigi pasi veriyor
Gol pas! zorluk Basit 54 45,0 Zor: Zor pozisyonda veya 2-3 rakip arasindan
derecesi Zor 66 55,0 120 pasi veriyor.
Yaratici durum: Ozel hareketleri ile sonuca
Toplam 120 100 ulagmasi vs.
** p<0.01
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Tablo 8: Kalecilerin Goldeki Durumlari Dagilimi

Kriterler Parametreler Sikhk % Ki kare
Sol Ust 26 17,7
Sol alt 29 19,7
o Sag ust 21 14,3
Kalecinin gol yedigi taraf Sag alt 2 20.9 35,82+
Ustiinden 24 16,3
Bacak arasi 3 2,0
Toplam 147 100,0
Birinci derece 9 6,1
Kalecinin goldeki hatasi "Ikinci derece 42 28,6 78,74
Uglincl derece 96 65,3
Toplam 147 100,0

**p<0.01

Tablo 9: Gol Atan Oyuncunun Gogunlukla Oynadigi Yer Dagilimi

Parametreler Siklik % Ki kare Aciklama
Defans 13 9,1 _
Orta saha 45 315 54,60 TopIan_1 143 gol (kendi
kalesine atilan 4 gol
Forvet 85 59,4 hang)
Toplam 100
**p<0.01

Tablo 10: Gollerin Atildigi Zaman Araligi (Eleme Penaltilari Harig) Dagilimi

Zaman Araligi Atilan Gol Sayisi % Devredeki %
1-15 dakika 23 15,65
16-30 dakika 26 17,69 1. Devre: 48,98
31-45 dakika 23 15,65
46-60 dakika 19 12,93
61-75 dakika 10 6,80 2. Devre: 51,02
76-90 dakika* 43 29,25
91-120 dakika 3 2,04
Toplam 147 100

* Mag sonu hakemlerin uzattiklari birkag dakika bu zaman araligina konmustur.

TARTISMA VE SONUG

1998'deki FIFA Dunya Futbol Kupasi’'nda 32 takim 64 mag¢ yapmis, 171 gol atiimis ve mag basina 2,67 gol
dismastir. 2002'deki FIFA Dinya Futbol Kupasi’'nda 32 takim 64 mag¢ yapmis, 161gol atilmis ve mag basina 2,51 gol
dismastir. 2006’daki FIFA Dinya Futbol Kupasi'nda ise 32 takim 64 mag yaparken 147 gol atilmis ve mag bagina 2,30
gol digmudstir. Sajadi ve Rahmana (7), analizlerinde 64 magta, %52,4'( forvet oyunculari tarafindan olmak tzere mag
basina 2.23 gol ortalamasiyla 143 golin atildigini belirtmektedirler. Karambolde (tesadif-sans) atilan 4 gol dikkate
alinmadig@ igin 143 gol tespit etmiglerdir. Acar ve arkadaslari (8), tarafindan yapilan 2006 FIFA Diinya Futbol Kupasi’nda
atilan gollerin analizinde ise 64 magta 147 gol atilmis oldugu belirtiimektedir.

2006 FIFA Dunya Futbol Kupasi maglarinda; maglarin %89,06’s! golli gecerken %10,94’Ginde gol olmamistir.
Ceyrek final, yan final ve final maglarinda mag basina diisen gol orani 3'tir. Grup maglarinda ise 2.44'tir. Gol dncesi
%42,5 oraninda tek pas yapilmistir. ikinci tur, geyrek final ve yari finallerde mag basina atilan gol orani diigmiistiir. Bu
durum; eleme maglarinda daha savunmaya dayali oyun sistemi ve takimlarin birbirine denk olma durumlarindan
kaynaklanabilir. Balyan ve arkadaslari (9), tarafindan yapilan 2006 FIFA Diinya Futbol Kupasi analizinde sampiyon olan
italya’nin rakip takimlara kars! kisa ve uzun pas, top kazanma ve kaybetme, kaleye atilan toplam sut ve topa sahip olma
oranlarinda kayda deger farkliliklar bulmamislardir ve italyanlarin savunma aksiyonlarindaki Gstiinliigi ile Futbol Diinya
Kupasr'nin kazaniimasinda takdire deger bir basari elde ederek sagladigini belirtmektedirler.

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi’nda gol dncesi pas sayisinda %42,5 ile tek (bir) pas en yiksektir. Pas sayisi
arttikga gol ylzde (%) orani digsmustir. Gol olmadan 6nce tek (bir) pas yapildiginda daha fazla sonuca gidilmistir. Gol
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oncesi kisa pas orani %61,7 ve uzun pas orani %38,3’tlr. Kisa paslarla daha fazla gol olmustur. Gol 6ncesi pas
sayisindaki farklilik istatistiksel olarak anlamlidir (p<0.05). Yine kisa veya uzun pas tiri arasinda p<0.05 diizeyinde
anlamlilik vardir. Sajadi ve Rahmana (7), analizlerinde; gollerin %61’nin direkt sutla ve bunlarin %47’sinin de alinan kisa
paslarin sutla tamamlanmasiyla kazanildigini ve sut sayisiyla kazanan ve kaybeden takimlar arasinda kazanan
takimlarin daha fazla sayida sut gekmesinin anlaml farkhliklar yarattiklarini (p<0.05) belirtmislerdir. 1998 FIFA Diinya
Futbol Kupasi’nda gol éncesi kullanilan pas sayisi %44.4 oranla 2 defa yapilan pas ile olmustur; ayrica gol 6ncesi kisa
pas orani %57.3, uzun pas orani %42.7’dir. Kisa paslarla daha fazla gol olmustur (6). Dufour (10), pas sayisi artikga gol
atma ihtimalinin azaldidini belirtmektedir. Bu iki arastirmanin sonucu bizim calismamizi destekler niteliktedir. Pas
sayisinin az olmasi hedef olan goli bulmada daha etkilidir. Futbol hizli bir oyun oldugu i¢in hem zamana karsi hem de
fazla risk almadan sonuca gitmede az pas sayisi etkili olabilir.

2006 FIFA Dunya Futbol Kupasri'nda rakip takim kalesine gére gol éncesi verilen paslarin %40’1 sol taraftan
verilmistir. Onu %34,2 ile orta kisim izlerken en az sag taraftan pas verilmistir (%25,8). Fakat gol 6ncesi verilen paslarin
yoninde istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur (p>0.05). 1998 FIFA Diinya Futbol Kupasi’'nda gol éncesi pasin
verildigi taraf %44.1 oranla sol taraf, %32.2 oranla sad taraftan olmustur (6). Bu da gdsteriyor ki, Dinya Kupasi
maglarinda oynayan sol kanat oyuncularinin isabetli pas atmasi, oyuncunun yetenegine ve sag taraftaki rakip takim
oyuncularinin savunma glictiniin zayif olmasina baglanabilir.

Jinshan ve Xinoke (11), 1986 ve 1990 FIFA Diinya Futbol Kupalari'nin gollerini kargilastirdiklari ¢aligmalarinda;
kanatlardan yapilan hicumlarin merkezden yapilan hicumlara oranla daha basarili oldugunu belirlemislerdir. Ayni
calismada 14. FIFA Dunya Futbol Kupasi'nda 32 golin % 27.8'inin kanatlardan geldigi belirtiimektedir. 1988 Avrupa
Futbol Sampiyonasi’nda gol vurusu hazirliklari % 56 ile kanatlardan gerceklesmistir (12). Bu arastirmalar ve bizim
arastirmamiz da gosteriyor ki futbol oyununda kanat kullanimlari gole ulagsmada 6nemli yer tegkil etmektedir.

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi'nda gol 6ncesi pas seklinde; yerden verilen paslarin orani %52,5 iken havadan
verilen paslarin orani %47,5'dir. Gol 6éncesi pasin yerden ve havadan verilme oranlari arasinda istatistiksel olarak énemli
bir farklilik yoktur (p>0.05). Onemli bir farklilik olmamasina karsilik yerden verilen paslarin oraninin yilksek olmasi,
oyuncularin yerden verilen paslarin yerine ulasmasinda havadan verilen pasa oranla daha garanti olmasina ya da
forvetteki oyuncularin kafa ile gol atma yeteneginin ayakla atilan gol atma yeteneginden az olmasina baglanabilir.

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi’'nda gol dncesi pas tipinde ayak ile verilen paslarin orani (%89,2), kafa ile
verilen paslara (%10,8) gore ¢ok fazladir ve bu durum istatistiksel olarak ¢ok anlamlidir (p<0.01). Zaten futbol ayakla
oynan bir oyun oldugu i¢in ayak kullanimi kafaya gére daha fazla oldugu ve daha iyi antrene olundugu icin bu oranin
yuksek ¢ikmasi normaldir. Ayagin kafaya gére kullanim alani ve yeri; anatomik ve fizyolojik olarak hareket sisteminin
daha uygun ve fazla olmasindandir.

2006 FIFA Dunya Futbol Kupasi'nda gol vurus yeri incelendiginde; % 82,5 ile goller ceza sahasi icindeyken,
%17,5 ile ceza sahasi digindayken vurulan sutlarla olmustur ve bu farklilik istatistiksel olarak anlamhdir (p<0.01). 1998
FIFA Dinya Futbol Kupasi’nda gol vurusu % 87,1 ile goller ceza sahasi icindeyken, %12.9 ile ceza sahasi disindayken
olmustur (6). Dufour (10),1982 FIFA Dlnya Futbol Kupasi'nda %54.6 ile gollerin ceza sahasi igindeyken vurulan sutlarla
yapildigini belirtmektedir. 2000 Avrupa Futbol Sampiyonasi gollerinin analizlerinde kaydedilen gollerde 68 gol %81,1
oraninda ceza sahasi igerisinde ve 15 gol %18,9 oraninda da ceza sahasi disindan vurulan sutlarla olmustur (13). 2000
Avrupa Futbol Sampiyonasi ¢eyrek final, yar final ve final maglarinda atilan gollerin analizinde kaydedilen gollerin
%85%’inin ceza sahasi i¢inden vurulan sutlarla oldugu tespit edilmistir (14). Cakiroglu ve arkadagslari (15), 2002 FIFA
Dunya Futbol Kupasi'ndaki maglarda atilan sutlarin %55’inin ceza sahasi digindan, %45’inin ise ceza sahasi iginden
oldugunu belirlemiglerdir. Futbolcularin gol vuruslarinda kaleye yakin yerleri tercih etmesinin sebebi, isabet oranin
yuksek olmasi ve yakin gol vuruslarinin kalecilere bir dezavantaj meydana getirdidi icin tercih sebebi olarak
sayllmasindandir.

1975 yillindaki bir arastirmada (16), sert sutta topun hizi maksimal bir ortalamada 22,86 m/sn (= 82,3 km/saat)
olarak Olgulmustur. 1984 yillinda ise Smodlaka (17), bir arastirmasinda topun hizinin, sert sut atmada 26,8 m/sn’ den
(=96,6 km/saat) 53,6 m/sn’ye (=193 km/saat) kadar gikabildigini belirtmistir.

Bunun yaninda 2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi’nda toplar; teknik 6zellikler bakimindan ¢ok yenilenmisti ve adi
Team Geist'ti. Team Geist'in teknik 6zelliklerine bakildiginda (18);

» Team Geist'in 6nceki toplara goére daha az pargadan (panelden) olustugu gorilmektedir. Dider toplar
ortalama 20 civarinda panelden olusurken, Team Geist 14 panelden olusmaktadir. Bu durum top kontroliinde
biyuk kolaylik saglamaktadir.

» Panellerin azaltiimasi ve dikis yerine ilk kez ylksek basin¢ ve sicaklik altinda panellerin icten yapistirma
teknigiyle bir araya getirilmesi, topun daha yuvarlak ve daha diizgin/purizsiz bir ylizeye sahip hale
gelmesini saglamistir. Bu da topun havayla temasini minimuma ¢gekmistir.

» FIFA’'nin resmi bir agiklamasi olmamasina karsin, topun nizami sinirlar iginde agirhgi 25 gram daha
azaltilirken, basing seviyesi maksimuma cikartiimistir.
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» Topun diger 6zelliklerine bu teknik 6zellikler de eklenince, top yiksek enerji Ureten plrizsiz mikemmel
yuzeyiyle, havayla minumum temas ederek hizlanirken, havada aksiyon alabilme 0&zelligine de sahip
olmustur.

2006 FIFA Dunya Futbol Kupasr'nda gol vurus tipine baktigimizda %42 ile en yiksek pay! ayak igi vuruglar
almistir. Onu %32,2 ile ayaklstu vuruslar izlemistir. En az gol ayak digi vurusla elde edilmistir (%4,2). Kafa ile atilan gol
orani %21,7’dir. Ayak ici, disi, Ustu ve kafa ile atilan gollerin farklihgi istatistiksel olarak anlamlidir (p<0.01).

2000 Avrupa Futbol Sampiyonasi gollerinin analizinde kaydedilen gollerde gol vurus teknigi 47 gol ile %69,1
oraninda ayak igi ile olmustur (13). Ayak vuruslari futbolun temel tasi oldugu igin bu sonuglarin gikmasi normaldir. Fakat
ayak ici vuruslar; kontroll, isabet orani ve hedefe varmasi agisindan diger gol vuruslarina gére daha garanti bir vurustur.
Ayak ici hareketi, futbol gibi hizli oyunlarda ve rakiple miicadele sirasinda bu hareketin uygulanmasi agisindan daha
basittir. Yapilan bu arastirmalar bizim ¢alismamizi destekler niteliktedirler.

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasr'nda gol vurus yonlnde; sag taraftan (%43,4) ve sol taraftan (%40,6) atilan
gollerin orani, ortadan atilan (%16,1) gollerden daha fazladir ve bu farkliliklar istatistiksel olarak énemli bulunmustur
(p<0.01). Bu ac¢idan bakildiginda forvet oyunculari; gol atma becerisinde kaleci ile karsi karsiya kalma yerine, kalecilerin
géremeyecegi veya uzanamayacag! yerlerden topu kaleye atmayi tercih etmislerdir. Istatiksel olarak bakildiginda da
hedeflerine ulastiklari gortilmustir.

2006 FIFA Diinya Futbol Kupasrnda gol vurusunun; sahanin sag, sol ve orta bélimiinden yapilmasina
bakildiginda; atilan goller %82,5 ile orta bélimdendir. Sag ve sol taraftan atilma oranlar ise ¢ok disuktir. Bu farklilik
istatistiksel olarak ¢ok anlamlidir (p<0.01). Gol atacak oyuncunun kalenin dniindeki duzlemsel alanda ve yakininda
olmasinin gerekli oldugu sdylenebilir. Ayrica gol atmak igin capraza giren futbolcularin topu ortada bulunana
aktarmasinin gol olma sansini artirmak i¢in gerekli oldugunu sdyleyebiliriz.

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi'nda gol dncesi harekette; adam eksilterek gol yapma orani %16,9 iken direkt
vuruslarla elde edilen oran %83,1’dir ve bu farklilk istatistiksel olarak anlamhdir (p<0.01). Futbol oyununda amag gol
atmak ise forvet oyunculari hedefe ulasmada riske girmeden goll atabilir ya da gol olmasa dahi rakibine topu ¢aldirma
oranini azaltarak rakibine kargl atak sansi vermeyebilir. Clinki futbolda en 6nemli olay garanti oyun ve topun kendi
takiminda daha c¢ok kalmasidir.

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi'nin hiicum tipine bakildiginda kontra (ani-¢cabuk) hiicumdan gol orani (%14,3)
disikken normal takimin kendi hiicumu ile olan gol orani (%85,7) ¢ok yuksektir. Ve bu farklilik istatistiksel olarak da
o6nemlidir (p<0.01). Kontra (ani-gabuk) ataktan gol sayisinin disik olmasinda takimlarin kendi sahalarina c¢ekilip
oynamasi, sarkik libero kullaniimasi gibi etkenler etkili olabilir. Futbol oyununda taktik, plan, organize atak dnemli oldugu
icin gol bulma bu taktikler Gzerine kurulur ve sahada uygulanir. Kontra atak daha ¢ok oyundaki rakibin durumuna gore
degisebilir, her zaman kullaniimaz.

Acar ve arkadaslari (8); 2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi'ni analizlerinde 147 golden; %63’Unin olgun ataktan
(92 gol), %16’sinin frikikten (24 gol), %9’unun penalti atisindan (13 gol), %8’inin korner atisindan (12 gol) ve %4’'Gnin de
tag atisindan (6 gol) kazanildigini belirtmislerdir.

2006 FIFA Diinya Futbol Kupasi'nda gol 6ncesi verilen paslarda en yilksek oran %53,3 ile diz paslar olurken,
en disuk oran %10,8 ile capraz paslar olmustur. Sandel (asirma) pas orani %35,8'dir. Bu farkliliklar da 6nemli
bulunmustur (p<0.01). Dlz paslar garanti paslardir. Rakibin topu ¢alma durumu daha disuktir. Diz paslarla top kendi
takiminda daha ¢ok kalir. Diiz paslarla organizeli ataklar daha kolay uygulanir. Sandel (asirma) pas ve g¢apraz pas daha
¢ok rakip oyuncularin durumuna goére zor durumlarda kullanilir, fazla tercih edilmez.

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi'nda gol vurus mesafesinde ise yakindan atilan gol orani %80,4 iken uzaktan
atilan gol orani %19,6 bulunmustur (p<0.01).

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi'nda gol vurusunda topun gidisine bakildiginda %82,5 falsosuz toplar, %17,5
falsolu (topun gidis yéniindeki degisiklik) toplardir (p<0.01). Uzaktan atilan gollerin gogunlukla falsolu olarak gittikleri
gOrulmustir.

2006 FIFA Diinya Futbol Kupasi’'nda gol vurusunun segiminde havadan sut orani % 60,1 iken yerden sut orani
% 39,9'dir (p<0.05).

2006 FIFA Dunya Futbol Kupasi’nda gol dncesi pas verenin pozisyonunda aktif olanlarin orani (%87,5) pasif
olanlarin oranina gore (%12,5) ¢ok yiksektir (p<0.01). Cinki futbolda aktif gériintl gok 6dnemlidir. Rakibini daha ¢abuk
oyundan diglrir, bos alan meydana getirir ve gol olma ytzdesini artirir. Pasif durum, oyunun durumuna gore degistigi
icin 6nemli bir konum teskil etmez.

2006 FIFA Diinya Futbol Kupasi’nda gol pasi zorluk derecesinde; basit ve zor pas olma arasinda 6énemli bir
farklilk bulunmamigtir ( basit %45 ve zor %55, p>0.05).

2006 FIFA Diinya Futbol Kupasi’nda kalecilerin gol yedigi tarafa baktigimizda; goller en ¢ok gol sag alt taraftan
olmustur (%29,9). Onu, sol alt taraf izlemistir (%19,7). En az gol ise bacak arasindan olmustur. (%2,0).Yine kaleciler sag
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Ust ve kendi UGzerlerinden nispeten daha az gol yemiglerdir. Bu farklilik istatistiksel olarak 6nemli bulunmustur (p<0.01).
2000 Avrupa Futbol Sampiyonasi gollerinin analizinde 27 gol %32,5 oraninda kalecinin sol alt kdsesinden olmustur (13).
Bu duruma sebep; kalecilerin az gol yedikleri yerlerden daha iyi olmalari yaninda gol atan oyuncularin topu vurduklari
yerin de 6nemli olmasidir. Burada kalecilerin kurtardiklari pozisyonlari da incelemek lazimdir. Kalecilerin yedikleri
gollerdeki hatalar en yiiksek Uglincl derecededir (%65,3). Yani hatali gol yeme sayisi diisiktir. Birinci derecede hatali
olma orani %6,1’dir (p<0.01). Bu da gdsteriyor ki kaleciden ¢ok savunma oyuncularinin durumu golliin yenilmesinde
onemlidir.

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi'nda oynadidi mevkiye gére dogal olarak en az gol atanlar savunma
oyuncularidir (%9,1). Forvet oyunculari %59,4 ile en yiksek orani olusturmustur. Atilan gollerde orta saha oyuncularinin
gol yapma payi ise %31,5'dir (p<0.01).

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi'nda en fazla gol atilma zaman araligi %29,25 ile 76.-90. dakika zaman
araligidir. Onu %17,69 ile 16.-30. dakika arasi zaman aralidi izlemistir. En az gol atilan zaman aralgi ise %6,80 ile 61.-
75. dakika zaman arahgidir. 76.-90. dakika zaman araliginda gol olma olasiligi, aslinda diger zaman araliklarindaki gol
olma olasiligindan gok yuksektir. Clnkl hakemler ilaveleri (ek sureleri) bu aralia eklemektedirler. 2000 Avrupa Futbol
Sampiyonasi gollerinin analizinde kaydedilen gollerde 24 gol; 46.-60. dakikalar arasindadir (%28,9), (13).

2006 FIFA Diinya Futbol Kupasi'nda 1. devrede atilan gollerin orani % 48,98 iken 2. devrede atilan gollerin
orani %51,02'dir. 2000 Avrupa Futbol $ampiyonasi g¢eyrek final, yar final ve final maglarinda kaydedilen gollerin
analizinde 1. devrede atilan gollerin orani %45 iken 2. devrede %55'dir (14).

2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi’'nda 120 goli atan futbolcular oyuna ilk 11 de baslamisken 23 golu ise
sonradan oyuna giren futbolcular atmigtir.

Sajadi ve Rahmana (7), 2006 FIFA Dinya Futbol Kupasi analizlerinde mag basina; sut ortalamasini 11.1, gol
ortalamasini 5.5, yapilan faul ortalamasini 5.9, frikik ortalamasini 2.9, ofsayt ortalamasini 18.1, sari kart ortalamasini 2.6
ve kirmizi kart ortalamasini da 0.2 bulmuslardir.

2000 Avrupa Futbol Sampiyonasi gollerinin analizinde kaydedilen gollerde sag ayak ile 45 gol (%66,2), sol ayak
ile 23 gol (%33,8) atilmistir (13). 2000 Avrupa Futbol Sampiyonasi ¢eyrek final, yari final ve final maglarinda kaydedilen
gollerin analizinde 12 goliin sag ayakla, 6 goliin sol ayakla, 1 goliin kafa ile ve 1 goliin de rakip tarafindan kendi kalesine
atildigi tespit edilmigtir (14).

2000 Avrupa Futbol Sampiyonasi gollerinin analizinde kaydedilen gollerde 17 gol standart pozisyonlarda
(%20,5), 66 gol ise (%79.5) oyun devam ederken olmustur (13).

Euro 2004 Sampiyonu Yunanistan'in basarili hiicumda yapilan toplam pas sayilar incelendiginde,
Yunanistan’in rakiplerine oranla daha az sayida pas (ortalama 2 pas) ile sonuca gittigi belirlenmistir (19). 2004 Avrupa
Futbol Sampiyonasi da, savunma giivenligine dayali oyun stratejisinin dne ¢iktigi bir turnuva olarak animsanacaktir.
Savunma guivenlidi ile rakibin oyununu bozmaya dayali oyun anlayisinin basariya ulagsmasi, bu anlayisi benimseyen
takim ve teknik direktér sayisinin artacagi 6ngériisiini de getirebilir (20).

Bate (21), 1982 FIFA Diinya Futbol Kupasi'nda atilan gollerin %28’inin sifir (0) pasla, %84’Unin ise 4 ve daha

az pasla atildigini belirlemistir. Hughes ve arkadaslar (22), 16 uluslararasi mag icgin yaptiklari analizlerinde gollerin
%94’Unln 4 veya daha az pasla meydana geldigini belirlemiglerdir.

SONUG VE ONERILER:

2006 FIFA Dunya Futbol Kupasi’nda mag¢ basina gol adedi dnceki sampiyonalara gére dusmustir. Atilan gol
adedinin diismesinde; savunmaya dayali oyunlarin 6n plana ¢ikmasi yaninda top 6zellikleri degisimi de etkili olmustur
(Team Geist). Futbol oyununda kanat kullanimlari gole ulasmada énemli yer teskil etmektedir. Glincel degisim seyrini
diger Teknik Direktor'lerden farkli olarak ilgi ve olanaklari oldugdu igin takip eden ¢agdas Teknik Direktor’ler, kendileri bu
dedisim sonucunda teknik ve taktik planlarinda degisim yaparken, llke igindeki diger teknik adamlara da o6rnek
olmalidirlar.
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