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Kazak gelenegi daima 6zel ulusal tanimiyla meshurdur. Diyalog, Kazak halkinin birgok
oyunlarinda da énemli rolt Ustlenir. Bu oyunlarda bazen koro seklinde, bazen de iki kisi ya da iki
gruba ayrilarak devam eden oyun cesitlerinin nesir ve nazima uygun olarak ortaya ¢iktigini
orneklerle gosterecegiz. Makale yazilirken folklor dalinda 6nemli arastirmalar yapmis bulunan
yerli bilim adamlariyla beraber yabanci bilim adamlarinin da teorik eserleri ile goriglerine
istinaden hareket edilecektir. Arastirmamizda sistemli sekilde genel tahlil, mukayeseli-tipolojik,

toplama ve sonuclama yontemleri kullanilacaktir. Ulusal oyunlara dair kurulan metinler,
arastirmamizin temel objesi olarak alinmistir.

Makalede c¢ocuk oyunlarindaki o6zellikler, ¢ocuk oyunlarinin olusma sekli, diyalogla
kurulan siirlere etki eden faktorler, koro seklinde yapilan oyunlar ve ulusal oyunlarin 6zelliklerine
deginilecektir.

Anahtar Kelimeler: Oyun siirleri, diyalog, ¢ocuk folkloru, gelenek.
SOME MOVEMENTS IN CHILDIREN GAMES
ABSTRACT

Kazakh tradition has always celebrated with a special national definitions. Dialogue also
takes important role in many games of Kazakh people. In these games we will show sometimes
as choir, sometimes as two people or divided into two groups continued examples of game
according to the prose and poetry emerge. in this work will be moving from reference to the
views of local and foreign scientists in theoretical works who have done important research on
folklore branch. in this research will be used systematic methods of overall analysis,
comparative-typological, collection and results. The texts established from the national games,
is taken as the main subject of our research. in the article will be discussed characteristics of
the features in children's play, the formation shape of the childrens play, affecting factors to the
poems established from dialogue, national games doed as form of the choir.

Keywords: Game poems, dialogues, children's folklore, tradition.

insanoglu icin cocuktan daha degerli bir sey yoktur. Dolayisiyla ebeveynler
evlatlari icin ellerinden gelen her seyi yaparlar. Halk yUzyillardan beri evlatlarina olan
sevinci ile sefkatini dile getirirken estetik sanatlardan faydalanmaktadir. Bu sevginin
neticesinde siir, yir, hikaye turlerinde yazilmig her ¢esit eserler meydana getirilmistir.

Eski devirlerde ¢ocugun zihnini geligtirecek okul veya kregler yoktu. Nitekim bu
boslugun yerini halkin sifahi terbiyesi doldururdu. Okullarda ¢ocuk bes yasindan
itibaren egitilirken, halk, s6zlu edebiyatin Grunlerini cocuga begikten itibaren vermeye
baslar. Ninni, tekerleme, sayismaca, masal, 6yku ve hayali giirlerden baglayarak epik
eserlere kadar olan tim degerleri blinyesinde tasiyarak kemale eristirir. GUnimuizde
teknoloji gelismis durumdadir. Cocuklar teknoloji araciligiyla tim yenilikleri
o6grenmektedirler. Fakat yeni nesille beraber onlarin ebeveynleri de bunun yetiskin
cocuk icin ne kadar zararli oldugunun farkinda degiller ya da farkina varmak
istemiyorlar. Burada, asil konumuzu tegkil eden, arastirmamizin ele alinig nedeni olan,
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cocuk egitiminde 6nemli rolu bulunan milli oyunlarin diyalog araciliiyla pekistiriime
islevini tecribeye dayanmak suretiyle teorik sekilde ispat etmeye calisacagiz.

Cocuk folkloru, halk eserleriyle beraber ortaya cikarak, i¢ ice yasayan gocuk
egitiminde halk pedagojisinin sanatsal tecribesinden tecelli eden faaliyeti ve onun
meyvesidir. Cocuk psikolojisi, sadece cocuk psikolojisi ile onlarin yas farklarindan
dogan ve onlari egitme isinden tecelli eden faaliyettir (Ahmetov 1965: 14).

Cocugu entelektiel oyun aletleriyle terbiye etmek, egitimin eskiden beri devam
ede gelen bir seklidir. Ornegin, eski Isparta’da gocuklarla yedi yasindan itibaren
gunumuzdeki ogretmenler gibi uzman Kisiler ilgilenmisler. Bu egitim “agelly” diye
adlandirilip burada vatanseverlik algisi 6én planda olmustur. Unli Yunan felsefecisi
Platon, (M.O. 427-347) 3'ten 6 yasina kadar olan gocuklarin zamanlarini belletmenlerin
kontrolu altinda oyun oynayarak gecirmelerini onerir. Okul yasina kadar verilen
egitimde Platon oyunun roliine buyuk kiymet verir. Zira bu oyunlar akil ve distnceyi
gelistirir. Bilhassa diyalog Uzerine kurulan oyunlarin mahiyetinin 6énemli oldugunu
arastirma esnasinda gosterecegiz.

Kazak Turklerinin birgok oyununda diyalogun énemli yeri vardir.

Sézle kurulan oyunlarin iginde en ¢ok bilineni “Ucgtu ucgtu” oyunudur. Bu oyun
sunucu ile oyuna katilanlar arasinda gerceklesir. Oyunun kurali: “Sunucu ugan nesne
ile ugmayan nesneleri karigik sdyleyerek, oyuna katilanlari sasirtmaya calisir. Hatta
halk arasinda taninmayan bir kus ismini ya da ugan cisimlerin adini sdyleyerek oyuna
devam eder. Ornegin, uctu uctu, keklik uctu, takiben kakil uctu, karga ugtu — kiipe
uctu, sopa uctu, sahin ugtu — geven otu uctu, tavuk ugtu, sopa uctu, sahin ugtu — torba
uctu... diye siralar” (Totenayev1994:58 )

Oyun sirasinda yanlis yapan oyuncu ceza olarak siir veya sarki sdylemelidir.
Bunun gibi “Simbike” oyunu da diyalogla sdylenir. Sunucu topal cadi rolinl Ustlenir.
Oyuna katilan gengler cadiya bakarak:

Sim Sim, simbike!

Perdeni kur, bike!

Topal cadi ¢ok hirgin,

Cevirme demir egriltip, bu sudan nasil gegebilirim, der.

Oyun sunucusu (Topal cadi): Topal cadi homurdanir, gevriimis demir
zangirdatir, gdmlegini koyup geg, diye emir verir. Bunu duyan oyuncu éne bir kere
ziplayarak “Bu sudan nasil gecgebiliim?” der. O sirada topal cadi: “Kurkinu sererek
gec!” der. Yine ziplar. “Bu sudan nasil gegebiliim?”. “Sapkani koyarak ge¢”. Dérduncu
defa zipladidi zaman topal cadi elinden tutarak gegcirir ve “Kag tas gorba iceceksin?”
diye sorar. “Dort tas”. “Otur”. Oraya otururlar (Totenayev 1994:58 )

Kazak Turklerinin cocuklara yonelik oyun manzumelerinin gelisme tarihi hakkinda
yeterli arastirmalar yapilmamistir. Biz bu durumu ¢ocuk oyunlariyla karisik séylenen
manzumelerden fark edebiliriz. Onlarin gogunun halk 6rf-adetleriyle beraber kok saldigdi
bellidir. Bazilari yetigkinler ve ¢ocuklar arasinda musterek olarak sergilenir. Burada
manzumeler bazi oyunlarda hareketin baslangicinin ilk kosullarindan biri olarak nakarat
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seklinde tekrarlanirken, bazilarinda oyunun basindan sonuna kadar aktif rolde bulunur.
Oyun arasinda sdylenen manzumeler gogunlukla diyalog seklinde, koroyla sdylenir.
Bunun bir érnegini Kazak ¢ocuklari arasinda meshur “Aygdlek” oyunundan gérebiliriz.
Yukarida bahsi gecgen ikinci gruba bu oyun érnek olabilir.

Oyuna katilanlar iki gruba ayrilir. iki grup oyunculari 20-30 adim civarinda
mesafede birbirine kargi bakmak suretiyle dizilir ve el ele tutusur. Oyuna baslayan grup
koroyla:

Kazakga, Tarkge,

Aygoblek-au, aygdlek Aygolek ay, aygodlek
Aydifi cuzi dongelek Ayin yuzu yuvarlak

Ak terek pen kokterek Ak terek ile yesil terek
Sauip aldim bayterek Kesip aldim ¢inar agaci
Bizden sizge kim kerek? Bizden size kim gerek?

Diye oyuna basladigi zaman diger grubun oyunculari da hep beraber:

Kazakea, Tarkce,

Aygolek-au, aygolek Aygolek ay, aygolek

Savip aldim bayterek Kesip aldim ¢inar agaci

Anau turgan palennifi Orada olan falancanin

Kak basi kerek Tam basi gerek, diye cevaplar.

(Bijanov 1997:109-110)

Diger halklarin ¢cocuk oyunlarinin kompozisyon kurulumuna bakarsak, onlarin
cogunlugunun manzume seklinde oldugunu goririz. Halk oyunlarinin ilk ve son
akademik derlemesinde V.Vsedolovskiy-Gerngross bu tarz oyunlari “nakigli oyunlar”
olarak tanimlamistir (igri narodov SSSR 1985:15-16 )

Uglincti gruba giren ve kisi sayisi sinirlanmayan oyun tirleri mutlaka kalabahgin
yardimiyla sonuglanir. Kisi sayisi ne kadar fazla olursa, oyun da o kadar ilging olur. Milli
oyunlar eskiden beri genel halk bilimi orf-adetleriyle beraber gelismistir, ancak artik
kendi bagina arastiriimasi gereken bir alan oldugu aciktir. Yukarida da belirttigimiz gibi
milli oyunlar Kazakistan topraklarinda ilk hanliklarin kurulmasi, yerlesmesi ve gelismesi
surecinde zirveye ulasmis ve halk tarafindan icra edilen “Han caksi ma? (Padigah iyi
mi?)” oyunuyla da duraklama dénemi yasamistir. “Padisah iyi mi?” oyununun gikmasi
Kazak milli oyunlarinin en son donemidir. XVII ylzyildan itibaren, yani Kazakistan’in
Rusya hakimiyeti altina girdigi devirden beri tarihi gelisme degil, sadece eskiden
mevcut halk oyunlarini 6gretme ve alistirma olarak tekrarlanmigtir. Cunkd XVII
yluzylldan XX ylzyilla kadar Kazak hanliklari devrindeki oyunlarin gelismelerine etki
edecek tarihi bir degisim yasanmamistir. Bilhassa “Ui lstindeki kim? (Damdaki kim?)”
(Totenayev 1994:66), “Atkauma (At 1sirma)’ (Totenayev 1994:67) oyunlarinin
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batiinldyle diyalog Gzerine kurulan, soru-cevaptan olusan oyunlar oldugu bellidir.
Bilindigi gibi hangi oyunu ele alirsak alalim, oyun sonunda cezayi yerine getirme
durumunda oyuncunun mutlaka marifetini gostermesi sarttir. Bazen koroyla bazen iki
kisilik veya iki gruba bdlinerek gerceklesen oyun c¢esitlerinin nesir ve nazim Uzerine
kuruldugundan yukaridaki 6rneklerde bahsettik. Bunun gibi “Taps! kimnifi dauisi (Bul
bakalim kimin sesi)” oyunundaki tim oyuncular koroyla:

Kazakga, Tarkge,

Sekir sekir degen kim, Zipla zipla diyen kim,
Bilgis bolsani taba goi, Bilgin olsan bul bakalim,
Tauip al da, 6zif kep, Bul da kendin gelip,

Sol oringa tura goi. O yere yerles.

Diye, sarki sdyleyerek ¢ember seklinde donerek hareket ederler. Sarki bittikten
sonra oyun sunucusu tarafindan belirlenen oyuncu “zipla zipla” diye ses verir.
Sdylendikten sonra sunucu ortada bulunan ¢ocugun gézini baglar. Gézu bagh ¢ocuk
“zipla” diye seslenen ¢ocugu aramaya baslar. Bulursa seslenen ¢ocuk ortaya gelir ve
oyun sunucusu onun gézind baglar. Eger bulamazsa kendisinin gézi tekrar baglanir
(Totenayev 1994:72-73) Cocuk oyunlarindan “Aygélek”in de manzum sdz Uzerine
kurulan diyalog ttrinde bir oyun oldugunu sdyleyebiliriz.

Bebek dinyaya gelir. Bu sevince sadece kendi kdylinden dedil, yakin ¢evredeki
komsu koylerden kizlar ile delikanlilar da gelir ve sildehana (bebek merasimi) yapilir.
Yani bu 6zel gunde gencler bir araya gelirler. Suslenmis ak (kege) evde hanimlar ile
delikanllar karigik oturarak sarki sdyler, dinyaya gelen kiglk bebegin uzun édmdarld,
saglikli ve mutlu olmasini temenni eden sarkilarini seslendirerek, siirlerle bu dileklerini
pekistirirler. Bu eglencede cift telli aleti (dombirayl) konusturan kuygl (besteci) de,
dinleyicilerini hayran eden sarkici da marifetini gdsterir. Bunlarin hepsi “Bozkir
tiyatrosu” tasviridir. ilk defa bebegi besige yatirma ani da ilging bir merasim seklinde
gecger. Orada da sanatgilar misabaka yaparlar. Cumabay Abil, bunu terim olarak
“Diyalog komedinin yogunlagsmasi” diye tanimlamistir. “Yogunlagsma, diyalog komedinin
kurallari hale gelen turlerini dogurur.” (Abil 2000:65). Bu sbtzlerden inang, gelenek
merasimlerinin yogunlagsmasinin tur yogunlagmasini tegkil etmedigi ve onun gorevinin
sadece turleri tiretme oldugu anlasilir. Cocuklar, bizim gelecegimizdir. Dolayisiyla
gocugun dizgin yetismesinde ebeveynlerin gérevi mihimdir. Bunun igin gocugun
algilama yetenegini gelistirmeye dogdugu andan itibaren baglamamiz lazim. Tabii bu
esnada gelenege uygun besik ninnisini sdyleyebiliriz. S6zinld anlamasa da ritmine
kulak veren bebek bu sarki sdylendigi zaman sessiz kalir. Ancak bizim asil konumuza
besik ninnisi ya da bebekle ilgili geleneksel siirler 6érnek teskil edemez. Clnki bu
siirlerin yapisi beyan etmekten olusmaktadir. Bu konuda B.Uahatov’a gore “...cocuk
siirleri yapisi bakimindan ikiye ayrilir. Birincisi: Gelisiglizel sdylenen ninni tarzindaki
ithaf sarkilardir. ikincisi ise, yapisi olay motifiyle olusmus sarkilar grubu” (Uahatov
1983:85). Bu gorlise gore, ikinci grubun yapisi diyalogla olusabilir. Ornegin,

Kazakca, Tuarkee,
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- Aynalayin baladan, - Tath yavrum,
Tauip aldik daladan. Bulduk onu disaridan.
- Dalada bala cata - Disarida bebek
ma? yatar mi?
TUsip kapti sanadan Dismus kizaktan
(islamcanul1995:42).

Cocuklarin hayal guci gelistirilirken diyalog siirlerin Ustlenecegi gorevi 6nemlidir.

Cocuklara yonelik diyalog Uzerine kurulan siirler arastirmacilar tarafindan ele
alinmistir.

K.islamcanuli: “Diyalog iizerine kurulan motiflere bilhassa 6rf-adet destanlarinda
sikga rastlanir, bu onun koékeninin inang¢ (ritiel) geleneklerle ilgili 6zelligini gosterir”
(Islamcanuli 1995:75) diye ifade etmistir.

Bu konuda Yu.G.Kruglov'un “Siir diyaloglar, hipnozun eski tirtduar. Onlar insanhgi
canl olarak algilarlar, onlara tesir etmek igin ¢esitli blyUli merasimler olustugu zaman
ortaya ¢ikmis olabilirler” sézleri gercege yakindir (igri narodov SSSR 1985: 50-72 )

Ornegin: Kazak halk manzumesinde diyalog Uzerine kurulan siirlere sikca
rastlandigini bilim adami Z.Ahmetov da belirterek, bu distnceyi sdyle bir drnekle
netlestirir:

Kazakea,

Agat degen nemene?
Sanat degen nemene?
Kanat degen nemene?

Canat degen nemene?

iki kisi urissa

Agat emey nemene?
Eki caksi sOylesse,
Sanat emey nemene?
Mingen atifi boldirmay
Meceli cerge cetkizse
Kanat emey nemene?
Toktisaktii terisi

ToAdirmasa suikka

Turkce,

Ayip nedir?
Sanat nedir?
Kanat nedir?

Cennet nedir?

iki kisi kavga ederse
Ayip degil de nedir?

iki iyi konussa,

Sanat degil de nedir?
Bindigin atin yorulmadan
Gidecegin yere gotirse
Kanat degil de nedir?
Toklunun derisi

Dondurmasa sogukta
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Canat emey nemene? (islamcanuli Cennet degil de nedir?
1995: 50-72)

Siirin igeriginden de anladigimiz gibi, nasihat ederek iyi ile kotunun farkini
anlatmaya calisan bu diyaloglu soru-cevap sdyleyisler cocugun gelecekteki hayatina
tesir eder. Eger bu siir diyalogla degil de, normal siir olarak séylenirse cocugun zihnine
ulasmasi zor olurdu. Oysa, verilen soruyu yetigkinin cevaplamasini saglama yontemiyle
diyalog olusturarak, cocugun kendi basina dusinmesi ve bir faaliyette bulunmasi
saglanmis olur. Demek ki, burada diyalogun gérevi mihimdir. Bunun yani sira oyun
siirlerinde diyalogu olusturanlar ebeveynler olarak da kargsimiza ¢ikabilir. CUnkd oyunu
bir yetenekli cocuk ya da buylkler icra ederler. Dolayisiyla arastirmaci B.Uahatov:
“Kazak Turklerinde ¢ocuklara yonelik iki ¢esit siir vardir. Birincisi, ¢ocuklar adina icra
edilerek, onu c¢ocuklarin kendisinin sdyledigi siirler. Digeri ebeveynler icra ederek,
ebeveynler tarafindan soylenen siirler grubu” diye tanimlar (Uahatov 1983:79 )
Sézumiuze ispat olarak arastirmacinin gortsine “Cocuk diyalogundan” érnek verelim:

Birinci ¢cocuk:

Kazakga, Turkee,

Apan ketti bel asip, Annen gitti tepe asip,

Beline belbeu carasip. Beline kemer yakismis.

Tezek terip clrgende, Tezek toplarken,

Ketip kapti adasip. Orada yolunu kaybetmis.

ikinci gocuk:

Kazakea, Tarkce,

Apasi onin keledi, Annesi onun gelecek,

Cumirtka akep beredi. Yumurta getirecek.

...Cillamaydi kuledi (lcnemxaHynbl ...Aglamaz gulecek.
1995:43)

Diyalogun sozleri sade ve ¢ocuklarin ezberlemesi kolaydir. Eger siiri tek ¢ocuk
sdylerse, siir diger ¢ocuklar igin anlamsiz olur. Hatta ilgi ¢ekmez. Siirin diyalogla
olusmasi c¢ocugun siire olan ilgisini artirir. Cocuk siirleri oyun ve hareket Uzerine
kurulur. Ornegin,

Ebeveyn tarafindan oynanan oyun cesitlerine parmak oyunlarini da ekleyebiliriz.
Bu oyun hareketle yapilir.

Kazakga, Tarkee,

-Urhk casaymiz ba? deydi. - Hirsizlik yapahm mi?
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Suk sausagin ustap: der. . .
Isaret parmagini tutarak:
-Casasak casayik. - Yapsak yapalim.
-Kudaydan korikpaysifidar ma? - Allah’tan  korkmuyor
5 musunuz?
Ali cok sausagin ustap: Atsiz parmagini tutarak:
-Kuday ne kilar deysifi? - Allah ne yapacak
Sinasagin ustap: dersin? .
Serce parmagini tutarak:
-Alayik ta kasayik, - Alalim da kacalim,
Urlaylk ta Soyaylk, -deidi. Vuralim da dovelim, der.
Berlan
Berlan Cerlan,
Cerlan, Otiz,
Katiz,
Otiz, Otuz
Katiz,
Otiz

Diyerek, parmaklarini teker teker yumarak, siradakine gecer (islamcanuli 1995:
44) Bunun gibi Uatu aldarkatu giirlerinde de:

Kazakea, Turkce,
Aladaudif basinan ne kordifi? Aladagin bagindan ne goérdun?
-Ak besikti men kordim. - Ak besigi ben
Ak besiktifi isinen gordim.
Ak besidin icinden
Ak balani men kordim. Ak cocugu ben gérdiim.
Ak balanifi kolinan Ak gocugun elinden

Ak eldiven ben gordim.
Kirmizi elma i1sirdim,
Kizil alma tistedim, Ak bebegi kokladim.

Ak biyalay men kérdim.

Ak bépemdi iiskedim

(Islamcanuli 1995: 4-42)

Yeni dogmus bir bebek sdylenen sdzleri nasil anlasin? Sadece onun sdylenis
telaffuzu, ritmi ve melodisi ¢ocugun alismis refleksine etki eder. Bir manzum eserde
0zel melodi olmasa da, ritim mevcuttur. Cocuk bunu hisseder. Zira anne soru
sordugunda, bu soruyu kendisi cevaplamasi lazim. Bebeklerin bu siiri anhyormus gibi
isaretler yaparak el salladi§i da olur.

K.K.Bicanov, ¢ocuk siirlerinin dram isaretlerinin mevcut oldugunu soyler ve: “Yani
bizim gorevimiz ¢ocuk oyun folklorunu bitin olarak ele almadan, sadece dram
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folkloruna yakin isaretleri olan turlerini alarak, manzume metinleriyle suslenen ttrlerini
kapsayacak sekilde oradaki siirlerin gérevini belirlemek ve kendine has ozelliklerini
tanimlamaktir. Dolayisiyla biz arastirmamizda oyun icinde sdylenen siirlerin poetik
tanimi Gzerinde durarak, bu siirleri “oyun siirleri” diye adlandirdik ” (Bicanov 1997: 49 )
der.

Orf-adet manzumelerindeki oyun siirlerinin yapisini ayrintili sekilde ele alan
Yu.G.Kruglov, onun kendine has 0zelliklerini “oyun siirlerinin temel 6zelliginin onlarin
sdylenmesinin oyunda yapilmasi gereken hareketlerle pekismesinde” oldugunu ileri
surer. Oyun siirlerinin diger eserlerden farkini boyle acgiklayabiliriz: Siirler oyun disinda
sdylenmez, siir metni oyun disinda sodylendigi zaman anlamini kaybeder (Kruglov
1982:115)

Eger oyun siirlerinin s6zt olmasaydi bizim de konumuzun diginda kalirdi. Cocuk
egitiminde sdzun roll blyuktir. Cocugun hizhi gelismesinde monolog siirlere nazaran
diyalogun etkisi daha buyuktir. ilk olarak, yetiskin gencin karsi tarafla yarigarak
soyledigi sozleri onun hazircevaphligini geligtirir ve zihni yeteneginin gelismesine katki
saglar. Diger taraftan hayata hentz aligmayan ¢ocugu sikmayan, hem dogru hem de
ilging bir yontemdir.

Arastirmaci K.islamcanuli, cocuk siirlerindeki diyalogu tespit ederek, bu konu
hakkinda teorik gorus bildirenlerdendir. Oyun sgiirlerini iki gruba ayirarak ele alir.
Aragtirmacinin inceledigi suramaklar (soru siirleri) ve kiziktamalar yapisi bakimindan
diyalog Uzerine kurulan siirlerdendir. Suramaklar, sorulardan olusur. Kiziktamalar ise,
oyuna benzer sekilde olusur.

Suramaklar diyalogla kurularak, iki cocugun sirayla konugmasina uygun sekilde
olusur. Ancak sirayla séylemek sart degildir, tek ¢cocuk tarafindan da gerceklestirebilir.
Suramaklarin bir baska 6zelligi ise, doga degisimleri ve hayvanlarla insan gibi konusma
(intak sanati) niteligi tagimasidir. Zira suramaklarin ¢ikig tarihinin cok eskilerde
oldugunu soyleyebiliriz. Onlarin kokenleri, insanhigin yaradilisinin eski devirlerindeki
her seyin buinyesinde kendince ruh mevcuttur diyen animizm kavramina kadar gider.

Kazakea, Turkce,
Kark kark kargalar, Gark gark kargalar,
Kar Ustinde corgdalar. Kar Ustlinde kosar.
- Corgalar dep kim - Kosar diye kim
aytar? soyler?
- AR aulagan afisgi - Avlanan avci soyler.
aytar. - Avci sdyler diye kim
- Ansi aytar dep kim soyler?
aytar? - Hayvan glden
- Mal kayirgan mash goban soyler,
aytar, - Coban soyler diye
- Mash aytar dep kim kim soyler?
aytar? - Coldeki deve sdyler.
- Sortafdagi tuye




105 Yrd. Dog. Dr. Pakizat ADIYEVA

aytar.

Bdylece tekerleme seklinde sdylenen suramaktarin i¢c yapisi da ilgingtir
(islamcanuli 1995: 76). Burada diyalogun islevi net gérinmektedir. Baska bir 6zelligi
ise, diyalogun hayvanlarin araciligiyla gerceklesmesidir. Cocuklar bu duruma
inanmaktadirlar.

Bunun gibi sadece tek kelimesi degiserek tekrardan olusan sorular da siiri susler.
Bunun yani sira,

Kazakca, Tlrkee,

- Auillii kayda? -
- Askar tauda. -
- Koyifi kayda? -

Koyln nerede?
Doruklu dagda.
Koyunun nerede?

- Koskar tauda. - Kog¢ daginda.

- Koyifi ne ceydi? - Koyunun ne yer?
- Cusan ceydi. - Cusan (ot) yer.

- Ne tisadi? - Ne sicar?

- May tisadi. - Yag sicar.

Bunun gibi siradan tirlerine de rastlanir (Totenayev 1994: 76-77 ) .

Bununla beraber suramaklarin (soru siirlerinin) aytis (atisma) seklinde sdylenen
degisik ve ilging bir sekli de mevcuttur. Ornegin, Koyun ile keginin aytigi (atismasi).

Kazakea, Turkce,
Eski: Kegi:

Menifi cegenim cantak,

Senifi cegenifi cantak,

Senif kuyrigii neden calpak?
Koy:

Menif cegenim osagan,
Senif cegenifi ogagan

Senif kuyridin neden sosaygan?

Benim yedigim diken,

Senin yedigin diken,

Senin kuyrugun neden yalpik?
Koy:

Benim yedigim dulavratotu,
Senin yedigin dulavratotu

Senin kuyrugun neden dikelmig?

B.Uakatov, soru-cevap seklinde sdylenen gocuk siirlerine Turk halk folklorunun
timunden rastlayabiliriz. Bu noktada ¢ocuga tilki, tavsan, kedi, enik diye adlandirma
gelenegdi mevcuttur’ (Uahatove 1993: 148) diye kendi gorusunu bildirir.
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Suramaklar (soru siirleri) cocuk repertuarina bu gibi bir gelenekten sinmis
olabilir. Suramaklarin sekil 6zellikleri de yetiskinler folklorundaki diyaloglara benzer
sekilde olusur. Ornegin,

Kazakca,

Kiip,

- Baka, baka, balpak,
- Basii nege calpak.

K6zifi nege tostak,
Butin nege taltak?

- Temir telpek kop

Basim sodan calpak.
Kirdan karauil kép karap,
K&zim sodan tostak.
Caydak atka kép minip,
Butim sodan taktak.

(Uahatov 1997: 77-78)

Tuarkee,

- Baga, baga, balpak,

Basin niye yalpik,

Go6zun niye tabak,

Bacagin niye igri?

- Demir sapka c¢ok
giydim,

Basim ondan yalpik.

Tepeden bekgi gibi ¢ok
baktim,

G0Ozum ondan tabak.

Egersiz ata ¢ok bindim,

Bacagdim ondan igri.

Tekerleme sekilde soruyu sorarak topluca cevaplama gelenedi buna o6rnek

olabilir.

Kiziktamalar (olaganistu siirler/ilging siirler) hakkinda: “Aslinda belli bir sije
Uizerine kurularak, manzum anlatma seklinde séylenir... Siirin bagsi diyalogla baslanir ve
belli bir kahraman olay sirecini anlatmaya baslar. Kiziktama sljesi gercekten uzak
hayale yonelerek kurulur ve kahramanlari insan hareketlerini yapan hayvan, kus ve
yaratiklardan olusur. Bu tasvirler ¢cocugun ilgisini arttirir. Kiziktamalarin kokenlerinin
masallarla pekistigini sdylememizde yarar vardir” (Uahatov 1997: 79 )

Kazakea,
-Talki, talki, tilkisek,
Tunde kayda barasii?
-Apam uiine baramin.
-Apai sagan ne berer,
-Eski sauip st berer,
Lak soyip but berer.
-Oni kayda koyasifi?
-Calpak taksa koyamin.
-It iiskese kaytesifi?

-Bakan ala kuamin.

Turkce,
-Tilki, tilki, tilkicik,
Gece nereye gidiyorsun?
-Ninemin evine gidiyorum.
-Ninen sana ne verir?
-Kegi sagar sir verir,
Oglak keser bacak verir.
-Onu nereye koyacaksin?
-Yalpak tasa koyacagim.
-Kdpek koklarsa ne yapacaksin?

-Degnek alir kovarim.
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Bilganip kalsa kaytesifi?
Adin suga cuamin.

Agip ketse kaytesifi.
Parahodpen kuamin.
Cetkizbese kaytesifi?
Cilay, cilay curemin.
(Uahatov 1997:80)

-Kirlenirse ne yapacaksin?
-Akin suya yikarim.

-Akip giderse ne yapacaksin?
-Tekneyle kovalarim.
-Yetisemezsen ne yapacaksin?

-Adlaya, aglaya yartram.

Ornegin:

Kazakca,

-Kumirska, kumirska sen neden kusti
boldin?

-Alti baptan auirdi,
Arkalagan kastimin.
Ceti baptan auirdi,

Celkelegen kiistimin. (islamcanuli 1995:
80)

Turkee,

-Karinca, karinca sen neden guglisin?
-Alti misli agiri,

Arkamda taslyan gucliyim.

Yedi misli agiri,

Yelkemde tasiyan glgliyim.

Bu sekilde son s6zu karincaya soyleterek, onun surekli hareketliligi ve gayretini
ornek gostermekle sonuglanirsa, ikinci nushasinda suje degisik sekilde gelisir. Bu
siirlerin s6z0 kolaydir ve siirler gocugun dislnce yetenegini arttirir.

Oyun, ¢ocuk hayatinin ¢ekirdegidir. Oyun ¢ocuklar icin hayatin kendisidir. Oyun,
halklarin gecmis gunlerindeki bazi yasamlari hakkinda bize ¢ok degerli ve guvenilir

bilgiler aktarir.

Oyun folklorunu K.islamcanuli iki gruba ayirmaktadir.

1. Cocuklarin hareket oyunlarina, oyunun baslanmasina,
yuratilmesine ve neticelenmesine bagh sdylenen, yani oyunla ilgili

siirler.
2. ikinci

grup olarak siir-oyunlari

soyleyebiliriz.  ikinci

durumda cocuklar siir sézUnu oyuna gevirirler.

- Kacgan Tavsan,

- Nereye kactin?

- Ormana kagtim,
- Niye kactin?

- Senden korktum.
- Niye korktun?

- izimi buldun.

- O zaman kagma,
- Silahini birak!
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- Agzini kapat ta,

- Cabuk git! (islamjanuli, 1995: 101) — gibi tirleri de gocuk oyununun goériiniisi ve
gucll bir diyaloga kurulan hizlilik sayismacasi oldugunu gdsterir. Kazak Turklerinin milli
oyunlari ¢gocugun yeteneginin gelismesine etkide bulunur. Bilhassa, onlarin diyalog
Uzerine kurulmasi, gocugun oyuna olan yetenegini arttirir. Bunun neticesinde ¢gocugun
hizli ezberleme hareketi ortaya c¢ikar. Dolayisiyla s6zli oynanan oyunlarin diyalog
olarak igslenmesi aragtirma konumuzun akttel oldugunu gostermektedir.

Sonug

Sonug olarak, ¢cocuk oyunlari dylesine olusmamistir. Onlarin sartlari ve kurallar
mevcuttur. Baska bir ifadeyle, cocugun yas 6zelligi dikkate alinarak, onun yasina uygun
cocuk psikolojisiyle beraber gelisen eser icra etme ve ¢ocuk diliyle konusabilme, gocuk
diliyle soru sorarak, ¢cocuk diliyle cevap verebilmek gereklidir. Cocugun yureginde iyilik
hissi uyandirarak, baskasinin sevincini paylasma veya baskasinin kederine aciyan
karakter olusturma islevinin oyun diyaloglar araciligiyla pekistigini gostermek, bizim
calismamizin 6nemini ortaya koyar diye umut ediyoruz.
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