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GORSEL ONYARGILARIN BETIMLEME SURECINE YANSIMALARI

THE REFLECTIONS OF VISUAL PREJUDICES ONTO PORTRAYAL
PROCESSES

Mustafa Haykir-
0z
Bu arastirmada, sanatsal bir sorun olarak goérilen 6znel algilama silrecinde gorsel
Onyargilarin betimleme siirecine yansimalari ele alinmaktadir.

Algilanan diinya, 6znenin, nesnel diinyadan farkli ve kendine 6zgu algiladigi bir dinyadir.
Betimleme ile ilgili yasanan sorunlar, dogru gérmeyi engelleyen ve 6znenin algiladigi
0znel sireglerden kaynaklanmaktadir. Betimleme siirecinde bellek imgelerinin etkisinde
kalan goérus, duyu verisini nesnel olarak algilayamamakta; bellek imgesi ile duyu verisinin
kombinasyonundan olusan bir tir melez imge olarak algilamaktadir. Gorsel dnyargilar
olarak betimleme sirecine yansiyan s6z konusu melez imgeler, nesnel bir betimlemeyi
kisitlamaktadir. Gérsel ényargilara yonelik farkindalik ile betimleme siirecinde daha nesnel
bir sonug¢ alinabilir. Ayrica bu konudaki farkindalik sayesinde, tamamen engellenemeyen
bellek imgeleri kontrol altina alinabilir ve betimlemenin hizmetinde kullanilabilir.

Bu arastirma, literatir taramasina dayali betimsel bir arastirmadir. Bu arastirmada
betimleme siirecinde goérsel dnyargilarin roliine dikkat c¢ekerek bu konuda farkindalik
diizeyinin artirilmasi amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Betimleme, Gérsel Algi, Gérsel Onyargi, Melez imgeler.

Abstract

In this research, the reflection process of the visual prejudices in the process of
subjective perception which is seen as an artistic problem is discussed.

The perceived world is a world in which the subject perceives in a different way and in a
distinctive form from the objective world. The Problems related to portrayal is due to
the process that hinder a correct vision. Influenced by the memory images the vision, in
the process of portrayal, is unable to perceive sensory data objectively, it perceives the
sensory data as a “hybrid image” resulting from a combination of the memory images
and sensory data. Reflecting on the process of portrayal as visual prejudices those
“hybrid images” restrain an objective portrayal process. By the awareness of visual
prejudices, an objective outcome can be achieved in the process of portrayal.
Furthermore, the memory images that can not be completely hindered, through the
awareness on this issue can be controlled and can be taken as an auxiliary function in
the process of portrayal.
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This research is a descriptive research based on literature review. In this research, it is
aimed to raise awareness by drawing attention to the role of visual prejudices in the
process of portrayal.

Keywords: Portrayal, Visual Perception, Visual Prejudice, Hybrid Image.

1.Giris

Betimleme, gérme bicimi ve niteligi ile sinirli bir stirectir. Gérme bigimini
olusturan egitim, deneyim, farkindalik, kiltlir ve zeka, 6znenin neye bakacagini,
nasil bakacagini, neyi algilayacagini belirlemektedir. Bellek imgesinin gérme

bicimini ne kadar etkiledigi ise onun nesnel-6znel dizeyini belirlemektedir.

Betimleme egitiminde asilmasi gereken zorluklarin basinda, 6grencilerin
gorsel dnyargilarini ve olumsuz aliskanliklarini kirmak, farkh bir gézle bakmalarini
ve farkli bir calisma yontemine alismalarini saglamaktir. Bu sirecte dikkati ceken
sey, cocukluktan kalma ve gecmiste yerlesen imgelerin, gorliye miidahale ederek
gorsel verinin oldugu gibi goérilmesini engelledigi, bellekteki imgelerin etkisiyle
gorsel verinin manipllasyona ugradigi haliyle algilandigidir. S6z konusu

manipulatif imgeler kisaca gorsel ényargilar olarak tanimlanabilir.

Aliskanliklara baghhk ve o©nceki bilgilerinin veya imgelerin dogruluguna
inanmayi strdirmek, gorsel dnyargilardan kurtulmayi giclestirmektedir. Edwards
(1999:167), desene yeni baslayan ogrencilerin, gbz seviyesinin, basin biyuklugu
ile iliskisini ve kulaklarin profilden konumunu algilamakta ya da 6grenmekte en
cok zorlandi§i seylerden biri oldugunu belirtir. Bunun, beynin gorsel bilgileri
degistirmek yerine kavramsal imgesine uydurmaya meyletmesinin yarattig

algisal hatalardan biri olduguna inanmaktadir.

Ogrencinin betimledigi, onun gérme biciminin bir sonucudur. Gérsel
Onyargilarin  manipile ettigi bir go6rid, duyu verisinin oldugundan farkl
algilanmasina neden olmaktadir. Ogrencinin neyi gérdiigi, neyi sectigi, nasil
kesfettigi ve neyi olusturdugu gorinin niteligine ve 6grendigi tekniklerle ilgilidir.

Gombrich (2015:11)’in ifadesiyle, sanatin bitin boyutlari, yaratma ve alimlama
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slrecleri gorsel kesifle ilgilidir. Ruskin (2008:23)’e goére bir 6grenci, bilgece
goérmeyi 6grenmelidir. Bunun icin, dogal objeleri daha acik ve dogru bir sekilde

gormek icin egitilmelidir. Aksi takdirde ¢cok ¢alismasinin bir anlami yoktur.

Bu calisma ile betimleme sirecinde s6z edilen sorunlara yonelik
farkindaligin artmasina ve betimleme sirecine yansiyan gorsel dnyargilar ile ilgili

sorunlarin azalmasina katkida bulunacagi amac¢lanmaktadir.
2.Kisaca Gorsel Onyargilar ve Betimleme iliskisi

Gorsel Onyargi, en kisa ifadeyle, bellek imgesi ile duyu verisinin birbiriyle
kaynasarak duyu verisinin oldugundan farkli algilanmasina neden olan gérme
bicimidir. Daha genis bir ifadeyle, duyu verisinden farkli bir yapiya sahip olan
bellek imgesinin, diger bir deyisle sablonlarin, duyu verisinin anlamlandiriimasinda
kaynak olarak kullanilmasi, dolayisiyla onu bir takim manipllasyonlara ugratmasi
ve sOz konusu objenin oldugundan farkli algilanmasina yol agcmasidir. Bu
durumda, bellek imgesi ile duyu verisinin Ust Uste bindigi melez bir imge
olusmaktadir. Gorsel 6nyargilardan kaynaklanan melez imge: Gérsel ényargilarin
etkisiyle, duyu nesnesi ile bellek imgesinin kaynasarak ortak ézelliklerini bir araya

toplayan ancak ikisinden de farkl olarak betimlenen imge olarak tanimlanabilir.

Ogrencinin  betimleme ile ilgili yasadigi sorunlar, dogru gdrmesini
engelleyen sorunlarla ilgilidir. Gombrich (2015:27), sanat egitiminde, 6grencilerin
dogadan calismalari istendiginde yasadiklari betimleme sorunlar igin,
“Ogrencilerinden dogaya baglilik isteyen akademik kékenli 6§retmen, dgrencilerin
yalnizca modeli ¢cizmekte degil ayni zamanda dogru gdérmekte de gucliklerle
karsilastigini saptamistir” diye yazar. Dogru goérmenin onlindeki en &6nemli
nedenlerden birisi ise, “Sanatta Goérsel Onyargilar” (Haykir, 2016) adli makalede,

gorsel ényargilar oldugu belirtilmektedir.
3.Betimleme Siurecinde Goérsel Nesnellik

“Nesnel bakimdan c¢ok farkli nesneler arasinda blylk benzerlikler

gorebilecegimiz gibi, yine nesnel bakimdan birbirine ¢cok benzeyen nesneleri de
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farkhymis gibi gorebiliriz” (Gombrich, 1992:319). Bakisin yoneldigi nesnel diinya,
O0znel bir yapiya sahiptir. Dolayisiyla algilanan diinya, 6éznenin, nesnel diinyadan
farkl ve kendine 6zgu algiladigi bir dinyadir. Condillac (1992:27-29)’a gore,
duyu verisiyle olan iletisimimizde nesneyle bir baginti kurariz ve bir kavrayisa
sahip oluruz. Yaniima olasiligi, nesneyle ilgili verdigimiz yargi esnasinda ortaya
cikar. Bir distinceye inandigimizda o duslince dogrultusunda algilamaya baslariz.
Ornegin, bir portrenin tam olarak modele benzemedigine kendimizi
inandirdigimizda, gercekten de portrede bazi yerlerin modele benzedigini, baz
yerlerin ise benzemedigini gérmeye baslariz. Yargimizin dogrulugundan emin

olmak icin ancak sinanmasi gerekir.

4.Betimleme Sirecinde Beklentilerin Roli ve Bellegin Simdinin
Uzerindeki Etkisi

Betimleme silirecinde goérsel dnyargilarin olusmasinda 6nemli bir neden,
duyu verilerinin beklentiler dogrultusunda algilanmasidir. Bu anlamda aslinda “her
gbzlem, dogaya yonelttigimiz bir soru ve o sorunun cevabina yonelik beklenti
yaratmaktir” (Gombrich, 1992:310). Dogada, bellek imgesine uygun imge
aramaktir. Bu sekilde olusan kosullanmis go6zlem, dogal olarak 6znel bir

g6zlemdir.

Gorsel onyargilardan kaynaklanan 6znel bir gbzlem, beklentilere gore
kosullanmis bir gérme edimi olarak tanimlanabilir. Simdinin algilanmasi, ge¢cmis
yasantilara ait genel imgelerin kavramlara, stereotiplere, sablonlara paketleyerek
bellekte depolanan ve birer kod olarak simdinin anlamlandirimasinda kullanilan
bilissel bir islem oldugu savunulmaktadir. Arnheim (2009:98), aslinda bellegin,
simdinin algilanmasi lzerinde guclu bir etkiye sahip oldugunu ancak algilanan
daha oOnce kaydedilmis herhangi bir kategoriye sokulamiyorsa veya bellek
imgeleriyle bir benzerlige sahip degilse ge¢cmiste kazanilmis hicbir sekil veya
bellek imgesinin, simdi gorilen bir duyu nesnesine uygulanamayacadini savunur.
Bu sav iki acidan ele alinabilir. Birincisi bellek imgelerinin, simdinin gorsel

deneyimleri Uzerinde gucliu bir etkiye sahip olmasi, simdinin oldugundan farkli

378



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiltesi Sanat Dergisi

Aralik’18 Cilt:11 Sayi:22
ISSN 1308-2698

algilanmasina, daha dogru bir deyisle gorsel ényargilarin etkisinde algilanmasina
neden olur. Bellegin gecmis imgelerden yararlanmasi, simdinin
anlamlandiriimasinda basvurdugu olagan bir islemdir. Betimlemede ise, g6z
goérdiginden cok, daha ©nce 0grendigi sablonlara basvurur. Arnheim
(2009:107), gorsel bilginin, bir seyin yoklugunda bile, bir algi-verisinin veya
duyu-verisinin etkin bir bileseni gibi islev goérdugini yazar. Bu durum, imgenin
gercekligini ya da inandiriciigini giiclendirir. Ozneyi yeterince ikna edecek giicli
bir delil sunmadik¢a, goérsel onyarginin etkisinde kalmaya devam edecek ve
israrla ona bagh olmay! sirdirecektir. Bu betimleme acisindan olumsuz bir

durumdur. Gombrich (1992:92), bu konuda ilgin¢ tespitlerde bulunmaktadir:

Bilinen, bilinmeyenin betimlenmesi icin hemen her zaman c¢ikis noktasidir; bir
sanatgl, i¢tenlikle gérdiguni aslina sadik resmetme c¢abasi igerisinde olsa bile,
var olan daha dnceki bir betimleme onu her zaman kendi ¢ekim alanina alacaktir.
...Leonardo da Vinci’nin bile anatomik cizimlerinde yanlslarin bulundugu
kanitlanmistir. Gorliniise bakilirsa sanatgi, insan kalbinin Galen’in agiklamalari
dogrultusunda varsaymakta hakli oldugu, ama kendi goziyle gormedigi
ayrintilarini gizmistir.

Gestalt psikolojisine gore, goérsel duyu verisi, bicim ve rengin geometrik
modelinden 6nce, gbzlemcinin kismen bilincinde olusan dizenleyici kuvvetlerin
sonucu meydana gelen bir modelidir (Girer, 1990:42). Dolayisiyla gbzlemci,
dinyanin kendisine gozuktigu gibi degil, kismen bilincinde diizenlenen imgenin
modeline gore betimler. Gombrich (2015:250), “Higbir sistem dinyayi bize
g6ziktigl gibi betimlendigi savini ileri siiremez” der. Lektorsky (1998:153-
154)’e gore zihin, aldi§i cok sayidaki izlenimleri, donlstirme ydntemine sahip
olmadigi icin parazitlerin icindeki yararl sinyalleri sezmesini saglayamadigindan
kor nokta olarak kalir. Sadece “Bir nesne hakkinda bilgi tasiyan biligssel imge,
somut bir kisi ve toplumun bir temsilcisi olarak 6zne acisindan yasamsal bir

zorunluluk olan izlenimleri icerir”.

Genellikle bilingli farkindaligimiz olmadan beynimiz, retinaya vuran ham

bilgileri degistirir ya da yeniden diizenler ya da g6z ardi eder. Desen cizerek veya
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betimleyerek algilamayr 6grenmek, bu slireci degistirmekle, farkli ve daha

dogrudan bir gorme bicimini saglamakla mimkiin olabilir (Edwards, 1999:XXV).

5.Bellek imgesinin Betimleme Siirecindeki Manipiilasyonlari

imgesel calisma, cocuklukta veya sonraki dénemde ezberlenmis ve bellege
yerlesmis bir sablon imgenin hafizaya ¢agrilmasi veya bellegin barindirdigi imgeyi
dayatmasidir. Edwards (1999:17)’'a gore sembol sistemin bu dayatmasi,

egitilmemis yetiskinlerin de neden “cocukc¢a” cizimler yaptigini aciklar.

Cocuklarin cizdigi belli basli agac formlari, tek tek agaclardan toplanan ve
soyutlanarak genel bir agac formu olusturulan agac imgesidir. Cocuk, kendi
kendine veya sosyal etkilesim sirecinde 6grendigi aga¢ semasini ezberler ve bir
agac formuna ihtiya¢c duydugunda o agac imgesine basvurur. Bu egilim sadece
cocuklarda degil yetiskinlerde hatta usta sanatcilarda da goérialur. “Sanat dili”
cercevesinde tipin ve stereotipin rollyle ilgilenen Schlosser, “6rnek”lerin ve
“benzetme”ler ile ilgili incelemelerinde Ronesans sanatcilarinin 6zellikle yiksek bir
devinim veya jestin betimlenmesini  gereksindiklerinde, Quattrocento
sanatcilarindan sik sik “6din¢ aldiklan”” bicimlerden yararlandiklan bulgulamistir
(Gombrich, 1992:37). Bu sekilde gerek kendi basimiza olusturdugumuz sablon
niteliginde soyutlamalar, kavramlar ve genellemeler gerekse sonradan
ogrendigimiz imgeler, duyu verisinin bir 6zelligi gibi algilanmaktadirlar.
Karsilasilan yeni durumlarn anlamlandirmak ve cevredeki sonsuz cesitlilikte
uyaranlar karsisinda daha seri tepkiler verebilmek icin olusturulmus kavramlar ve
genellemeler birer 6nyargl imgesi olarak gorsel silirece mudahil olmaktadirlar.
Gunlik hayatta ani tepkiler gerektiren acil durumlar icin yararh olabilecek bdyle
bir tasarruf, natiralist calisan bir ressam ya da 6grenci icin dezavantaj olabilir.
Arnheim (2009:112), gorsel bilginin ve dogru beklentinin algiy kolaylastiracagi,
buna karsin uygunsuz gorsel kavramlarin alglyr geciktirecegi ya da

engelleyecegini savunur.
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Arnheim (2009:100-101), beynin algilamada gerilimi azaltmak icin duyu
verisini basitlestirmeye meyilli oldugunu; algida ve bellekte bulunan seklin
basitlestirimesine bir noktaya kadar go6rsel sanatlarda da rastlandigini
savunmaktadir. Beynin sekli basitlestirme egilimi, tikele 6zgl bircok ayrintiy1 g6z
ardi edilmesine ve olusan boslugun bellek imgesiyle tamamlanmasina neden olur.
Tikel, genelin ortak o©zelliklerini tasisa da bir turin bitin bireyleri birbirinin
tipatip aynisi degildir. Yabanci bir ulusun bitin bireylerinin uzaktan birbirine
benzetilmesi bu duruma bir érnek olusturmaktadir. Soyutlama ve siniflandirma,
bir tire 0zgu oOzelliklerin basitlestiriimesinden ve farkli 6zelliklerinin ise
elenmesinden olusur. Bu durumda kavrama ait tekil bir 6rnek, hatta tekil
nesnenin herhangi bir ayrintisi s6z konusu oldugunda bile zihnimiz tikenip kalir
(Condillac, 1992:164-167). Otomatiklesen tepkiler nedeniyle betimleme
sirasinda tikele 6zgu bircok 6zelligin gbzden kagmasi, bazi 6zelliklerin ¢carpitiimis
veya bellek imgesine uydurulmaya calisiimis olmasi, betimleme siirecinde gorsel

Onyargilarin yaniltici sonuclarina érnek olusturmaktadir.

6.Bellek imgelerinin Betimleme Siirecine Yansimalari

Betimleme sirecinde duyu verisinin nesnel olarak algilanmasi, akademik
anlamda basarii bir betimleme icin sart gorilmektedir. Oysa betimleme
strecinde bellek imgelerinin sablon olarak referans alinmasi, nesnellik acisindan

sakincalidir.

Ruskin’in “gdziin masumiyetini” amaclayan ogretisi ve Empresyonizm’de
g6zln, gelenegin etkisinde kalmadan anlik izlenimleri aktarma anlayisi, nesnel bir
gorundn ipuclarini sunmaktadir. Akademik sanat egitimi Desen ve Resim Atdlye
derslerinde, betimlemeyi ama¢ edinen konular icin model veya dogadan calisma
sirecinde nesnel bir betimleme hedeflenmektedir. Bu sirecte 6grenciden,
Leonardo’nun deyimiyle bir camin arkasindaki goriintliyl cama aktarma deneyimi

gibi, baktigi konuyu konturlariyla, bosluk ve doluluklariyla gdrmeyi, baktigi
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objeleri bellek imgeleriyle iliskilendirmemek icin tanimlamadan, betimlemeyi

6grenmesi gerekmektedir.

Bellek imgeleri genellikle sablon imgeler olarak kati, inat¢i bir yapi
sergilemektedir. Sosyal slrecte olusan bellek imgeleri, sablon imgeler olarak
algilama silrecine yansimaktadir. S6z konusu imgeler dogrultusunda olusan
beklentiler, gérsel ényargilarin olusmasinda rol oynamaktadir. Ogrenilmemis veya
bellekte karsiigi olmayan herhangi bir duyu verisi algiya yabanci oldugundan
anlamlandiriimasi da gl¢ olmaktadir. Duyu verisinin anlam kazanmasi, bir dizi
deneyim sonucunda olusur. Zihin, tek tek bilgi toplama slirecinde soyutlamaya
giderek genellenmis kavramsal imgeler yaratir. ilerde karsilasacadi benzer
durumlan daha hizli tanimlamak icin bu bilgilerden yararlanir. Timel anlamda
seylerinde karakteristik Ozelliklerini kendinde toplayan s6z konusu kavramsal
imge, stereotip veya sablon olarak tikele 6zgiu ayrintidaki farkhhklardan

elenmistir.

Betimleme edimi, dogadan betimleme ile imgesel betimleme olarak iki
farkl yaratici siirec olarak gruplandirilabilir. imgesel calismada zihin uzun sireli
bellege kaydedilmis imgelerden yararlanirken, dogadan betimlemede zihin verili
obje veya figlrlerden hareket eder. Ancak model ya da objeden calisma
esnasinda da bellek imgeleri yaratma sirecine katilir. Bellek imgeleri cogunlukla
gorsel onyargi olarak verili objeyi tanimlama slrecinde kendi yapisina gore
degisime ugratir. Sorun, sadece algillama slirecinde zihnin bellekteki imgelerin
etkilesiminde degil, bellekte kayith imgelerin nesnel bir gerceklige sahip
olmamasinda da yatmaktadir. Duyu zamana, kisiye, kosullara gore degiskenlik
goOsterir ve ¢cogu zaman yanilticidir. Duyu verisinin algilanmasi sirasinda sirece
katilan gecmis bilgiler veya imgeler mevcut durumun nesnel algilanmasinda

yaniltici bir igsleve sahiptir.
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Cogunlukla kusurlu olarak algilanan duyu verileri, bellege kaydetme ve
hatirlama sirasinda da maniptilasyonlara ugrar. Zaten kusurlu olan bu imgeler,

mevcut duruma da etki ederek, nesnel algilamayi guclestirmektedir.

Wade ve arkadaslarinin (2002) yaptigi arastirmalarda, deneklere ait
degisiklik yapilan ¢ocukluk fotograflarinin, yanhs anilar gelistirdikleri géralmustar.
Hogenboom (2013)’in Wade’den aktardigina gore insan hafizasi, diinyaya uyum
saglamak icin kendini sirekli cevreye adapte etmeye, bir kalilbba sokmaya calisir.
Bircok glnlik anilarimizin yanhs veya yaniltici bir sekilde diizenlendigi, c¢linki
dinyaya bakis acimizin  surekli  degistigi  noérobilimciler  tarafindan
savunulmaktadir. Buna gore, en ince ipuclar bile kolayca anilarimizi yanlis yonde
yOnlendirebilir. Zihnimiz ¢ok fazla bilgi aldigi icin ¢ok kolay sekillenebilir,
bicimlendirebilir esnek bir yapiya sahiptir. Algi sistemimiz cevremizdeki her seyi
fark edecek sekilde kurulmadi, butin duyularimizla bilgi aliyoruz ama bu sirada
bosluklar olusmakta ve bir seyi hatirlamak istedigimizde zihnimiz o boslugu

ogrendiklerimize gore doldurmaktadir.

Bu durumda yanhs gorseller, bellegi yanls imgelerle besleyerek,
betimleme silrecinde yanlis yoOnlendirebilecektir. Bu anlamda dogru imgelerle
beslenmek cok 6nemli gérinmektedir. Ancak, dogru yerlesmis imgelerin bile
herhangi bir asamada yanlis imgelerle maniplle edilebileceginin  mimkin

oldugunu gdéstermektedir.

Bellek imgeleri, gérdigimiiz nesneleri hizlh bir sekilde tanimlamamiza ve
ona gore tepki vermemize yardim ederler. Bu hazir imgeler, bilincli istencin
disinda, duygu, davranis ve kararlarimizi etkilemektedir. Metakontrast
maskeleme' yontemiyle yapilan deneylerde birbiriyle 6rtistigu  durumda
deneklerin uyaranlara daha hizli ve hatasiz tepki verdikleri, farkl oldugunda ise

tepki verme performansinin distigu goérulmistir (Gegenfurtner, 2005:92-94).

! Arda arda gésterilen iki imgeden, ilkinin (hazirlayici), denegin bilingli olarak fark edemeyecegi ama
bilingdisini etkileyecegi kadar bir hizda -6rnegin50 ms - , ikincisinin (hedef) fark edilecek kadar
daha yavas gosterilmesi, dolayisiyla hazirlayici imgenin hedef imgeyi golgelemesidir.
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Hazirlayici tepkinin denegin tepkilerine bilincdisi etkilerde bulunup bulunmadig
arastirilan bu deneylerde, beynin asina oldugu bir imgeyi tanimlamakta cok daha
hizli tanimlamaya meyilli oldugunu da gostermektedir. Genellikle genel hatlanyla
Ozellikleri fark edilen uyaranin, fark edilmeyen ayrintilari, bosluklari bellek imgeleri

yardimiyla tamamlanmakta, doldurulmaktadir.

Bu sekilde, dogadan betimleme sirecinde g6z, modelden desene gecis
yaparken, hem kisa sureli bellekte belirsizlesmeye baslayan imge durumunda
olsun, hem de yeterince dikkatle incelenmeyen modelin imgesindeki bosluklar

imgelem araciligiyla tamamlanarak betimlenmektedir.

Gorsel 6nyargilarin etkili olmasi, dikkatsizlik, tembellik, 6zensizlik ve gorsel
Onyargiya yonelik farkindahgin dusik olmasindan kaynaklanmaktadir. Bilincli ve
surekli bir farkindaligin olmadigi durumda, goérsel onyargilar kolayca sanatsal
yaratma siirecini etkileyebilmektedir. Arnheim (2009:137), “imgelerin epey
bluyuk bir boélimdndn biling dizeyinin altinda ortaya c¢ikabildigini ve biling
dizeyinde ortaya ciksalar dahi, tuhaf bir is olan kendini gézlemlemeye alisik
olamayan kisiler tarafindan kolaylikla gézden kacirlabilecegini...” ve “en lyi
durumda zihinsel imgelerin tanimlanmasinin zor oldugu ve kolayca” bozuldugunu

aciklar.

Bu durumda betimleme sirecinde zihin bellek imgelerinin etkisi altinda
kalmakta, dolayisiyla betimleme surecini yaniltmaktadir. Betimleme sirecinde
duyu verisi, bellek imgesinin yardimiyla yorumlanmakta ve oldugundan farkl

algilanmaktadir.

7.Pozitif Bir Katki Olarak Bellek imgeleri

Bellek imgelerinin betimleme sirecine olumsuz etkileri yaninda, pozitif

katkilarini 6ne sliren farkli goriusler de mevcuttur.

Gorsel bellegin betimleme (zerindeki rolini bilen eski ustalar, s6zgelimi

Leonardo bile, ¢cizim dgrenirken izlenecek siranin, éncelikle ustalarin yaptigi doga
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ve sanat eseri cizimleri kopya edilerek baslanmasi gerektigini o6gutler.
Leonardo’ya gore, bu pratigi edindikten sonra ustalarin da elestirileri alinarak
nesneleri U¢ boyutta (dogadan veya canli modelden) cizme calismalarina
gecilebilir (Vinci, 2010:290). Gombrich de Leonardo’nun, sanatcinin kendine
semalar olusturmasini istedigini yazar (1992:334). Leonardo’nun dogadan
calismaya baslamadan once, bellegin ustalara ait cizim 6rnekleriyle, sablonlarla
desteklenmesi gerektigini disiinmesi, bellegin, betimleme Uzerindeki etkisinin
farkinda oldugunu goéstermektedir. S6z konusu sablon niteligindeki bellek
imgeleri, betimleme sirecine birer gorsel dnyargi olarak yansimaktadir. Edwards,
betimleme sirecinde g6zin, goérsel hafizadan yararlandigini ancak gorsel
hafizadaki imgelerin basitlestiriimis, genellestirilmis, kisaltilmis ve repertuar
acisindan sinirli oldugunu belirtmektedir (Edwards, 1999:17). Bu anlamda
betimleme slirecinde sablon gorevi goren bellek imgeleri, duyu verisinden belli

sapmalara veya hatalara yol acacaktir.

insanin  cizmesinin pif noktalarini 8§renmesi, kodlarin dolayisiyla bir

semanin o6grenilmesini gerektirdigini savunan Gombrich (2015:16-152), F.C.
Ayer’in su sozlerini aktarir:

Deneyimli gizimci bir semayi ¢cabuk ve kendinden emin olarak kagida dékmesini

saglayan bicimler dagarcigini edinmis olan ¢izimcidir. Bu sema ona anilarindaki

imgeleri betimleyebilmesi icin bir iskelet niteligiyle hizmet eder; ¢izimci zamanla

bu semay! betimlemek istedigi seye uyana kadar degistirir; yalnizca az sayida

Ornek taniyan cizimciler, baska resimleri ¢cok iyi kopya edebilmelerine karsin
dogay! yansitabilmekte ¢ogu kez basarisiz kalirlar.

Bellek imgelerinin betimleme Uzerindeki gucli etkisini onaylar nitelikteki
F.C. Ayer’in bu o6nerisi, basarili bir betimleme icin, doga veya modelden 6nce
bellek imgelerine dayanmaktadir. Bunun icin imge dagarcigini gelistirmek, ancak
farkl olani betimlemek icin ise s6z konusu imgeler yeni duruma uyarlanmalidir.
Bir anlamda betimleme sirecine istem disi yansiyan bellek imgelerini, bilingli
kullanmayi1 énermektedir. Cogunlukla bilin¢li etkinligin saf disi kaldigi daha ¢ok

dirtusel bir nitelik tasiyan betimleme sirecinde talep edilen bilingli edimin ne
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kadar mimkiin oldugu g6z 6niine alinmamaktadir. Oysa sorun, bellek imgelerinin
betimleme slirecinde goérsel 6ényargilar olarak yansimasi ve duyu verisinin, bellek
imgesinin formu dogrultusunda algilanmasina neden olmasinin istemsizce
gerceklesmesidir. Bu konuda farkindaligin gelistirilmesi, bilin¢cli yaratmanin
dizeyini artirabilir ve bir 6lctide bellek imgeleri kontrolli bir sekilde yonetilebilir.
Bu bir anlamda yararli olabilir ¢clinkii eger bellegin gérme ve betimleme Uzerindeki
etkisi engellenemiyorsa en azindan avantajlarindan yararlanilabilir. Bu &nerinin,
ogrencinin goérduginden c¢ok bellekteki ezber semalari cizmesine neden
olabilecegini g6z o6niinde bulundurmak gerekmektedir. Ancak yine de, o ana
kadar semalar ezberlemis ve betimlemeyi ustalarin desenlerinden 6grenmis bir
o6grencinin dogadan betimleme yontemine ne kadar hakim olabilecegi tartisma

konusudur.

Bu konuda daha saglkh bir yaklasim oneren Edwards (1999:2), “Beynin
Sag Lobuna Dayali Desen Cizmek” Uzerine yazdigi kitapta, sag beyne dayal
cizmenin 6nemine deginmekte; sol beynin soézel, rasyonel, analitik disinme
Ozellikleri nedeniyle goérduklerini mantiksal, kavramsal diizeyde anlamlandirmaya
calistigini belirtmektedir. Bu surecte bellekteki sablon imgelerin referans olarak
kullanilmasini 6nlemek icin bir deseni tersten ve sadece konturlar takip edilerek
cizdirme deneyi yapmistir. Ogrenciler objeyi tanimlayamadiklar icin gorsel
Onyargilar devreye girmemis ve daha nesnel ve basarili bir desen ortaya
cikarmislardir. Bu c¢alisma sol beynin diizenleme ve yorumlama sirecini saf disi
birakarak beklenti ve gorsel dnyargilarin siirece dahil olmasini engellemektedir.
Sanat egitiminde 6grencilere, objeye karsi bakis acilarini degistirmeleri ve nasil

bakmalari gerektiginin 6gretilmesini dnermektedir.

8.Bir Sentez Olarak Betimleme: Gérsel Onyargi ile Nesnel Géris
iliskisi
Eger betimleme surecinde, gozin bellek imgeleriyle etkilesimi kaciniimaz

ise, basarili bir betimleme, bellek haznesinin dogru ve basarili bir sekilde ¢oklu

bakis acilaniyla zenginlestirilmis imge repertuar ile géziin masumiyetiyle; duyu
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verisinin  sonsuz c¢esitlilikteki olanaklarini  yakalamak arasindaki dengenin
kurulmasinda aranmalidir. ideal bir betimleme sirecinde bellegin zengin
repertuara sahip olmasinin énemi yadsinamaz ancak duyu verisine, mimkin
oldugunca bellek imgelerine basvurmaksizin bakmayr ve goérmeyi, go6zin

masumiyetiyle tekil olana 6zgu 6zellikleri yakalamayr 6grenmek gerekmektedir.

Ustalara ait basarili desenlerin incelenmesi, taklit etme becerisine sahip
ogrencilerin basarili desen cizmeleri mumkindir ancak sinirl bakis acilariyla
ezberlenmis imgelerle bu yontem, kaliplarla ve tekrarlarla kendini sinirlama riskini
barindirir. Arnheim’in deyimiyle, “Ders kitaplarindaki ve karatahtadaki alisiimis
illistrasyonlar, problemin gorinir hale gelmesini saglarlar, fakat ayni zamanda
da problemi énermenin génderme yaptigi alanin bir evresinde dondururlar. Bu
ylzden o6grencilerin rastlantisal kosullari esas kosullarla karistirmasina neden
olurlar” (2009:206).

Leonardo’nun ve Ayer’in tersine gorsel onyargisiz gérmeyi savunanlar,
dogaya odaklanmayi ©6nermektedirler. Ruskin, resim yapmanin butin teknik
glcliniin, go6zlin masumiyetini geri kazanmakta yattigini savunur. Go6zln
masumiyeti, bir cocugun algisiyla, renk lekelerini neyi temsil ettiklerinin bilincinde
olmadan, go6zleri birden bire ac¢ilmis kor bir adamin onlan goérdiugu gibi
gorebilmektir. Goddman, her ne kadar mimkin olmasa da sanatcinin, ona
ulasmak icin caba sarf etmesi gerektigini belirtir (Akt. Forrest, 1985:1). Monet,
deneyimlerine dayanarak, dogru gérmenin yolunu, sadece dogaya odaklanmakta
gobrmekte ve kesif yapmanin, gézlem glicliine ve tzerinde derin dislinmeye bagli
oldugunu ifade etmektedir (Denvir, 1991:25). Ornstein, desen icin sanatcilarin
objeyi bir ayna islevi ile olduklan gibi gérmeyi salik verir... Bunun icin sozel
kategorilestirmeyi bir kenara birakmak ve buitin gorsel dikkati, algilanan seye;
algilanan seyin bitin detaylarina, her ayrintinin bitinle iliskisine ydnlendirmek
gerekir. Edwards, 1999:82). Edwards kisaca algilanan seyi, bir sanatcinin

goziyle gérmek; bir gestalt mantigiyla algilamak gerektigini belirtir.
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Nicolaides (1969:5)’a gore, sanat 6grencisinin ilk gorevi dogadan gozlem
yaparak calismasidir. Ogrencinin ham malzemeye ulasmasi gerekir 6nce. Desen
cizmeyi 6grenmek, gercekten dogru goérmeyi 6grenme sorunudur. Bu, sadece
bakmaktan daha fazlasini gerektiriyor. Gérmek, goérsel veriyi bes duyudan
yararlanarak bir bakista toplamaktir. Ayni sekilde Merleau-Ponty’ye goére goris
(vizyon), bir kavsaktaymisgasina varligin bitin gorinimlerinin bir noktada
bulusmasidir (Merleau-Ponty, 2012:77).

9. Sonug

Sonuc¢ olarak nesnel bir betimleme, nesnel bir goérisi gerektirmektedir.
Gorsel onyargl olarak betimleme surecine yansiyan bellek imgeleri, nesnel bir
betimlemeyi kisitlamaktadir. Bellek imgesinin etkisinde kalan bakis, betimleme
objesini bellek imgesiyle kaynasmis bir tiir melez imge olarak algilamaktadir.

Gorsel onyargilara yonelik farkindalik dizeyinin artirilmasiyla betimleme
slirecinde s6z konusu sorunlar azaltilabilir hatta tam anlamiyla engellenemese de
bellek imgeleri betimlemenin hizmetinde kullanilabilir. Bunun igin bellek, farkh
bakis acilarina sahip zengin bir imge repertuari ile gorsel o©nyargilardan
anindinlmis bir bakisla donatilmaldir. Sonra da imge repertuan ile 6nyargisiz

bakisin bilin¢li bir iliskisi kurulmahdir.
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