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Research Article ABSTRACT
The aim of this research is to determine the views of the students of the Faculty of Fine Arts Education on Digital
History Art and Painting. In the research, qualitative research method and phenomenology approach, which is one of the
patterns of this method, was used. The study group consists of prospective students who studied at a Faculty of
Received: 21/07/2026 Education. Semi-structured interviews were used as a data collection tool and a pre-prepared interview form was
Accepted: 30/07/2026 used in the interviews. The interviews were audio-recorded with the permission of the participants, and then these

recordings were transcribed and analysed. Purposive sampling was used for the study group of the research. In
order to provide practicality to the research, typical case sampling, one of the purposeful sampling methods, was
preferred. After the process of creating themes, categories and codes, content analysis was applied and care was
taken to ensure validity and reliability. According to the findings of the research, prospective students are
determined what the basic qualities of digital art are related to the art of painting Within the scope of the study,
it is emphasised how digital science can be understood at the conceptual and theoretical level. In addition, how
the conceptual and theoretical dimensions of digital science can be interpreted has been analysed. This discipline,
which brings together different universal forms and technical expressions, offers a field that questions the
individual's relations with his environment, information, technology and aesthetic understanding. Different
dimensions of digital art are analysed with a multidimensional approach by taking a broad perspective. The fact
that digital art saves time in the design process, accelerates the production stages and allows different forms of
expression is evaluated among the positive aspects of this field in terms of painting education.
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Giizel Sanatlar Egitim Fakiiltesi Ogrencilerinin Dijital Sanat ve
Resme iliskin Goriislerinin incelenmesi — Bir Fenomenolojik

Desen Calismasi

oz

Bu arastirmanin amaci, Giizel Sanatlar Egitim Fakiiltesi Ogrencilerin Dijital Sanat ve Resme iliskin gorisleri
belirtilmektedir. Arastirmada nitel arastirma yontemi ve bu yontemin desenlerinden biri olan fenomenoloji (olgu
bilim) yaklasimi kullaniimistir. Calisma grubunu, bir Egitim Fakiltesi’'nde 6grenim gérmis 6grenci adaylarindan
olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak yari yapilandiriimis gérisme ile yararlanilmis ve gériismelerde 6nceden
hazirlanmis bir gorisme formu kullaniimistir. Gértismeler, katilimcilardan izni alinarak ses kaydina alinmis,
ardindan bu kayitlar yaziya dékilerek analiz edilmistir. Aragtirmani ¢alisma grubu, amagli 6rnekleme kullanilmistir.

Copyright Arastirmaya pratiklik kazandirmak amaciyla, amagli érnekleme yontemlerinden tipik durum 6rnekleme tercih

edilmistir. Tema, kategori ve kodlar olusturma stirecinin ardindan igerik analizi uygulanmis ve gegerlik ile gtivenirlik
saglanmasina 6zen gosterilmistir. Aragtirma bulgularina gére 6grenci adaylari, Dijital Sanatin Resim sanatina iligkin
This work is licensed under temel niteliklerin neler oldugu belirlenmektedir. Calisma kapsaminda, dijital bilimin kavramsal ve kuramsal
Creative Commons Attribution dizeyde nasil anlamlandirilabilecegi Uzerinde durulmustur. Ayrica dijital bilimin kavramsal ve kuramsal
4.0 International License boyutlarinin nasil yorumlanabilecegi analiz edilmistir. Farkli evrensel bigimler ve teknik anlatimlari bir araya getiren

bu disiplin, bireyin cevresiyle, bilgiyle, teknolojiyle ve estetik anlayisiyla olan iliskilerini sorgulayan bir alan sunar.
Dijital sanatin farkh boyutlari genis bir perspektifle ele alinarak ¢ok boyutlu bir yaklagimla incelenmektedir. Dijital
sanatin tasarim surecinde zaman kazandirmasi, Uretim asamalarini hizlandirmasi ve farkli ifade bigimlerine olanak
tanimasi, bu alanin Resim egitimi agisindan olumlu yonleri arasinda degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Dijital Sanat, Dijital Teknoloji, Fenomenoloji, Resim.

a@ okanboydas@cumhuriyet.edu.tr 0009-0006-3619-542X

®0000-0002-3267-1058 | @fikriyedrn78@gmail.com

How to Cite: Boydas O, Duran F,(2026) An Examination of Views on Digital Art and Painting within the Faculty of Fine Arts Education: A Phenomenological Study, CUJOSS,
50(2): 219-232.

Giris
Bu c¢alismada, dijital teknolojilerin sanat egitimi  teknolojilerin kullaniminin, sanat egitimi yontemleri ile
kapsaminda, dijital teknolojilerin dili ve dijital butlinlestiriimesi amaglanmaktadir. Dijitallesme, 1990
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yillarinda itibaren fotograf makinesi ve bilgisayar teknoloji
araglarin kullanimiyla baslamistir (Atan, Ugan, Bilsel, 2015:
2). Dijital teknolojilerin temelinde yer alan bilgisayar,
sanatin Uretim sireclerini ve sanat eserlerinin ortaya cikis
bicimlerini donlstlirmis, bu degisim sireci sonucunda
“dijital sanat” kavrami ¢ikmistir (Atan, Ugan, Bilsel, 2015:
2). GUnUmiz dijital diinyasinda bilgiye ulasmak son derece
kolay hale gelmistir (Ustdiken ve Pasadeos, 1993). Ancak
bu durum, gereksiz literatiir birikiminin artmasina da yol
acmaktadir (Tugal, 2018: 11). ). Sanat kavrami, yapma ve
is koklerinden tliremis olmasi, isi ortaya koyma ve bir
objeyle zihinde tasarlanan formu verme anlami
icermektedir (Arseven, 1975: 1752).Sheldon Cheney,
sanati belirli bir gerecle tasarlanan bir gorsel bicimsel
anlatim veya kavramsal imgelemi olarak tanimlayarak bu
kavramin sinirlarini genisletmistir (Ocvirk, 2013: 3). Ote
yandan, Gombrich sanatin tek basina var olmadigini,
yalnizca sanatgilarin bulundugunu savunur (Gombrich,
1980: 4). Gunimuzde sanat, yaraticilik ve hayal giicliniin

bir ifadesi olarak gorilmekte olup, sanatgilar her
donemde vyasadiklari ¢aga uygun ifade araclarini
kesfetmeyi basarmisglardir. Sanatta kullanilan ifade

araglari muzik, dans, heykel ve resim olabilecegi gibi,
kavramsal, fotografi, cevresel, sanal ve dijital bicimlerde
de karsimiza gikabilir (Yilmaz, 2017). 2000’li yillarla birlikte
dijital ¢agin yayginlasmasi, tim bilgi ve verinin dijital
ortama aktariimasini  hizlandirmig, dijital araglarin
sundugu imkanlar sanatin dijitallesmesini kaginilmaz hale
getirmistir  (Akcadogan, 2006, s.328). Glnimizde
sanatc¢inin geleneksel yontemlerle kullandigi malzemeler
dijital ortama tasinarak etkilesimli hale gelirken ses,
hareket, internet, bilgisayarlar, ara ylzler, yapay zeka ile
makine kullanimi gibi unsurlar da bu siirece dahil olmustur
(Akgadogan, 2006: 328). Ancak sanat, yalnizca kullanilan
teknolojilerden ibaret degildir; ruhsal ve tinsel bir
deneyim olarak duyulari ve duygulari etkileyen bir olgudur
gelmistir (Ustdiken ve Pasadeos, 1993). Bu yénden, sanal
gerceklik ve yeni medya teknolojilerinin yayginlasmasiyla
dijital sanatin etki alani genislemis, ancak ayni zamanda
daha yogun, keskin, hizli tiketilebilir ve gegici bir hal
almistir (Wands, 2006: 11). Bununla birlikte, post-dijital
donem sanat yapiti, kendisini dénistlrerek varolusunu
sirdirmeyi basarmis, NFT’ler ve metavers araciligiyla
kendi 6zerk alanini ve ekonomik bagimsizligini ilan etmistir
(Wands, 2006: 11). Geleneksel sanatsal degerler bu
sirecte donislime ugramis, yeni yaratim, ancak anlaml
bir ayrim ortaya koyabiliyorsa, estetik anlayisini kabul
etmektedirler. Onemli olan, bir sanat yaprtinin giizel ve
¢irkin olmasindan ote, kendi ddnemini yansitabiliyor
olmasidir (Gengaydin, 108).Yuzyilin sanat ile yalniz dizen
limiti icinde yorumlamamasi gerektiren birer veri
olusturmaktadir. Disiplinler arasi diyerek sanat, icerisinde
fonetik, plastik ¢ikis noktalari olan ve beraberinde teatral
basari da barindiran birer olgu olmaktadir (Basar, 2000:
66). Sanat ve teknoloji, yalnizca glinimuzde kullanilan
elektronik araglarla sinirli olan diinya degildir; Antik
Yunan’da sanat, “techne” olayl olarak, olusturma ve
liretim zamani olarak goriilmekteydi. Bu baglamda sanat,
dogasi geregi bir teknoloji pratigidir (Shanken, 2012: 11).

Arastirmanin Amaci

Bu programlamanin temel amaci, Guzel Sanatlar
Egitimi Bolumi lisans egitimlerinin, 6gretmenlik egitimi
olanagi alaninda dijital sanat ve dijital teknolojilerin nasil
bltlnlestigini  belirlemektir. Bu dogrultuda asagidaki
temel sorularin yanitlari aranmistir:

Lisans programinda sunulan Dijital Sanat
dersinin sanat egitimine aktarilmasi nasil
gerceklestirilmistir?

Materyal ve Yontem
Materyal
Bu c¢alismanin amaci, sosyal bir olgunun

derinlemesine  incelenmesi  ve  anlamlandiriimasi
gerekliliginden yola cikilarak nitel arastirma yontemi
tercih edilmis; bu yontemin desenlerinden biri olan
fenomenoloji (olgu bilimi) kullanilmistir. Nitel arastirma,
bir olguyu ilgili kisilerin goriis acilarini degerlendirme
imkani sunar ve bu bakis acilarini sekillendiren sosyal yapi
ile sireglerin anlasilmasina katki saglar (Yildinm ve
Simsek, 2013). Fenomenoloji, bireylerin farkinda olduklari
fakat derinlemesine donatilmis olamadigimiz olgulari
anlamayl amaglayan bir yaklasimdir (Yildirnm ve Simsek,
2013). Bu yontem, katilimcilarin yasadiklari deneyimlerine
iliskin  algilarini,  duygu ve duslincelerini  nasil
yapilandirarak  bir biling durumu gelistirdiklerinin
incelemeye odaklanir(Van Manen, 2007). Boylelikle
calismada katilimcilarin Dijital Sanata dair yasadiklari
deneyimleri nasil anlamlandirdiklari ve bu deneyimlerin
onlarda nasil bir algi olusturdugu incelenecektir.

Calisma Grubu

Calismada, amach 6rnekleme kullaniimistir. Amach
ornekleme, belirli bir konuda derinlemesine bilgi
sunabilecek bireylerin veya durumlarin secilmesine olanak
tanir. Bu yoniiyle, olgu ve olaylarin kesfedilmesi ve ayrintili
bicimde acgiklanmasinda etkili bir yaklasim olarak éne ¢ikar
(Creswell, 2009; Patton, 2002). Arastirmaya pratiklik
kazandirmak amaciyla, amagh 6rnekleme yontemlerinden
tipik durum o6rnekleme tercih edilmistir. Tipik durum
ornekleme, normal ya da ortalama kabul edilen durumlari
ortaya koymayi ve bu durumlar lizerinden genellemeye
uygun bilgiler elde etmeyi hedefler. Bu yontem, arastirma
konusu acisindan temsil gilici yiksek olan orneklerin
secilmesini saglar (Miles ve Huberman, 2015: 28; Patton,
2014: 243). Bu ¢alisma da Giizel Sanatlar Egitim Fakiiltesi
Ogrencilerin Dijital Sanat ve Resime iligskin
gorislerinde incelenmesinde  bes  Ogrenci ile
yurutilmastir. Bu bes 6grencinin secilmesinin nedeni,
Dijital Sanatla ilgilenmeleri ve Resim sanati agisindan
degerlendirmeleridir. Yaslari 22-25 araliginda olan
katimcilara etik kurallar cergevesinde takma kodlar
verilmistir.

220



Boydas — Duran / CUJOSS, 50(2): 219-232, 2026

Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak gorisme
kullanilmistir. Goriisme, onceden belirlenen bir amag
dogrultusunda, bireylerin bir konu hakkindaki duygu ve
dusincelerini ifade etmelerine olanak taniyan, karsilikl
etkilesime dayali bir slrectir (Patton, 2014). Baska bir
deyisle, gorlisme; arastirmaci ile arastirmaya konu olan
kisi arasinda kurulan amach bir sozli iletisim bicimi olup
(Cohen ve Manion, 1994), olaylari daha butiincil bir
sekilde algilamamiza yardimci olur (Seidman, 1991).
Gortisme formundaki sorular hazirlanirken, alan yazinda
yer alan ilgili galismalar incelenmis ve bu dogrultuda
sorular gelistirilmistir. Bu arastirmada veri toplama araci
olarak yari yapilandirilmis goriisme kullaniimistir. Bu
amagla goriisme sirasinda yari yapilandirilmis goriisme
kullanilmistir. ~ Yart  yapilandirilmis  gorismelerde,
arastirmacinin oncesinde belirledigi sorularla gorismeyi
yonlendirirken, ayni zamanda katilimcilarin dislincelerini
daha ayrintili ifade edebilmelerine de olanak tanir
(Bogdan ve Biklen, 2007). Calismada faydalinan bilgiler
dogrudan soru halinde sunulmamis olsa da, bilgilerinden
esinlenerek goériisme sorulari icermektedir.

Hazirlanan sorularda, Sanat egitimi uzmaninin
gorislerine sunularak dizenlemeler gercekleserek ve
form hali olusmaktadir. Gériisme formu, bes demografik
olmak tizere toplam on sorudan olusmaktadir. Demografik
sorular araciigiyla katihmcilarin yaslari, Dijital Sanatla
ilgilendikleri ~ ve  okuduklari  boélimle ile tdrd
olusturulmustur. Gorliisme formu igerisinde yer alan 6rnek
sorular asagida sunulmustur:

e Sizce Dijital Sanati nasil tanimlarsiniz? Agiklar
misiniz?
Sonda: Boliumuniz ile ilgili olan Dijital sanat 6rnek
verebilir misiniz?
Aciklar misiniz?

e Bir 0Ogrenci olarak Dijital Sanatin Resim
egitimine etkileri nasildir? Aciklar misiniz?
Sonda: Ogrenme acisindan degerlendirir misiniz?
Aciklar misiniz?

e Bir egitim kurumunda uygulanan Dijital

Sanat egitimi programi  sizce nasll
yuratilmektedir? Agiklar misiniz?
Sonda: Ogrenci agisindan degerlendiriniz?
Sonda: Ogretmen agisindan degerlendiriniz?
e Dijital Sanatin Resim egitimi (izerinde

avantajlari nelerdir? Aciklar misiniz?
Sonda: Teknolojin gelisimi Dijital Sanata katkilar
degerlendirir misiniz?

e Dijital Sanatin Resim egitimi Uzerinde
olumsuz yonleri nelerdir? Agiklar misiniz?
Veri Toplama Siireci
Toplanti sirasinda, goriismelerin hangi tarihlerde ve
hangi sirayla gerceklestirilecegi planlanmistir.
Katilimcilarin - gériismeleri, etik kural dogrultusunda
katilimci onayl ile ses kaydina alinmistir. Gorlisme

bitiminde, ses kayiti katilimcilara dinletilmis ve
dogruluklari onay edilmistir. Goérismeler, 2024-2025
egitim-6gretim yilinin bahar déneminde, sessiz ve dikkat
dagitici unsurlardan arindirilmis bir  ortamda
gerceklestirilmistir. Tium gorismelerde her iki arastirmaci
da hazir bulunmustur. Her bir katihmciyla yapilan
goriasmeler ortalama 6-8 dakika sirmis, gorismeler
arasinda verilen 5 dakikalk aralarla birlikte tim siireg
yaklasik 14dk icinde tamamlanmistir.

Veri Analizi
Bu calismada, yari yapilandiriimis gériismelerin

sonucunda ses kayitlari yazili hale getirildikten sonrasinda,
verilerin kapsaml bir sekilde incelenmesi ve 6nceden fark
edilmeyen temalarla cikarilmasi amaciyla nitel analiz
yontemlerinden igerik analizine basvurulmustur. Bu
yontem, katihmci ifadelerinden anlaml  temalar,
kategoriler ve kodlardan olusturarak verilerin sistematik
bir bicimde degerlendirilmesini saglamistir. icerik analizi,
benzer oOzellikler tasiyan verilerin belirtilen temalar ve
kategoriler dogrultusunda gruplanarak diizenlenmesini ve
verilerin kolayca anlasilabilecegi sekilde yorumlanmasini
amaglayan bir analiz yontemidir (Marshall ve Rossman,
2006; Yildinm ve Simsek, 2013). Veriler, arastirmacidan
bagimsiz olarak analiz edilerek temalar, kategoriler ve
kodlardan  olusturulmustur.  Ardindan  arastirmaci
tarafindan saglana temalar, kategoriler ve kodlar
dogrultusunda analiz siireci tamamlanmistir. Elde edilen
bulgular, ana kategori altinda dizenlenmis ve
sunulmustur. Bu kategoriler temalara gore belirlenmis ve
kodlar ile belirtilmistir:

1- Dijital Sanat Resim egitimi ile ilgili bilgileri

teknoloji kategorisi.

2- Geleneksel Resim Sanati kategorisi.

3- Yaratici disiinmeyi tesvik etme kategorisi.

4- Uretken daha yaratici kategorisi.

5- Geleneksel Sanat ve vyaraticiliginda katkilari

kategorisi.

Arastirmanin Rolii

Nitel arastirma surecinde arastirmaci, yalnizca veri
toplayan bir gézlemci degil; ayni zamanda arastirmanin
her asamasinda etkin rol alan, sirecin igindeki bir
katilimcidir (Comarli, 2018). Bu ¢alismada arastirmaci;
arastirmanin planlanmasi, uygulanmasi ve
degerlendirilmesi sureglerine dogrudan katki sunmustur.
Veri toplama asamasinda, nitel yontemin dogasina uygun
olarak gorismeler gerceklestirilmistir. Bu slregte
arastirmaci, goriismelere midahale etmekten kaginarak,
dogal akisin korunmasina 6zen gostermistir. Gorismeler
ses ve video kayit cihazlariyla kaydedilmis, elde edilen
veriler detayli bicimde ¢6ziimlenerek icerik analiz
yapilmistir.  Temalar, kategoriler  ve kodlarin
olusturulmasi, 6zellikle 6grencilerin séylemlerinin analiz
edilmesi slrecinde arastirmacinin analitik yaklasimi
belirleyici olmustur. Ayrica ¢alisma kapsaminda yer alan
ogrencilerin slire¢ hakkinda ayrintili sekilde bilgilendirilmis
ve gondlli katihmiicin etik onami alinmistir. Tim bu sireg
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boyunca arastirmaci; verilerin toplanmasi, analizi,
yorumlanmasi ve raporlanmasi gibi gérevleri bittncil bir
yaklagimla ylrutmustar.
Arastirmacinin 6znel yargilardan uzak durarak nesnelligi
koruma cabasi ise calismanin bilimsel givenirligini ve
gecerligini desteklemistir.

Gecerlik- Giivenirlik

ic gegerlik, arastirmacinin  gézlemledigini
disindugl olaylar ya da anladigini varsaydigi olgularla
ilgili yaptigl yorumlarin, gercekte olan durumu ne 6lglide
dogru yansittigini ifade eder (Yildirrm ve Simsek, 2013).
Katilimcilarla gergeklestirilen gériismeler ve katilimcilarin
ozellikleri, “calisma grubu” bashg: altinda ayrintili olarak
actklanmistir. Veri toplama aracinin gelistiriime sireci ise
“veri toplama araglar” boliminde detayl sekilde
aktarilmistir. Bulgular boliminde, katiimci ifadelerine
dogrudan alintilarla yer verilmis; ses kayitlari katihmcilara
dinletilerek dogrulugu teyit edilmistir. Ayrica, ¢alismaya
farkh ozelliklere sahip bireyler dahil edilerek katilimci
cesitliligi saglanmistir. Yukarida belirtilen uygulamalarla
arastirmanin i¢ gecerligini saglamaya yonelik adimlar
atilmistir. Dis gecerlik ise, bir ¢alismada bulunan
sonuglarin benzer kosullarda genelleyebilme dizeyi
seklinde tanimlanmaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2013).
Orneklemin hangi ydntemle ve hangi gerekcelerle tercih
edildigi, veri toplama ile veri analizine iliskin ayrintilar
gerekli bolimlerde agikga belirtilmistir. Bu sayede
¢alismanin dis gecerligini saglamaya yonelik adimlar
atilmistir. i¢ glivenirlik, baska bir calismanin benzer verileri
kullanimi ile ayni sonuglari elde edip edemeyecegini ulasip
ifade eder (Yildirm ve Simsek, 2013). Bu kapsamda,
bulgular direk sunulmus, olusturulan tema ve kategoriler
bir Sanat egitimi uzmaninin gorisleri dogrultusunda
yeniden degerlendirilmis ve i¢ glvenirligi olusturulmaya
cahsilmistir.

Dis guvenirlik, c¢alismanin bulgularinin  ayni
kosullarda tekrar edilebilirligine yonelik kavramdir
(Yildirnm ve Simsek, 2013). Bu dogrultuda, arastirmaci
calismadaki gorevi detayli sekilde agiklanmis ve elde
edilen sonuglarin gilivenilirligini pekistirmek amaciyla bir
Sanat egitimi uzmani gorisline basvurularak dis glivenirlik
desteklenmistir.

Kullanilan ekipmanlar
ilgili Arastimalar

Bu baslik altinda;

e Dijital Sanat ve Teknoloji

e Teknolojik Gelismesi ile
Yansimalar

e Sanati Dijitalde Yorumlayan Sanatgilar

e Dijital Sanatin Resim Sanatina iligkin
gorisleri, ogrencilerin lzerinden ele
alan calismalara yer verilmistir.

Sanata

Dijital Sanat ve Teknoloji

Sanat eserlerinin algisal, duygusal, zihinsel ve tinsel
olmak Uzere dort farkli dlzeyde iletisim kurdugu

soylenebilmektedir (Wands, 2006, s. 10). Cagin
gerektirdigi teknolojik araglar degisse de, sanatin bu temel
iletisim katmanlari sabit kalmaktadir. Bir sanat eseri
araciligiyla aktarilan bilgi ve mesaj karsisinda insanin
yasadigi duygulanim ve haz gibi deneyimler benzerlik
gosterir. Dijital sanat ile geleneksel sanat arasindaki temel
farklar ise algisal ve zihinsel diizeyde ortaya ¢ikar; 6rnegin,
insan gozii dogal olarak hareketli gériintiiye yonelir ve bu,
izleyici Gizerinde zihinsel bir etki yaratir. Benzer sekilde,
sesin mekanda yayilmasi, tinsel dizeyde bir deneyim
sunar. Dijital sanatin etkilesimli tasarimlar icermesi ise
sanati deneyimlemenin duygusal ve zihinsel yonlerini
daha da derinlestirir, ¢linkli bir sanat eserinin izleyicide
merak uyandirmasi ve duygusal bag kurmasi, onun
basinda gegirilen siireyi belirleyen 6nemli bir faktérddr. iyi
bir sanat eseri, izleyicinin dikkatini, ilgisini ve ruhunu
cezbeden bir yapiya sahip olmalidir. Dijital sanatta ise
slireg, en az ortaya ¢ikan sonug kadar degerlidir; onemli
olan, sanatin deneyimlenme bicimidir. Ote yandan, bir
Uretimin sanat eseri olarak kabul edilebilmesi, sanat
otoriteleri tarafindan degerlendirilmesi, mize ve
galerilerde sergilenmesi ve koleksiyonlara dahil edilmesi
gibi unsurlara da baglidir. Bu noktada, NFT platformlari
sanat algisini déntstirmektedir. Ancak burada tartisiimasi
gereken, NFT’lerin yalnizca sanat eserlerinin dijital
ortamda alinip satilmasini ve koleksiyonlara dahil
edilmesini saglayan yeni bir yontem mi oldugu, yoksa
sanatgilara 6zgirlik taniyan ve onlari kiresel bir izleyici
kitlesiyle bulusturan platformlar mi oldugu sorusudur.
Dijital sanat, bilim ve teknolojiyle i¢ ice ge¢mis bir alan
haline gelmistir. Bu durum, teknolojik determinizmin bir
sonucu mu, yoksa modern kiltirin dogal bir yansimasi mi
sorusunu giindeme getirir. Eger modern kiltirin bir
parcasi olarak kabul edilirse, dijital sanat ¢agdas sanatin
bir alt dali olarak degerlendirilebilir (Wands, 2006: 11).
Bircok kirator, dijital sanatin fotograf, sinema ve
video gibi mekanik ve elektriksel slreglerin evrimiyle
ortaya ¢iktigi konusunda hemfikirdir (Wands, 2006: 11).
Fakat dijital sanatin oOnceki donem G&rneklerinde,
hareketsiz goriintli yakalama ve gorseli sanat eserin haline
getirme cabalari geleneksel sanatla benzerlik tasimis ve
sergileme siireglerinde baski yontemleri yaygin olarak
kullanilmistir. ilk bilgisayar sanati sergisi, 1965 yilinda
Stuttgart’'ta Georg Nees’in "Generative Computergrafik"
adli calismalariyla baslamistir (Shanken, 2012: 26).
Sanatgcilar tarafindan baslangicta “tamamen ruhsuz”
olarak nitelendirilen galismalar, zamanla sanat tarihinde
kendine yer edinmistir. Sanatgilar, bilgisayarlari yalnizca
bir arac¢ olarak degil, geleneksel yontemlerle hayal bile
edilemeyecek veya Gretilemeyecek gorseller
olusturmanin bir yolu olarak tercih edilmektedir.
Fransa’da calisan Macar sanatci Vera Molnar, bilgisayarlari
ne dogada ne de miizelerde rastlanabilecek benzersiz
form kombinasyonlari yaratmanin bir araci olarak
gorilmektedir. 1979 yilinda ise Benoit Mandelbrot, en
basit bilegenlerinin bile hayal edilmesi zor olan, bilgisayar
ortaminda uretilmis son derece karmagsik bir gorsel sistem
gelistirmistir. Resim 1’de goriilen Mandelbrot Seti,
algoritmik bir gorsellestirme olarak fraktal geometri ve
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karmasiklik teorisi Gzerine buyuk bir ilgi uyandirmis, bu da
cok genis bir sanat arayisinin kapilarini agmistir. ilk
bilgisayar sanati sergileri, 1965’te Stuttgart'ta Georg
Nees’in eserlerinden olusan "Generative Computergrafik"
ile baslamistir (Shanken, 2012: 26).

Baslangicta sanat elestirmenleri tarafindan
"tamamen ruhsuz" olarak degerlendirilse de, bu eserler
zamanla sanat tarihindeki yerlerini almistir. Sanatgllar,
bilgisayarlar yalnizca geleneksel ydntemlerle tasavvur
edilemeyecek, hatta fiziksel olarak yapilamayacak
resimler yaratmanin bir araci olarak kullanmislardir.
Fransa’da ¢alisan Macar sanatgi Vera Molnar, bilgisayarlari
dogada ya da miizelerde gorilemeyen resimler yaratmak
icin, daha once hig karsilasiimamis form kombinasyonlari
kesfetmenin bir yolu olarak diisiiniyordu. 1979 yilinda ise
Benoit Mandelbrot, tasavvur edilmesi imkansiz kadar
karmasik, bilgisayar ortaminda Uretilmis bir resim sistemi
gelistirmigtir.
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Resim 1. Georg Nees, Computer-generated image, 1965

Resim 2’de Clara Chan, Cin resminin geleneksel estetigi
koruyarak animasyonun modern halini ekleyerek ¢agdas
bir sanat Gretimi olusturmustur. Resim 3’te ise Larry Cuba,
bilgisayar kodu yazarak dijital modeller yaratmaktadir.

Matematiksel olan yapiyr gorsel isiklara cevirilmis
animasyonlarini  robotlar araciligiyla gerceklestirdigi,
zaman icerisinde algoritmalarin imge, sanatgllarla is birligi
yaparak birlikte bir evrim sirecinden gegctigini ve bu
sirecte eserler ortaya koydugunu ifade etmektedir
(Wands, 2006: 148).

Resim 2: Char Davis, Osmose 1995

Resim 3: Leon Harmon ve Ken Knowlton,

GUnUmuz teknolojisi ve sanati, dijital devrimle
birlikte farkh ifade bigimlerine dogru genislemektedir.
Sanatgllar, beden teknolojisi, 151k, ses, elektronik medya,
video yerlestirme ve kurulum gibi alanlarda yeni anlatim

yollari  aramaktadir. Bilgisayar ve gorsellestirme
teknolojileri Uzerine ¢alisan Leon Harmon ve Ken
Knowlton, 1966 vyilinda “Study in Perception” adh

eserlerinde, bilgisayar destekli baski liretiminin en esnek
ve geleneksele yakin érneklerini Gretmislerdir (Resim 2-3).
Bu baski drnekleri, tuval Uzerine yapilan renkli baskilarla
ve gelismis grafik yeteneklerine sahip sanatgilar tarafindan
daha da gelistirilmistir. 1995’te Char Davies, bilgisayar
grafiginde énemli bir adim atarak ilk 3D sanat eseri olarak
kabul edilen Osmose adl ¢alismasini Uretmistir. Dijital
sanatin en blyilk tartismalarindan biri, eserin 6zgiinliik
kavramiyla iliskisidir. Geleneksel sanatta eser benzersizdir,
ancak dijital sanat Gretimi sinirsiz sayida kopyalanabilir ve
her kopya orijinalin birebir aynisidir. Sanatgilar, bu ikilemi
asmak icin edisyon baski yontemlerini kullanmis olsa da,
glinimizde bircok sanatgl fiziksel baskiya gerek
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duymadan, arastirma ve NFT formatlarinda, degistirilemez
dijital varliklar yaratmaktadir.

Teknolojik Gelismesi ile Sanata Yansimalar

Bireyler hayatlarinda, heyecanlarinda, cikarimlarinda,
diinya gorisiinde, ideallerinde belirli bir sahiplerdir. Bu
sahiplikle beraber toplumsal bilince erisme
saglanmaktadir. Toplumsal bilinci etkisine alan kuramsal
dusiince ve sonuglar sanatsal yaratimidir (Kagan, 1993:
536). Bir yonden bulusun igerisinde dahil olma arzusu, bir
yonden bulusun insan ve toplum ve Ustinde birakmis
oldugu olumsuzluklari sezinlemek insana 6zgi bir olaydir.
Fakat sanatgi bu ikileme diserken yasanilan durumlara
sanatgl gozi ile bakmali; devinim, bicim, 6z, tinsel ve
diisiinsel boyutlar hakkinda 6nerileri sunmalidir (inel,
2000: 114). Birey hayatini devam ettirmek amaciyla kendi
ozelligini yansittigi endistri ve teknolojik Grlinlerine aykiri
bir iddia tGretmesi ya da birlikte rol etmesi gerekmektedir.
Bu agidan dislince ile modernizmin olusumunda nokta
olusmaktadir. Boylelikle fotograf makinesi gelisimi ile
sanatcgilar tanimlama olanaklarini fikri, duygusal ve
kavramsal dogrulmalar yansimaktadirlar. Ug¢ boyutlu
algidan Ust izleyicinin algisinin, dusiincesini ve yetisini
kullanarak ¢O6zimleyebilecegi kodlar verilmeye
baslanmaktadir (Erzen, 1991: 14). Garaudy (1966:
58)“e gore, “Soz konusu, nesneyi belirtmektir, taklit etmek
degildir. Stphesiz, sorun, bir resim-yazi ya da kelime
(pictographigue) bir izlenim ile de ifade edildigi gibi soyut,
kavramsal bir 6nem degil, sekillerin o6tesinde gizli
denilebilecegi insani, ayni zamanda plastik ve
duygulandirici  anlatimdir.”  Munch®un “Cighk” adh
¢alismasinda etki icerisinde ruhun, acilarini ve 6fkesini
yalin ve dirist bir bicimde disa vurmasi seklinde ifade
edilmektedir.

Sanati Dijitalde Yorumlayan Sanatgilar

Tirkiye’de dijital sanat icerisinde gerceklesen
calismalar, 1990'lara dayanmaktadir (Saglamtimur,
2010). Dijital sanat adi altinda bir araya gelen geleneksel
Uretimler, sunumlar ve dijital platformlarda sergilenmekte
ve teknolojinin sirekli gelisimiyle birlikte gincelligini
korumaktadir. Bu anlamdan sanatgilarin teknolojik
yenilikleri sanata uygulama maliyetleri icin teknik arag ve
gerecler hakim olmayi gerektirmektedir. Fakat ekipmanla
donatilmis olamayan sanatgilarin bilgisayar ve vyazil
kapsaminda bilirkisilerle musterek galisma
gergeklestirerek Uriin  olusturabilmektedirler (Akten,
2008). Bu sanatgcilardan birisi olan Hamdi Telli, Ankara
Universitesi Siyasal Bilgiler Fakdiiltesini de egitimi
tamamlamis olmasindan ardindan fotograf sanatiyla
beraber sayisal sanat ile de ilgilenmeyi baslamistir.
Tiirkiye’de 1987-1089 yillarinda Mimar Sinan Universitesi
Guzel Sanatlar Fakiltesi'nde ilk kez ‘Bilgisayar Grafigi’
dersi verilmistir (Turkishpaintings, 2021). Telli; gelenegin
ile modern izleri teknoloji olanaklari kendine yodnelik
yaklasimlariyla bastan tasarlamistir. Geleneksel sanatin

kesitleri, dogrusal anlatimi Telli’nin renkleri kullanimi ile
soyut anlatim Uslubuna déntsmustir (Resim 4).

Resim 4: 21st Century Digital Art Exhibition, Hamdi
Telli.

Son doénemlerde isminden olduk¢a s6z edilen
yonetmen tasarim sanatgisi, yeni medya ve akademisyen
Refik Anadol, medya sanati ile mimarinin birlesimden
dogan karma anlatimi temel alinarak Gretimlerini
sekillendirmektedir. Sanatgl sanati ve bilimi
harmanlayarak en ¢ok kayitli olan eserlerinden biri olan
‘Eriyen Hatiralar’(2018), hatiralarin nasil islenebilecegi,
hafiza ve anilarin sembolize edebilecegi (izerine
yogunlagmaktadir.  Sinir  bilimi  arastirmalarindan
faydalanarak, EGG (beyin) faaliyetlerinin degisiklikleri
gorerek beyin hastaliklarin teshisinde kullanilan bir test )
verileri Uzerine gelistirilen yazilim ve programlar, yapay
zeka ile bir araya gelmektedir. Isik projeksiyonlari ve boya
kullanarak hatirlama alanini sanatsala donduarialmustar.

Sanatcinin dikkat ¢ceken bir baska eseri 2018 yili Los
Angeles da ve “‘WDCH Dreams Walt Disney Konser Binasi
Riya Gorilyor’ adli eseridir. Bu eser inlii Frank Ghery’nin
tasarlamis oldugu Walt Disney Konser Binasi’na, yapinin
riya gorebilir mi, gorlrse bu riyanin ne sekilde ifade
edilecegini sorularini sanatsal bir amagla anlatmaya
calismaktadir. Los Angeles Filarmoni Orkestrasi’'nin 100
yillik tarihine ait kayit materyallerini (poster, nota ve
konser kayitlari vb.) yapay zeka ile islemis ve bina lGizerine
yansimasi gerceklestirilmistir (Ark Tera, 2021).
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Resim 5: Melting Memories Exhibition, 2018

Resim 6: Unsupervised, Anadol, MoMA. Image
courtesy of Refik Anadol Studio.

Bulgular ve Tartisma

Bulgular bes kategori bashgl altinda olusmaktadir.
Tablo basliklar, tema, kategoriler ve kodlar seklinde
temsil etmistir. Ayrica, tablolarda hangi katilimcinin hangi

koda iliskin gorisleri  bildirdigi  “01,02,03,04,05”
isaretiyle goris bildirmektedir.

Goriigme Takvimi ve Ortami

Gorugme Katihmci Gorugme Gorigsme
Sirasl Kodu Tarihi Suresi
Yeri

1 01 24.04.2025 05:20
Okul bahgesi
2 02 25.04.2025 03: 05
Sinif
3 03 25.04.2025 03:50
Sinif
4 04 29.05.2025 03:38
Sinif
5 05 02.06.2025 05:05
Okul kantini
Sonug

Bu arastirmada, dijital teknolojilerin sanat egitimiyle
nasil butlinlestirildigi, 6zellikle Dijital Sanat dersinin Resim
egitimi Uzerindeki katkilari incelenmistir. Elde edilen
bulgular, dijital teknolojilerin sanat egitimi sirecinde
onemli firsatlar sundugunu, ancak bazi sinirliliklari da
beraberinde getirdigini ortaya koymustur. Katilimcilarin
buyuk cogunlugu, dijital sanatin teknolojiyle gliglu bir iliski
icinde oldugunu vurgulamis; dijital kalem, bilgisayar gibi
araclarla  yapilan g¢alismalarin  6grenme  slrecini
kolaylastirdigini ifade etmistir. Dijital sanat, teknolojinin
sanatla kesisiminden dogarak hem Uretim siireglerini hem
de sanat anlayisini kokli  bicimde donustirmistir.
Geleneksel sanat yaklasimlarinin &tesine gegen dijital
sanat, bireyin duygu, dislince ve yaraticihgini farkli medya
ortamlarinda ifade etmesine olanak saglamistir. Sonug
olarak, dijital sanat, birey ve toplum arasindaki iletisim
bicimlerini zenginlestirirken, sanatin gelecegini yeniden
sekillendiren glicli bir alan haline gelmistir. Dijital sanatin
tasarim  silrecinde zaman kazandirmasi, Uretim
asamalarini hizlandirmasi ve farkli ifade bicimlerine olanak
tanimasi, bu alanin Resim egitimi agisindan olumlu yénleri
arasinda degerlendirilmistir. Bununla birlikte, bazi
katihimcilar dijital sanatin yaraticl slireci
sinirlandirabilecegini ve geleneksel sanat becerilerinin
ikinci planda kalabilecegini dile getirmistir. Ozellikle dijital
ortamda vyapilan geri alma islemlerinin 6grencilerde
ylizeysel bir Uretim aliskanlhig gelistirebilecegi yoniinde
elestiriler 6ne gikmistir. Katilimcilarin ¢ogu, dijital sanat
egitiminin  geleneksel  yontemlerle  desteklenmesi
gerektigini savunmus; bilgisayar ve dijital kalem
kullaniminin yaninda kagit, firca gibi malzemelerin de
egitimde yer almasinin &nemine dikkat cekmistir. Ogrenci
ve Ogretmen acisindan dijital sanatin giincel sanat
anlayisini destekledigi, bu yoniyle ¢cagdas sanat egitimi
anlayisina katki sagladigi ifade edilmistir. Ogrenciler dijital
teknolojilerin sundugu araglarla daha Uretken ve yaratici
olabildiklerini belirtmis; 6gretmenler agisindan ise dijital
teknolojiler sayesinde 06grencilerin ¢agin gereklerine
uygun ifade bicimlerini 6grenmelerinin kolaylastig
gorialmustar. Sonug olarak, dijital sanat egitimi, resim
egitiminin tamamlayici bir unsuru olarak gorilmekte,
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ancak tek basina vyeterli olmadigi, geleneksel sanat

egitimiyle dengeli bigcimde yirGtilmesi gerektigi
anlasiimaktadir.
Oneri

Dijital teknolojilerin egitimde etkili bir sekilde

kullanilabilmesi icin Ogretim programlarinin
glncellenmesi, dijital okuryazarhgin artirilmasi ve hem
ogrencilerin  hem de Ogretmenlerin bu alanda
desteklenmesi o6nerilmektedir. Bu dogrultuda, dijital
sanatin sundugu olanaklar, sanat egitimine yeni bir boyut
kazandirmakta; 6grencilerin yaraticilik, elestirel diisinme
ve problem ¢6zme becerilerinin gelisimine katki
saglamaktadir.
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Cizelge 1. Dijital Sanat Resim egitimi ile ilgili bilgileri teknoloji kategorisi.

Table 1. Table 1. Knowledge and Technology Category Related to Digital Art and Painting Education

Tema Kategori Kod
Dijital sanati Teknoloji 01, 62, 04,65
nasil
tanimlarsiniz?
Dijital sanat Geleneksel 03
ornegi Dijital Sanat
Sanatgilari

Geleneksel Sanat

Sanatgilar

01,02,03,04,05
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Dijital Sanatin
Resim Sanatina
Katkilari

Ogrenme
acisindan

Dijital Sanat egitim
Programi sizce
nasil olmal?

Ogrenci
acgisindan
Degerlendirme

Ogretmen
acgisindan
Degerlendirme

Dijital Sanatin
Resim

Egitimi Uzerinde
avantajlari

Teknolojinin
Gelisimi ile
Dijital Sanata
katkilari

Dijital Sanatin
Resim Sanati
Gzerinde
olumsuz yonleri

Dijital Sanatin
Resim

Egitimi Gizerinde
avantajlari

Teknolojinin
Gelisimi ile
Dijital Sanata
katkilari

Dijital Sanatin
Resim Sanati
tzerinde
olumsuz yonleri

Olumlu katkilari

Olumsuz katkilari
Kolay

Zor
Bilgisayar, dijital
kalem ile

Geleneksel kagit,
fircaile
Teknolojik
aletler

Geleneksel
aletler
Gulncel sanati
destekler

Geleneksel
sanati destekler
Dijital Sanat
acgisindan

Geleneksel Sanat
acisindan
Tasarim kolayligi

Ozgiin olmayan
tasarimlar

Yaraticilk, geri
alma kolayhgi

Dijital Sanat
acisindan

Geleneksel Sanat
acisindan
Tasarim kolayhgi

Ozgiin olmayan
tasarimlar

Yaraticihk, geri
alma kolayhigi

01,02,03,04

05
01, 62,03, 04,05

01,02,04

03,05

01,02,03,04
05

01,02,03,04,05

01,03,04

02,05

01,02,03,04,05

01

01,03,04

02,05

01,02,03,04,05

01
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Yaraticilig
sinirlar

02,03,04,05

Tablo 1: incelendiginde Giizel Sanatlar Fakiiltesi 6grencilerinin Dijital Sanat Resim egitimi ile ilgili bilgileri teknoloji
kategorisi altinda toplandigi goriilmektedir. Katihmcilardan slrece yonelik kategorilerinden 6rnek géris su sekildedir.

‘Soyle geleneksel sanat daha béyle geri déniilmesi zor mesela programlarda daha béyle temiz ¢alisilabiliyor. Veya
daha hizli bir sekilde iste suyun kirlenmesi, fircanin kirlenmesi daha zor, zaman aliyor. Teknolojik ortamda daha temiz

daha hizli bir sekilde gerceklestirilebiliyor.” (O1).

Katihmcilar, bilgiye ulasmada dersler, bireysel deneyimler ve teknolojik araclarin etkili oldugunu ifade etmistir.
Bilginin kaynagina dair 6rnek bir katilimci gorlsu ise su sekildedir;
‘Maliyeti daha az, hizli iiretim ve sonsuz renk paleti gibi avantajlari var. Ogrenciler yaraticiliklarini sinirlamadan daha

iyi iiretim yapabiliyorlar.’ (0O4).

Cizelge 2. Geleneksel Resim Sanati kategorisi.

Table 2. Category of Traditional Painting Art

Tema Kategori Kod

Dijital sanati Teknoloji 01, 62, 03,04,05
nasil kullanilarak
tanimlarsiniz? Uretilmesi

Geleneksel

kurallarla

Uretilmesi
Dijital sanat Dijital 01,02,03,05
ornegi

04

Geleneksel
Dijital Sanatin
Resim Yaratici 02,03,04
Sanatina
Katkilari

Hazir kaliplar 01,05
Ogrenme Olumlu 01,02,03,04,05
acgisindan

Olumsuz
Dijital Sanat
egitim programi Esnek program 01,04
sizce nasil
olmali?

Yogun program 02,03,05
Ogrenci
acisindan Olumlu 01,02,03,04,05

Olumsuz
Ogretmen
agisindan Guncel 01,02,03,04,05
Degerlendirme

Geleneksel
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Dijital Sanatin
Resim egitimi
Uzerinde
avantajlari

Teknolojinin
Gelisimi ile Dijital
Sanata katkilari

Dijital Sanatin
Resim Sanati
Gzerinde
olumsuz yonleri

Genis arag,
teknik sunma

Esneklik, hatalari
giderme

Yeni sanat
bigimleri

Yapay zek3, 3D
Kolay tretim

imkani

Teknoloji
bagimlilig

02,03,04

01,05

01,02,03,05

01,02,03,04,05

Tablo:2 incelendiginde Giizel Sanatlar Egitim Fakultesi 6grencilerinin Dijital Sanat Resim egitimi ile ilgili bilgileri
Geleneksel Resim Sanati kategorisi altinda toplandigi gorilmektedir. Katihmcilardan siirece yonelik kategorilerinden

ornek goris su sekildedir.

‘Teknoloji bagimhhg olabilir. Dosya kaybi, teknik problemler, ekran bagimhgi olabilir. Kolay Gretim imkani, bazi
dgrencilerin derin diisiinme, yaraticihgi etkileyebilir.” (02).
Katihmcilar, bilgiye ulasmada dersler, bireysel deneyimler ve teknolojik araglarin etkili oldugunu ifade etmistir.
Bilginin kaynagina dair 6rnek bir katilimci gorlsu ise su sekildedir;
‘Dedigim gibi aslinda. Daha 6nce de cevapladigim gibi. Resim Sanatini 6ldirdGgi diisiintliiyor. Yapay zeka ve benzeri
teknolojilere bir sey sorarak, direk alabiliyorsun ama duygu barindirmiyor. Ama c¢ogu kisi bunu umursamayacaktir.

Gergek bir sanat¢l olmayan hig kimse belki de fark etmeyecek. Bu da yeterince olumsuz bir durum.” (O5).

Cizelge 3. Yaratici diislinmeyi tesvik etme kategorisi.

Table 3. Category for encouraging creative thinking

Tema

Kategori

Kod

Dijital sanati
nasil
tanimlarsiniz?

Dijital sanat
ornegi

Dijital Sanatin
Resim Sanatina
Katkilari

Ogrenme
acgisindan

Dijital Sanat
egitim programi

Dijital Sanat

Geleneksel Sanat
formlari

Dijital Sanat
sanatcilari
Geleneksel Sanat
sanatgilari
Teknik gelisim,
hizl 6grenme

Yaraticihgi tesvik

Geri alma ozelligi

Deneme-yanilma
Egitim yili basi
program
belirleme

01, 62, 03,04

05
01,02,03,05
04

02,03,04

01,05

02,03,
01, 04, 65

01,03,04,05
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sizce nasill
olmal?

Ogrenci
acisindan
degerlendirme

Ogretmen
acisindan
Degerlendirme

Dijital Sanatin
Resim egitimi
Uzerinde
avantajlari

Teknolojinin
Gelisimi ile
Dijital Sanata
katkilari

Dijital Sanatin
Resim Sanati
lzerinde
olumsuz yonleri

Portfolyo
hazirligi

is ya da sanat
egitimi
basvurulari

Portfolyo
olusturma

Geri bildirim
verme

Hatalar kolay
geri alinir

Dijital
platformda olma

Zaman, maliyet
verimliligi

Uretme ve
¢ogaltma imkani

Temel sanatin
g6z ardi edilmesi

Gelenekse
Sanattan
uzaklasma

02

03,04,05

01, 62

02,03,05

01,02,03

04,05

03,04

01,02,05

02,05 03, 04

02,05

Tablo 3: incelendiginde Giizel Sanatlar Egitim fakiiltesi 6grencilerinin Dijital Sanat Resim egitimi ile ilgili bilgileri

yaratici

disinmeyi

tesvik etme kategorisi

kategorilerinden 6rnek bir gorus su sekildedir;
‘Teknik gelisim ve hizl 6§renme, yaraticiligi tesvik etme diyebilirim.”(03)
Katihmcilar, bilgiye ulasmada dersler, bireysel deneyimler ve teknolojik araclarin etkili oldugunu ifade etmistir.
Bilginin kaynagina dair érnek bir katilimci goriisi ise su sekildedir;
‘Dijital ortamda yapilan ¢alismalar anatomi, kompozisyon, renk teorisi gibi temel resim becerilerini dogrudan

gelistirebilir.’(62

Cizelge 4. Uretken daha yaratici kategorisi.

altinda toplandigi

Table 4. Productive and more creative category.
Tem .
Kategori Kod
Dijital sanati Geleneksel 03,05
nasil formlar

tanimlarsiniz
-

Dijital sanat
ornegi

Dijital
Sanatin
Resim

gorilmektedir.

Teknolojik
aletler
Dijital Sanat
Sanatgilari
Geleneksel
Sanat
Sanatgilari

Hizl Gretim

Katilimcilardan sirece

iliskin

01, 02, 64

01,62,03,
05
04

02,03,04
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‘Hazir firgalar, filtreler, yapay zekd destegi kendi tarzini ortaya
ctkmasini engelleyebilir.’(03)

Katimcilar, bilgiye ulasmada dersler, bireysel deneyimler ve
teknolojik araglarin etkili oldugunu ifade etmistir. Bilginin
kaynagina dair 6rnek bir katilimci goris ise su sekildedir;

‘Cizim, renk bilgisi, anatominin zayif olmasi diyebilirim.” (03)

Katimcilar, bilgiye ulasmada dersler, bireysel deneyimler ve
teknolojik araglarin etkili oldugunu ifade etmistir. Bilginin
kaynagina dair 6rnek bir katilimci gorisu ise su sekildedir;

‘Teknoloji bagimliligi olabilir. Dosya kaybi, teknik problemler, ekran
bagimhgi olabilir. Kolay iiretim imkéni, bazi 6grencilerin derin
diisiinme, yaraticiligi etkileyebilir.” (02)

Cizelge 5. Geleneksel Sanat ve yaraticihginda katkilari
kategorisi.

Table 5. Category of Traditional Arts and Contributions
to Creativity.

Sanatina
Katkilari
Cok yonli 01,05
ifade sunar
Ogrenme Uretken 01,02,03,
acisindan daha 04
degerlendirm yaratici
e
Ekipman 05
eksik ise
isteklendir
me disebilir
Ogretmen Verimli 02,03,04,
acisindan egitim 05
Degerlendir
me
Verimsiz 01
egitim
Dijital Sonsuz renk  01,02,04,
Sanatin paleti 05
Resim egitimi
Gizerinde
avantajlari
Yaraticiligi 03
sinirlamada
n dretim
Teknolojinin
Gelisimi ile Yapay zekd, 02,03,04
Dijital Sanata 3D
katkilari
Farkli 01,05
bicimde
ortaya
cikarma
Ogrencilerin 01,03,
Dijital tekniklere 04,05
Sanatin ilgisi
Resim Sanati azalabilir
tzerinde
olumsuz
yonleri
Teknoloji 02
bagimlilig
Tablo: 4 incelendiginde Giizel Sanatlar Egitim Fakiltesi

Ogrencilerinin Dijital Sanat Resim egitimi ile ilgili bilgileri
Uretken daha varatici kategorisi altinda toplandig
gorilmektedir. Katiimcilardan siirece yonelik kategorilerinden
ornek goris su sekildedir.

‘Genellikle teknik becerilere adirlik verilirken yaratici siiregler
ihmal edilebiliyor. Etkili bir program hem yazilim hem de sanat
bakis agisini biitiinlestirebilir.’ (04,)

Katihmcilar, bilgiye ulasmada dersler, bireysel deneyimler ve
teknolojik araglarin etkili oldugunu ifade etmistir. Bilginin
kaynagina dair 6rnek bir katihmci gérisu ise su sekildedir;

sz Kategori Kod
Dijital sanati Grafik 01,02, 64
nasil sanatinda
tanimlarsini
z?
Resim 03
sanatinda
Dijital sanat Dijital 01,02,03,04,
drnegi Sanat 05
Sanatcilari
Dijital
Sanatin Yapay zekd 01, 02,03,04
Resim katkilari
Sanatina
Katkilari
Resim 05
Sanatinda
olumsuz
katkilari
Ogrenme Ogrenme 03,04,05
acgisindan acisindan
kolayhk
Farklicanh 01,02
egitimler
Dijital Sanat ilerleme 01,02,03,04
egitim
Programi
sizce nasil
olmali?
Maddi 05
olanaklar
Ogrenci Uretken 01,02,03,04
acisindan daha
Degerlendir yaratici
me
Ekipman 05
eksik ise
isteklendir
me
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Ogretmen
acgisindan
Degerlendir
me

Dijital
Sanatin
Resim
Egitimi
Gizerinde
avantajlan

Teknolojinin
Gelisimi ile
Dijital
Sanata
katkilari

Dijital
Sanatin
Resim
Sanati
Uzerinde
olumsuz
yonleri

Herkes
ayni imkan
sunulmal

Ekonomik
ozelligi
Olumlu
yonler

Olumuz
yonler
Dijital
Sanatin
katkilari

Resim
Sanatinda
teknoloji

Yapay zeka

ile kolay

cevap alma

01,02,03,04,
05

01,02,03,
04,05

02,03,04

01,05

01

Resim 01,03,04
Sanatin
zorlugu

Tablo: 5 incelendiginde Gulzel Sanatlar Egitim Fakdiltesi
ogrencilerinin Dijital Sanat Resim egitimi ile ilgili bilgileri
Geleneksel Sanat ve yaraticihginda olumsuz yonleri oldugu
belirtildi. Katihmcilardan siirece yoénelik kategorilerinden
ornek gorus su sekildedir.

‘Dijital Sanatin Resim egitimi (zerinde avantajlarina en azindan
érnek alinabilir diye disiiniiyorum. Bir tasarim mesela
bakilabilir. Ona gére bir tasarim yapilabilir. Hani kolaylik
olarak. Hani aynisini yapmak bence Resim Sanatinin disina
ctkariyor.’(05)

Katihmcilar, bilgiye ulasmada dersler, bireysel deneyimler ve
teknolojik araglarin etkili oldugunu ifade etmistir. Bilginin
kaynagina dair 6rnek bir katihmci gorisi ise su sekildedir;

‘Bir egitim kurumunda ashinda birgcok eksiklikler var. Bunlara
ragmen insanlar daha ilerletmeye ¢alissa da bircok eksiklik
oldugunu diistiniiyorum. Bunun maddi durum da herkesin ayni
sekilde gelemeyecedi asikdr.’(05)

‘Olumsuz yénleri su sekilde sanki yapay zekd diye bir sey var artik.
Benim yaptigimi yapay zekd dijital ortam da yapabilecek
sekilde ama dijital ortam da yaptigim seyi geleneksel olarak
kendim kalem, kdgitla yaptigimda kalem kddgitla yaptigimi
yapay zekd yapamiyor.’(61)
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