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oz

Televizyon programlari siddet iceren unsurlara yer vermekte, bu durum 6zellikle ¢ocuk izleyicileri de olumsuz
yonde etkilemektedir. Cocuklara yonelik olarak (retilen egitim ve eglence icerikli ¢izgi filmlerin siddet 6geleri
icermesi tehlikenin blytkligini gozler 6niine sermektedir. Bu ¢alismanin amaci ana temasi siddet olan ve 1-31
Mayis 1998 tarihinde Kanal D, Show TV ve HBB televizyon kanallarinda gocuklarin 6zellikle ekran karsisinda
daha fazla zaman gegirdikleri hafta sonlari yayinlanan ¢izgi filmlerdeki siddetin tir ve oranlarini igerik analizi
yontemiyle analiz etmektir. Cizgi filmlerde siddetin kullanilmasi problem olusturmaktadir. Problemin ¢dzimu
noktasinda ortaya konulan ve galisma ile yanitlanmaya calisilacak olan sorular su sekilde belirlenmistir; Siddet
nedir? Cizgi filmlerde yer alan siddetin nitel ve nicel 6zellikleri nelerdir? Siddetin tiirii ve uygulanma payi nedir?
iletinin igerigi nasil aktariimaktadir? Elde edilen bulgular sdzii edilen televizyon kanallarinda yayinlanan ve ana
temas! siddet olan c¢izgi filmlerde sozel ve fiziksel siddetin yogun sekilde, tekrarlayan mesajlarla izleyiciye
aktarildigini ortaya koymustur.

Anabhtar Kelimeler: Televizyon, Siddet, Cizgi Film, icerik Analizi

Extended Abstract: The new media industry created by informatique technologies brings with it many
problems and it prefers to transfer the content of violence to the reader or audience in charge of the
understanding of publishing. Violence is increasing in TV and Media. The word, violence originated from Latin
and comes from violentina (Hard, pitiless personality, power). The Violare verb means to use violence and not
to obey the rules. There is "power" in the focal point of violence, which involves harming people or items in
various dimensions. Violence is not connected to a single cause, but is also affected by environmental factors.
Violence is transmitted on television as a means of entertainment for the audience, and children audience are
unfortunately effected this. The animated nature of cartoons and their rich visual elements allow the media
acting with commercial concerns to present such programs with messages of violence.

The use of "violence" as the main element in cartoons is a problem. The questions posed at the point
of solution of the problem and tried to be answered with the study are determined as follows: What are the
qualitative and quantitative characteristics of violence in cartoons? What is the type and implement part of
violence? How is the content of the message transmitted?
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In the study aims to analyze the violence messages used as the main theme in cartoons, first of all, line
films and violence will be explained in detail by data collection method. Afterwards, cartoons that are the main
subject of violence and publish on Kanal D, Show TV and HBB television on weekends on May 1-31 1998 will be
analyze with content anaysis method.

In the UNCTAD (United Nations Conference on Trade and Development) “Creative Industries” Report
(2016), animation (cartoon) is considered among the creative sectors, and it states that animation is one of the
dynamic sectors of the global economy. BEBKA Animation industry Report (2017) supports this view by stating
that the animation industry has 25% of the world's audiovisual industry.

The U.S.Ais the leader in the film and animation Industry. It is very important that all twenty animated
films, which are the highest grossing blockbuster in the world, are produced in the it is estimated that United
States and that they generate approximately $ 15 billion in revenue (BEBKA, 2017: 39).

Cartoons are the most watched programs on television by childrens. Watching cartoons intensively on
television does not mean that these programs are ideal for children. Because research in Western countries
shows that 94 percent of cartoons are involved in subject of violence and murder (Uygug, 1997: 27).

In cartoons, violence is used as a method of solving problems, and watching violent messages
increases the aggression of the child. In the battle of powers, “bad” that started the war side, the “good” is
always the “winner of the war” side. However, until this message is delivered, the use of violence throughout
the entire film is repeated as "the most legitimate method” (Ozerkan, 1996: 2). Children who follow this
message consistently believe that violence is necessary to win.

The violence images used in cartoons show some differences in the violence exhibited in other TV
programs. In cartoons, there is usually no blood, and the victim is less likely to experience death or injury.

In the study, during the content anaylsis of the cartoons that are the main subject of violence and publish
on Kanal D, Show TV and HBB television on weekends on May 1-31 1998, violent messages have been
evaluated together with their basic antagonisms. For this purpose, messages in cartoons were examined as
three variables: verbal violence, physical violence and other messages. The assumptions of the research are as
follows:

1- Television channels include intense violence in cartoons directed at children.
2- Cartoons are based on violence.
3- In cartoons, messages are delivered repeatedly and continuously in strong form.

Verbal and physical violence is the fundamental variable in the analysis of cartoons. Other variables are the
positive negative messages, normal or extraordinary situations or events. In this study, content analysis
method was used. Content analysis is a research method based on the formulation of assumptions and the
embodiment of the variables created from the concept in the category system (Alver, 2003: 241). Content
analysis is the amount of things (violence, types of work, etc.)) research technique based on measurement
(counting) in some communication format samples (cartoons, news).

Within the scope of the research, the violence elements in 20 cartoons published in a month's time zone
(1-31 May 1998) on three TV channels (Kanal D, Show TV, HBB) at the end of the week were subjected to
guantitative and qualitative analysis. Cartoons were analyzed as 18 separate messages in general evaluation
tables according to their messages: Verbal violence; violence, ridicule, hate, order, fear, shouting, revenge,
threat, slang; Physical violence; show/use power, shoot, push, damage the environment and property, use
firearm and edged weapon; Other messages; positive negative, extraordinary events and situations, normal
speech sentences and events.
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With the study aimed to show that violence in cartoons is used as the main theme, it has been determined
that violence messages in cartoons are being published intensively and repeatedly, thus confirming our second
and third assumptions.

In the cartoons where we analyze the content, it was determined that all the messages were delivered
with "shouting" in order to attract the attention of the children. In the solution of the problem, especially the
programs for children need to be carried out through self-control, acting with the principle of responsible
publishing and ensuring the supervision through the legal regulations which are carefully prepared.

Key Words: Television, Violence, Cartoons, Content Analysis.

Giris

Yikici sonuglari ile yasamin tim alanlarinda etkisini gosteren siddet, televizyon ekranlarindan da yogun olarak
yayinlanmaktadir. Bilisim teknolojilerinin yarattigi yeni medya endustrisi kiiresel 6lcekte pek c¢ok sorunu
beraberinde getirmekte, giiniimiiz medyasi yuksek rating/tiraj alan ve odaginda siddetin yer aldig icerikleri
okuyucu veya izleyiciye aktarmayi sorumlu yayincilik anlayisina tercih etmektedir. Bunun sonucu olarak da
televizyonda "Siddet" tim diinyada giderek artmaktadir. Televizyon programlari araciligiyla hizla yayilan ve
surekli tekrarlanan siddet insanlari giderek duyarsizlastirmakta, bir siire sonra ise toplumsal diizeyde genel
kabul gérmektedir. Siddetin sunumu ve algilanis bicimi farkh toplumlarda farkh o6zellikler sergilemekte,
toplumlarin ekonomik agidan gelismislik diizeylerine dolayisiyla sosyo-kiiltiirel yapilarina bagh olarak siddetin
her Ulkedeki niteligi, sikhigr ve yansimasi farkhhklar arz etmektedir. Toplumlarin sahip olduklar kiiltirden
kaynaklanan farkl siddet algilari olabilecegi gibi, toplumun siddete gosterdigi tepki de elbette zaman iginde
degisime ugrayabilmektedir.

Yaratihs kadar eski olan ve karmasik bir yapiya sahip bulunan siddetin tek bir tanimini yapmak oldukga
glctir. Siddet s6zcUgl Latince kokenli olup violentina ( Sert, acimasiz kisilik, giic )' dan gelmektedir. Violare fiili
ise siddet kullanmak, kurallara uymamak anlamini tasimaktadir. Kurallarin ¢ignenmesi baglaminda hemen her
sey siddet olarak algilanabilmektedir. Bu sozclikler glig, erk, yetke, siddet, bedensel gli¢ kullanimi anlamina
gelen vis ile de baglantilidir. Siddet sézctgiiniin odak noktasinda “gii¢c” vardir. insan dogasinda mevcut
bastiriimis bir davranis bigimi olan siddet dncelikle vurma ve kot davranma, kisileri veya mallari yaralamaya ya
da yok etmeye yonelik dogrudan veya dolaylh eylemdir (Michaud,1991:11).

Tirk Dil Kurumu siddeti “Bir hareketin, bir gliciin derecesi, yeginlik, sertlik, duygu ve davranista asirilik,
karsit goriste olanlara kaba kuvvet kullanma” olarak tanimlamaktadir (http://www.tdk.gov.tr.). Kisi veya
toplumlarin malina, canina, bedensel bitinligiine yonelik tim tehdit, fiziksel ya da psikolojik saldirilar siddet
olarak nitelendirilmektedir.

Siddet eylemi kisinin kendisine, yakinlarina ve malina karsi 6nemli bir zararin korkusunu yasatmalidir.
Gunlik yasamda en ¢ok rastlanan siddet tiirii tepkisel siddettir. Korkudan dogan tepkisel siddet -bir insanin
kendisinin ya da baskasinin- yasamini, 6zgiirligind, onurunu ve malini korumak icin kullandigi siddettir. Bu tir
siddet olimin degil, yasamin hizmetindedir; amaci da yikim degil korumadir (Fromm,1994:19). Sayginin
yarattig korku duygusu ise siddet degildir.

Ceza hukuku siddet konusunda diizenlemelere yer vermekte, insana karsi gergeklestirilen butin
darbeleri siddet olarak nitelendirmektedir. Siddet ceza kanununda “Darbe, siddet ve etkili eylemler (miessir
fiil) bashgi altinda toplanmaktadir.” Kanun yapicilar siddeti ve etkili eylemleri "insanin benzerlerine karsi giristigi
onlarda 6nemli ya da 6nemsiz hasarlar veya yaralar olusturan saldirganlk ve hoyratlik ifade eden hareketler"
seklinde 6zetlemektedirler (Michaud,1991:9).

Bu tanim; siddet ile kalici bedensel hasar yaratan gli¢c kullanimi arasindaki bagi vurgulamaktadir. Siddet
ve etkili eylemin icerdigi davranislar, kurbanin bedenini hedef almakla beraber darbe kadar giiclii olmayabilir.
Birine tiklirmek, onun sagini cekmek, yere atmak, tehdit ederek veya malina zarar vererek ruhsal durumunun
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bozulmasina neden olmak bu kavramin kapsami iginde yer alir. Ayrica hafif su¢ kapsamina giren itip-kakma,
lizerine ¢O6p atma gibi siddet eylemleri de vardir. Yikici ve yok edici saldirganhigin bir bicimi olan siddet kisilere
ya da egyaya cesitli boyutlarda zarar vermeyi kapsamaktadir. Siddet tek bir nedene bagl degildir. Cevresel
faktorlerden de biyik 6l¢lide etkilenmektedir.

Siddet sadece yasamin iginde degil, ayni zamanda televizyon ekranlarinin da igindedir. Siddet,
televizyonda izleyiciye farkli program formatlar ile eglence araci olarak aktarilmakta, cocuk izleyicilerde ne
yazik ki bundan nasibini almaktadir. Cocuk programlari iginde ¢izgi filmlerin hareketli yapisi ve zengin gorsel
unsurlari ile yogun ilgi gérmesi, ticari kaygilarla hareket eden medyanin bu tiir programlari siddet mesajlari ile
sunmasini saglamaktadir. Cocuklarin yogun ilgi gosterdigi cizgi filmlerde “siddet”in ana unsur olarak kullanilmasi
sorun teskil etmektedir. Problemin ¢6zimi noktasinda ortaya konulan ve galisma ile yanitlanmaya calisilacak
olan sorular ise su sekilde belirlenmistir; Cizgi filmlerde yer alan siddetin nitel ve nicel 6zellikleri nelerdir?
Siddetin tiirli ve uygulanma payi nedir? iletinin igerigi nasil aktarilmaktadir?

Cizgi filmlerde ana tema olarak kullanilan siddet mesajlarini analiz etmeyi amaglayan ¢alismada;
oncelikle veri toplama yontemi ile gizgi filmler ve siddet konusu ayrintili olarak agiklanacaktir. Ardindan Kanal D,
Show TV ve HBB televizyon kanalinda 1-31 Mayis 1998 tarihinde hafta sonlari yayinlanan ve ana temasi siddet
olan cizgi filmler icerik analizi yontemi ile analiz edilecektir.

1. Cizgi Filmler ve Siddet

Animasyon yaratim siireci agisindan kendine 06zgl nitelikler tasiyan 6nemli bir sektordir ve ginimizde
eglence, medya, reklam, saglk, egitim, olaganusti durumlar gibi pek ¢ok alanda yaygin olarak kullaniimaktadir.
Animasyon endustrisi kullanilan teknoloji, nitelikli is glicli, emek, zaman, bilgi ve yuksek yatirrm maliyetleri
nedeniyle piyasaya giris bariyeri son derece yiksek olan bir alandir. Bu durum sektdrde faaliyet gosteren aktor
sayisini kisitlamakta, kiiresel ve yerel diizeyde ortak yapimlari giindeme getirmektedir. Oyun ve yazilm
teknolojilerinin gelismesi animasyon sanatinin da gelismesini saglamakta, sektor kiiresel 6lgcekte kayda deger
gelismeler sergilemektedir.

BEBKA Animasyon Sekt6ri Raporu (2017) animasyon endustrisinin diinyada gorsel isitsel endistrinin
%25’ine sahip oldugunu belirtmektedir. Rapora gore; animasyon endustrisi 2010 yilinda 122,20 milyar dolar
olan pazar hacmini, 2013 yilinda artirarak 150 milyar dolara yikseltmistir. 2016 yilinda ise sektore ait pazar
hacminin 270 milyar dolara ¢iktigi ifade edilmektedir.

UNCTAD (United Nations Conference on Trade and Development) “Yaratici Endustriler” Raporu’nda
(2016) animasyonu yaratici sektorler arasinda kabul etmekte ve animasyonun kiresel ekonominin dinamik
sektorleri arasinda yer aldigini belirtmektedir. UNCTAD dijital animasyonu ve animasyon igerikli video
oyunlarini ihracat ve fikri mlkiyet yoluyla gelir elde eden, 6zellikle dijital devrimle birlikte yenilikgi, bilgi tabanl
endustriler olarak tanimlamaktadir. Animasyon enddstrisinin temel segmentleri kisa ve uzun metrajli sinema
filmleri, reklamlar, bilgisayar ve video oyunlari ile televizyon ¢izgi dizileri gibi ¢esitlilik gostermektedir.

Film ve animasyon endustrinin lideri ABD’dir. Amerika, animasyonun ortaya c¢ikmasinda ve
gelismesinde oldukca 6nemli bir etkiye sahiptir. ABD; Uretici ve dagitici konumunda bulunan animasyon
sirketleri, egitimli is glicli, yayinci kuruluslari ve gelismis yaziim sirketleri ile diger (lkeler icin de model
olusturmaktadir. Animasyon Amerika’da dogmus Avrupa’da gelismistir. Animasyon endistrisinde kiresel
aktdrlerin basinda ABD ile birlikte Japonya gelmektedir. Kanada, Fransa, ingiltere’de iretici tilke konumundadir.
Ancak uluslar arasi program pazarinda Amerika’nin ezici hakimiyeti tartismasiz sekilde siirmekte, rakamlarda
bunu acik¢a gostermektedir. Diinyada en yiiksek gise hasilatini elde eden yirmi animasyon filminin tamaminin
Amerikan yapimi olmasi ve bu filmlerden yaklasik olarak 15 milyar dolar gelir elde edilmesi olduk¢a dnemlidir.
ABD’nin 2014 yil pazar payina bakildiginda, tiim filmlerde ABD’nin %95,3, Avrupa’nin %2,8 ve diger Ulkelerin ise
%1,9’luk pazar payina sahip oldugu anlasilmaktadir. Uzun metrajli animasyon filmlerinde bu oran, ABD igin
%94,6, Avrupa igin ise %5,4 olmustur. Diger (llkeler ise uzun metrajli animasyon filmlerinde ABD pazarindan
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herhangi bir paya sahip olamamistir ABD’nin animasyon pazar hacminin 20 milyar dolar oldugu tahmin
edilmektedir (BEBKA, 2017: 39).

Sinema sanatinin bir kolu olarak tanimlanan ve tek tek resimlerin hareket duygusunu yaratacak sekilde
filme aktarilmasi ile olusturulan gizgi filmlerin (Animasyon) tarihi oldukga eskiye dayanmakta, 19. yizyila kadar
uzanmaktadir. O ddonemde Thaumatrope, Zoetrope ve Praxinascope tarzi oyuncaklar resimleri hareket
ediyormus gibi gostermekte, animasyonun ilk 6rneklerini yansitmaktadir.

Gergek anlamda ilk gizgi filmler ise 20. Yiizyilin baglarinda ortaya ¢ikmis ve kisa sire iginde biylk bir
gelisim sergilemistir. Amerika’da James Stuart Blackton tarafindan 1906'da gizilen "Humorous Phases of Funny
Faces" (Komik yuzlerin mizahi evreleri) ilk cizgi film olarak kabul edilmektedir. Blackton bu ¢izgi filmde kara
tahtaya komik yuzler ¢izmis ve ayri ayr fotograflarini almistir. Filmde gozlerini hareket ettirirken sigarasinin
dumanini geng kiza dogru Ufleyen bir adam ve bir cemberden atlayan kdpek bulunmaktadir. Blockton’in diger
onemli cizgi filmleri; 1906'da yapmis oldugu "The Haunted Hotel" (Perili Oteli) ile 1907'de gizmis oldugu "The
Magic Fountain-Pen" (Sihirli dolmakalem)'dir. Sanatgi filmde beyaz kagit Gzerinde kendi kendine hareket eden,
resimler gizen bir dolma kalemi canlandirmistir. Andre Gill'in 6grencisi Fransiz Emile Cohl'in yarattigi kahraman
"Fantoche" hareketli filmler arasinda ilk diizenli film kahramani olarak kabul edilmektedir. Winsor McCay ise
1908'de "Little Nemo"yu yaparak ilk ¢izgi filmini Gretmistir (Thomas, 1991: 24-26). Mc Cay cizgi filmlerin sanat
haline gelmesi konusunda bir hayli caba sarf etmistir.

1910 yilinda kurulan John Bray Stidyosu mat bir cam levhanin ¢izgi film sektorinde kullaniimasini
saglayarak, ayni goruntiinlin tekrar tekrar gizilmesini dnlemistir. 1914'de Amerikal Earl Hurd kagit Gzerine
seffaf plakalar kullanma teknigini gelistirerek animasyon filmlerinin endustrilesmesini saglamistir.

1928- 1938 yillari arasinda animasyon, bir sinema eglence araci olarak gelisim gostermis, Walt Disney
yapimi filmler 6n plana ¢ikmistir. Canlandirma sinemasi Hollywood'un ve Disney Stidyolari'nin da katkilariyla
trilyonluk sektor haline gelmistir. Walt Disney, kaliteli ¢izgi filmlere imzasini atmis ve kisa stirede gonilleri
fethetmistir. Bununla birlikte ¢izgi filmlerin tamamen masum olduklarini diisinmek elbette ki safliktir. Cizgi
filmler kiltir emperyalizminin sevimli ajanlaridir. Her turli ideolojik iletinin disinda, masum g¢ocuk oykiileri
olarak algilanan cizgi filmler diizeni onaylayan bireyler yaratmakta oldukca etkilidir. Bu onaylama, 6rnegin
doganin somirilmesi, belirli bir mala dénisturilmesi ve buna karsi ¢ikanlarin cezalandirilmasi Walt Disney'in
"Vakvak Amca" ve diger blitlin yapitlarinda ana temadir (Dorfman, Mattelart, 1997:35).

Amerika’da 1923 yilinda kurulan Walt Disney animasyona 1924 yilinda "Alice in Cartoonland" (Alice
Cizgi Film Diyarinda) ile baslamistir. Disney'in ilk basarili sesli filmi 1928'de yaptig1 "Steamboat Willie" (Willie'nin
Vapuru)’'dur. Ayni yil "Plane Crazy" (Cilgin Ugus)' ta Miki Fare’ye yer vermistir. Mickey dil ve jeopolitik sinirlar
zarar vermeden asan diinya ortak kiltdr Griintiniin  en iyi 6rnegini olusturmaktadir (Charon,J.M.,1992:56).
Disney, bu basarisiyla yetinmeyip muzik agirlikli yeni bir ¢izgi dizi daha hazirlamistir. "Silly Symphony" (Komik
Senfoni) adli kisa filmde yeni teknikler denemis ve 1929'da "Skeleton Dance" (iskelet Dansi)' ni yapmistir.
Boylece Disney’in yikselisi baslamistir. Disney’in 1932 yilinda Urettigi “Cicekler ve Agaclar” adli ilk renkli filmi
Oscar ddilini kazanmustir. 1933 yilinda tretilen Ug Kiiciik Domuz ve Ye Olden Days filmlerini 1934 yilinda
tretilen Donald Duck izlemistir. Unlii ¢izgi kahraman varyemez amca en zengin ¢izgi film kahramani olarak
tarihe gegmistir.

Disney 1937'de ilk uzun metrajli canlandirma filmi Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler ile uluslar arasi
pazarin kapilarini agamis, 1940 - 1960 yillari arasinda Pinokyo, Bambi, Kilkedisi, Alice Harikalar Diyarinda,
Uyuyan Gilizel ve 101 Dalmagyali gibi filmleri Gretmistir. Disney stiidyolari 1964'te Marry Poppins adli ¢izgi filmi
ile 13 dalda Oscara aday gosterilmis, 5 dalda Oscar kazanmistir. 1965'teki "Orman Kitabi" Disney'in son gizgi
filmi olmus, Disney ayni yil hayata gozlerini kapatmistir.

1943 yilinda savas sonrasi yasanilan sikintilardan dolayi Disney’den ayrilan bir grup animatér U.P.A.
(United Productions of America) adh sirketi kurmuslardir. 1950°’li yillarda, sinema ve animasyon alaninda
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yapilan ¢alismalarin sayisi diinya genelinde artmistir. Amerika disinda ingiltere, Fransa, Japonya, Rusya, Belcika
gibi Ulkeler ¢ok sayida animasyon filmi Gireterek, animasyonun 6nem kazanmasini saglamistir.

Bilgisayar teknolojilerinin 1970’li yillardan itibaren kullanilmaya baslanmasi, sinema ve animasyon
sektoriini olumlu yénde etkilemistir. 1980’li yillarda, animasyon stidyolarinin sayisinda artis yasanmis, Disney,
MGM (Metro Goldwyn Mayer), Paramount Sirketi disinda DreamWorks, Blue Sky, Pixar gibi 6nemli animasyon
stidyolari kurulmustur. 2000’li yillarda ise tim dinyada animasyon kiiltiirel ve ekonomik alanlarda deger
kazanmustir.

Sinemanin diinyada gelismesiyle birlikte Turkiye'de de konuya ilgi artmis; karikaturistler, reklam ve film
sanayinde calisanlar kendilerini ¢izgi filmin icinde bulmuslardir. Ancak Cemal Nadir'in "Amcabey" tiplemesinden
giiniimiize Tirk canlandirma sinemasi ne yazik ki ciddi bir gelisme kaydedememistir. Cizgi filme olan ilgi istanbul
Reklam’in blnyesinde topladigi karikaturistlerle bu alanda tiretim yapmasini saglamistir. 1979-1980 yillarinda
cizgi film reklam sektérinin disina tasmis; Kaltir Bakanhgr tarafindan 10 adet Nasrettin Hoca projesi
ismarlanmistir. Filmlerin yapim asamalarinda yasanan problemler ne yazik ki, bu projenin gerceklesmesini
engellemistir.

Ayni tarihlerde Pasin Animasyon Turkiye'nin ilk uzun metrajli ¢izgi filmi olan ve Dede Korkut
masallarindan alinarak animasyona aktarilan elli dakikalik "Bogachan" 1 80 kisilik bir kadroyla gerceklestirmistir.
1980-1990 vyillari arasinda Tuark cizgi filmi baslangictaki ivmesini sirdirememis ve duraklama dénemine
girmistir. Bu alanda yetismis kaliteli personel eksikligi, teknolojik gelismeye bagh olarak yasanan finansal
yetersizlikler, yasal dizenlemelerin olmamasi sektoriin gelismesini engellemistir. Sonunda reklam sektori
animasyondan uzaklagmistir.

Tirkiye'de cizgi filmde 1990'larla birlikte bireysel girisimlerin arttigi ve c¢izgi film piyasasinda yeni
dranler veren firmalarin (Tele-cizgi, Denge, Damla, Goéreme, Elif ve Ella Prodiiksiyon) ortaya c¢iktig
goérilmektedir. Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi biinyesinde 1990°da kurulan Cizgi Film
(Animasyon) Bo6liml animasyon egitimi alaninda ilk 6nemli adimi olusturmustur. Ardindan 2006 vyilinda
Kitahya’da Dumlupinar Universitesi ve istanbul’da Maltepe Universitesi’nin animasyon alanina yénelik agtiklari
bolimler, sektoriin gelismesine katki saglamistir.

2000’li yillar gelisen teknoloji sayesinde yenilikleri de beraberinde getirmistir. Kablolu ve dijital
yayinlarin baslamasi tematik kanallarin dogmasina neden olmus, ¢ocuk kanallari kurulmustur. TRT Cocuk
kanalinin 1 Kasim 2008’de yayinlarina baslamasi animasyon sektériine de olumlu sekilde yansimis, yerli yapim
cizgi filmlerin Gretimi kurulan animasyon stldyolariyla hiz kazanmistir. Halen yayinlanmakta olan ve Tirkiye
adina marka degeri kazandirilmaya calisilan gizgi film Pepee bu siiregte yapimcisi Ayse Sule Bilgi¢ tarafindan
canlandirilmistir.

Bugiin bilgisayar teknolojisinin kullanilmasiyla hazirlanan G¢ boyutlu animasyonlar biylleyici birer
yapima dontismekte, cizgi filmler reklam sektoériinden, halkla iliskiler alanina, egitimden, eglence amagli sinema
ve televizyon filmlerine kadar olduk¢a genis bir alanda kullaniimak Uzere uzun ve kisa metrajli olarak
Uretilmektedir. Yiiksek teknoloji ile yapimi gerceklestirilen ve internet araciliglyla stiratle dagitilan gizgi filmler
kiiresel olgekte yeni pazarlama stratejilerini de beraberinde getirmektedir. Cizgi film kahramanlarinin yer aldigl
(oyuncaktan muzige) her tlrli pazarlama Urlnleri (Merchandising) cizgi filmle birlikte ayni anda piyasaya
sirilmekte ve llke ekonomilerinde 6nemli yer tutmaktadir. Amerika’nin bu alandaki UstlinlGga karsisinda
degerlerini korumaya calisan bircok Avrupa (lkesinin kendi ¢izgi film sektériini desteklemesi, ¢izgi film
piyasasinin 6zel sektér kapsamina alinmasini ve endistrilesmesini saglamaktadir. Ancak endustrilesmesi gizgi
filmlerin siddet iceriginden arinmasini ne yazik ki gerceklestirememektedir. Endistrilesen ve kiiresel 6lcekte
dagitimi yapilan cizgi filmlerde izleyici oranini artirmak amaciyla siddet mesajlari yogun sekilde kullaniimakta,
siddet orani giderek artmaktadir. Bu durum televizyonda ve c¢izgi filmlerde kullanilan siddete iliskin bilimsel
calismalara hiz kazandirmakta, siddet gesitli platformlarda tartisiimaktadir.
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Televizyonun etkisine iliskin son elli yilda yapilan toplam iki bine yakin galismanin 600 tanesinin
dogrudan siddet ile ilgili olmasi (Pecora, Murray ve Wartella, 2006) konunun 6nemine dikkat ¢ekmektedir.
Televizyonun etkileri Gzerine ilk deneysel ¢alisma Albert Bandura ve arkadaslari tarafindan 1960 yilinda ortaya
atilan Sosyal Ogrenme Kuramidir. Bandura'ya gore (1977) gbzlem yoluyla égrenme ve model alinan kisinin
davranisini taklit etme sosyal 6grenme kuraminin temelini olusturmaktadir. Deneysel calismalarin blyik
c¢ogunlugu cocugun saldirganlig ile televizyon programlari arasinda gli¢li bir korelasyon oldugunu ortaya
koymaktadir. Berkowitz' de (1993) arastirmalarinda buna paralel bulgular elde etmis, siddet ve saldirganhg
izleyen bir gocugun siddetin onaylandigini gérdigiinde saldirganhiginin arttigini ifade etmistir.

Televizyondaki siddet ile saldirganlik arasinda dogrudan iliski bulunmakta, ekranlardan yayilan siddet
bireyleri giderek duyarsizlastirmaktadir. Televizyonda yayinlanan siddet gérintilerinin izleyiciler tGzerindeki
etkileri konusunda yapilan arastirmalar, siddetin ¢ocuklarda saldirganlik, korku ve duyarsizlasmaya yol acgtigini
ifade edilmektedir (Peters ve Blumberg, 2002; Funk ve ark., 2004; Murray 2008, Miranda, Mccluskey, Silber,
Von Pohle ve Bainum, 2009).

Amerika’da 1995-1996 vyillari arasinda 2757 programin incelendigi siddete iliskin ¢alismada c¢ocuk
programlarinin %69’unda siddet 6gesinin bulundugu ve programlarin her saatinde ortalama 6.5 siddet
sahnesinin yer aldigi belirtiimektedir (Peter ve Blumberg, 2002; Wilson ve ark., 2002). Televizyonda siddet tek
bir saldirganlik olarak yansitiilmamakta, dolayl saldirganlik (dedikodu, yayilan sdylentiler ve sosyal dislanma)
mevcut saldirganhigi asan oranlarda aktarilmaktadir (Coyne ve Whitehead, 2008).
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Cocuklarin televizyonda en ¢ok izledikleri programlar cizgi filmlerdir. Televizyonda ¢izgi filmlerin yogun sekilde
izlenmesi bu programlarin ¢ocuklar igin ideal oldugu anlamina gelmemelidir. Zira Bati llkelerinde yapilan
arastirmalar ¢izgi filmlerin ylzde 94'Ginln siddet ve cinayet konularina yer verdigini géstermektedir (Uygug,
1997:27). Amerika’da ilk ¢izgi filmlerin gosterilmeye basladigi yillardan giinimize kadar yayinlanan pek g¢ok
cizgi filme iliskin calismada, vurma seklinde ortaya ¢ikan fiziksel siddet unsurunun en fazla goérilen siddet
oldugunu ve siddet eylemlerinin %21.4’(inii icerdigi tespit edilmistir (Klein ve Shiffman, 2008).

Siddet igerikli cizgi filmler, 6zellikle 1960'li yillarda artis gostermis, yetiskinlere ait programlardaki
siddet 6gelerini bile geride birakmistir; 1967-69 yillari arasinda, ABD'de tiim siddet igerikli programlarin yizdesi
ylizde 67.2 iken, yayinlanan ¢izgi filmlerin ylzde 94.5'i siddet icermektedir (Comstock, George A., Rubinstein, Eli
A.,1974:6).

Lyle ve Hoffman (1972) tarafindan 3-5 yas grubundaki cocuklarin televizyon program secimlerini tespit
etmek lizere yapilan arastirma ¢ocuklarin Miki Fare yerine, siddet icerikli filmleri izledigini ortaya koymustur.
Miki Fare'yi tercih edenlerin orani ylzde 5 iken, siddet icerikli gizgi filmleri tercih edenlerin orani yiizde 11'dir
(Adler, Richard P., Lesser, Gerald S., Meringoff, Laurene K., Robertson, Thomas S., Ard, Scott.,1981:21). Bu da
siddetin cocuklar tarafindan daha fazla tercih edildigini gostermektedir. Cizgi filmlerde siddet mesajlarini
izlemek cocuktaki saldirganhgi artirmaktadir. Avusturya'll Murray, Hayes ve Smith (1978)' in okul 6ncesi
cocuklarla yaptigl arastirma siddet igerikli ¢izgi filmleri seyreden c¢ocuklarin, Susam Sokagi cizgilerini
seyredenlerden daha saldirgan olduklarini ortaya koymaktadir (Murray,J. P.,Kippax, S.,1979: 273).

Petra Hesse ve John E. Mack, Harvard Tip Fakiiltesinde gerceklestirdikleri bir calisma ile 8 ¢izgi filmin
icerik analizini yapmis ve bu c¢izgi filmlerde (He-man, She-Ra, Rambo, G.I.Joe, Transformers, Gobotlar, Voltron
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ve Diinya Savascilar) diinyanin tehlikeli ve diismanlarla dolu oldugu imajinin verildigini saptamislardir (Rieber,
Robert W.,1991:131-153).

ABD’de 1990-2006 vyillari arasi yayinlanan ve ¢izgi filmlerdeki su¢ davranislarini inceleyen bir baska
calismada ise ¢izgi filmlerde organize sug isleyen karakterlerin iyi ve kdti davranisin ne oldugunu bildikleri fakat
yine de sug eylemini gercgeklestirdikleri, kahramanin sugluyu yakalayabilmek icin siddet davranisi sergiledigi
ifade edilmektedir (Kort Butler, 2012). Cizgi filmlerde "iyi"lerde "kotu"lere karsi siddet uygulayarak cevap
vermekte, sorun ¢ézme yontemi olarak siddet kullaniimaktadir. Gigler ¢arpismasinda, savagi baslatan "kotu"
kazanan ise daima "iyi" taraftir. Ancak bu mesajin verilmesine kadar, tim film boyunca siddet kullanimi "en
mesru yontem olarak" tekrarlanmaktadir (Ozerkan,1996:2). Bu mesaji siirekli izleyen cocuklar kazanmak igin
siddetin gerekli olduguna inanmaktadir.

Cizgi filmlerde kullanilan siddet goérintileri haber ya da kurguya dayanan diger TV programlarinda
sergilenen siddetten bazi farkliliklar géstermektedir. Cizgi filmlerde genellikle kan goriilmemekte ve siddete
maruz kalan taraf, 6lim ya da yaralanma gibi bir sonugla daha az karsilasmaktadir. Basore (2008) cizgi filmlerle
ilgili yapmis oldugu calismada, yaralanmaya yol agan fiziksel siddet sahnelerine siklikla rastlamis olmasina
ragmen, 6lim sahnelerinin sayica az oldugunu tespit etmistir. Bu durum ¢izgi karakterlerin olaganisti glglere
sahip, Olimsiliz kahramanlar olarak yansitildigi anlamina gelmektedir. Cizgi filmlerdeki siddet eylemlerinin
%51’inin kahramanin herhangi bir ara¢ kullanmadan kendi fiziksel gliciiyle, %45’inin ise bir alet yardimiyla
gerceklestirilmesi, siddet uygulanan karakterde %7 oraninda hasar olusmasi, %99’ unda siddet uygulayanin
herhangi bir ceza almamasi, eylemlerin %70,7’ sinin anti sosyal, %21.7’ sinin toplum yanlisi saldirganlik icermesi
arastirmanin dikkat ¢eken diger unsurlardir. Cizgi filmlerde daha ¢ok fiziksel siddete basvurulmakta, kahraman
diizenin koruyucusu oldugu igin cezalandirilmamaktadir.

Siddet odakh cizgi filmleri seyreden cocuklar siddeti sorun ¢ézmede etkin bir arag¢ olarak gérmekte ve
sorunlara karsi farkli ¢6zim vyollari Uretememektedirler. Ekranda sirekli siddeti izleyen cocuk bunu
benimsemekte, siddete karsi duyarsizlasmaktadir. Bu benimseme ve duyarsizlasmanin sonucunda, gocuk
siddeti dogal karsilamakta, siddet uygulayan kisiye karsi tepkisi azalmakta ve baskalarina uygulanan siddete
tepkisiz kalmaktadir.

Cocuk "modellerle" 6grenmektedir. 3-6 yas arasindaki ¢ocuklarin kisilik gelisiminde 6zdesim kurma
istegi cok kuvvetlidir. Siddetin genel taniminda var olan gii¢, hareket ve hizin yer aldigi Power Rangers, Action
Man, He-Man gibi kahramanlar 6zdesim kurma konusunda etkili olmaktadir. Cocuklar 6zdesim kurarken
genelde ebeveynlerini veya 6gretmenlerini model almaktadirlar. Ancak bir model eksikligi veya yayinlarin
strekli izlenmesi durumunda ¢ocuk model olarak film kahramanlarini tercih etmektedir. Cocuklar model olarak
sectikleri kahramanlarin 6zelliklerini giinlik yasamlarina ve oyunlarina yansitmaktadirlar. GClinki g¢ocuklarda
dirtdlerini dizginleme yetenegi cok zayiftir. Cizgi kahramanlar davranislariyla gocuktaki saldirganhk durtilerini
harekete gecirebilmekte ve onu saldirgan yapabilmektedirler. Televizyondaki siddeti uzun sire izleme,
cocuklarda sabirsizliga, dikkat bozukluguna ve hiperaktiviteye neden olmaktadir.

Cizgi film kahramanlari da zaman iginde degisime ugramaktadir. Sevimli karakterler siirekli savasan
kahramanlara donlismekte, metalik robotlarin vurdulu kirdili sesleri, kedilerin ellerinde patlayan bombalarin
glriltist evleri doldurmaktadir. Cizgi filmlerde siddetle saka arasindaki iliski glniimizde birbirine
karismaktadir. Eskiden Karag6z'liin Hacivat'ta attigi bir samar, cocugu giildiirmege yeterken simdi ¢izgi kahrama-
nin dismanina attigi bombalar kigik izleyicilere giilme 6gesi saglamaktadir.

Cizgi filmlerdeki siddet gorintileri ve gercek disi fanteziler 3-12 yas donemindeki ¢ocuklarin bu yas
doénemine yonelik gecici korkularini kalici hale getirmekte, bu korkularin dizeltilmesini glglestirmektedir. Cizgi
filmler ¢cocukta var olan korkulara yeni bicimler kazandirarak bu korkulari pekistirmektedir. Giunluk yasamdaki
somut olaylarin bu korkularla birlesmesi cocukta gerginlige ve saldirganliga yol agmaktadir.
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Cocuklarin gunlik olaylar icinde yasadiklari korkular veya goévde gosterileri televizyon yayinlarinda
karsilarina ¢iktigi zaman giivensizlik duygusu daha siddetli hale gelmektedir (Rogge, Jan Uwe.1989:77). Gerilim
filmleri gocugun kendini ekrandaki kahramanin yerine koymasina ve kendi bedenini algilamasina olanak
vermektedir. Cocuklarin Heidi'de Tom ve Jerry'de gordikleri tehlikeler gergek tehlikenin kopyalaridir. Kaba
kuvvet gosterileri, yildirici takipler, koti adamlarin éldirilmeleri, ¢cocuklarin ginliik yasamda karsilastiklari
haksizliklar yluzinden duyduklari kin ve nefretin siddet fantezilerinin ve korkularin agik gostergesidir. Cizgi
filmlere duyulan hayranlik, ilk cocukluk glinlerinin korkularini ve riyalarini tekrarladig i¢in bu kadar gugludur.
ABD iginde ve disinda ¢ok buyuk basariyla dagitilan gizgi filmlerde "siddet" baskdseye oturmakta, bu yapimlar
siddet sayesinde blyuk paralar kazanmakta daha da 6nemlisi kazandirmaktadir Medya llkemizde de cogu ABD
yapimi olan ve siddet iceren ¢izgi filmlere bilyuk oranda yer vermekte, cocuklari siddetin agik hedefi haline
getirmektedir.

Cizgi film kahramanlari "iyi" ve "koéti" olmak {zere ayrilmaktadir. lyi; diizenin, dogrunun
koruyucusudur. Yiiz ve viicut yapilari kisiliklerine uygun gizilmektedir. lyiler zeki ve daha ufak tefektirler. Kétiiler
ise, acimasiz, iri-yari, ¢irkin, a¢ gozludurler ve bu ozelliklerini yansitacak sekilde gizilmektedirler (Dorfman,
Mattelart, 1987:538-539).

Ayrica cocuklara yonelik c¢izgi filmlerde cinsiyet ayrimi da yapilmaktadir. Cizgi filmlerde erkek
karakterlerin sayisi kadin karakterlerden daha fazladir. Erkek karakterler genelde gliclt, kuvvetli, akilli ve
tuttugunu koparan kisiler olarak cizilirken, arada sirada boy gosteren disi kahramanlar edilgen ve kisiliksizdir.
Mesleki konumlarina gére erkek karakterler genelde polis, asker, pilot gibi etkin konuma sahiptir. Kadinlar
sekreter, hemsire, telefon operatori, prenses, denizkizi olarak boy gostermektedirler. Kadinlar arada sirada
polis doktor bilim adami olma sansina sahiptirler.

Slperman uzay polisi gibi diizen saglayici rollerde goriilen erkekler, olaylarin gidisatini degistirme ve
"hainleri" cezalandirma yetkisine sahiptirler. Cizgi filmlerde ana tema haline gelen siddet her gecen giin
artmakta ve bu siddetin orani bilimsel galismalarla tespit edilmeye ¢alisiimaktadir.

2. Ana Temasi Siddet Olan Gizgi Film Mesajlarinin igerik Analizi

Kanal D, Show TV, HBB, 'de 1 - 31 Mayis 1998 tarihinde yayinlanan ve ana temasi siddet olan ¢izgi filmlerin
icerik analizleri gercgeklestirilirken siddet mesajlari temel karsitliklari ile birlikte degerlendirilmistir. Bunun
nedeni ise glinimiz kosullarinda nefreti bilmeden sevginin degerinin, korkuyu yasamadan cesaretin
anlasilamayacagi endisesinden kaynaklanmaktadir. Bu amagla ¢izgi filmlerdeki mesajlar so6zli siddet, fiziksel
siddet ve diger mesajlar olmak tzere lg ayri degisken olarak incelenmistir.

2.1. Arastirmanin Amaci

Televizyon ekranlarindan yayillan mesajlar diisiince ve inanclarimizi etkilemekte, siddet reel diinyamizdaki
gorinimind televizyonun hayal diinyasindaki ana haber biiltenlerinden, dizilere, ¢izgi filmlere varincaya kadar
yayginlastirmaktadir. Bu durumdan ise en ¢ok yasamlarinin ilk yillarinda medyadan yardim alan ve heniiz
savunma zirhini kérpe beyinlerine yerlestirmemis olan ¢ocuklar etkilenmektedir.

Calisma; televizyon izlenme oranlari agisindan daima yiiksek rating alan ve masum gibi goriinen ¢izgi film
iceriklerinin ticari kaygilar s6z konusu oldugunda nasil yogun sekilde siddet mesajlari ile izleyiciye aktarildigini
ortaya koymayi amaclamaktadir. Calisma ¢izgi filmlerde yer alan siddet sahnelerinin icerik Ozelligini, siddet
sahnelerinin sayisini ve siiresini, siddetin sunum bigimini, iletinin icerigini belirlemeyi hedeflemektedir.

Arastirmanin varsayimlari su sekilde belirlenmistir:

1. Televizyon kanallari ¢ocuklara yonelik ¢izgi filmlerde yogun sekilde siddete yer vermektedir.
2. Cizgi filmler siddete dayalidir.

3. Cizgi filmlerde mesajlar tekrarlayan sekilde ve sirekli olarak kuvvetli bicimde verilmektedir.
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2.2. Arastirmanin Yontemi Kapsam Ve Sinirliliklan

Cizgi film analizinde sozel ve fiziksel siddet temel degiskendir. Diger degiskenler ise mesajlarin olumlu olumsuz
olmasi, normal ya da olaganiisti durum veya olaylara yer verilmesidir. Bu ¢alismada igerik ¢ézimlemesi
yontemini cizgi film mesajlarini analiz etmede kullandik. iletisim biliminde icerik analizi 6ncelikle haber
aktorlerinin iletilerinin, medya igeriklerinin incelenmesinde ve iletisim arastirmalarinin gergeklestirilmesinde
kullanilmaktadir. igerik analizi, varsayimlarin formiile edilmesi ve buradan hareketle olusturulan degiskenlerin
kategori sisteminde somutlastirlmasina dayanan bir arastirma yontemidir (Alver, 2003: 241). icerik
¢ozlimlemesi bazi seylerin miktarini (siddet, meslek tirleri vs.) bazi iletisim bigimi 6rnekleminde (gizgi filmlerde,
haberlerde) 6lgmeye (saymaya) dayanan arastirma teknigidir.

Arastirma kapsaminda bir aylik zaman diliminde (1-31 Mayis 1998) hafta sonu Ug¢ TV kanalinda (Kanal
D, Show TV, HBB) yayinlanan toplam 20 cizgi film genel degerlendirme tablolari icinde, mesajlarina gore (Sozll
siddet; hiddet, alay etme, nefret, emir, korku, bagirma, intikam, tehdit, argo, Fiziksel siddet; gl
gosterme/kullanma, vurma, itme, cevre ve esyaya zarar verme, atesli ve kesici silah kullanma, Diger mesajlar;
olumlu olumsuz, olaganulstl olay ve durumlar, normal konusma climleleri ve olaylar) toplam 18 ayri mesaj
olarak analiz edilmistir.

Ana temasi siddet olan cizgi filmlerin genel dagilim tablosunda gizgi filmin adi, tiri, yapim yeri, yayin
kanali, yayin siiresi ve yayin adedine yer verilmistir. 1-31 Mayis 1998 tarihinde hafta sonlari yayinlanan ve ana
temas! siddet olan c¢izgi filmlerin siddet iceren mesajlari temel zithklar dikkate alinarak incelenmistir. Bu
mesajlarin sayi ve oranlari tablo haline getirilmistir.

2.3.Elde Edilen Bulgular
Kanal D, Show TV, HBB'de 1 - 31 Mayis 1998 tarihleri arasinda gosterilen ve ana temasi siddet olan ¢izgi
filmlerde yer alan siddet unsurlari kantitatif (niceliksel) ve kalitatif (niteliksel) analize tabi tutulmustur.

2.3.1. Siddetin Kantitatif (Niceliksel) Analizi
Ana Temasi Siddet Olan Cizgi Filmlerin Genel Daglim Tablosu

Tipoloji Cizgi Filmin Adi Turi Yapim Yeri Yayin Kanali | Yayin Siiresi | Yayin Adedi

Cizgi Film Dragon'un Glicu Bilim A.B.D. Kanal D 25 dk. 8
Kurgu

Cizgi Film Kizil Baron Bilim Japonya Kanal D 20 dk. 8
Kurgu

Cizgi Film Robocop Bilim A.B.D. HBB 25 dk. 3
Kurgu

Cizgi Film Action Man Bilim A.B.D. Show TV 20 dk. 1
Kurgu

Toplam 20

Tablo 1: Kanal D, HBB, Show TV'de yayinlanan ve ana temasi siddet olan ¢izgi filmlerin genel dagilim tablosu,
1 - 31 Mayis 1998 tarihinde hafta sonlari televizyon ekranlarinda yayinlanan ¢izgi filmlerin adi, tiir(i, yapim
yeri, yayin kanall, yayin siiresi ve yayin adedini géstermektedir.

2.3.2. Siddetin Kalitatif (Niteliksel) Analizi

ICERIK ANALIZI KANAL D KANAL D HBB SHOW TV
Kizil Baron Dragon'un Giicii Robocop Action Man
sO6zLU SIDDET Sayi  Oran Sayi  Oran Sayi  Oran Sayi  Oran
Hiddet 22 %3.40 22 %4.19 11 %4.84 1 %2.56
Nefret 12 %1.85 27 %5.14 7 %3.08 2 %5.13
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Alay 8 %1.23 15 %2.85 8 %3.52 1 %2.56
Tehdit 24 %3.71 30 %5.71 8 %3.52 2 %5.13
Argo 19 %2.94 13 %2.48 11 %4.84 - %-
Emir 30 %4.64 46 %8.76 30 %13.22 2 %5.13
Korku 26 %4.02 21 %4.00 7 %3.08 1 %2.56
Bagirmak 180 %27.86 104  %19.81 33 %14.54 4 %10.26
intikam 7 %1.08 9 %1.71 4 %1.76 1 %2.56
FiZiKSEL SIDDET
Glg gosterme/kullanma 27 %4.18 29 %5.52 6 %2.64 - %-
Vurma 89 %13.77 38 %7.24 11 %4.84 4 %10.26
Cevre ve esyaya zarar verme 16 %2.48 37 %7.05 14 %6.17 2 %5.13
Atesli, kesici silah kullanma 51 %7.90 30 %5.71 38 %16.74 7 %17.95
itme 56 %8.69 24 %4.57 8 %3.52 5 %12.82
DIGER MESAJLAR
Olumlu (sevgi, dostluk) 21 %3.25 17 %3.24 7 %3.08 3 %7.70
Olumsuz(yalan, kiskanma) 19 %2.94 18 %3.43 5 %2.20 2 %5.13
Olaganusti olaylar 11 %1.70 8 %1.52 3 %1.32 - %-
Normal ve siradan olaylar, 28 %4.33 37 %7.05 16 %7.05 2 %5.13
konusmalar

646 %100 525 %100 227 %100 39 %100

Tablo 2: Kanal D, HBB, Show TV'de yayinlanan ve ana temasi siddet olan ¢izgi film mesajlarinin sayi ve oran
olarak karsilastirilmasi

Kanal D, Show TV ve HBB'de 1-31 Mayis 1998 tarihinde yayinlanan ana temasi siddet olan ¢izgi filmlerin siddet
mesajlarinin sayisina baktigimiz zaman Kanal D'de yayinlanan Kizil Baron adh ¢izgi filmin toplam 646 siddet
mesajl ile ayni kanalda yayinlanan Dragon'un Glicl (525) cizgi filmini geride biraktigi gérilmektedir. HBB'de
yayinlanan Robocop (227) ve Show TV'de yayinlanan Action Man (39) ise daha az sayida siddet mesaji
icermektedir. Robocop ve Action Man'de siddet mesajlarinin sayisinin diger iki ¢izgi filme oranla daha az
olmasinda s6z konusu dénemde Robocop'un g kez, Action Man'in de bir kez yayinlanmis olmasi énemli rol
oynamistir.

Tum cizgi filmlerde bagirma sayisinin diger mesajlara oranla iki kat daha fazla oldugu ve ilk sirada yer
aldig1 gorilmektedir. Bagirma sayisinin ¢ok fazla olmasinin nedeni ¢ocuklarin ilgisini devamli ayakta tutabilmek
icin tim eylemler ¢izgi kahramanlar tarafindan (alay, tehdit, vurma, ates etme, emir, korku vs.) siddetli bagirma
esliginde gergeklestirilmektedir. Kizil Baron, Dragon'un Giicii'nde ilk sirada bagirmak yer alirken, Robocop ve
Action Man'de ilk sirada atesli ve kesici silah kullanmak bulunmaktadir.

Kizil Baron'da siddet mesajlari sayisi siralamasinda vurmak ikinci sirada yer almaktadir. Dragon'un
glcilinde ikinci sirada emir, Robocop'ta bagirmak Action Man'de ise itmek goriilmektedir. Kizil Baron'da itmek
Uglncl siradadir. Dragon'un Glici'nde ve Action Man'de vurmak, Robocop'ta ise emir Uglncl sirada yer
almaktadir. Kizil Baron'da atesli ve kesici silah kullanmak, Dragon'un Glici'nde gevre ve esyaya zarar vermek,
Robocop'ta normal ve siradan konusma climleleri dérdiinci sirada bulunmaktadir. Action Man'de doérdiinci
sirada olumlu mesajlarin yer almasi ilgingtir.

Kizil Baron'da mesajlarin sayisinin ¢oklugu bakimindan emir besinci sirada yer alirken, Dragon'un
Glcl'nde atesli kesici silah kullanmak, Robocop'ta ¢evre ve esyaya zarar vermek, Action Man'de nefret, tehdit,
emir, cevre ve esyaya zarar vermek, atesli ve kesici silah kullanmak, normal siradan konusma ctimleleri besinci
sirada goriilmektedir. Kizil Baron'da altinci sirada normal siradan konusma climleleri yer alirken, Dragon'un
Guci'nde tehdit, Robocop'ta argo ve vurmak, Action Man'de ise alay, korku, sayi siralamasinda altinci sirada
bulunmaktadir. Kizil Baron ve Dragon'un Giicl yedinci sirada gli¢ gésterme ve kullanimina iliskin mesajlara yer
verirken, Robocop'ta yedinci sirada alay, tehdit, itme gibi siddet mesajlari gorilmektedir.
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Kizil Baron'da sekizinci sirada korkuya Dragon'un Guicl nefrete yer verirken, Robocop'ta sekizinci sirada
korku nefret ve olumlu mesajlar bulunmaktadir. Dokuzuncu sirada Kizil Baron tehdit mesajlarina yer
vermektedir. Dragon'un Glicli'nde dokuzuncu sirada itmek, Robocop'ta ise dokuzuncu sirada gii¢ gostermek ve
kullanmak gérilmektedir. Kizil Baron ve Dragon'un glicli onuncu sirada hiddet mesajlarina yer vermektedir.Her
iki cizgi filmde de hiddet mesajlarinin sayi olarak ayni (22) olmasi ilgingtir. Robocop'ta onuncu sirada olumsuz
mesajlar bulunmaktadir. Kizil Baron'da onuncu sirada olumlu mesajlar goriilmektedir. Dragon'un gticli on birinci
sirada korkuya Robocop ise intikam mesajlarina yer vermektedir. Kizil Baron ve Dragon'un Giicii'nde on ikinci
sirada olumsuz mesajlar, Robocop'ta on ikinci sirada olaganiisti olay ve durumlar goriilmektedir. Kizil Baron'da
cevre ve esyaya zarar vermek on Uglincl sirada bulunmaktadir. Dragon'un Giici'nde ise on Uglincli sirada
olumlu mesajlar goriilmektedir. Kizil Baron'da on dordiincl sirada nefret, Dragon'un Giicu'nde on dordiinci
sirada alay yer almaktadir. Kizil Baron siddet mesajlarinin sayi siralamasinda olaganisti olay ve durumlara on
besinci sirada yer verirken, argo Dragon'un Glicli'nde on besinci siraya yerlesmektedir. Kizil Baron'da on altinci
sirada alay Dragon'un Giicl on altinci sirada intikam mesajlarina yer vermektedir. Kizil Baron'da on yedinci
sirada intikam, Dragon'un Glicli'nde on yedinci sirada olaganusti olay ve durumlar gorilmektedir.

Sonug

Hizla geligen iletisim teknolojisi yayincilik alaninda dil ve kiltir farkliliklarini ortadan kaldirmakta, evrensel
kiltar Grind olan gizgi filmlerin her yas grubundaki izleyiciye televizyon ekranlarindan kolaylikla ulagmasini
saglamaktadir.

Televizyon verdigi mesajlarla ¢ocuklari etkilemekte, olumlu mesajlar ¢ocuklarin fiziksel ve zihinsel
gelisimine katki saglarken, olumsuz mesajlar ise etkiye en agik olan c¢ocuklar lizerinde yikici sonuglar
dogurmaktadir. Uyari bombardimana tutulan c¢ocuk, algiladiklarini se¢gme ve degerlendirme zamanini
bulamamakta, ekranda gordiklerini gergek olarak benimsemektedir.

Cizgi filmlerde siddetin ana tema olarak kullanildigini ortaya koymayi amaclayan calisma ile cizgi
filmlerde siddet mesajlarinin yogun olarak ve tekrarlayan sekilde yayinlanmakta oldugu tespit edilmis, boylece
ikinci ve Gglinch varsayimimiz dogrulanmistir. Bu noktada siddetin 6grenilebilen bir davranis olduguna dikkat
cekmek gerekmektedir. Siddet toplumlarin tarih boyunca sahit oldugu bir eylemdir. Elbette TV siddeti var
etmemekte, siddet toplumda aile icinde, okulda, maglarda, mecliste her yerde yasanmaktadir. Ancak TV
kanallarinda siddet iceren gorintiilere yogun olarak yer verilmesi siddeti yaygin hale getirmektedir.

icerik analizini gerceklestirdigimiz soz konusu cizgi filmlerde tiim mesajlar "bagirma" esliginde
verilmektedir. Bagirma oraninin bu derece yiiksek olmasinin nedeni ¢ocuk izleyicinin ilgisini uzun siire ekranda
tutabilmektir. Problemin ¢6zimi noktasinda o6zellikle c¢ocuklara yonelik programlarin 6z denetimden
gecirilmesi, sorumlu yayincilik ilkesi ile hareket edilmesi ve titizlikle hazirlanan yasal diizenlemelerle denetimin
saglanmasi gerekmektedir.

Gelismis ulkelerde gizgi filmler televizyon yasalariyla korunurken, yayinlanan gizgi filmlerin yerli Gretim
olmasi zorunlulugu getirilmektedir. Bdylece hem kiltir hem de sanatgi korunmaktadir. Tirkiye'de ise
animasyon enddstrisi henliz emekleme dénemindedir. Cocuk egitim ve psikolojisinde 6nemli rol oynayan cizgi
film Gretimine yeterli kaynak aktarilamamakta, boylece Ulke kiltir ve geleneklerinin benimsenmesi ile yurtdisi
tanitimin da bliylk pay sahibi olan gizgi film sektéri gelisme kaydedememektedir. Televizyon kanallari pahaliya
tretmek yerine daha ucuz olan yabanci animasyonlari satin almak amaciyla yurtdisina yonelmektedir. Zira
program pazarinin temel dinamigini izleyici istek ve beklentilerinden ziyade ekonomik gostergeler
belirlemektedir. Oysa Tirk televizyon dizilerinin uluslar arasi alanda kazanmis oldugu basari, ¢izgi film Uretimine
de yansitilabilir. Desteklendigi takdirde Tiirk gizgi filmlerinin de en azindan ortak kiiltiir degerlerine sahip tlkeler
tarafindan ilgiyle izlenebilecegi g6z 6niinde bulundurulmali, Tirk animasyon enddistrisinin kiiresel pazarda
optimum seviyeye ulasmasini saglayacak fon ve tesvikler yaratiimali, gerekli yasal diizenlemeler yapilmali,
teknik yatirimlar gerceklestirilmelidir.
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