Pamukkale Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi

Pamukkale University Journal of Social Sciences Institute

ISSN1308-2922 EISSN2147-6985

Article Info/Makale Bilgisi
VReceived/Gelig: 02. 07. 2018 VAccepted/Kabul: 17.10. 2018
DOI: 10.30794/pausbed.439816
Aragtirma Makalesi/ Research Article

Maktal(Erbas) A. ve Korkmaz Y. (2019). "Motif Ve Cizim Semalarinin Dijital Ortama Aktarilmasinin Tezyini Sanatlardaki Tasarim Siirecine Katkisi",
Pamukkale Universitesi Sosyal Bili mler Enstitiisii Dergisi, sayi 34, Denizli, s.21-27.

MOTIF VE GiziM SEMALARININ DIiJiTAL ORTAMA AKTARILMASININ TEZYIiNT
SANATLARDAKI TASARIM SURECINE KATKISI

Aynur MAKTAL (ERBAS)",Yusuf KORKMAZ™

Ozet

Tezyini sanatlar kavrami bu ¢alismada gelenegi olan kitap sanatlari igin kullaniimistir. Diger sanat dallarinin ¢ogunda oldugu
gibi tezyini sanatlarda da desen taslaginin (eskizinin) olusturulmasi tasarim siirecinin en énemli asamalardan biridir. Belli
bir zaman diliminde miimkiin oldugu kadar ¢ok alternatif taslaklarin tretilmesi, tercihlerde daha segici olunmasina imkan
verecegi gibi, bu strecin daha hizli bir sekilde tamamlanmasina da katki saglayacaktir. Glinimiz teknolojisi, desen tasarimi
surecinde dogru kullanildigi takdirde ¢ok daha fazla alternatif desenin ortaya ¢ikmasini saglayacaktir. Bu maksatla burada
secilen 6rneklerde dncelikle, vektorel veya piksel tabanli programlarda standart desen semalari hazirlanmistir. Daha sonra
ise, hem klasik hem de 6zglin olarak hazirlanmis gelenegi olan motif ve semalar, birebir taranarak saglikli bir sekilde dijital
ortama aktariimistir. Daha sonra ise farkli motif ve desenler yerlestirilerek ayni kalip lizerinde tasarim cesitliligi saglanmistir.
Bu galisma ile egitiminde ve desen tasarim siirecinde teknolojinin katkisiyla, zaman tasarrufu saglanmasi ve iiretkenligin
arttirilmasinin miimkiin oldugu sinirli sayidaki drnekler tizerinde gosterilmeye galigiimistir.

Anahtar Kelimeler : Tezyinat, Desen, Motif, Dijital, Tasarim.

THE CONTRIBUTION OF DIGITALIZED TRADITIONAL MOTIFS AND DESIGNS TO
THE DESIGN PROCESS IN THE ORNAMENT ARTS

Abstract

The term Ornaments art is peculiarly used for book arts which possess a tradition. Like at most of other art branches one
of the most critical stage of illumination art is the creation of the pattern draft (sketch). The production of the maximum
number of alternative drafts in a limited time, gives a opportunity to be more specific while choosing as well as contributing to
complete this process much faster. If the technology of today would be used correctly at the process of pattern design, it will
provide both a better quality and a higher number of products to be produced. There have been prepared pattern schemas
with this aim at vectorial or pixel based programs. Classical and uniquely prepared motives which possess a tradition have
been scanned respectively and transferred to the digital environment. Later, these different motives and pattern s have been
placed on the previous drafts in order to provide a variety. With this work it has been aimed to increase the productivity in
this field by using time better and more efficient, to bring technology together with our tradition, to reach a wider section by
increasing the alternatives in both pattern education as well as in pattern design.
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1.GiRIS

Kaltiriamazin temel taslarini olusturan ve kitap sanatlarina da damgasini vurmus olan motiflerimizin tarih
sahnesine ¢ikisi Orta Asya bozkirlarinda baslamistir. Yari gocebe bir hayat yasayan ilk Turkler kullandigi her
esyayl, zevkine gore bezemis; estetigi, bulunduklari ortama, kullandiklari esyaya basariyla tasimislar bu sayede
heniiz gécebe hayati yasarken bile zevki, estetigi sadece siis unsuru olarak gormemis, hayatin icinde yasanir hale
getirmislerdir (Birol, 2009: 8; Ozcan, 2009: 489).

Tezyinatimizin ana unsuru olan motifler, Tiirklerin tarih seriiveninde o kadar 6nemli olmustur ki, Orta Asya’da
Hunlar'dan beri stzilip gelmis, Uygurlar’dan, Karahanli, Gazneli ve Selcuklu ile Anadolu’ya ulasmis, bu
sertivende degisip geliserek Osmanhlar’da, zirve kabul edilen bigimlerini kazanmislardir.

Tezyinat kelimesi, bircok dekoratif sanat ve zanaatlari icinde barindiran bir istilah, yani terimdir. Tezyin,
Arapca zeyn kelimesinden tiremis olup, siis manasina gelir. Birol ve Derman (2012). Tezyin etmek, stislemek,
tezyinat ise bunun ¢ogulu, yani siislemeler demektir. Bu sebeple tezyini sanatlara giinimuizde, sisleme bezeme
sanatlari da denilmektedir (Birol, 2009a: 30).

Gelenegi olan sanat dallarimizdaki terminoloji kargasasindan dolayi tezyinat ve bezeme istilahlari bazen farkh
bazen ayni anlamda kullanilmistir. Birol (2009a); Arseven (1975). Teknik ve uygulama alani bakimindan farkli
disiplinlerigin tezyindtstilahi kullanilsa da, hepsinin ortak 6zelligi, motif ve desen bilgisinin ayni olmasidir. Sadece,
kullanilan malzeme ve uygulanan teknikler bakimindan disiplinler degisse de, motiflerin anatomik yapisi ile desen
gizim 6zellikleri bakimindan ortaktir. ister tezyinat ister bezeme olarak kullanalim her iki tanimin altyapisini da
yukarida belirttigimiz lzere, motif ve desen tasarimi olusturmaktadir. Bu galisma kitap sanatlari merkezli bir
analize dayandigi icin galismamizin genel ifadesi igin tezyinat tabiri dncelikli olarak tercih edilmistir (Maktal, 2007:
122).

Tezyini sanatlarda desen tasarimi, desenin 6zglinlUgi acisindan son derece dnemlidir. Desenin 6zglnlUgina
saglayan unsurlarin basinda motif ve desen ¢izim tekniklerinin kavranmis halde yeni motifler ve bunlardan
da birbirinden farkli 6zglin tasarimlarin olusturulabilmesi gelir. Desen tasarimi, sanatkarin yetenegini, hayal
gliclintin erisebildigi zenginligi, zevkini ve kazanmis oldugu becerisini ortaya koyan hem zorlu hem de zaman alan
bir asamadir (Birol, 2009b: 34). Bundan dolayi, tasarim siirecinde kalitenin ve cesitliligin arttiriimasiyla birlikte
nitelikten 6diin verilmemesi de son derece énemlidir. Desen tasarim sirecinin kisaltilmasi, bu disiplinin egitim
asamasina da dolayli bir sekilde katki saglayacaktir.

Tirk tezyinatindaki tasarim sirecinin disiplinli yapisi géz online alindiginda, farkh oOzellikteki tasarim
sireclerinin de kendi icinde degisik zorluklarinin oldugu kolaylkla gorulebilmektedir. Bu siireglerin zorlugu
ya da hazirlik zamani, her tasarim gesidinde ayni olmamakla birlikte 6zellikle tekrar eden desen gesitlerinde
digerlerine gore ¢ok daha fazladir. Klasik anlayisla desen tasariminin hazirlik asamasinda, 6ncelikle desenin
gizilecegi alanin sinirlari belirlenir. Daha sonra ise tasarimin uygulanacagi alanin izlenecegi goze olan mesafesi
dikkate alinarak motif blytklik ve Ozelliklerine karar verilir. Kompozisyon genellikle helezonlardan olusan
iskelet tizerine oturtulur. Ozellikle dolanti seklindeki tasarimlar icin helezonlarin olusturulmasi tasarim siirecinin
omurgasi(kanavicesi) kabul edilir. Simetrik ya da ulama seklinde tekrar eden kompozisyonlarda ise en kigik
kesitin 6lclist belirlenerek birim alanda desen kesitinin taslagi olusturulur. Bir orta eksenin her iki tarafinda
ayni desenin gizilmesi, bir baska deyisle ayni desenin orta eksenin her iki yaninda, aynada aksetmesi gibi
olusturulmasi simetrik kompozisyon olarak isimlendirilir. Bu gesit cizimde bazen tek degil; enine ve dikine olmak
Uzere iki eksenli yani 1/4 oraninda calisilir. Simetrik kompozisyonlarda desenin ¢izimine genellikle eksen ya da
eksenler Gzerine yarim vaziyette oturtulmus motiflerle baslanir. Belirlenmis bir kesitin tek, iki ya da dort yone
tekrar edenleri icin raporlama ve ulama terimleri kullanilmaktadir. Sézlikte ulama “yazma eserlerin kenarlarina
yapilan birbirine gegcmeli siisleme”; raporlama ise “..bir deseni kendi aralarinda bag kurarak bir kompozisyon
olusturmak” seklinde agiklanmistir. (Cagbayir, 2007: 424). Bu maksatla simetrik (aynali/ misenna) ile raporlama
kompozisyon gesitlerinin hazirlik asamalarinin dijital ortamda yapilmasi, hem cesitligi arttiracak hem de zaman
tasarrufu saglayacaktir. Klasik desen tasariminin hazirlik asamalarinda 6zellikle simetrik (aynali/miisenna), raport,
ulama gibi kompozisyonlarda birimin tekrariyla bitiiniin tamamlanma sireci, bir baska deyisle kesitten biitlne
ulasmanin daha hizli gorilebilir olmasi, dijital ortamda tasarim hazirlama siirecinin en cazip katkisidir. Gerek
serbest, dolanti, gerekse simetrik veya farkli yénlere devam eden tasarimlarda, desenin kanavigesi tizerinde ¢ok
daha farkh motif degerleriyle alternatif desenler Gretilir.

Bu yontem ile tasarim egitiminde, 6grencilerin desen gizebilme pratikligi de arttirilacaktir. Onceden dijital
ortamda hazirlanmis desen taslaklarinin, (zerinde kisa zamanda ve cok daha degisik alternatif desenler
Uretebilmek yaninda, uzun zamanda kazanilacak tecriibenin daha gabuk kazanilmasina da vesile olacaktir. Ozellikle
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tasarim sirecinin baslangic asamasinda 6grencilere hazir verilecek belirli taslak formlarin igerisine ¢alisiimasi,
yontemin 6grenci tarafindan daha kolay kavranilmasini saglayacaktir. Bu usul ile daha bol ve gesitlendirilebilir
ornekler hazirlanmasi, tasarim siirecine pozitif etki katmasi ilaveten; 6grencinin motivasyonunun yukseltilmesini
de saglayacaktir. Bu tiir 6zgliven kazanimlari 6grencilerin, Geleneksel Turk Sanatlari disiplininde, teknolojinin
kullanilmasi gibi disiplinler arasi calisma aliskanligini da pekistirecektir.

Sadece kitap sanatlarinda degil; ayni sekilde farkl disiplinlerin tasarim siirecinde de istifade edilebilecek olan
dijital ortamdan faydalanarak desen ¢izme usullerinin uygulanmasi ve bunun neticesinde daha kisa zamanda
6zgln ve gesitli tasarimlar hazirlanabilmesi de bu ¢alismanin baslica amaglari olarak belirlenmistir.

2.TASARIMLARIN DiJITAL ORTAMA AKTARILMASI

Gunumuzde, Tezyini sanatlarda tasarim ilkelerinin cizimlerle, kismen genis kismen kisitli halde anlatildigi
mistakil yayimlar bulunmaktadir. Bu calismalarda klasik olarak desenlerin hazirlik asamalarina da yer verilmistir
(Demiriz, 2000; Birol, 2012; Azzam, 2013; Broug 2016). Konumuza iliskin gorselleri kendi sinirli alanimiz
icerisinde yeterince sunabilmek amaciyla burada Turk tezyinatinda klasik yontemde desen cizim asamalarina
ayrica yer verilmeyecektir. Bunun yaninda ¢alisma yontemimizi ifade edebilecegimiz yeterlilikte bilgi ve 6rnekler
aktarilacaktir. Bu ¢alismada sadece raporlama, ulama ve serbest dolanti gibi desen ¢izme cesitlerinde 6rnekler
verilecektir. Bu desen cizme tekniklerinde hem tam uslUplastirlmis bitki(hatayi grubu) ve hayvan(rimi) kokenli
motifler hem de yari uslQplastiriimis olan lale ve karanfil kullanilarak 6rnekleme yapilacaktir.

Dijital ortamdaki tasarim ve diizenlemeler igin, bu ¢alismada vektdrel ve piksel tabanli programlar
kullanilmistir. Piksel tabanli tanimlanan Adobe Photoshop ile vektérel tabanli olan Adobe Illustration ve CorelDraw
gibi programalar, bu alanda yaygin olarak bilenenler oldugu igin tercih edilmistir.

Calismamizda secilen desen 6rneklerinde vektorel ve piksel tabanli programlarin tasarim sirecine katkilari
bazen biribirini destekler bazen de miistakil niteliktedir. Oyle ki bazen hazirlanmis haldeki motif kanevigeleri ya
da tasarimlarin omurgalari taranarak bilgisayara aktarilip, gorsellerin kullanilmasi gerekir. Bunun icin de klasik
orneklerin 6ncelikle piksel tabanli bir program siizgecinden taranarak gegcirilmesi veya bilgisayar ortaminda
tek tek cizilmesi zaruridir. Bu asamada taranmis belgelerde olabilecek kusurlarin giderilmesinde Adobe
Photoshop programi tercih edilirken, Adobe Illustrator veya CoreIDRAW programlari ise tasarim asamalarinin
cesitlendiriimesinde gerekli olan diizenlemelerin daha pratik yapiimasinda 6n plana ¢ikmaktadir.

Taranmis olan desen kesiti, bilgisayara aktarildiktan sonra Photoshop programinda temizlenerek ya da
bilgisayar ortaminda cizilerek, bicim ve fon bakimindan farkli desenlerin tasarimlarinda kullanima hazir hale
getirilir.

Tirk tezyinatinda bazi motifler niansh bazi motifler niianssiz cizilir. Niiash motiflerin elle ¢izilip bilgisayar
ortamina aktarilmasi gerekmektedir (bkz. Sekil: 1, 2). Nianssiz motiflerin giziminin ise Vektérel programda
hazirlanmasi ntansli olanlara nispeten daha elverislidir (bkz. Sekil: 3).

ey,

A
o

sekil 1: Eskiz Uzerine Cizilmis Sekil 2: Taranmis Motifin Sekil 3: Ayni Motifin Vektorel
Motifin Taranmamis Hali Photoshop’daki Temizlenmis Hali Ciziminden Sonraki Hali
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Bilgisayar ortaminda desenin hazirlanacagi alan sematik olarak olgulendirilerek belirginlestirilir (bkz. Sekil: 4).
Daha sonra tasarimin gizilecegi en kiiglk kesit olglsi hesaplanarak isaretlenir (bkz. Sekil: 5).

Kompozisyonda hangi cesit motiflerin kullanilacagina; ne tiir desen cizilecegine karar verilir. Desen cesidi ve
kullanilmasi disiinilen motif kanavigeleri, bu motiflerin 6zellikleri goz 6nlne alinarak desenin omurgasini teskil
eden helezonlar izerindeki motif kanavigelerine yerlestirilir (bkz. Sekil: 6).

Sekil 4: Desen Semasinin Sekil 5: Desenin Cizilecegi En
Hazirlanmasi Kiiglik Kesitin Belirlenmesi
5> G0
Sekil 6: Hazirlanan Kesite Helezonlarin Sekil 7: Hazirlanan Kesite Motiflerin
Ve Motif Kanavigelerinin Yerlestirilmesi Yerlestirilmesi

Motifler, tasarimin helezonlari Gzerine yon bildirme 6zellikleri dikkate alinarak yerlestirilir ya da CoreIDRAW
programinda kullanilarak taslak Gzerinde gizilir. Biiylik-kii¢iik, bosluk-doluluk, leke dengesi hedeflenerek tasarim
kesitinde yer alan desen tamamlanir (bkz. Sekil: 7).

Burada ele alinan 6rneklerimiz arasinda bulunan, tek yone tekrar eden desen semasinin en kiicik birimi

hazirlanmis (bkz. Sekil: 7) daha sonra birimler kesit eksenlerine yapistirilmak suretiyle bitiin bir kompozisyon
olusturulmustur (bkz. Sekil: 8).

Sekil 8: Hazirlanan Birimin Bitiinde Goriinimii

Ayni desen taslagi Uzerine farkli motifler yerlestiriimek suretiyle tasarimda cgesitlilige gidilmistir. Birebir
taranmis olan farkli hatayi grubu motiflerinden goncagdil ve rimi ayrica yari uslplastiriimis motiflerden lale ile
karanfil motifleri ayni kesit izerinde kendi grup helezonlarina yerlestirilerek farkli desen birimleri olusturulmustur.
Bu sekilde helezonlar tizerine farkl motifler yerlestirilir ya da yer degistirilir veya bagka motiflerle iliskilendirilerek
birbirinden farkl desen kompozisyonlari elde edilir (bkz. Sekil: 9, 10, 11).
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Sekil 9: Ayni Helezon Uzerine Sekil 10: Ayni Helezon Sekil 11: Ayni Helezon Uzerinde Lale ve
Farkli Grubu Hatayi Grubu Uzerine Rim1 Motifinin Karanfil Motiflerinin Yerlestirilmesi
Motiflerinin Yerlestirilmesi Yerlestirilmesi

Dijital ortamda hazirlanan ulama, simetri gibi desen semalarinin bir kesiti, kopyalanip gcogaltilarak ¢ok hizli bir
sekilde, desenin bitinde gorilmesi saglanir (bkz. Sekil: 8, 9, 10, 11, 12). Ayni sekilde hazirlanabilecek alternatif
cizimlerle de desenler arasindaki tercih segenekleri arttirilir.

Sekil 12: Farkli Yone Tekrar Eden Bir Birim ve Desen Ornegi

Birimlerin hizli bir sekilde cogaltmasi ve genel tasarim (izerinde istenilen degisikligin hem kolay hem de hizli
bir sekilde yapilabilmesi, tasarim zenginligini de saglamaktadir. Ayrica bu yontemle, tekrar eden bir kesitteki ayni
desenin el ile ¢izilmesinde ortaya ¢ikabilecek motif ve helezonlardaki bozulmalarin da 6niine gecilmektedir.

Butln bunlara ilaveten, hazirlanan birimler ile iclerindeki helezon ve motifler, dijital ortamda ¢ok hizli
degistirilebildigi icin istenilen sayida, yeni tasarimlar misliyle elde edilmektedir. Mesela, kare formundaki
bir yazinin tezyinati icin hazirlanmig olan bir desen ¢ok kisa bir zamanda farkl formlardaki bir yazinin desen
tasarimina donustirilebilmektedir. Boylece desen ilretiminde hem gesitlilik hem de zenginlik saglanmaktadir
(bkz. Sekil: 13)

Sekil 13: Hazirlanan Bir Birimin Farkh Formlar Uzerinde Uygulanmasi

Dijital ortamin bize verdigi hareket kabiliyetinin énemli katkilarindan birinin, birimlerin ¢ogaltilarak bitiinde
nasil bir etki olusturuldugunun ¢ok hizli bir sekilde gorilmesidir. Bu yontem 6zellikle desen hazirliginin 6grenilmesi
asamasinda, 6grencilerin motivasyonunun artmasini desteklemesi bakimindan da son derece faydaldir.

3.SONUC VE DEGERLENDIRME

Tiirk tezyinatinda motif ve kompozisyon zenginligiile farkl desen ¢izme yontemleri gz 6niine alindiginda dijital
ortamdan faydalanmanin katkisi ok daha belirginlesmektedir. Yukarida bahsettigimiz tzere, dijital ortamdaki
desen Uretim slireci kisith sayidaki birkag 6rnekle gosterilmeye calisilmistir. Aslinda ¢ok zengin ve cgesitli olan
desen tasarim asamasi, burada sadece birkag¢ 6rnekle gosterilse de bu bakis agisinin benzer ¢alismalara kilavuzluk

25



edecek olmasi bakimindan 6nemlidir. Segilen 6rneklemelerde bu siirecin temel asamalari gésterilmis olup; farkh
motif ve kompozisyon cizim cesitliligine gore, verimliligin nasil arttirilacagi dair ¢izimler sunulmustur. Mesela
serbest cikis noktali, dolanti seklindeki kompozisyonlarda dijital tasarimdan istifade etmek daha sinirli iken,
simetrik veya farkli yonlere tekrar eden (¢ogalabilen) desenlerde ise digerlerine gére ¢ok daha verimli oldugu
anlasiimistir (bkz. Sekil: 8,9, 10, 11, 12).

Bu calismanin sonucunda dijital ortamda desen hazirlama sirecinin 6zellikle, desen kesitinin tekrarlanma
asamasinda elle gizilen desene oranla daha sihhatli oldugu gorilmistir. Ayrica dijital ortamda tasarlanan desenin
kolayca ve istenildigi kadar ¢ogaltiimasinin yaninda, onu gerekli boyutlara kiigliltme ve blyUtme imkaninin, cok
daha hizli ve az emekle yapildigi da tespit edilmistir. Mesela, kagit Gizerinde ¢izdigimiz bir birimi cogaltmak icin
harcadigimiz siire 2-3 saat gibi bir vakit alabilecek iken dijital ortama da ayniislem 5-10 dakika dahi sirmemektedir
(bkz. Sekil: 8,9, 10, 11, 12).

Ayni siirede ¢ok daha fazla sayida desen olusturmak, tasarim verimliligi yaninda calisma ile ilgili desen
cizebilme motivasyonunu da arttirmistir. Hazirlanmis olan motif veya desenin oldugundan daha farkli formlara
kolayca uyarlanabilmesi de dijital yontemle desen hazirlayabilmenin 6nemli sonuglarindandir (bkz. Sekil: 13).

Yapilan bu tip calismalarin farkli desen Ozelligindeki tasarim sireclerinde islenmesi ve bunlardan yeni
formlarin olusturulmasi, konunun 6grenim asamasinda da 6nemli katki saglamaktadir. Bunun yaninda soz
konusu calismalarin, 6grencilerin pratikligini arttirmasi, 6zgliven ve disiplinlerarasi calisma aliskanhginin
kazandirilmasinin da etkili oldugu gorilmektedir.

Geometrik desenlerle ilgili hazirlanmis eski ve yeni yayimlara karsilik bunlarin disindaki tasarimlar igin de
benzer galismalarin hazirlanmasinin ne kadar 6nemli oldugu sadece birka¢ ornegin ele alindig bu ¢alisma
esnasinda kolaylikla gériilebilmektedir. Bu maksatla yukarida érnekleri siralanan serbest dolanti, ulama ve simetrik
kompozisyonlarda hazirlanabilecek ¢ok daha farkli tasarimlar ile bunlarin disindaki diger desen gesitlerinde de
benzeri 6rneklemelerin yer alacagi ¢alismalarin yapilmasi son derece 6nemlidir. Mesela dort yone ulayan, serbest
form tezyinatlari, kitap ciltlerinde kullanilan % seklindeki semse ve kdsebentler, pano kompozisyonlar ile kita ve
koltuk tezyinatlarindaki ana formlarin dijital ortamda hazirlanarak degistirilmesi desen ¢esitlili§ine dair 6rnek
taslaklari da arttiracaktir. Bir baska deyisle zengin motif ve desen verilerinin elde edilmesine imkan verecektir.

Burada orneklendirme yapilmamis olmakla birlikte, hazirlanmis desen kesitlerinin bilgisayar ortaminda
renklendirilerek sonuca iliskin birbirinden farkli segenekler elde edilebilecegi de 6n gérilmektedir ki bu yontemin
dijital ortamin tezyini sanatlardaki tasarim slrecine son derece dnemli katki saglayacagi dislinilmektedir.
Sunulan ornekler goéz 6niine alindiginda, desen tasarimlarinin dijital ortamda ¢izilmesinin, bu alanda hi¢ de
azimsanmayacak kadar yarari oldugu gorilmektedir.
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