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Kullanıcı Profilinin ve Bireylerarası İlişkilerin 
Gerçek Yaşamla Karşılaştırılması: Second Life 
Örneği 

Özet 
 
Second Life (SL), diğer üç boyutlu sanal dünyaların 
özelliklerini taşıyan ve iletişim araştırmalarına 
konu olan popüler bir sanal dünyadır. Bununla 
birlikte SL, kendisine özgü ekonomisi, kültürel 
yapısı, değer sistemi, iletişim modları ve kullanıcı-
lar tarafından oluşturulan avatarları ile sanal bir 
sosyal sistemdir. Bu dünya, kullanıcılarına yeni 
insanlarla tanışmak, alışveriş yapmak, flört etmek, 
sosyal aktivitelerde bulunmak gibi imkanlar sun-
maktadır. Araştırmacılar, SL'ın çevrimiçi iletişimin 
geleceğini yansıttığına inanmaktadırlar. Bu 
çalışmada Second Life sanal yaşam dünyası 
kullanıcılarının genel profilini çıkararak, onların 
sanal dünyada sergiledikleri bireylerarası ilişkileri 
belirlemek ve bu ilişkilerin yüz yüze ortamlarla 
karşılaştırılmasını yapmak amaçlanmıştır. Araştır-
mada sanal etnografya yöntemi işe koşulmuş ve 
veriler, sanal gözlem, çevrimiçi görüşme ve yüzyü-
ze görüşme olmak üzere oniki kişi ile görüşme 
yapılarak toplanmıştır. Toplanan veriler tümeva-
rım analizi kullanılarak yorumlanmıştır. 
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Comparing Second Life User Profile and Interper-
sonal Relations with Real Life 

 
Abstract 
 
Second Life (SL) is a popular virtual world that 
contains the core characteristics of other 3D 
virtual worlds and has been the subject of com-

munication research. It is a social system with 
specific economy, cultural structure, values, 

communication modes and personalized avatars. 
The main things that can be done in Second Life is 
to meet others, talk to them, participate in social 

events. Researchers believe Second Life represents 
the future of online communication. The aim of 
this study was to determine the genaral profile of 

Second Life virtual worlds' participants, and to 
compare the interpersonal and face to face rela-

tionships. The method of the study was virtual 
ethnography. The study involved participant 
virtual observation, online and face to face inter-

wiews with twelve residents. The transcriptions 
were analyzed by using induction analysis. 
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1 Bu çalışma Anadolu Üniversitesi Sosyal Bilimler Enstitüsü İletişim Anabilim Dalı'nda 2011 yılında tamamlanan  
“Second Life Sanal Yaşam Dünyasında Kendini Sunum Davranışlarının Belirlenmesinden Etnografik Bir Yaklaşım” 
başlıklı doktora tez çalışmasının bir bölümünün yeniden gözden geçirilmesi ve geliştirilmesiyle hazırlanmış bir 
versiyonudur. Çalışma Anadolu Üniversitesi Bilimsel Araştırmalar Projesi Komisyonu tarafından 1001E20  numa-
rası altında desteklenmiştir 
 

 


