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Ozet

Grafik tasarimin ¢ok yonlii egitimi imge ve kavram unsurlarinin gérsellige doniismesini ve 6zgiin tiretimi esas
alir. Hizla degisen teknoloji dinamikleri, tasarim ve sanat egitiminin igerigini etkilemis ve ¢agdas tasarim egitimi
giiniimiizde degisimlere ugramis olsa da temel tasarim prensiplerinin fazla degismedigi gézlemlenmektedir.
Egitim asamasindaki adaylar i¢in tasarim problemlerine bilindik 6grenme bigimleri ile yeni ¢6ziimler getirilebile-
cegi diigiiniilmektedir. Cagdas grafik tasarim egitiminde kavramlar ve alginin yaratici bir siiregle gesitlenmesi bu
calismanin konusunu olusturur ve yazida gecen ‘Kavram, Algi ve imge’ projesi temel grafik egitimi dersleri igin
Onerilebilir.

Anahtar Kelimeler: Grafik, Tasarim, Egitim, Kavram, nge.
Abstract

When historical process of visual design is examined, we find that one of the most important developmental point
of Humanity is to found of pictograms and Latin Alphabet. Since reading and learning has become widespread it
leds to developing of graphic images, graphics products and printing technologies as well. As a result of all these
graphic design accepted as a profession and an academic field today. Graphic design education aim to develope

a visual culture as subjective manner. There must be wide spread projects to give to students. As an expanding
offer; ‘Concept, Perception and Imagery’ Project described as this study’s central subject.

Keywords: Graphic, Design, Education, Concept, Imagery.
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1.Giris

Cagin hizla degisen dinamikleri i¢inde her gegen giin tasarim ve sanat egitiminin ige-
rigini ve akisini degistiren teknoloji bigimleri ve egitim prensiplerinin ortaya ¢ikmakta
oldugu goriiliir. Yeni medya ve bilgisayar teknolojilerinin {irettigi yeni sorunlara bagl
olarak tasarim egitiminde baz1 degisiklikler olsa da ilkesel 6grenme adimlarinda geg-
misteki yontemlerle benzerlikler bulunmaktadir.

Temelde tasarimdaki yaraticilik siireci varolan prensiplerden hareketle 6zgiin anla-
timlara ulagsmay1 esas alir. Bagka bir deyisle tasarimer aday1 entellektiiel birikimini,
kavramsal diisiinceyi ve farkli ¢oziim yontemlerini kullanarak fikirlerini gorsellige
doniistiirmeyi ve 6zgiin iiretimi hedeflemelidir. Tasarim egitiminin amacladig1 unsur-
lardan bazilar1 Unver’e gore su siralamayla goriiniir hale gelir;

“I. Duyusgsal alana yonelik algilama ve ayirt etme yeteneklerini gelistirmek,
2. Kurgulama yapma yetilerini gelistirmek,
3. Analiz ve sentez yapabilme becerilerini gelistirmek...”

Bir tasarimin bigim, icerik ve fonksiyon ile sik1 bir iligki icerisinde olmasi, iyi bir ta-
sarimeinin ise problemleri analiz edebilmesi, bi¢imi iyi kullanabilmesi ve dogru par-
calar1 dogru medyalarda birlestirebilmesi gereklidir. Bu prensiplerden yola ¢ikarak
yukaridaki siralamaya su kisa tanimlamalar da eklenebilir, bunlar ayn1 zamanda bir
grafik tasarimcida varolmasi gereken mesleki 6zelliklerdir;

*  Bigim algisina, estetik hassasiyete, iletisim bilgi ve tecriibesine sahip olmak,

*  Sorunu dogru analiz etmek ve fikri en yalin bigimiyle tanimlayabilmek.

*  Kisilerin tasarim ihtiyacini anlayabilmek ve yorumlayabilmek,

e  Tasarim ve iletisim sorunlar1 i¢in yaraticili§1 ve beceriyi kullanarak gorsel ¢éziimler liret-
mek,

*  Yeni medya olanaklarini ve gereglerini yetkin bir sekilde kullanabilmek,

e Baskici, matbaaci, yayinci gibi pazar uzmanlariyla ekip halinde ¢alisabilmek.

Tasarim egitiminde uygulama projelerinde ulasilan sonuglar ¢ok farkli ve cesitli ola-
bilir, bir projenin basarisi, bu ¢esitliligin saglanmasi ile dlgiilebilir. Her dgrencinin
verilen projeyi farkli ifade bigimleriyle farkl: bir ¢éziime ulastirmasi hedeflenir.

1. Kavramsal Diisiince ve Yaratic1 Gorsel Algi

Kavram, bir nesnenin veya diislincenin zihindeki soyut ve genel tasarimi olarak ad-
landirilmaktadir (www.tdkterim.gov.tr). Felsefi olarak, nesnelerin veya olaylarin ortak
ozelliklerini kapsayan ve bir ortak ad altinda toplayan, bir grup nesne veya olaya veri-
len sembol isim ya da tanimdir. Basgka bir deyisle, insan zihninde anlamlanan, farkl
obje ve olgularin degisebilen ortak 6zelliklerini temsil eden bir bilgi formu/yapisidir
(Gtilten, 1996). Benzer ozelliklere sahip olay, fikir ve nesneler grubuna verilen ortak
isme kavram denir (Senemoglu, 1997) Kavramlar yasadigimiz ¢evrenin karmasikligi-
n1 azaltarak, nesne ve olaylarin tanimlanmasina yardime1 olur.

Grafik tasarim projelerine baglamadan 6nce 68renciye kavramsal diisiincenin gelistiril-


http://tr.wikipedia.org/wiki/Nesne
http://tr.wikipedia.org/wiki/D%C3%BC%C5%9F%C3%BCnce
http://tr.wikipedia.org/wiki/Zihin
http://tr.wikipedia.org/wiki/Soyut
http://tr.wikipedia.org/wiki/Felsefe
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mesi ile ilgili tekniklerin 6gretilmesi gerekmektedir. Bir kavramdan yola ¢ikarak beyin
firtinas ve serbest ¢agrigim gibi bazi1 basamaklarla bu kavramin nasil gorsel bir tiriine
dontisebilecegine dair fikir ve uygulamalar 6nerilebilir.

Ayrica kavram gelistirmede bazi kuramlar 6grenciye onerilebilir; (Ciiceloglu, 1992)

* Cagrisimsal kuram kavram Ogrenilmesini cagrisimlar kurma olarak agiklamak-
tadir. Bir nesne ya da olay belirli bir grubun adiyla ¢agrisim kurmaya baslar ve
bu grubun adr iletisim kurmada faydali oldugu siirece kullanmaya devam eder.
Boylece nesne ile kavram arasinda ¢agrisim kurulur.

e Kavram olugturan birey bir problem ¢6ziimii lizerinde ¢alisan bilim adami gibi sii-
rekli hipotezler gelistirir ve kurdugu bu hipotezleri siirekli deneyerek, deneyiminin
sonucuna gore kabul eder, veya reddederek yeni bir hipotez kurmaya yonelir.

* Arastirmacilar, ozellikle islevsel kavramlarin temelinde bazi tamamlayici kural-
larm tanimlandigina isaret ederler. Ornegin; kalem kavrami islevi ve bicimiyle
tanimlanir. Kalemin bicimsel ve islevsel kural yapisini bilmekle biitiin kalemler
yorumlanabilir.

* Her kavramin soyutlagsmis bir model yapisi vardir ve bu yapiya prototip denmekte-
dir. Ornegin agag¢ kavrami ele alindiginda, higbir agag tiiriiniin birbirinin aynis1 ol-
madig1 bilinmektedir ancak bizim zihnimizde tipik bir agacin nasil olacagina dair
bir model bulunmaktadir. Palmer gibi bazi uzmanlar temelde kavram 6greniminin
bu prototipleri gelistirme siirecine dayandigini savunmaktadir.

Kavramsal diisiincenin benimsetilmesi algiy1 gelistirme ve tasarim alicisi igin yeni bir
alg1 yaratma siirecini baglatir. Algilama duyularin orgiitlenme iglemi olarak tanimlan-
maktadir. Bireyin daha 6nceki deneyimlerine, icinde bulundugu sosyolojik ve toplum-
sal yapiya, zekaya ve benzer degiskenlere bagl1 olarak degisen bir olgudur.

“Algilama bir yandan elde edilen goriintii, diger taraftan diislince igerikleri ve edinilmis
deneyden etkilenen subjektif bir olaydir. Buradan algilayandaki bigcimlenme olayinin ve
bununla birlikte algilama nesnesinin anlaminin bireysel ve gruplara 6zgii etmenlerce
vurgulandig1 sonucu ¢ikarilabilir.” (Ugar,2004)

2. Kavramlara bagh olarak imge olusturma

Gorsel tasarimin gecmisine baktigimizda beden ve isaret dili ile baglayan anlagma
bicimlerinin, gosterge, sembol, imge ve yazi formlariyla kurulmus bir iletisim diline
doniistiigiinii goriiriiz. Bu anlamda i¢inde yasadigimiz gorsel kiiltiiriin izdiigiimlerini
eski donemlerden baglayarak olusturulmus sembollerde arayabiliriz. Bu arayista kargi-
miza ilk ¢ikacak olanlar igaret dilinin resimlestirilmesiyle iiretilen piktogram ve onun
daha gelismis sekli olan ideogramlardir. Baslangigta basit geometrik formlardan olusan
sembollere objelerin, bitki, hayvan ve olaylarin gosterildigi zengin anlattmli sembolik
ifadeler eklenmis, zaman i¢inde ise bu bigimler global gorsel kodlara doniismiiglerdir.
(Resim 1)
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Resim 1: Eski Misir hiyeroglifleri ve giiniimiizde kullanilan piktogramlar. Misir hiyerogliflerindeki yazi bicemi
hem sescil hem de ideografik karakterlere sahiptir. Piktogram yazida gosterenle gosterilen arasinda bir neden-
sellik iliskisi s6z konusu oldugundan giintimiiz gostergeleriyle benzesmektedir.

Tarihsel izdiigiimlerin 1s181nda giliniimiiz Grafik Tasarim egitimi kisaca, iletisim ve
gorsel kiiltiirii 6znel anlamda insa etmek olarak tanimlanabilir ve oldukga detayl1 bir
egitim stlirecini igermektedir.

Grafik Tasarim disiplinlerini 6grenebilmek ve uygulayabilmek i¢in olusturulan proje-
yacak sekilde kurgulanmalidir. Bu 6grenme siireci oncelikle temel grafik egitiminde
alinan gestalt, renk ve gorsel alg1 temelleriyle giiclendirilmeli daha sonra ise su baslik-
lar altinda irdelenmelidir;

* Nokta, Cizgi, Diizlem
* Ritim ve Denge

+  Olgek
* Doku - nitelik
« Renk

» Figiir, zemin, ¢ergeve

* Hiyerarsi

» Katmanlar

» Saydamlik

*  Modiilerlik

«  Oriintii ve gridler

* Diyagram

* Zaman ve hareket

» Kurallar ve rastlantisallik

* Renk — anlam iliskisi,

» Kavramsallik, ¢agrisim kurma ve grafik anlamlar
» Gorsel alg1

* Yazi ve tipografi,

e @Gridler ve layout olusturma
* Basim ve ¢ogaltma.

Grafik tasarim egitimi veren kurumlarda genis kapsamli yaratici projelerle grafik un-
surlarin gorsellige evrilmesi hedeflenir. Genisletilmis bir ders projesi olarak ‘Kavram,
Alg1 ve imge’ projesi soyut kavramlardan ve isimlerden yola ¢ikarak bir grafik iiriin
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olusturma yoniinde 6nerilerde bulunmaktadir.
2.1 Projenin Isleyisi

Proje oncelikle 6grencilere belirli kavramlarin dagitilmasiyla baslar, 6grenci bu kav-
ramlar lizerinden diisiinerek soyut bigimler, yumusak ve kati1 formlar, iki ve ii¢ boyutlu
bicimler, ¢izgisel ve lekesel arastirmalar yapar. Kagit lizerine eskiz olarak olusturulan
bu bigimlerin bir illiistrasyona doniismemesi gerekir. Projenin amaci, kavramlar1 gra-
fik goriintiiler biitiiniiyle yaz1 kullanmadan anlatmak ve seyirci ile tamamen soyut ve
sezgisel olarak iletisim kurmaktir. Kagit tizerinde kavrama dair bir agiklama bulun-
maz, sadece duygu yaratan ve diistinmeye zorlayan bi¢cimler goriiliir.

(Resim 2)
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Resim 2. Ogrenci projelerinden érnekler. Mutluluk, baskin ve celiski kavramlarinin imgesel déniisiimleri, Fir-
devs Cakici, H.U. Grafik Béliimii, Temel Grafik Egitimi dersi kavram-imge projesi. Ders sorumlusu, Ogr.Gor.
Elif Ergen. (Kisisel arsiv, 2014)

Projenin diger basamagi ise sadece tipografi ile ¢oziimlenmekte, benzer kavramlarin
cagrisimsal yapay benzerleri yazi karakterleri ile iiretilmektedir. Kelimelerin sadece
yaz1 ile yazilmasi yeterli degildir, 6grenciden kompozisyon, kurgu, kavramsal etkile-
sim, anlamlandirma ve yeni bir fikir olusturmasi beklenir. Gorsel iletisimin, yazi ve
yazi elemanlarindan olusturulmus kompozisyonlarla dogru ve yeterli saglanabilmesi
hedeflenir. (Resim 3)

Bu yoniiyle proje hem o6grencinin algisint giindelik siradan algidan farklilastirarak
kavramsal diisiinceye odaklanmasina hem de soyut gorsel iletisim dilini gozlemleme-
sine sebep olur. Tipk1 bir poster ya da kitap kapagi tasarlarken oldugu gibi, dogrudan
grafik imaj ve gostergeler arayisina baslar, imgesel metaforlar yaratir.
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Resim 3. Ogrenci projelerinden 6rnekler. Hareket ve Istanbul kavramlarinin imgesel ve tipografik doniisiimleri,
Ecem Dag, H.U. Grafik Béliimii, Temel Grafik Egitimi dersi kavram-imge projesi. Ders sorumlusu, Ogr.Gor.
Elif Ergen.

(Kisisel arsiv, 2014)

Kagit iizerinde tamamlanan eskiz ve layout ¢alismalarinin arasindan iglenmek iizere
elenenler dijital ortama gegirilerek vektorel tabanli grafik programlarinda ilk bigim-
lerini almaya baslarlar. Oncelikle trace (iz) secenekleri kullanilarak veya bigimlerin
dekupesi alinarak resimsel lekeler grafik bicimlere doniistiiriiliir. Tipografik projenin
ise eskizleri kagit iizerinde layout ¢alismalari ise dijital ortamda gerceklestirilir. Tema-
ya uygun ¢esitli font aileleri kullanilarak tasarim bilgisayarda sonlandirilir ve ¢iktilari
alinir. Projenin 25x25 cm boyutlarinda ¢aligilmasi 6nerilmektedir.

3.Sonu¢

‘Kavram, Alg1 ve Imge’ projesiyle dgrencilere afis, basin ilanlar1, kurumsal kimlik
gibi grafik {iriinlerin tasariminda izlenebilecek yaratict yontemler 6gretilmeye calisi-
lir. Farkli segeneklere ulagabilmek i¢in 6nce kavram ve algiyla oynama sonrasinda ise
imajlar ve tipografiden hareketle grafik bicim olusturma asamalar1 gerceklestirilir.
Ogrenciler ayn1 oriintiiyii izleyerek her biri tamamen farkli sonuglar veren ¢oziimlere
ulagirlar ve bir iiriine ya da bir diigiinceye ait bilgiyi gorsel bir mesaja doniistiiriirler.
Bu proje ileri donemlerdeki grafik tasarim dersleri i¢in bir altyap1 olusturmakta ve 6g-
renciye gorsel arastirma ve iletisim yontemleri hakkinda deneyim kazandirmaktadir.
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