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OZET

Bilim okuryazarlig1 alaninda siirekli olarak artan degisim ve gelisimlere ta-
niklik edilmektedir. Bu degisimler ve gelismeler; egitim ve 6gretimde fen okurya-
zarliginin (fizik, kimya ,biyoloji), bilgisayar okuryazarliginin, matematik okuryazar-
liginin, bilgi okuryazarliginin, iletisim okuryazarliginin, kiiltiirel okuryazarliginin ve
elestirel okuryazarliginin yeni acilimlarla karsi karsiya kalmasina neden olmustur.
Ancak, bu kavramlar1 anlamlandirmak i¢in, genel anlamda kullanilan okuryazarh-
gin, her bir okuryazarlik alanindan izole edildigi ve her biri kendine ait bir sozliige
ve ¢aligma gelenegine sahip oldugunu gbz oniinde bulundurarak, goérsel okuryazar-
ligin da tanimlanmasi ve anlamlandirilmasi gerekmektedir. Bu yiizden, bu ¢alisma-
da, gorsel okuryazarlik agiklanip, 6nemi vurgulanarak kavramsal bir anlayis getiril-
muistir.

Anahtar Kkelimeler: Gorsel Okuryazarlik, Gorsellik, Gérme, Gorsel Og-
renme.

ABSTRACT

Research on literacy has been continuously developed and improved in the
last few decades. These developments create new frameworks for functional
literacy, science literacy, computer literacy, mathematics literacy, information
literacy, media literacy and critical literacy. To be able to complete the picture of
literacy, visual literacy too, should be described and defined since all other literacies
contributing to general literacy have their own jargon and study tools. In this study,
visual literacy is throughly investigated using the findings from the literature, and a
conceptual framework is proposed to emphasize its importance.
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1. GIRIS

Teknoloji alaninda bas dondiiriicii gelismelerin yasandig1 yeni bin
yila girerken iletisim, bilgi, bilisim ve ¢oklu ortam uygulamalar bilgisayar-
lar aracilig ile internet ortamlart iizerinde sunulmaktadir. Ancak, bu ag¢ilim-
larin anlamlandirilmasi ve toplumun geneline yayilmas: ig¢in 6grencilerin
bilimsel okuryazar olmalarinin yan1 sira, gorsel tabanli okuryazar olmalari-
nin da goz ardi edilmemesi gerekir. Okuryazarlik, toplumun anlamlastirdigi
iletisimsel simgeleri etkili bir bigimde kullanabilme konusunda yeterlik ka-
zanabilmektir (Kellner, 1995). Ayrica, Anderson (2002)’a gore okuryazarlik,
toplumu olusturan bireylerin ortak katkilar ile devamli yenilenmekte ve an-
lamlandirilmaktadir. Her yeni anlamlandirilan tanim ise bulunulan ortam,
kullanilan ara¢ ve/veya istenilen amaca yonelik degisebilecegini ve farkl
okuryazarliklari olabilecegi diislincesini yansitmaktadir (Bilgisayar okurya-
zarligl, medya okuryazarligi gibi). Bu durum, gorsel okuryazarlik igin de
gecerlidir. Gorsel okuryazarligin da, geleneksel anlamda algilanan okurya-
zarligin bir alternatifi olarak degil ancak tamamlayicisi olarak goriilmesi ve
anlamlandirilmas1 gereklidir (Reinking ve dig., 1998; Sims ve dig., 2002;
Chauvin, 2003).

1.1. Gorsel Okuryazarhk

Insanhigin gordiigiinii hatirlamaya baslamasindan bu yana gorme is-
levi, medeniyetin gelismesinde oldukg¢a dnemli olmustur. Insan gordiiklerini
tanimis, bunlar1 zihninde kullanabilecegi simgeler haline getirmis ve degisik
ortamlarda sonraki kusaklara ulasabilecek sekilde saklamayi bagarmistir.
Bazi arastiricilar, beynimizde yaptigimiz bilissel islemlerde gérme algisinda
kullandigimiz zihin imgelerini kullandigimizi ileri siirmektedir (Deary ve
digerleri, 2004). Bu a¢idan bizler ayni1 zamanda gorsel diisiinen canlilariz.

Gorsel okuryazarlik kavrami ilk defa 1960’11 yillarin sonunda ortaya
¢ikmistir. Avgerinou’nun (1997) bahsettigi ilk tanim Debes (1968) tarafin-
dan yapilmustir:

“...Gorsel okuryazarlik, insamin gérme duyusunu kullanarak gelis-
tirdigi bir dizi gorme yeterliligine verilen isimdir. Bu yeterliliklerin gelisimi,
ogrenme icin temel teskil eder. Bu yeterliliklere sahip olan kisinin, gorsel
hareketleri, nesneleri, sembolleri ve ¢cevresindeki diger seyleri ayurt etme ve
yorumlama becerilerini gelistirmistir. Bu yeterliliklerin yaratict bir sekilde
kullanilmasi ile insan baskalariyla daha etkili bir iletisim kurar ve gérsel
iletisimi daha iyi kullanir” ...
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Daha sonra yapilan arastirmalar ve tartismalar sonucu gorsel okur-
yazarlik, tarafindan su sekilde tanimlanmistir (Hortin, 1980): “Gdrsel okur-
yazarlik gorsel 0geleri okuma ve anlama kapasitesi ve gorsel ogelerle dii-
siinme ve 6grenme becerisidir, yani gorsel diiginmektir”. Bu tanima gore
bireyin gorsel dgeler ile yaptig1 zihinsel islemlerdeki becerilerini gelistirmek
miimkiindiir. Ayn1 zamanda gorsel dgeler 6grenmenin daha anlamli olmasini
saglayabilecek ortamlarin olusturulmasinda da kullanilabilir.

1.2. Gorme Siireci

Gormenin nasil gerceklestigi ile ilgili arastirmalar Aristo’ya kadar
uzanir. “Imgelem (dis diinyadaki nesnelerin zihinsel resmi kopyasi ya da
tasarimi) olmadan gérme imkansizdir” diyen Aristo’ya gore nesneler goz ile
aralarindaki ortamu (havayi) varliklar1 ile degistirirler ve bu degisiklik gozii
etkileyince gorme gerceklesir. Ortagagda Aristo’nun gérme teorisi bir an-
lamda tersine donmiistiir. Bu donemde nesnenin kendi igsel 6zelliklerinden
ziyade gozden gonderilen bazi 1sinimlarin nesneye ulasmasi ile gérmenin
gerceklestigi savunulmustur. Bu tiir agiklamalar glinlimiizde akil disi olsa
bile, o zamanlarda yaygin bir bi¢imde kullanilmistir. Daha sonra yapilan de-
neyler ve goziin yapisinin daha detayli incelemesi daha dogru sonuglar elde
edilmesini saglamistir. Ornegin 17. yiizyilda goziin gérme islevinin gergek-
lestigi organ oldugu diisiiniilitlyor ve gormeyi saglayan dokunun retina degil
de kornea olduguna inaniliyordu.

Son zamanlarda yapilan arastirmalar ve elde edilen deneysel veriler
1s1¢inda gorme islevinin nasil gergeklestigi 6nemli Olciide aydinlatilmigtir.
Buna gore gorme siireci, gozde baslar. Isik gecirgen kornea tabakasindan
girer ve irisin biraktig1 araliktan gdziin icine girer. Mercekte tersine ¢evrilen
151k retina iizerine diiser. Bu goriintiiniin ters oldugu ilk defa Descartes tara-
findan bulundu. Descartes bir boganin goziinii alip mercegini ¢ikarir ve pen-
cereye karsi tutar. Gordiigii goriintii penceredeki manzara goriintiisiiniin tam
tersidir.

19. yiizyil boyunca goz ile ilgili calismalar bu alandaki bilgi biriki-
mini artirmigtir. 1830°da Alman arastiricilar mikroskop kullanarak retinayi
incelediler ve gubuk-koni hiicrelerini kesfettiler. Bu hiicreler ilk defa mik-
roskopta goriindiiklerinde sahip olduklart sekil {izerine isimlendirildiler.
Schulze her iki tip hiicrenin de 151k miktarina duyarh oldugunu, fakat konik
hiicreler renklere kars1 duyarl iken ¢ubuk hiicrelerin 151k siddetine hassas
olduklarm kesfetmistir (Werner, Donnelly ve Kliegl, 1987). Hecht ve arka-
daslar1 (1942) ise ¢ubuk hiicrelerin tek bir fotonun ¢arpmalarina tepki gos-
terdiklerini tespit etmistir. Yine 1900’lerde retina {izerinde 1s18a duyarh renk
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pigmentleri de oldugu bulunmustur. Cubuk hiicrelerinin 1g1k aldiginda renk
degistirmesini saglayan bir renk pigmenti igerdigi anlasilinca bu pigmente
rodopsin adi1 verilmistir. Aslinda rodopsinin ¢ubuk hiicrelerin zarmndaki disk-
lerde bulunan bir protein oldugu daha sonra anlasilmistir. Isiga duyarl olma-
siin sebebi ise rodopsin proteininin i¢ginde bulunan retinal adli bir kimyasal
maddenin 151k fotonlar ile karsilastiginda yapisini degistirmesidir. Bu yap1
degisikligi molekiil {izerinde elektron yapisinin da degismesini gerektiren bir
dizi degisiklik yaparken bir elektrik pulsu (atmasi) olusturur. Bu atma sinir
hiicrelerinin olusturdugu yollar boyunca beyine ulasir ve orada islenir (Ipek,
2003).

Goziin yapisi ve gorme olaymin gergeklesmesiyle ilgili calisan
Aktiimsek’e gore (2001, s.159-160) gérme siirecinin 6nemli pargasinin goz
degil, beyin oldugu gergegidir. Retina {i¢ ayr1 noron (sinir hiicresi) tabaka-
sindan olusur: fotoalicilar, bipolar hiicreler ve ganglionlar. Bu ii¢ tabaka 151-
gin etkisiyle gérme hiicreleri uyarilarak gérme sinirleri ile beyne yollarlar.
Beyin gelen bu uyarilari yeniden kodlayarak gordiigiimiiz asil goriintiiyii
olusturur. Beyinde yapilan iglemlerin tam olarak nasil gergeklestigi halen
tartisilan bir konu olmasina ragmen, degisik modeller 6ne siiriilmiistiir. Mo-
dellerin temel aldig1 diislince, beynin goézlerden gelen verileri toparlayip,
goriintii ile ilgili bir birikim olusturdugu, bunun {izerine konum ve 6zellikler
ile ilgili bilgileri ekledigi ve nihayetinde eksik kisimlari da tamamlayarak bir
gorsel algi gergeklestirdigidir. Beynin gelen goriintii bilgilerini resim {izerin-
de baz1 odak noktalar1 belirleyerek algiladig1 anlagilmistir. Ornegin bir yiize
baktigimizda bakislarimiz yiizdeki her noktaya ugramaz. Yiiz tanima ile ilgi-
li olusturdugumuz sablon g¢erc¢evesinde belli noktalardan verileri alir ve bey-
ne gonderir. O noktalardan geriye kalan ve veri igermeyen kisimlari beyni-
miz genel bir yiizde olmas1 gereken 6zellikleri gdz {inlinde tutarak tamamlar
(Biederman, 1987). Bir manzaraya baktigimizda da bakiglarimiz nesnelerin
belli noktalarinda gezindikten sonra beyin tiim manzaray1 olusturur. Bu as-
linda sadece algilama i¢in degil, tanima i¢in de yararl bir siiregtir. Ciinkii
algilanan goriintiiniin taninabilmesi i¢in beyin bu 6zel dikkat noktalarini kul-
lanarak hafizadaki baska goriintiileri tarar. Ozellikle yiiz tanima deneylerin-
den elde edilen bilgiler, yiiz tanima siirecinde bakislarin taninacak yiizdeki
belli bir ka¢ noktada gezindikten sonra yiiziin tanindigin1 gostermektedir.
Aslinda gorme, algilama ve tanima siirecleri cok karmasik ve baska bir ¢ok
zihinsel islevi i¢eren siireglerdir.

Tanima siirecinin agiklanmasinda baglica iki model kullanilir (Deary
ve digerleri, 2004): Davranigsal-biligsel model ve sinirsel hesaplamalar mo-
deli (neural computations model)dir:
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Davranisci-biligsel modelin agiklamasinda beyin elde ettigi resim
ipuglarindaki temel odak noktalarini hafizadaki diger noktalarla Ortiisme
miktar1 agisindan tarar ve en ¢ok benzeyen isaretlere sahip bilinen nesneyi
buldugunda tanima gergeklesir. Burada elektrik atmalar1 (puls) akimlar ha-
linde dolasir. Birinci akim beynin arka kismindan ¢ikip sag taraftan ortaya
dogru yayilan bir elektrik akimidir. Bu akim nesnenin konumu, biiyiikligi,
yeri ve kenarlar ile ilgili bilgileri tagir. Diger akim sol beyin yarim kiiresin-
den 6n kisma dogru yayilir ve nesnenin temel 6zellikleri ile ilgili bilgileri
tagir. Bu akimlar sirasinda bir dizi karsilagtirma iglemi gerceklestirilir ve
nesne taninmis olur.

Resim 1. Yiiz algilama sirasinda bakislarimizin izledigi yol (solda) ve retinanin beyne ilettigi
gorlintii.

Sinirsel hesaplamalar modeli (neural computations model) gorme,
algilama ve tanima siireclerine daha norofizyolojik agiklamalar getirmekte-
dir. Buna gore néron ya da noron gruplar1 belli bir zihinsel gorevi yerine
getirmek icin aksonlari igeren degisik elektrik atmalar kullanirlar ve bu at-
malardan olusan noron aktiviteleri birer hesaplama islemi gibi diisiiniilebilir.
Hesaplamalar goriinen nesnenin algilanmasi ve taninmasi i¢in 6zellesmis
noron gruplarinin birlikte dogrusal bir sekilde ¢alismasi ile gerceklestirilir ve
tanima siireci bu sekilde olusur. Bu modele gore beynin belli bir bolgesi belli
bir islevde uzmanlagmistir ve bolgelerin aktiviteleri 6l¢iilebilir.

Gordiiglimiiz nesneleri nasil algiladigimiz ve tanidigimiz konusunda
degisik agiklamalar olsa da, goérme siirecindeki en dnemli organin beyin ol-
dugu anlasilmaktadir. Gorme islevinin daha etkili kullanilabilmesi bu an-
lamda beyin islevlerinin gelistirilmesiyle miimkiin olabilir. Arastirmalar go-
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rillen nesnelerin taninmasinin, zihni bagka bir konuma gecirecek sekilde de-
gistirdigini gostermektedir. Bu da uygun sekilde kullanildiginda 6grenmeyi
kolaylastiric1 bir etken olmaktadir. Ogrenenin zihinsel semasinin bir gorsel
Ogenin etkisi ile kalict olarak degigmesi gorsel 6grenme olarak adlandirilir.
Bunun aksine, 6grenenin herhangi bir gorsel materyal ile beklenen bir bilis-
sel degisikligi yerine getirememesi durumuna da gorsel cehalet ya da yeter-
sizlik denir (Glingdrdii, 2003). Bunun yan1 sira McGregor (1995) gorsel ce-
haleti “gdrsel 6genin hedefinin anlagilmasindaki yetersizlik” seklinde tanim-
lamaktadir. Her durumda gorsel cehalet, gorsel dgelerin biligsel etkisizligi
olarak adlandirilabilir.

Gorsel okuryazarligi 6grenilen yetenekleri agiklama, gorsel mesajla-
rn yorumlama ve gorsel durumlar yapabilmek igin kullaniriz (Heinich,
Molenda, Russell ve Samaldino, 1996). Gorsel okuryazarlik 6grenenin algi
stratejisini, tecriibelerini ve zihinsel becerilerini kullanarak goriineni dogru
anlamay1 kapsar. Bu anlamda gorsellik; gorme, algilama ve tanima siiregle-
rinin karmasik zihinsel islemleri olarak tanimlanabilir. Ancak burada zihin-
sel islevlerin karmasiklig1 s6z konusudur. Ciinkii; gorsel tasarim konusu ele
alimdig1 ve soz konusu oldugu zaman gorsel elementlerin tasarimi {izerine
derin diislinceler olusur. Bu tasarim siireci iginde tasarim elementleri ile tasa-
rim prensipleri ya da ilkelerine ¢ok dikkatle yaklagsmak gerekir. Tasarim
elementleri iginde nokta, ¢izgi, sekil, sekillerin ve resimlerin derinligi anla-
mina gelen formi bosluk, 6zyapi, 151k, renk ve hareket gibi faktorleri belirt-
mek gerekir. Tasarim ilkeleri i¢inde ise sadelik, agiklik, 1s1k, denge, diizenli-
lik, organize etme, etkileme diizeni, okunabilirlik, parcalarin yerlestirilmesi
(toptan-parca), iligkilere bakis, goriis noktasit (igeriden-disaridan) ve gorsel
cerceve olusturma gibi unsurlarin ele alinmasi 6nerilmektedir (Ipek, 2003).

Gorsel okuryazarligin gelisme siirecine bakildiginda formal egitim
olarak okullarda ¢ok az uygulama alani ve etkisi olmustur. Bunun nedeni ise
gorsel okur- yazarligin heniiz yeterli teorik ve pratik temele oturmamis ol-
masidir. Oysa gorsel okuryazar birisi gorselligi nitelikli olan bir nesneyi 6g-
renenin dikkatini ¢ekecek sekilde diizenler, dikkatini canli tutmasini saglar,
duygusal tepki vermesini etkiler ve kavramlari somutlastiracak sekle getirir.
Gorsel dgeler temsil edilirken gergekei goriiniimden soyuta; soyuttan da ger-
¢ekeiye dogru bir siralama igerisinde temsil edilirler. Gergek 6genin kendisi
fotograf iken en soyutu ise yazidir. Ancak varliklarin temsilleri farkli diizey-
lerde zihinsel iglemler gerektirir. Bu nedenle gorsel ara¢ segiminde temsil-
lerden hareketle bu siralanig biiyiik 6nem tasimaktadir. Clinkii degisik yas
diizeylerindeki bireylerin zihinsel becerileri, verileri isleme bigimleri ve psi-
kolojik yapilari birbirinden farklidir (Kilig ve Seven, 2003, s. 122-141).

Erzincan Egitim Fakiiltesi Dergisi Cilt-Sayi: 9-2 Yil: 2007



39

1.3. Cocuk Gelisimi ve Gorsel Okuryazarhk

Cocuklugun ilk yillarinda resimlerin ve ¢izgi karakterlerin kullanil-
masinin konusma ve dil gelisiminde dogrudan etkisi vardir. Bircok ¢ocuk
i¢in resimli kitaplar, resimsiz kitaplara gegis i¢in bir basamaktir. Ilerleyen
yillarda semalar ve ¢izimler daha karmasik siireclerin anlagilmasini saglar
(6rnegin su dongiisii). Ilkdgretim ikinci basamak dgrencileri haritalar, isaret-
ler ve simgeler gibi gorsel olarak sunulan bilgiyle karsilagirlar. Mesleki egi-
timin bir ¢ok tiiriinde (miihendislik, kimya, biyoloji) bireyler ilgilendikleri
alandaki konular ii¢ boyutlu zihinsel imgeler halinde tasarlamak ve bunlarla
islem yapmak durumundadirlar.

Tablo 1. Farkli uyaricilarin zihinsel islevler lizerine etkisi ile ilgili bazi arastirma sonuglart

Olciilen Ozellik

Karsilagtirmada kullanmilan 6geler Hatirlama  Zaman gectikten Tanima Kavrama —

sonra hatirlama Sozli / yazili
anlatma
Salt metin / salt resim * - - -
Salt metin / metin + resim * * * -
Metin + resim / metin + diyagram * * - *
Isitsel / resim - - . *
Yazili yonerge / resimli yonerge * * * *

*: Karsilastirmasi yapilan gorsel 6gelerin anlamli bir sekilde diger 6gelerden
etkili oldugu durumlar.

Ausburn (1975) gorsel diisiinme ve Ogrenmenin temel faydalarimi
sOyle siraliyor:

1. Her tiir anlatim becerilerinin gelisimine yardim eder.

2. Fikirlerin diizenlenmesini ve kendini ifade etmeyi kolaylastirir.

3. Konu ne olursa olsun biitiin seviyelerdeki 6grencilerin ilgisini ve
motivasyonunu artirir.

4. Geleneksel yollarla ulagilamayan 6grencilere ulasilmasini kolay-
lastirir

5. Bireyin diinyay1 ve diinyadaki yerini kavramasini kolaylagtirir.
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6. Ozgiiveni ve bagimsiz diisiinme becerilerinin gelismesine katkida
bulunur.
7. Gorsel 6grenme alaninda yapilan arastirmalar 6grenme siirecinde
kullanilan gorsel 6gelerin 6grenmeyi kolaylastirdigini gosteriyor.
Ornegin Anglin, Vaez ve Cunningham’in (2004) derleme ¢alismada
inceledikleri arastirmalar, gorsel 6grenmenin etkisi ile ilgili Tablo 1’deki
sonuglart géstermektedir.

Aragtirmalarda ele alinan alanlarin fen bilgisinden serbest kompo-
zisyona kadar uzanmasina ragmen, 6zellikle gorsel 6geler ile metnin birlikte
kullanildigr durumlarda avantaj oldugu ortaya ¢ikmistir (Trumbo, 1999,
2000; Sharpe ve Dieter, 1999; Bradshaw, 2003). Bu aragtirmalardan elde
edilen sonuglar soyle 6zetlenebilir.

1. Resimlerle birlikte metin agiklamalarmin bulundugu durumlar 6g-
renmeyi olumlu yonde etkiler.

2. Gorsel dgenin bigimsel 6zellikleri (renk, bitytikliik, bigim vb.) dik-
kat cekmede etkilidir, ancak 6grenmeyi etkilemez.

3. Resimlerdeki gergeklik ile sonucunda gerceklesen 6grenme miktari
arasinda parabolik bir iliski vardir.

Buna gore resim ve metnin birlikte kullanimi 6grenmeyi olumlu
yonde etkilemektedir. Ozellikle ders kitaplarinda bu tiir gorsel dgeler kulla-
nilir. Bu gorsel ogelerin farkli islevleri ve amaglar1 vardir. Bazi resimler sa-
dece metnin yaninda anlatilanla ¢ok da ilgili olmayacak sekilde, sadece dik-
kat ¢ekmek i¢in kullanilirken bazilar1 gorsel bir etki olusturup konunun daha
iyi anlagilmasini saglayacak sekilde secilir.

Duchastel’e, (1980) gore gorsel dgeler yedi farkli iglevde kullanila-
bilir:

a. Tanimlayici: Anlatilmakta olan nesnenin gergekte nasil goriindiigii
ile ilgili bilgi verme amagli gorsel dge.

b. Agiklayici: Basit agiklamanin daha ilerisinde, 6grenen lizerinde
bir etki birakma amaci giiden gorsel dge.

¢. Yapilandirict: Bir biitiiniin pargalarini ve iligkileri iizerine yogun-
lasan gorsel oge.

d. Islevsel: Ogrenenin bir siirecin ya da sistemin nasil isledigini an-
lamasini amaglayan gorsel 6ge.

e. Mantiksal-matematiksel: Matematiksel iligkileri agiklamak igin
kullanilan sema, diyagram ve ¢izim gibi nesneler.

f. Yonerge: Belli bir islemler dizisini gorsellestirmeyi amaglayan
ogeler.
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g. Veri gosterimi: Verilerin gorsel olarak sergilenmesini saglayan
grafikler vb. nesneler.

2. GORSEL BECERILER LISTESI

Bir bireyin gorsel okuryazarliga sahip olmasi i¢in dncelikle gorselli-
gin temel becerilerine sahip olmalidir (Lankford, 1992).

Bunlar:
1. Goriintiideki 151k miktarinin az ya da ¢ok oldugunu tayin edebil-
mek,
2. Sekillerdeki bigim ve biiyiikliik gibi 6zellikleri algilayabilmek,
. Renk dolgunlugunu ve karsitligini ayirt edebilmek,
4. Gorilintiillerdeki uzaklik, yiikseklik ve derinlik boyutlarini algilaya-
bilmek,
. Hareket hizindaki farklar algilayabilmek,
. Viicut dilini okuyabilmek ve kullanabilmek,
7. Bir goriintiide belli 6zelliklere gore gruplanmis nesneleri taniyabil-
mek, anlamlandirabilmek ve kullanabilmek,
8. Karigik dizilmis bir seri nesneyi, gorlintiiyii, jestleri ve mimikleri
ayirt edebilmek, taniyabilmek ve anlamlandirabilmek,
9. Bir seri nesneyi, goriintiiyt, jest ve mimikleri sdzle aktarabilmek,
10. Gorsel mesajlari s6zel mesajlara, ve bunun tersine ¢evirebilmektir.

(98]

N D

3.GORSEL OGELERIN KULLANIMINDAKI CESITLILIiK

Ders kitaplar1 ve diger kaynaklarda gorsel 6geler belli basli gruplar-
da toplanabilecek sekilde kullanilir. Ornegin, kitap metninde canlilar anlati-
liyorsa ve yakindaki bir paragrafta agaglardan bahsediliyorsa, bir agac fotog-
rafi kullanilarak okuyucunun ilgisi ¢ekilebilir. Resmin tek amaci ilgi ¢ekmek
degildir. Kitapta goriilen resim ile zihinde zaten var olan aga¢ imgesi arasin-
da iliski kurulabilir ve bu sekilde metin—resim—aga¢ imgesi iligkileri olustu-
rulabilir. Bir kitapta daha once kaldigimiz yerleri hatirlamak i¢in resimleri
nasil kullandigimizi hatirlayalim.

Gorsel ogelerin zihinde iligkiler olusturmak i¢in kullanilmasi resim-
lerle sinirli degildir. Presmeg (1993) tarafindan ortaya atilan ve daha sonra
Owens ve Clements (1998) tarafindan diizeltilen sekliyle gorsel 6gelerin
gruplari soyle verilmistir:

Pickering (1971) ¢cocugun kullandig1 gorsel becerilerin gelisimini
asagidaki tabloda gosterildigi gibi agiklamaktadir.
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3.1. Somut Gorsellik

Bu tip gorsellikte sunulan genellikle iizerinde calisilan seyin resmi
ya da ¢izimidir, fakat ayn1 zamanda belli bir problemin ¢éziimii i¢in belli
sekilde bakmamizi saglayacak diizenlemeler yapilmistir. Ornegin bir makine
resmi ve lizerine isaretlenmis sekliyle parcalarinin isimleri, ya da {izerine
dokularin isimleri yazilmis sekliyle bir organin ¢izimi. Bu tiir resimler 6gre-
nen kisinin pargalarin ya da biitiiniin sekli ile pargalarin ismi ya da islevi ara-
sinda baglantilar kurmasini saglar. Cografya 6gretiminde harita kullanimi ile
ilgili ¢aligmalar yer isimlerinin ve goreli konumlarinin hatirlanmasinin, bu
yerlerin haritadaki bi¢imlerinin hatirlanmasi ile baglantili oldugunu gdster-
mistir (Eve, Price ve Counts, 1994).

Somut gorselligin sagladigi yarar, gercekte gordiigiimiiz nesnelerle
ilgili daha derinlemesine bilgi vermesidir.

3.2. Dinamik gorsellik

Resimlerin hareketsiz olmasi, 6grenilecek konu ile ilgili siire¢ bilgi-
lerini tanimamiz1 engeller. Dinamik gorsellikte resimlere hareket belirten
Ogeler eklenmistir. Bu tip gorsel dgeler oklar ya da hareket belirten parcalar
icerir. Ornegin, biyolojideki su ¢evrimi ya da hiicre boliinmesinin asamalari
gibi. Bunlar iki boyutludur ve genellikle gergek nesnelerin goriiniimlerini
biiylik oranda yansitirlar. Cizimler ya da birbirini takip eden resimler, belli
bir kavramin zaman iginde nasil degistigini, siirecin nasil isledigini ortaya
koyar. Bu sayede zihinde bir siire¢ bilgisi yapilandirir. Bdylece belli bir kav-
ramdan degisim yoluyla bagka bir kavrama nasil ulasildigi bilgisi bunlarin
arasinda zihinsel olarak bir baglanti kurularak kazanilmis olur.
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BEBEK
0-2 Yas

Kesfetme davraniglar

Renkler Dokunma duyusuna tepki veme

Diizensiz cizgiler

Temel gekilleri tanima
(Basit yiiz ifadeleri, ve
yaygin nesneler)

COCUK
2-5 Yas

Fiziksel davraniglar

/

Renk se¢imi Uzamsal tehlikeleri
tanima

Hareket eden

nesnelerin ¢ekiciligi = Basit cizimler

Gorsel ogelerle dil arasinda
basit baglantilar kurma

Kontrolsiiz hareketlerden
kontrollii hareketlere gecis

OKUL CAGI
5 Yas ve lizeri

Desen Hareket Konum Renk

Sezgisel boyama Temel Derinlik Siniflama ve
gosterimler gruplandirma
Gozleme dayali

e 2 ve 3 boyutlu
¢cizim

¢izim
temel
anlamlandirma

Duyarliligin ve yaraticiligin gelisimi
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3.3. Kalip gorselligi

Belli sekiller belli benzerlikler igerir. Bu benzerlikleri yeni bir sekil
ile kargilastigimizda tanima iglemi i¢in kullaniriz. Geometrik kaliplar (kenar
sayilari, yatay ya da dikey ¢izgiler, vb.) hem karsilastigimiz karmasik sekil-
leri kavramamiza, hem de bunlarla zihinsel iglemler yapip yeni bilgilere
ulagsmamiza yardimci olur. Bu tip gorsellikte somut resimler ile farkli soyut
kavramlarin baglantis1 arasindaki benzerliklerden yeni kalip olusturup buna
gore diisiinme s6z konusudur.

3.4. Hareketli gorsellik

Bu tip gorsellik 6znel hareketlerin zihinde gorsel ogelerle bir arada
gerceklesen hareketi ile diisiinmeyi anlatir. Dinamik gorsellikten farki, hare-
ketin diisiinme islemini gerceklestiren bireyin zihninde, iizerinde diisiiniilen
nesne ile bir arada meydana gelmesidir. Ornegin, kagittan yapilmis bir kiip
acildiginda hangi sekilde goriinmesi gerektigi lizerinde diisiinmek bu tip bir
gorsel beceri gerektirir.

3.5. Siireg¢ gorselligi

Bu tip gorsellik daha yiiksek diizey zihinsel becerilerin gostergesi-
dir. Bu tip diisiinme aslinda dinamik gorsellik d6gelerinin mantiksal bir siraya
oturtularak bir problemin ¢dziilmesi islemlerini igerir. Tangram (kii¢iik geo-
metrik parcalarin daha biiyiik sekiller olugturmasina dayali bir oyun) belli
parcalarin belli bir sira ile ve belli sekillerde kullanilmasini gerektirdiginden
siire¢ gorselligine bir drnek teskil edebilir.

Zihnimizde her an gorsel ogelerle farkli islemler yapariz. Bu islem-
ler karmasiklagtikga goziin islevselligi azalir ve zihinsel gorselligin islevi
artar. Pozzer ve Roth (2003) 6nerdigi semada gergek gorsellikten simgesel
gorsellige dogru giinliikk hayatimizda kullandigimiz farkli tasvirleri siniflan-
dirmistir (Resim 2). Burada araba fotografi ile ¢izimi gegisinde gerceklikten
uzaklasma meydana gelmistir. Ayni sekilde ¢izimden diyagrama ve oradan
da haritaya gegiste gergeklikten daha da uzaklasilmis olur. Dikkat edilirse,
zihinsel islevler bakimindan gerceklikten her adim uzaklagmada zihinsel is-
levlerin yetkinliginin arttig1, diisiinmenin karmasiklastig1 goriiliir. Nihaye-
tinde ise biitiin olgularin simgelerle ifade edildigi bir seviyeye ulasilir. Bu
durumda artik yapilan zihinsel islemlerin kullandig1 nesneler géziin gordiigii
nesnelerden tamamen uzaklasmis, simgesellesmistir.
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gergek simgesel < >
Fotograf Cizim Diyag- Harita Tablo Grafik Denklem
ram
= &:d\\ N V= %
QM e

Resim 2. Gorsel dgelerin gergege yakinlik ile simgesellik arasindaki degisimi

4. SONUC VE ONERILER

Gorseli olusturan alg stratejisi, tecriibe, zihinsel beceriler ve araci
tanima ogeleri dogru ve nesnenin 6zelliklerine uygun kullanildiginda amaca
hizmet eder. Bu baglamda dgelerin gorsel diizen igerisinde nasil temsil edil-
dikleri, hangi niteliklere sahip olduklar1 ve nerelerde kullanilabileceklerinin
bilinmesi 6nemlidir.

Yapilan arastirmalar incelendiginde &zellikle tilkemizde gorsel
okuryazarligin uygulama ve gelistirme altyapisinin ¢ok dar oldugu agiktir.
Ancak okullarimizda 6zellikle 6gretim araglarinin bag taci kabul edilen ki-
taplarda gorsellige onem verilmektedir. Fakat gorsel ¢aligmalar tasarim ele-
mentlerini de igine alacak sekilde teknik olarak degil sadece tiiketici albenisi
iizerine odaklanmustir. Yani kitaplarin igerigi ile ilgili gorsellikten daha ¢ok
kapak caligmalarinda dikkat ¢ekilmeye c¢alisilmaktadir. Bu nedenle okullari-
mizda gorsel diigiinmeyi arttiracak calismalar yeterli degildir. Gorsel sanat
etkinlikleri dersi bile programa son zamanlarda dahil edilmistir ve iistelik bu
ders uzmanlar tarafindan degil, agirlikli olarak sinif 6gretmenleri tarafindan
yiriitiilmektedir. Oysa bu tiir programlarin bu alanda yetismis en azindan
resim ve fotograf lizerinde belli bir donanima sahip uzmanlar tarafindan yii-
rlitiilmesi daha saglikli olacaktir.

Yapilan biitiin gorsel okur-yazarligin tanimlarinda gorsel okuryazar-
ligin gerceklesmesinde zihinsel islevlerin karmasikligi s6z konusudur. An-
cak metinlerin uygun ve dogru bir sekilde gorsellerle desteklenmesi sonu-
cunda zihinsel iglemlerin gerceklesmesi kolaylasacagi gibi anlamli 6grenme-
de gergeklesmis olacaktir.
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