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Oz

Kiiresellesme olgusu ve teknolojinin gelismesine paralel olarak artan iletisim
araclari, terdr oOrgiitlerinin de propaganda stratejilerinde degisiklikler
yaratmigtir. DAES terdr orgiitii de finans, orgiite katilim, faaliyetlerini duyurma
vb. nedenlerle profesyonel propaganda videolar1 hazirlamakta ve tiim diinya-
ya degisik iletisim araclari ile yaymaktadir. Hedef kitle olarak tiim diinyay1
segen DAES, videolarinda ikna amaciyla popiiler kiiltiiriin unsurlarini da
kullanmaktadir. Nitel aragtirma deseninde bir durum ¢aligmasi olarak yiirtit-
iilen bu ¢calismada DAES’in propaganda videolarindan 6’s1 amagli 6rneklem
yontemlerinden Ol¢iit 6rnekleme ile seg¢ilmis ve igerik analizi yapilmistir.
Daha sonra bu veriler popiiler TV dizileri (Person of Interest), filmler (Amer-
ican Sniper, Unthinkable), dijital oyunlar (Call of Duty, Grand Theft Auto,
Medal of Honor, Sniper Ghost Warrior), film afisleri (The Expendables 2)
ile karsilastirilarak analiz edilmistir. Sonuglar DAES’in antropolojik verileri,
popiiler kiiltiirii ve Hollywood etkisini propaganda videolarinda kullandigini
gostermektedir. Bulgular sosyal antropoloji baglaminda tartigilarak yeni bir
bakis ac¢is1 olusturulmaya caligilmistir.
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Abstract

The communication tools that have increased in parallel with the development
of globalization and technology have also created changes in the propaganda
strategies of terrorist organizations. The DAES terror organization is also in-
volved in financing, organized participation, it is preparing professional pro-
paganda videos for reasons and spreading to the whole world with various
tools of communication. Having chosen the whole world as its target audi-
ence, DAES also uses popular cultural elements to persuade its videos. In this
study which is carried out as a case study in the qualitative research design,
six of the DAES propaganda videos were selected with the sample sampling
method and the content analysis was conducted. This data was then analyzed
in comparison with popular TV series (Person of Interest), movies (Amer-
ican Sniper, Unthinkable), digital games (Call of Duty, Grand Theft Auto,
Medal of Honor, Sniper Ghost Warrior), movie posters (The Expendables 2).
The results show that DAES uses anthropological data, popular culture and
Hollywood effect in propaganda videos. The findings have been discussed
in the context of social anthropology and tried to create a new perspective.
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1. Giris

Antropoloji insan1 inceleyen bir disiplin olarak' bir¢ok disiplinden faydala-
nir. Insan1 incelemek, insan ve insana dair disiplinler arasi bir yaklasimi da
mecburi olarak beraberinde getirir. Alt dallarinin siklig1 nedeniyle antropoloji
genis bir yelpazede farkli bilimsel yontemler kullanabilir. Bu baglamda antro-
poloji asil amaci olan “insani anlamay1” degisik perspektif ve bakis acgilartyla,
deneylerle arastirarak verilerini bize sunar.

Antropoloji insan1 holistik bir bakis a¢isiyla bir biitiin olarak ele alarak tiim
yonlerini inceler.> Antropolojik calismalar “Insan giivenligi” kavramini mer-
kezine alarak siddetin ve karmasik toplumsal olaylarin da analizini yaparlar.
Antropoloji insan i¢in giivenli bir ¢evrenin evrimsel 6nemine iliskin verileri
toplarken, bu giiveni tehdit eden unsurlarin varolus sebebini ve yine insanin bu
cevreyi yok etme ¢abasini da anlamaya ¢alisir. Bu aslinda insanin yine insan
tarafindan anlasilmaya calisilmasi baska bir ifade ile biyolojik olarak ayn1 do-
nanima sahip bir tiiriin kendini inceleyerek idrak etme cabasidir.

Yaganilan cografya, toplum, medya, kiiltiirel etkilesimler, inaniglar, ritiieller
vb. birgok faktor insan davraniglarini o denli degistirir ki, insan kendi tiiriinii
anlamakta zorlanir. Teror bu ger¢eklerden biridir. Terér yarattigi korku iklimi-
ni teknoloji vasitasiyla tim diinyaya yayabilmekte ve kullandig1 propaganda
teknikleri ile farkli toplumlardan taraftar toplayabilmektedir. Evrensel refe-
ranslar olan arketipler bu anlamda cografi, sosyal, etnik, dini vb. farkliliklarin
yaratt1g1 biling katmanini bypass ederek biling diginin diliyle iletisim kurmaya
izin verir. Boylelikle bireylerin goriinmeyen i¢sel kodlar tetiklenerek, insan
dogasindaki ilksel ve diirtiisel alan aktif hale getirilmektedir. Inang ve eylem
arasindaki bagint1 yeniden inga edilerek orijinal kodlar islevsizlestirilmektedir.

Bu calismada DAES teror orgiitiiniin popiiler kiiltiir unsurlarin1 ve sosyal
antropolojik verileri teknolojik gelismelere paralel olarak propaganda calis-
malarinda ikna amaciyla nasil ve ne sekilde kullandiginin ortaya konulmasi
amaclanmaktadir.

Calismanin temel hipotezi DAES’in propaganda faaliyetlerinde hedef kitlesi-
ni sosyal antropolojik kodlar1 bilingli bigimde kullanarak etkiledigi iddiasidir.
Bu kodlar gorsel materyaller i¢inde bazen dogrudan icerigi olusturmakta, ama
cogu zaman sembolik diizlemde bilin¢dis1 ¢agrisimlara izin verecek teknik
miidahalelerle anlat1 i¢ine gémiilmektedir.

Bu arastirmada Nitel modelde yiiriitilmiis ve aragtirmanin dogasina uygun
olarak ‘Durum c¢aligmasi (Case Study) deseni’ kullanilmistir. Arastirmalar-

1| English Oxford Living Dictionaries,
https://en.oxforddictionaries.com/definition/anthropology, (Erisim: 06.07.2017).

2 Gozde Dalan Polat, “iletisim Antropolojisi Uzerine Bir Deneme.” Global Media Journal: Turkish
Edition, 6.12 (2016).
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da bir ya da daha fazla durumu derinlemesine inceleyerek arastirmanin soru
ve konularina dikkat ¢ekmek amaciyla Durum g¢alismasi kullanilir.** Bireyler,
gruplar, kurumlar, kiiltiirler vb. durum olarak nitelendirilebilecegi gibi kendi-
sine has, 6zgiin bir sey de durum olarak nitelendirilebilir.’

Gorgiil bir aragtirma yontemi olan durum g¢aligmasi, ¢ok yonlii ve derinleme-
sine bir inceleme yapar.® 7 Caligmada ele alinan tek durum igerisinde birden
fazla alt analiz birimi s6z konusu oldugundan i¢ ice gegmis tek durum deseni
kullanilmigtir.®

Calismanin amaci dogrultusunda DAES’in degisik internet sitelerinde yayin-
lanan propaganda videolar1 orijinal boyut ve siirelerinde bilgisayara indiril-
mistir. Ardindan biitiin videolar iki arastirmaci tarafindan birbirinden bagim-
siz olarak tek tek izlenmis ve arastirmaya veri olabilecek unsurlar tasiyip,
tasimadig tespit edilmistir. Daha sonra her aragtirmacinin verileri birbiri ile
karsilastirllmis ve boylece veri analiz siirecinin glivenirligi test edilmistir.
Arastirmanin amacina uygun verileri saglayan durumlar tercih edildiginden
arastirmada amagli 6rnekleme yontemlerinden 6l¢iit 6rnekleme yontemi® kul-
lanilarak videolardan 6 tanesi secilmistir.

Her videonun igerisinde popiiler kiiltir 6gelerinden en az birini barindirma
sart1 Olgiit olarak alinmistir. Segilen videolar arastirmacilar tarafindan tek-
rar izlenerek ilgili sahnelerden ekran goriintiisii alinmis, orijinal sahnelerle
karsilagtirilmistir. Alinan ekran goriintiileri ayrica Google taramasi yapilarak,
oyunlar i¢in agilmis forum sayfalarina oyuncularin yiiklemis oldugu fotograf-
larla da karsilastirilmastir.

DAES propaganda videolar1 genel olarak analiz edilmis ardindan igerikler
“Oyun sahneleri” , “Film-dizi sahneleri” ve “Diger sahneler” olarak ii¢ koda
ayrilmistir. Her bulgu ayr1 ayr irdelenmistir.

2. Terorizmin Antropolojik Kodlari

Antropoloji alaninda yapilan bir¢ok arastirma teror ve terdrist eylemlerin kiil-
tiirel, 1rksal, cografi, dini, politik, ekonomik, psikolojik vb. nedenleriyle ilgili

3 Larry B. Christensen, Johnson Burke ve Lisa Anne Turner, Arastirma yontemleri: Desen ve Analiz
(Ani, 2015).

4 Ali Yildinim ve Hasan Simsek, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri, 9. Genisletilmis Baski,
(Ankara: Seckin Yaymevi, 2013).

5 Michael Quinn Patton, Qualitative Evaluation and Research Methods, (Thousand Oaks, CA, US:
Sage Publications, Inc., 1990), 384.

6 Yildinim ve Simsek, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri, 277.
7 Patton, 384.

8 Yildirim ve Simsek, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri, 277.
9 A.g.e., Patton,
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bilgileri irdelemekte ve ¢oziimler konusunda onerilerde bulunmaktadir.!® 1 12
13 14 15

Kiiresellesme olgusu, yeni medya ve teknolojik gelismelerle birlikte “yeni
teror’”!¢ orgiitleri kendisine taraftar toplama, amaglarini ve eylemlerini duyur-
ma, finansman, tedarik, istihbarat toplama, diinyay1 ve bolgesel farkliliklari
daha iyi analiz etme vb. konularda ¢ok daha etkin olmaya baglamislardir.

Terdrist organizasyonlar bu etkinligi saglarken teknolojiyi ve medyay1 da
kullanmaktadirlar. Diinya geneline yayilmis olan toplumsal iligkiler ve kilo-
metrelerce 6tede yasanan olaylarin, yerel olusumlar etkileyecek derecede yo-
gunlagmasi olarak tanimlanan'? bir kiiresellesme, medyadan bagimsiz olarak
diisiiniilemez. Kazan’inda belirttigi gibi “Uluslararasi terérizm ve medya ara-
sinda yillardir tartisilan ¢ok yonlii iliskiler agi bulunmaktadir”.'® Bu iliskiler
ag1 haberler, programlar vb. gelen reyting ile siddetin insan dogasindaki yapisi
ve merakinm birlestirerek terdr orgiitlerinin adeta bir marka gibi bilinirligini
arttirmaktadir.

“Karsilikli olarak birbirini besleyen bu ikili iligski, bir yandan terdristlere
kendilerini ve taleplerini ifade ederek popiilerlesebilecekleri firsatlar sagla-
makta; diger yandan da medyanin haber achigimni giderebilecek kaynaklari
tretmektedir.”"”

Ozellikle medyanin giin igerisinde an be an takip edilebilen bir hale gelmesi,
sosyal medyanin ve bu kanallardan yapilan bilgi akisinin insanlarin tutum ve
davraniglarini etkilemesi “teroriin halkla iliskileri”ni de kolaylagtirmistir. Te-
ror orgilitii perspektifinden bakarsak “iyi bir terérist ayni zamanda iyi bir halkla
iligkilercidir” anlayisinin var oldugu dahi sdylenebilir.

10 Nandini Sundar, “Toward an anthropology of culpability.” American ethnologist, 31.2 (2004): 145-163.

11 Thomas Hylland Eriksen, “A darker shade of pale: Cultural intimacy in an age of terrorism”, Ant-
hropology Today, 27.5 (2011): 1-2.

12 Janine R. Wedel ve digerleri “Toward an anthropology of public policy.”, The ANNALS of the Ame-
rican Academy of Political and Social Science, 600.1 (2005): 30-51.

13 Jeanette Haynes Writer, “Terrorism in Native America: Interrogating the past, examining the present,
and constructing a liberatory future.”, Anthropology & Education Quarterly ,33.3 (2002): 317-330.

14 José Macias, “The tragedy of terrorism: Perspective, reflection, and action in the aftermath.”, Ant-
hropology & education quarterly, 33.3 (2002): 280-282.

15 Lawrence A. Kuznar, “Rationality wars and the war on terror: Explaining terrorism and social un-
rest.”, American Anthropologist, 109.2 (2007): 318-329.

16 Bu ifade ilk kez 1993 yilinda New York’ta bulunan Diinya Ticaret Merkezi’ne gerceklestirilen saldi-
rinin ardindan geleneksel terdr eylemlerinin degisti§ini vurgulamak amaciyla kullanilmgtir.

17 Anthony Giddens, Modernity and Self Identity, Polity, (Cambridge, 1991), 21.

18 Hiiseyin Kazan, “Terér-Medya Iliskisi ve Medyada Teror Haberciligi.”, Giivenlik Stratejileri Der-
gisi, 12.24 (2016): 110-111.

19A.gm, 111.
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Teroriin kullandigi en 6nemli enstriimani ve terérist olmaya giden yolun basi,
ortas1 ve sonu propagandadir.?’ Propagandanin da basariya ulasabilmesi igin
etkili ikna teknikleri kullanmaniz ve hedef kitlenin profilini iyi analiz ederek
mesajinizi giiclii sunmaniz gerekir.

Teror orgiitleri ve 6zellikle kiiresel ¢apta tehdit olusturanlar1 kendi yayinlarin-
da amaglarin1 ve bu ama¢ dogrultusunda uyguladiklar siddeti hakli gostere-
bilmek ve kendilerine insan kaynagi saglayabilmek i¢in ¢esitli yollar denerler.
Bunlardan biri de antropolojik verilerdir.

Teror orgiitleri korkuyu yaratmak icin kullandiklar1 araglarin i¢ine yonlendir-
meye ve ikna etmeye ¢aligtiklar1 toplumlarin antropolojik verilerini de ustaca
islemektedirler.

Orgiite taraftar toplamak icin cekilen bir videoda veya hazirlanan
bir illiistrasyonda kiiltiirel, dilsel, cografik, simgesel verileri ustaca
isleyebilmektedirler. Siddetten ¢ok daha &te olan ve barbarca diye tarif
edilebilecek bir eylemde dahi cografi 6zellikleri, farkli milletlerden insanlarin
yasam aligkanliklarini, tutumlarini, kiiltiirlerini, dillerini, dinlerini, inaniglarini,
eglence, seyahat ve dinlenme tercihlerini ve hatta oyunlarin1 profesyonelce
analiz ederek propagandalarinda kullanabilmektedirler.

Teror orgiitleri hizla degisen, tehditkar ve rekabetgi bir ortamda faaliyetlerini
etkili bir sekilde devam ettirebilmeleri i¢in hizli bir adaptasyon ve davranis
degisikligi yapmalari gereklidir.?!

Degisen diinyada teror orgiitleri kendilerini bu dinamiklere ¢ok ¢abuk adapte
edebilmekte, nihai amacina ulasmada bilimsel veriler, analizler ve teknoloji-
den de yararlanmaktadir.

Demir’in de belirttigi gibi teror orgiitleri varliklarini tehdit eden ve yeni firsat-
lar veren kosullarin farkindadirlar ve orgiitsel yapilarindan tutun, fonksiyon-
larina, séylemlerine ve eylemlerine kadar degisime giderek yeni durumlara
uyum saglayabilirler ve boylece kendilerini gelistirebilirler.?

Bu acidan bir toplumun ge¢misten gelen, hali hazirda var olan ve gelecege
iligkin olarak tasidig1 arketip kodlar énem tasir. Bu kodlar her toplum ig¢in
benzer veya farkli anlamlar igerebilir. Keza yine inanislar, kiiltiirel degerler ve
sembolik anlami yiiksek olan ¢agrigimlar kitleleri harekete gecirebilir. Teror
eylemlerinde hedefin halki korku ve panige sevk etmesi amaglanir. Bu amag
icin insanlarin deger atfettigi, tarihsel, kiiltiirel olarak 6nemi olan ve o top-

20 ihsan Bal, “Terdr Nedir, Neden Terorist Olunur?” Terérizm: Teror, Terdrizm, ve Kiiresel Terérle Mii-
cadelede Ulusal ve Bolgesel Deneyimler iginde (Der.) Ihsan Bal, ( Ankara: USAK Yayinlari, 2006) 13.

21 Cenker Korhan Demir, “Ogrenen Orgiitler ve Terdr Orgiitleri Baglamida PKK.”, Uluslararast
[liskiler/International Relations, (2008): 57-88.

22 A.ge., 57-88.
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lumla 6zdeslesmis simgesel noktalar 6zellikle segilir. Kitleleri ikna etmede
ve yonlendirmede korkunun etkisi uzun yillardir bilinmekte ve en etkili ikna
unsurlarindan biri olarak kabul edilmektedir.

Terorist eylemler sembolik ifadeler yaratirlar, ayni zamanda var olan1 degis-
tirme amaci da tasirlar. Yitzhak Rabin suikasti ya da Ikiz Kuleler’e yapilan
terdr saldirilar1 bu anlamda kristalize 6rneklerdir. Tercih edilen dekor, izleyi-
cilerin yogunlugu ve sonrasinda yol acacag zincirleme reaksiyonlar dikkate
alindiginda,” DAES tarafindan diizenlenen terdér eylemlerinin de sembolik
degeri agisindan incelikli bir bigimde planlandig1 sonucuna ulagmak miim-
kiindiir. Nitekim Rabin suikast1 sonrasinda sekteye ugrayan Arap-israil baris
siireci ve 11 Eylill sonrasinda Ortadogu’nun “Terore kars1 savas” sloganiyla
hi¢ olmadig1 kadar istikrarsiz bir periyoda girmesi uzun vadeli kurgusal bir te-
ror vizyonunu diisiindiirtmektedir. Terorii cagristiran dogrudan ve dolayli me-
sajlarin ideal siklikla farkli iletisim kanallarinda yer almasiyla “diinya imaj1”
“ter6r” kavramiyla birbirine kenetlenmis bir algiya yol acabilmektedir.

Diiz anlama eslik eden bilingdisi bilesenler sonug¢ noktasinda baslangicin dek-
lare ettigi niyetin aksi yonde olusumlara sebebiyet verebilmektedir. Keskin
ikili karsithiklarin cisimlestigi terdr olaylar1 bir yoniiyle karsit diizlemlerin
aralarindaki alan1 muglaklastirarak, zihinsel yonelimini dagitmaktadir. Olusan
muglak alanda nihai manzaranin igaret ettigi mesru hedeflerin sorgulanabilme-
si de zihinlerdeki “doniisiime ugramis diinya vizyonu’nun izin verdigi 6l¢iide
gergeklesebilmektedir. Oyunun kuralini geri doniigsiiz olarak degistirdiginizde
bilindik evrensel yasalarin yerini alan, terériin matematigi galip gelmektedir.

Bir terdr orgiitiiniin hedefledigi kitlenin antropolojik kodlari; fiziksel ve biyo-
lojik 6zellikleri, cografi zayifliklari, inang sistemi, kiiltiirel hassasiyetleri, sim-
geleri, sembolleri, tutum ve aligkanliklari, gegmis hafiza dokiimii, travmalari,
reaksiyon siddeti ve reaksiyon zamani kirilma noktalariin tahlili i¢in hayati
Onem tasir.

Kirilma noktalar kisilerin, gruplarin veya toplumlarin telafisi imkéansiz zarar-
lar doguracak sinir uglaridir. Bu uclara dokunuldugunda verilecek tepkinin sii-
resi ve siddeti digerlerine nazaran oldukea gii¢liidiir. Ancak bunlarin tahribati
telafisi imkansiz zararlara yol agabilecektir. Propaganda tekniklerinin iyi kul-
lanan bir terér 6rgiitii bu kirilma noktalarimi bilir. Varligini1 devam ettirebilmek
ve etkinligini arttirabilmek i¢in bilmek zorundadir.

3. DAES Videolarinin Analizi

Hedef kitleyi ikna etme Simgeler, semboller ve ¢agristiric1 diger unsurlar in-
sanlara gosterilen seyden farkli ve daha derin anlamlar verebilir. Bunlar top-

23 Mark Juergensmeyer, “Religious Terrorism as Performance Violence”, The Oxford Handbook of
Religion and Violence iginde (Der.) Mark Juergensmeyer, Margo Kitts ve Michael Jerryson, (New
York: Oxford University Presss, 2013), 283.
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lumsal hayatin her asamasinda vardir ve ikna tekniklerinde de kullanilir.

Hepimiz dini bir simgenin bu dine inanan kisiler {izerinde nasil bir
etkisi oldugunun bilincindeyizdir. islamiyet’in hilali, Hristiyanligin
hag1 ya da Yahudiligin Davut Yildizi, inkalar i¢in giines, Hindular
icin inek, Kizilderililer i¢in beyaz bufalo buzagis1 ya da herhangi
bir dini tapinma nesnesi, inananlara yillarca siirmiis miicadeleyi ya
da eziyeti ¢agristirabilir ya da bir felsefeyi ya da inanci akillara ge-
tirebilir.*

Calismaya kaynak teskil edilen materyaller ¢oziimlenirken, DAES’in ikna
mekanizmasini incelikli bir bicimde tamimlamak gerekmektedir. Oncelikli
olarak orgiitiin dogrudan ve dolayl olarak kitleler {izerinde yaratmay1 hedefle-
digi etki ortaya konuldugunda, kullanilan sembol, simge, teknik ve mecralarin
islevi netlik kazanacaktir.

DAES Yahudileri, Hristiyanlari, ateistleri, Rafida grubunu, miirtetleri®, “Sa-
hawat” (Awakenings, Sons of Iraq %) denilen grubu yok edilmesi gereken he-
def olarak gormektedir.

DAES bilingli olarak Miisliimanlarca aksi diisiiniilemeyecek bi¢im de kabul
edilmis ifadelerden yola gikarak mesajlarini tanzim ediyor, islamiyet’in ilk
doénemlerindeki referanslart sikga kullaniyor?’. Akilc1 ve insani yonii giigli
ifadeleri cinayet ve tecaviiz gibi eylemlere mesnet teskil edecek bicimde kul-
lanmalari, ashinda savastiklar seyin ifade ettikleri gibi modern Bati1 ve onun
yozlagmis sisteminden bagka olabilecegini diislindiiriiyor.

3.1.1. Dehset Uyandirmada Kullanilan Mecralar ve Kullanilan Teknikler:

DAES ileri teknolojinin kullanildig1 video yapimlar ve dijital oyunlar iiret-
mektedir®?, Konvansiyonel iletisim ortamlarinin yaninda, sosyal medya et-
kin olarak kullanilmakta, kontrol ve sansiir mekanizmalarinin igletilemedigi

24 William A Haviland, Harald E.L. Prins, Dana Walrath ve McBride Bunny. Kiiltiirel Antropoloji.
Cev. Inan Deniz Erguvan Sarioglu, Istanbul: Kakniis Yaynlari, 2008, s.116.

25 Siinni olmayanlarin tiimii kastedilerek dinden ¢ikmigs kabul edilmektedir.

26 Amerika’nin El Kaide’ye kars1 orgiitledigi yap1 “Proxy Wars” (Vekalet Savaslari) agisindan de-
gerlendirilebilecek bir durum. Dostumun diismani diismanimdir mantig1 bir siire sonra yerini vekil-
lerin 6zerklesmesine ve kaotik bir bicimde hareket etmesine birakiyor. Orta Dogu’daki dinamikleri
¢Ozlimleyebilmek i¢in kabileler arasi inang ve giindelik yagsam pratikleri agisindan ortaya ¢ikmig olan
farkliliklar, bu tiir silahli giiglerin motivasyonlar1 konusunda &ngériide bulunabilmede &nem teskil
etmektedir.

27 Graeme Wood, What ISIS Really Wants, The Atlantic, March 2015, https://www.theatlantic.com/
magazine/archive/2015/03/what-DAES-really-wants/384980/, (Erigsim: 03.09.2017).

28 Ahmed Al-Rawi, “Video Games, Terrorism, and ISIS’s Jihad 3.0”, Terrorism and Political Violence
30, No: 4 (2018), 746 https://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.1080/09546553.2016.1207633need A
ccess=true, (Erigim: 20.07.2018).

29 Linkte Saleel Al-Sawarim isimli oyundan alinan video kayit yer almaktadir https://www.youtube.
com/watch?v=VjFzkx2q5uY, (Erigim: 20.07.2018).
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ve ayni zamanda igeriklerin indirilerek offline olarak da istifade edilebildigi
sistemler iizerinden hedef kitlelerine ulasmaktadir. Igeriklerde kafa kesme, diri
diri yakma, kolelestirme, tecaviiz, asagilama, siddeti mesru kilmak i¢in belli
kriterler saglandiginda hedefi insan olarak kabul etmeme, kars1 saftaki insan-
lara zararli ve yok edilmesi gereken bir hayvan ya da bir nesne muamelesi
yapma siklikla tercih edilmektedir.

Burada Zulaika’ nin tespitleri 6nemlidir:

Masallar, avlanma veya savas gibi ritiiellesmis baglamlarda, insan
ve insan olmayan, uygar ve barbar arasinda kategorik belirtecler ha-
line gelen, bdylece insan gibi kiiltiirel olarak tanimlanan bir diizeni
tehdit eden her seyin ortadan kaldirilmasina izin veren hayvansal
metaforlar1 kullanma egilimindedirler. Cinayeti agiklamanin bir
yolu yok. Tek yapabilecegimiz, onu kavramsallagtirmak i¢in tarihsel
ve kiiltiirel modeller sunmak. Vico’nun tavsiyelerini takiben, kiiltii-
rel antropoloji, etnografik olarak ritiiel metaforlara ve kafa avciligi
ya da “ilahi akrabalik” gibi kiiltlirel kurumlarin altinda yatan efsa-
nevi yapilara odaklandi. Fakat antropolojinin bu paradigmay - kafa
avcilarina, kral katillerine, askeri kahramanlara ve diger ritiielles-
tirilmis cinayetlere - tabulastirllmis “terdristlere” uygulayabilme-
sine izin vermesi miimkiin mii? Terdristler bizden tamamen farkli
m1 yoksa sonunda terdristler ve terdrle miicadele edenler de aym
insanlik alanina mu aitler? *

3.1.2. Hedefte Yaratilmak istenen Algidaki Anahtar Kavramlar:

“We will burn America”, “Evinde yok etme” (Ikiz kule gérsellerini video-
larda anlatiy1 destekleyici unsur olarak kullanma); “Ikonoklazm” (Videolarda
Amerikan kahramanlik sembolii olan itfaiyecileri zavalli ve garesiz konumda
gosterme), “Olay ve fenomeni 6zdes kabul ettirme”, “Algilara kaynak teskil
eden zemini degistirme” (Sembollerin orijinal anlam ve diisiince setini dagit-
ma, kavram ve olgular tarihsel baglamindan koparma, sembol ve kavramlar
arasinda yeni baglantilar kurma — Tarihi dekor ve coskulu seyirci kalabalig
oniinde toplu infaz, infazin cocuk DAES militanlar1 tarafindan gerceklestiril-
mesi), “Anlam ve aidiyet arayis1 i¢inde olanlara yeni alternatifler sunma” (Re-
fah seviyesi yiiksek bat1 bolgelerinden militan toplamada kullanilan mesajlar;
batinin kodlartyla batiy1 vurmak, kitleyi oldugu haliyle yakalayip uygun kana-
atleri inga etmek icin islemek, bilme-tanima-anlamlandirma-inanma-mensubu
olma gibi kavramlar arasindaki sinir1 muglaklastirma), “Oyunun kuralini de-
gistirme” olarak siralanabilir.’!

30 Joseba Zulaika, “Mythologies of Terror: Fantasy and Self-Fulfilling Prophecy in U.S. Counterterro-
rism.” Kroeber Anthropological Society, 102(1), s. 6.

31 Umberto Bacchi, “Isis propaganda threatens new 9/11 in We Will Burn America video”, Internati-
onal Business Times, 13 Nisan 2015. https://www.ibtimes.co.uk/isis-propaganda-threatens-new-9-11-
we-will-burn-america-video-1496096, (Erigsim: 05.09.2017).
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3.1.3. Kendi Kontrol Alanlarindakilerle Kurduklari iletisimin Kodlar:

Hakimiyet bolgelerinde asayisi saglamada alinan siki tedbirler ve caydirici
yaptirimlar uygulanmaktadir. Kontrol altindakilerden bireysellik yerine hila-
fetin ortak kazanimlarina odaklanmalari istenmektedir. Dava kavrami, anlamli
bir biitlinlin pargasi olma, o biitlin ile anlam kazanma 6zellikle vurgulanmak-
tadir. Icsel degerler ve baglanti mekanizmalarini saglamlastirici bilesenler kul-
lanilmaktadir.

3.1.4. Genel Algiya ve Potansiyel DAES Militanlarina Yonelik Mesajlar:

DAES’in siber ortamdaki propaganda faaliyetlerinde sanal ulus kavrami,
hakimiyet alaninin muglakligi, sisteme karsi, sistemin araglarinin kullanimu,
sonraki hamlenin kestirilmesini giiglestirecek kaotik stratejiler siklikla yer al-
maktadir. Ozellikle Islamiyet’in ilk donemlerine ve tartismasiz kabul edilecek
esaslarma génderme yapilarak Islam ile ilgili kavram, olgu ve olaylar carpi-
tilmaktadir. Tek yonli bilet kullanimi yine DAES’in hedef kitlesine verdigi
onemli bir mesajdir. Diinyanin farkli bolgelerinden DAES saflarinda savas-
mak i¢in yola ¢ikanlar doniis bileti almamakta, boylelikle kendileri ve aile-
leri i¢in geri doniisli olmayan bir siirece dahil olduklarini ifade etmekteler.
Pasaport yakmak da benzer bigimde hilafet disinda herhangi bir iktidar odagi
ya da aidiyet kabul edilmedigini deklare etmek i¢in kullanilmaktadir. Cekilen
0zel videolarda pasaportlarin yakilmasi devrimei bir ritiiel bi¢iminde gorsel-
lestirilmektedir.

3.1.5. Bireylerin Bilin¢disindaki Kahraman Arketipini Tetikleme:

DAES’in eylemlerini bir macera atmosferi bi¢iminde sunarak, orgiite dahil ol-
manin insanin karsisina dmrii boyunca sadece bir kez ¢ikacak bir firsat olarak
algilanmasi hedeflenmektedir.*> Videolarda yer alan kisilere karizmatik nite-
likler yiiklenmesi 6zellikle geng hedef kitlede 6zdeslesim saglamayi kolaylas-
tirier etkide bulunmaktadir.

3.2. Oyun Sahneleri

DAES insan dogasindaki ilksel kodlara referans vererek oyun sahnelerini ¢ag-
ristiran gorsel materyalleri kullanmaktadir. Tkna yontemi olarak oyun vizyo-
nunun tercih edilmesi aslinda terdr orgiitiiniin kullandig: stratejinin ardinda
antropoloji ve psikoloji formasyonu olan ciddi bir uzman kadrosunun bulun-
dugunu diistindiirtmektedir.

Oyun kavraminin ilk bakista naif ve gayri ciddi bir anlami g¢agristirmasi
onun nihai eylemlerimizin ardindaki itici giicii barindirdig1 gergegini ¢ogu
zaman gizler. DAES’in oyun kavramim kullanmasinin énemini 1944 yilinda

32 Imran Awan, “Cyber-extremism: Isis and the power of social media”, Society 54, No.2 (2017):
139, https://www.springerprofessional.de/en/cyber-extremism-isis-and-the-power-of-social-
media/12144602?fulltextView=true, (Erisim: 03.07.2017).
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Homo Ludens isimli eserinde oyunun kiiltiirel islevlerini ortaya koyan Johan
Huizinga’ya referans vererek anlatmak faydali olabilir.

“Oyunun 6zlinli olusturan aktif ilkeyi “i¢glidii “olarak adlandirirsak, hicbir
seyi aciklamayiz; eger buna” akil “veya” irade” diyorsak, ¢cok fazla sey soy-
leriz. Ancak oyunun bir anlami oldugu gergegini, seyin kendisinin dogasinda,
maddi olmayan bir kaliteye isaret ettigini kabul edebiliriz.”3

Oyun 6diillendirme mekanizmasi ile zihni sekillendirmede ve onu farkli bir
diinyaya yonlendirmede etkili bir aractir. Bu arag¢ arketip kodlarla ¢ok daha
etkili bir hale getirilebilir.

“Insan toplumunun biiyiik arketipik aktivitelerinin hepsi oyunun
baslangicindan sonuna kadar uzanir. Ornegin dili kullanma insanin
iletisim kurmasi, 6gretmesi, komuta etmesi icin sekillendirdigi ilk
ve yiice aragtir... Her soyut ifadenin ardinda, metaforlarin en cesuru
vardir ve her metafor kelimeler {izerine bir oyundur. Bdylece insana
hayati ifade etmek i¢in doganin diinyasinin yaninda ikinci bir siirsel
diinya yaratir.”

Oyun i¢inde gercekligin bir replikasini yaratan ¢gocuk onu anlamlandirmayi ve
ona niifuz etmeyi 6grenir. Bu 6grenme siireci pekistirilip, tekrar ettikge gergek

hayat ile dijital hayat arasindaki esik olan “Gergeklik Esigi” asinmaya ve bir
miiddet sonra birbirinin yerine gegmeye baglar.*

“Cocuk ve hayvan oyun oynamaktan zevk aldiklari i¢in oynar ve i¢inde elbette
kendi 6zgiirliikleri yatar.”*® Huizinga burada oyun deneyiminin 6zgiirliikk ¢ag-
ristirmasini vurguluyor. Cocuk 6zgiir bigimde gercekligi oyun pratigi iginde
anlamlandirmay1 6grenir. Bunda bir sorun yoktur. Yetiskin ya da yetiskinlige
adim atmakta olan birey gercekligin agirlig1 ve zorunluluklarin ¢evreledigi or-
tamdan kagmak i¢in oyuna yonelirken ayn1 zamanda 6zgiir ve sorumsuz oldu-
gu ozellikle 0-6 yas donemini bilingdis1 diizlemde yeniden deneyimler. Bu do-
nemde eylem rasyonellikten ziyade diirtiisellige dayanmaktadir. Bu durumun
bir ¢cocuk i¢in pozitif iglevselligi vardir. Ancak 6zellikle 0-6 yas donemine ait
bilingdis1 kodlarin 6zelliklere yetiskinlere yonelik oyunlarda kullanimi, i¢inde
sadece duygusal anlamda serbest zaman i¢inde bir rahatlama alanini degil aynm
zamanda irrasyonel eylemin tetikleyicisi olma potansiyelini de barmdirir.

33 Johan Huizinga. Homo Ludens A Study of the Play-Element in Culture, (London: Routledge &
Kegan Paul, 1980), 1.

34Age.,4.

35 Sefer Darici, “Dijital Oyunlarda Kullanilan Sublimimal Mesajlarm Gergeklik Algist Uzerindeki
Etkilerine Yonelik Bir Calisma: Gergeklik Esigi Kavrami”, Electronic Turkish Studies 10.14 (2015).

36A.ge., 8
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DAES’in potansiyel militanlara yonelik mesajlarini tasarlarken oyun pratigi
icindeki dnemli bir asama olan inisiyasyon deneyimini kullandigin1 gormek-
teyiz. Ozel ve anlamli bir biitiiniin parcasi olma, farkl1 bir aidiyet ortamini
deneyimleme istegi iginde olan bu kisiler, tatmin edilmeyi bekleyen duygusal
bosluklarindan istifade edilerek ¢cembere dahil edilirler. Burada insan dogasin-
da gergeklik deneyiminin, onu anlamlandirma ve kontrol altina almayla ilgili
istencin bir goriiniimii olan, beden ve ruh, fikir ve eylem gibi ikili karsitliklarin
temelini olusturan ¢ok dnemli bir antropolojik ger¢ek yatmaktadir.”?’

Yagsamin i¢indeki anlami kesfetmek ya da var olmayan anlami bir fantezi ev-
reni yaratarak olugturmaya dayanan felsefi ve ideolojik agidan 6nemli olan bu
sorunsal, oyunun ¢ocuk ve yetigkin i¢in tasidigi anlam ve islevine isaret et-
mektedir. Daha once de bahsedildigi gibi ¢ocuk var olan gergekligi anlamlan-
dirmak, ona niifuz etmek, gercek diinyaya dahil olmak i¢in oyun oynar. Ergen
ya da yetiskinlerin oyunla ilgili motivasyonlarinin temelinde ise gercekligin
agirligindan kagmak ve tatmin edilemeyen anlam arayisim gidermek iizere
yeni bir gergeklik formu inga etmek yatar.

DAES propaganda videolarinin birgogunda toplumsal hafizada kolektif bir
geemis hissi yaratan ikonlart ortadan kaldirarak yeniden insa i¢in uygun bir
zemin hazirlamaktadir. Ornegin Sekil 1°de gorseli yer alan, 2015°te Antik
Roma’nin Palmyra harabeleri 6niinde ¢gocuk militanlarca gergeklestirilen top-
lu infaz, lizerinde uzlagmaya varilmis pek ¢ok kodu gegersiz kilmaktadir.

Infaz coskulu bir kalabalik oniinde, farkli kamera acilarindan estetik bir
formda verilirken ritus etkisi doruga ¢ikmaktadir. Ama burada 6nemli olan
arka plandaki mitos kismidir.

Sekil 1: Palmyra Harabeleri’'nde infaz an

37 Huizinga, Homo Ludens, 5.
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Video i¢indeki gostergelere baktigimizda ¢cocuk masumiyeti, cocuk oyunu gibi
yerlesik kuralin tersyiiz edildigini géormekteyiz. Videoda ¢ocuklar askeri kos-
tiimler i¢inde ¢ok sayida yetiskini infaz etmektedir. Cocugun nesne ve 6zne
iligkisi agisindan oyun déneminde su¢ sayilamayacak sembolik kurban etme
ritlielleri burada ger¢ek infazla yer degistirmistir. Oyuncak nesneler gercek
silahlar ve canli bedenlerle yer degistirmistir.

Biitlin bu vahsete dekor olusturan Palmyra harabeleri de yenilenmis bir kur-
guyla tarihsel baglamindan incelikli bir bigimde koparilmas, tarihin kodlartyla
da oynanmistir. Daha sonra Pamlyra antik kenti DAES tarafindan tahrip edi-
lerek mekéna ait antropolojik veriler incelikli bigimde ortadan kaldirilmigtir.3®

Sekil 2: Palmyra Harabeleri’'nde infazi bekleyen seyirciler

Eylemi mesrulagtirmada coskulu kalabaligin onay1 ve tanikligi énemli bir yer
tutmaktadir. Antik ¢agdaki kurban seremonilerini ¢agristiran sahne diizenle-
mesi ayni zamanda karar ve uygulama alani agisindan kapal1 bir sistemi de
kurmaktadir. Sistemin, kuralin ve egemenligin sembolii DAES bayrag: infazin
fonunu olusturarak “devlet” kavraminin kurucu bilesenlerini tamamlamakta-
dir. Teror kavrami ve mesru devletin tasarrufu arasindaki sinir da boylelikle
buharlagtirilmisgtir.

Oyun gorsellerinde ve gercek goriintiilerde silahi tagiyanin bakis acisinin 6z-
des secilmesi oyun ve gerceklik arasindaki algisal farki ortadan kaldirmay1 he-
deflemektedir. Ozellikle canli hedefin yok edilmesiyle ilgili oyun gorselleri ve
gercek goriintiilerdeki benzerlikler, ortadan kaldirilanin insandan ¢ok hayvan
ya gereksiz bir nesne oldugu izlenimini vermektedir. Ufuk ¢izgisinin bilingli
olarak egimli tercih edilisi hareket hali illiizyonu yaratmaktadir. Boylelikle
gorsele maruz kalan kisi aksiyonun i¢ine daha rahat ¢ekilmektedir.

38 Palmyra Harabeleri DAES tarafindan 26 Aralik 2016 ve 10 Ocak 2016 tarihlerinde tahrip edilmistir.
https://www.theguardian.com/world/2017/jan/20/isis-destroys-tetrapylon-monument-palmyra-syria,
(Erigim: 20.07.2018).
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DAES Videolarindaki Ger¢ek Goriintiiler Popiiler Oyunlardan Cagristirilan Sahneler

Call of Duty

Call of Duty

Sekil 3a: DAES propaganda videolar: ve popiiler oyun sahneleri arasindaki iligki

Askeri techizat detayl1 ve estetik kurallara gore kadraja yerlestirilmis ve boy-
lelikle bu nesnelerin fetis islevi gorecek bigimde algilanmasi saglanmistir.

Gasp sucunu isleyenle 6zdeslesilen bir video oyunundaki agilarin segildigi
ornekte oldiiren 6zne hareket halindedir, korunakli ve erisilmezdir, avlayip
kagcar.
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DAES Videolarindaki Gerg¢ek Goriintiiler Popiiler Oyunlardan Cagristirilan Sahneler

Aledal of Honor

Grand Theft Auto (GTA)

Sekil 3b: DAES propaganda videolari ve popiiler oyun sahneleri arasindaki iliski
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DAES Videolarindaki Gerg¢ek Goriintiiler Popiiler Oyunlardan Cagristirilan Sahneler

Call of Duty

Call of Duty

Sekil 3¢: DAES propaganda videolari ve popiiler oyun sahneleri arasindaki iligki

Bu videolar “Mujatweets” adl1 bir dizinin bir parcasidir ve yliksek kaliteli HD
goriintiilerdir. Ingiliz DAES savascilarindan biri olan Abu Summayyah Al-
Britani Suriye>nin kuzeybatisindaki bir internet kafesinden yaptig1 konusma-
sinda catismanin dogasini ayrintili olarak anlatirken sdyle diyor: “Rejimi geri
¢ekmede bugiine kadar basarili olduk™ ve “Suriye>de savasmak, Call of Duty
oynamaktan daha iyi.”**

39 Lucas, S. 2014. “Syria Interview: Islamic’s State of Iraq’s Abu Summayah al Britani on Conflict
and Caliphate”, http://eaworldview.com/2014/06/syria-interview-islamic-state-of-iraq-abu-sumayyah-al-
britani-conflict-caliphate/’den aktaran Awan, Cyber-Extremism: ISIS and the Power of Social Media, 139.
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DAES Videolarindaki Ger¢ek Goriintiiler Popiiler Oyunlardan Cagristirilan Sahneler

Sniper Ghost Warrior

Sekil 3d: DAES propaganda videolari ve popiiler oyun sahneleri arasindaki iliski

Kamuflaj yetenegi kazandiran kostiimler ile uzak mesafeden ve gece goriis
Ozellikli gozlem ve imha goriintiileri, hem kullanilan ekipmana hékimiyeti
hem de goriinmeden gorme 6zelligiyle tanrisal otoriteyi simgelemektedir.
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3.3. Film-Dizi sahneleri

Sekil 4: Rules of Engagement, 2000

DAES’in oyun pratiklerini ikna stratejileri gelistirmede nasil kullandigini
aciklarken kullanilan Palmyra’daki infazin olduk¢a benzer bir 6rnegini Wil-
liam Friedkin’in 2000 yilinda ¢ektigi Rules of Engagement isimli Hollywood
yapimi filmde gormekteyiz.

Filmde Amerikali subayin aralarinda kadin ve ¢ocuklarin oldugu ¢ok sayida
sivilin Amerikan elgiligi oniinde katledilmesi emrini vermesiyle ilgili kurgu-
sal bir mahkemeyi konu almaktadir. Filmin sonunda Miisliiman terdristlerden
emir alan ¢ocuklar Amerikan askerleri {izerine ates agmaktadir.*’

'3‘% e

ekil 6: DAES propaganda filminden bir sahne

Sekil 7: Person of Interest dizisinden bir sahne Sekil 8: DAES propaganda filminden bir sahne

Peter Woodward’in 2010 yilinda ¢ektigi Unthinkable adli filmle benzer bazi
sahnelerin de DAES propagandasinda kullanildigi goriillmektedir.

40 Kinda Youssef, “ISIS From the dark fiction of Hollywood”, Re-visiones 5 (2015), 9.
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15012013

Sekil 9: Person of Interest dizisinden bir sahne Sekil 10: DAES propaganda filminden bir sahne

Sekil 12: DAES propaganda filminden bir sahne
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Sekil 12°de gorseli verilen propaganda videosu*! ile The Expendables 2 film
afisi arasinda benzerlikler bulunmaktadir. Videoya ait gorselin fonunda Paris
Champs-Elysées yer almaktadir. 13 Kasim 2015’te DAES tarafindan diizenle-
nen ve 130 kisinin katledildigi Paris saldiris1 boylelikle bir kahramanlik miti
olarak gorsellestirilmigtir.

3.4. Diger sahneler

3.4.1. Pasaport yakma: Sekil 13°te kamuflaj giysili cocuklar DAES’e aidi-
yetlerini pasaport yakma toreniyle ifade ediyorlar. Bu eylem DAES disindaki
her tiirlii aidiyet ve egemenlik iliskisini devre dis1 biraktiklarini, geri doniissiiz
bir yola girdiklerini anlatmaktadir. Ge¢migle tiim bagi ortadan kaldirmak bi-
reylerin eylemlerini DAES tarafindan saglanan yeni deger sistemlerine dayan-
dirmalarini ve boylelikle itaat etmelerini kolaylastiracaktir. 42
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Sekil 13: Pasaport yakma

3.4.2. Bas Keserek Infaz: Antropolojik acidan en 6nemli etkileme yontem-
lerinden biri de basin gdvdeden ayrilmastyla gerceklesen infaz sahneleridir.

2012 yilinda ISIS tarafindan kagirilan Amerikali gazeteci James Foley’in infa-
zina ait goriintiiler Agustos 2014 te son derece sistemli olarak medyaya servis
edilmistir. Videoda ABD’nin bolgedeki faaliyetlerine son verilmezse diger bir
Amerikali gazeteci Steven Joel Sotloff”un da infaz edilecegi belirtilir.* Daha
sonra Sotloff”un infazina ait goriintiiler de yaymlanur.

41 “Islamic State video purports to show Paris attackers, threatens Britain”, The Sudburystar, 24
Ocak 2016, http://www.thesudburystar.com/2016/01/24/islamic-state-video-purports-to-show-paris-
attackers-threatens-britain, (Erisim: 04.09.2017).

42 Kelly NG. “ISIS video shows terror battle is about winning young hearts, minds” Today, 23 May1s
2016, http://www.todayonline.com/singapore/ISIS-video-shows-terror-battle-about-winning-young-
hearts-minds-eng-hen, (Erisim: 04.09.2017).

43https://www.bostonglobe.com/ideas/2014/11/01/why-beheading-ultimate-tyranny/
ZTMHS52c¢ViwY SjsmS8G32MJ/story.html, (Erisim 15.05.2014).
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Sekil 14: DAES propaganda filminde James Foley 'in infaz goriintiisii

Antropolog Frances Larson basin kesilerek gerceklestirildigi infazlara dair
aragtirmasinin yer aldig1 “Severed: A History of Heads Lost and Heads Fo-
und” adli eserinde bu tiir eylemlerin ileri derecede zorbalik ve insanlik dist
dogasin tarihi siirec i¢inde ele almistir. Infaz anmin izleyen kitleler iizerinde
yaptigi etkinin seyirlik potansiyeline vurgu yapan Larson, bu tarz gorselligin
on planda oldugu infazlarin vahsice bir gii¢ gosterisi oldugunu ifade etmek-
tedir. Larson’in ifadesiyle bas gérme, koklama, duyma, tat alma, konusma,
nefes alma, glilme, aglama gibi islevleri tasimaktadir. Bedenimizin ifade giicii
en yiiksek pargasi olan yiiz bastadir. Bas dis diinya ve benligimiz arasindaki en
giiclii baglantidir. Boylelikle basin bedenden ayrilisi bir insanin 6liimiinii kitle-
ler nezdinde kesin olarak teyit etme giiciine sahiptir.** Benzer bigimde Ronald
Jones da kafa keserck infazin sembolik onemine isaret etmektedir. Jones’a
gore bas bilgelik ve bilinci tagir ve dolayisiyla ruhun 6te diinyaya transferini
saglar.* Boylelikle bagin gévdeden ayrilmasi cesedi insansi 6zelliklerinden de
ayirmakta ve nesnelestirmektedir.

3.4.3. Yakarak Infaz: Sekil 15’te DAES’in propaganda filminden Urdiinlii
pilot Moaz al-Kasasbeh’in infazina ait gortintiiler*® yer almaktadir. Videoda
infaz 6ncesi pilot bombalanan alanda dolastiriliyor, adeta giinahlartyla yiizles-
tiriliyor. Bu goriintiilerin arasinda bombardiman sonrasi aci ¢ekenlerin dehset

44“Why Beheading is ‘The Ultimate Tyranny’”, https://www.bostonglobe.com/ideas/2014/11/01/why-
beheading-ultimate-tyranny/Z7MHS52cViwY SjsmS8G32MJ/story.html, (Erisim: 6.04.2018).

45 Roland H. Jones, “Terrorist Beheadings: Cultural and Strategic Implications”, June 2005, p.2,
https:/library.uoregon.edu/ec/e-asia/read/behead.pdf, (Erisim: 21.04.2018).

46 “Warning, Extremely Graphic Video: ISIS burns hostage alive,” Fox News Video, 18:19-18:35,
http://video.foxnews.com/v/4030583977001/?#sp=show-clips, (Erisim: 05.09.2017).
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verici goriintiileri yer almaktadir. Oliimden sonra giinahkarlarin cezalandirma
bicimine génderme yapilarak tanrisal otoriteyi Islam devleti adina kullanma-
nin vurgulandigi goriilityor. Yakma eyleminin haklilig1 pilotun yol agtig1 y1-
kim goriintiileriyle giiclendiriliyor.

Sekil 15: DAES propaganda filminde Urdiinlii pilot Moaz al-Kasasbeh’in infaz goriintiileri

Infaz edilen kisinin kafese konulmasi da énemli bir unsurdur. Adeta kurbanin
imaj1 avlanmig bir hayvan konumuna indirgenerek katledilmesine mesru bir
anlam kazandiriliyor.

4. Sonug

Iknanin temel hedefi insan akli ve nihai amaci ise tutum ve davranis degisikli-
gidir. Propagandanin terér orgiitleri tarafindan kullanim terdriin tarihiyle 6z-
destir. Tletisim teknolojilerindeki gelismeler propagandanin seklini ve icerigini
degistirmis ve terdriin yarattigi korku iklimini tiim diinyaya daha hizli yayma-
sina da imkan saglamistir. Teror orgiitleri bazen ideolojilerini, fikirlerini yay-
mak, bazen kendilerine taraftar toplayabilmek ve nihayetinde “hakl1” olundu-
gu algisini olusturabilmek i¢in film, dizi, oyun vb. popiiler kiiltiir unsurlarini,
sosyal antropolojik kodlar baglaminda kullanmaktadirlar. Boylelikle mevcut
kitlenin deger seti incelikli bigimde simiile edilerek yakinlik hasil edecek bir
atmosfer kurgulanmaktadir. Propaganda faaliyetlerinde bahsi gegen kodlarin
icindeki mitsel Ogeler, 6zellikle ‘miicahitlik’, ‘sehitlik’ gibi kahraman arke-
tipiyle iliskilendirilebilecek kavramlar kitlenin kolaylikla 6zdeslesebilecegi
hikayeler olusturulmasinda kullanilmaktadir.

Incelenen videolarda DAES’in diinyanin hemen hemen her bélgesinde popiiler
olan savas oyunlarini, film ve dizileri ustalikla sectigi, bu yapimlarin bilinen
sahnelerini kopyalayarak bir benzerini gercek hayata uyarladig goriilmektedir.
Sahnelerin ¢ekim acgilari, kullanilan techizat, ¢ekim kalitesi vb. unsurlarin
profesyonelce secildigi ve uygulandigi anlasilmaktadir. Ayrica DAES’in pa-
saport yakma vb. sahnelerde orgiit kimligini ve aidiyet duygusunu kiiltiirel,
dilsel, cografi, simgesel verileri kullanarak ustaca isledigi goriilmektedir. Hat-
ta siddetten ¢ok daha 6te olan ve barbarca diye tarif edilebilecek eylemlerinde
dahi cografi 6zellikleri, farkli milletlerden insanlarin yasam aligkanliklarini,
tutumlarini, kiiltiirlerini, dillerini, dinlerini, inaniglarini, eglence, seyahat ve
dinlenme tercihlerini ve hatta oyunlarin1 profesyonelce analiz ederek propa-
gandalarinda kullanabilmektedirler.
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Propaganda videolarinda ger¢ek oldugu izlenimi yaratilan goriintiiler adeta
bir “Hollywood yapimi’ndan alinmig anlat1 6zellikleri ve kurgusal dili tagi-
maktadir. Bu durum ayni zamanda Baudrillard’m*’ ¢agimizin temel hastali-
&1 olarak adlandirdigi “gergegin {iretimi ve yeniden iiretimi” ile de ilgilidir.
Videolarda gercekten yasanan bir savasa ait goriintiiler vardir. Ancak ham
malzeme iizerinde gercegin destansi bir yeniden iiretimini saglamak i{izere
teknik miidahaleler yapilmistir. Ornegin basin govdeden ayrilmasi suretiyle
infaz birkag¢ saniyede gerceklesirken, aymi goriintii farkli agilardan, zaman
esnetilerek, estetik etki yaratmak i¢in belli kisimlar ¢ikarilarak yeniden
kurgulanmaktadir.*®

Siddetin estetize edildigi anlati formu 6zellikle heniiz teroér orgiitiine inisi-
yasyon siirecini tamamlamamig ve terériin kirli dogasiyla gercek diinyada
ylizlesmemis kitle {izerinde ikna edici olabilmektedir. Burada sosyal
antropolojik acidan O6nemli olan unsur, belli bir estetik hazzi saglayacak
kalitede tiretilen materyalin, bilingdisinda ilksel-diirtiisel dogaya hitap ederek,
etik ve rasyonel degerlendirmeye meydan vermeyecek bir 6zdeslesim yarat-
masidir. Ozellikle DAES’in geng hedef kitlesi kendisine sunulan karizmatik
miicahit imaj1 sayesinde mevcut aidiyetlerinden styrilip sézde ‘Islam Devle-
ti’ ve ‘Hilafet” olgusuna kayitsiz sartsiz biat etmeye rahatlikla yonlendirile-
bilmektedir. Propagandanin iceriginde kitlenin zaten oyun ve dizi ve sinema
filmlerinde 6zdeslesmeye aligkin oldugu motiflerin kullanilmasi, bilingdisi
alanda degerlerin degis tokusu ile ikna siirecini etkili kilmaktadir.

Teror degisen ve gelisen diinyanin nimetlerini kullanarak kendisini mevcut
sartlara hizla adapte etme ve bdylece varligin1 devam ettirme arayisindadir.
Bu arayis terdr orgiitlerinin ikna temelli stratejilerinde ve nihai amaglarina
ulagsmada bilimsel verileri, analizleri ve teknolojiyi kullanmalarin1 da gerek-
tirmektedir. Orgiitiin ismi her ne kadar belli bir cografi alani isaret etse de,
propaganda materyallerinde sinirlar1 muglak bir ‘dijital hilafet devleti’ imaj1
yaratilmak istenmektedir. Bdylelikle DAES gercek egemenlik unsurlarini
dijital ortamin nimetlerini kullanarak doniistiirmekte, hedef kitlesi tiim diinya
olan bir strateji izlemektedir. Tiim diinyanin bildigi oyunlar, filmler, diziler
imajlar ve diger popiiler kiiltiir unsurlar iizerinden gergeklestirdigi propagan-
da faaliyetlerinde kiiresel dlgekte gecerli, merkezsizlesmis bir deger diizle-
minden hedef kitlesini yakalamakta, hem antropolojik kodlar1 hem de kiiresel
dinamiklerin dilini eszamanl olarak kullanmaktadir. Bu ylizden DAES gibi
teror orglitlerinin amag ve stratejileri ¢oziimlenirken, hedef aldiklar kitlelerin
antropolojik verilerini incelikli bicimde tahlil ederek propaganda faaliyetlerini
tasarladiklar1 dikkate alinmalidir.

47 Jean Baudrillard, Simiilakriar ve Simiilasyon, Oguz Adanir (Cev), (Izmir: Dokuz Eyliil Yayinlari,
1998), 37.

48 David Carr, “With Videos of Killings, ISIS Send Medieval Message by Modern Method”,
https://www.nytimes.com/2014/09/08/business/media/with-videos-of-killings-isis-hones-social-
media-as-a-weapon.html, Sept. 7, 2014, (Erisim Tarihi: 22.05.2018).
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https://jihadology.net/2017/01/24/new-video-message-from-the-islamic-
state-knights-of-the-departments-wilayat-ninawa/

https://jihadology.net/category/the-islamic-state/wilayat-al-barqah/
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https://jihadology.net/2017/04/19/new-video-message-from-the-islamic-
state-the-war-recorded-wilayat-al-fallujah/

https://jihadology.net/2017/03/18/new-video-message-from-the-islamic-
state-and-you-will-be-superior-wilayat-ninawa/

https://jihadology.net/2016/09/07/new-video-message-from-the-islamic-
state-the-glory-of-jihad-wilayat-al-barakah/

https://jihadology.net/2017/07/30/new-video-message-from-the-islamic-
state-conflict-from-the-tribes-wilayat-al-raqqah/

https://jihadology.net/2017/11/10/new-video-message-from-the-islamic-state-
snipers-of-the-south-wilayat-al-janub/

EK 2: DAES Videolariyla Karsilastirmal Coéziimlenen Oyunlarin Tani-
tim Linkleri

Call of Duty: https://www.youtube.com/watch?v=LhuljNSg7Gg
Sniper Ghost Warrior: https://www.youtube.com/watch?v=0WL902ljahs
Grand Theft Auto: https://www.youtube.com/watch?v=XiEQHv{rc98

Medal of Honor: https://www.youtube.com/watch?v=16xsRYdr SE
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