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Hayat Bilgisi Dersinde Dijital Bir Degerlendirme

Digital Assessment in Social Studies Course

Ozet

Bu calismanin amaci, hayat bilgisi dersinde dijital bir
degerlendirme araci gelistirmek ve uygulama sirecini
betimlemektir. Bu amag¢ dogrultusunda nitel ve nicel
arastirma vyaklasimlarinin birlikte kullanildigi karma
desenden yararlaniimistir. Arastirmanin katiimcilarini
orta sosyo-ekonomik gevreye sahip bir okulun birinci
sinifina devam eden 32 6grenci ve bu siniflarin 6gret-
menleri olusturmustur. Arastirmanin nicel verileri;
6grencilerin oyun sirecindeki hamle sayilari, oynarken
gegirdikleri stire ve elde ettikleri skorlara dayal olarak
toplanmistir. Arastirmanin nitel boyutundaki veriler
sinif 6gretmenleriyle gergeklestirilen yari yapilandiril-
mig gorusmeler aracihgiyla toplanmistir. Arastirma
bulgularina gore; gelistirilen dijital degerlendirme
aracinin uygulama sirecinde 6grencilerin teknoloji
kulanim becerileri konusunda sorunlar yasadiklan &te
yandan araci kullanmaktan keyif aldiklar belirlenmis-
tir.

Abstract

The purpose of this study is to develop a digital as-
sessment tool in social studies course and describe
development and application process. The study is
designed as mixed method research where both
guantitative and qualitative methods are used. The
participants of the study consisted of teachers and 32
students who were in the first grade of a school with a
medium socio-economic environment. Quantitative
data of the study were based on the number of moves
of the students during the game, the time they spent
while playing and the scores they achieved. The quali-
tative data of the study were collected through semi-
structured interviews. According to the results; in
application process of digital assessment tool students
enjoy but have some problems in using technology.

Anahtar Kelimeler: ilkokul, Hayat Bilgisi, Dijital Degerlen-
dirme

Key Words: Primary School, Social Studies, Digital As-
sessment

1. Giris

Hayat bilgisi dersi; birey, toplum ve doga ekseninde ¢ocugun temel yasam becerilerini
edinmesini hedefleyen ilkokul diizeyindeki bir derstir. Bu dersle; ¢gocugun dogumundan
itibaren diinyayi nasil anlamlandirdigina iliskin yasantilari merkeze alinarak sonraki yasa-
mina iliskin bilgi, beceri ve degerlerin kazandirilmasi hedeflenmektedir (Kabapinar, 2012,
36). Bu baglamda Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nin temel amaci; yasam becerile-
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rine sahip, kendini taniyan, saglikli ve glvenli bir yasam siiren, yasadigl toplumun deger-
lerini 6ziimseyen, dogaya ve cevreye duyarl, arastiran, Greten ve Ulkesini seven bireyler
yetistirmektir (MEB, 2018). Bu temel amacin yaninda 6grencilerin; problem ¢ézme, ileti-
sim, sorumluluk, arastirma, bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma, dengeli beslenme, is
birligi, saghgini koruma gibi gerekli becerileri edinmeleri de hedeflenmektedir (MEB,
2018). Cocuklarin hayat bilgisi dersinde edindikleri bilgi ve becerileri kendi yasamlarina
nasil aktardiklarinin ve sosyal iliskilerinde bu bilgi ve becerilerden nasil yararlandiklarinin
belirlenmesi 6nemlidir. Baska bir deyisle, 6grencilerin hayat bilgisi dersi kavramlarina,
beceri ve tutumlarina ne olg¢lide sahip olduklarinin belirlenmesi 6gretim programinin
amacina ulasmasinin énemli bir boyutunu olusturmaktadir. Bu belirlemenin yapilabilmesi
6lcme ve degerlendirme siregleri ile ilgilidir. Degerlendirme, egitim ve 6gretimin énemli
bir pargasidir. Egitim programlarinin basarisi, 6grencilerde beklenen bilgi, beceri ve tu-
tumlarin gelisip gelismedigi, 6lcme ve degerlendirme yoluyla belirlenir. Bu nedenle 6lgme
ve degerlendirme, egitim 6gretimi sirekli izleyerek aksakliklari zamaninda gérme ve di-
zenleme sansi verir (Giileryiiz, 2008, 277). Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi, élgme ve
degerlendirme siirecinde azami gesitlilik ve esneklik anlayisiyla hareket edilmesi gerekti-
gine vurgu yapmaktadir (MEB, 2018). Bu sdylemden hareketle, sinif 6gretmenlerinden
hayat bilgisi dersine yonelik gerek siire¢ ve gerekse sonug¢ degerlendirmede farkh yon-
temleri kullanmalari beklenmektedir. Ancak ilgili arastirmalarin sonuglarina gore ogret-
menlerin; oOzellikle siirece yonelik 6lgme ve degerlendirme yaklasimlarini kullanmada
zorluklar yasadiklari belirlenmistir (Duban ve Kigiikyllmaz, 2008; Kanatl, 2008; Anilan, H.
ve Kilig, Z. 2010; Gémleksiz, M.N. Yildirim, F. ve Yetkiner, A. 2011; Glines ve Baki, 2011;
Kaya, Balay ve Goégen, 2012; Kilmen ve Kosterelioglu, 2017). Sirece yonelik 6lgme ve de-
gerlendirme yaklasimlarinin kullaniminda yasanan sorunlarin; ok zaman almasi, siniflarin
kalabalik olmasi, 6gretmenlerin konu hakkinda yeterince bilgi sahibi olmamalari ve buna
dayali olarak edindikleri algilar gibi noktalarda toplandigi gériilmektedir. Yasanan sorunlar
gbz 6nline alindiginda hayat bilgisi dersi 6lgme ve degerlendirme siirecinde azami gesitli-
lik anlayiginin uygulamaya donustirilemedigi sdylenebilir. Bu baglamda hayat bilgisi dersi
ol¢me ve degerlendirme slirecinde kullanilabilecek dijital bir degerlendirme aracinin gelis-
tirilip uygulama siirecinin betimlenmesi 6nemli gorilebilir.

Dijital degerlendirme araglari, degerlendiricilerin kagit kalem ile degerlendirme yap-
mak yerine bilgisayar veya mobil cihazlar lzerinden degerlendirme yapmalarina olanak
saglayan teknolojiler olarak belirtilebilir. Dijital degerlendirme araclarinin gelistiriimesi ve
uygulanmasinda en yaygin kullanilan ortamlardan birisi de web ortamlaridir. Web ortam-
lari, teknolojinin gelismesi ile gesitli evrimler gegirmis, bireyin pasif bir izleyiciden etkin bir
katilimciya déniismesi 6zellikle Web 2.0 araglari sayesinde gergeklesmistir. Glinimizde
“dijital yerli” (Prensky, 2007) olarak adlandirilan 6grencilerin gogu Web 2.0 teknolojilerini
ginlik yasamlarinda daha fazla kullanmaktadirlar. Web 2.0 teknolojileri 6grencileri kay-
naklari yeniden kullanmasina ve yeni bilgileri olusturmasina tesvik etmektedir (An,
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Aworuwa, Ballard, ve Williams, 2010). Web 2.0 teknolojileri sayesinde glinlimiizde etkile-
simi ylksek, katilimci odakli sistemler gelistirmek ve bunlari egitim 6gretim faaliyetlerinde
kullanmak olanakli hale gelmistir. Dijital degerlendirme araglari ginimizde agirhkh ola-
rak web tabanli etkinlikler, oyunlar, animasyonlar ile gerceklestirilmektedir.

Dijital degerlendirme araglari web tabanli etkinlik, oyun, bulmaca ve animasyon gibi
bircok uygulama icerdiginden dolayl 6grencilere daha ylksek diizeyde distiinme olanagi
saglayan zengin cesitlilikte 6grenme yontemleri sunmaktadir (Eyal, 2012). Cetinkaya ve
Tas, (2016) yapmis olduklari ¢alismada altinci sinif “Viicudumuzda Sistemler” (nitesine
yonelik web tabanl bir materyal gelistirmis ve bu materyale 27 kazanimin her birine 3
adet sorudan olusan dijital bir degerlendirme araci eklemistir. Gelistirilen materyalde,
kazanimlar igin sorulan sorulara verilen cevaplarin program tarafindan analiz edilerek
yanlis 6grenmelerin farkinda olmalari ve bunu gidermeleri igin ilgili etkinliklere yonlendir-
digi belirtilmistir. Calismada, 6grencilerin Ust bilissel yeteneklerini gelistirmesine yardimci
olunmasina yonelik hazirlanan materyalin 6lgme degerlendirme boyutunun etkili oldugu
vurgulanmistir. Bir baska ¢alismada Pali¢ ve Akdeniz, (2012) ortadgretim 9. sinif Fizik dersi
“Enerji” Uinitesine yonelik beyin temelli 68renmeye dayali web destekli 6gretim materya-
lini degerlendirmislerdir. Bu materyalin degerlendirme sorulari boliminin 6grenci sevi-
yesine uygun olmadigi, daha farkindalik yaratacak sorularin sorulmasi gerektigi dnersinde
bulunulmustur. Akca, Barut, ve Onder, (2014) ¢alismasinda fen &gretiminde dgrencilerin
uzaktan 6grenmelerini saglayabilecegi web tabanli 6grenme ortami tasarlamis, bu orta-
min tasariminda konu anlatimlari, sinavlar ve grafikler igin asp tabanli bir web ara yizd,
ders icerisindeki etkinlik ve deneyler igin de flash tabanli etkilesimli animasyonlarin kulla-
nildigi belirtilmistir. Fen laboratuvari olmayan, arag-gerec eksikligi nedeniyle veya tehlikeli
olabilecek durumlar igin fen deneylerini yapamayan 6grenciler bu web tabanli ortamda
deneylerini yapma imkani bulacagl vurgulanmistir. Ayrica 6grencilere web ortamina en-
tegre edilmis konuyla ilgili MEB’deki kitap iceriklerini okuyup, etkinlikler yaparak ve test-
ler ile kendilerini sinayarak konulari bir bitin halinde 6grenebilme imkani sunuldugu
ifade edilmistir. Yapilan calismalar, 6grencilerin 6grenmelerini desteklemek ve gergek
yasamda uygulama ortami bulunmayan etkinliklerin gergeklestirilmesini saglamaktir. Bu
amacla, 0Ogrencilere web tabanli 6grenme ortamlari sunulmus ve uygulama siecleri be-
timlenmistir. Bu baglamda bu arastirmanin amaci, hayat bilgisi dersinde dijital bir deger-
lendirme araci gelistirmek ve uygulama sirecini betimlemektir. Bu amacla, Hayat Bilgisi
Dersi Ogretim Programi birinci sinif, Saglikli Hayat tnitesinde yer alan “1.3.8. Saglikli bes-
lenme igcin meyve ve sebzelerin mevsimine uygun olarak tiiketilmesi gerektigini bilir”
(MEB,2015) kazanimi segilmis ve bu kazanima dayali bir dijital degerlendirme araci gelisti-
rilmesi hedeflenmistir. Ogrencilerin sinif ortaminda dért mevsime ait farkli meyve ve
sebzeleri ayni anda inceleme firsatlarinin bulunmayisi ve Unite kazanimlarini somutlas-
tirmasi amaciyla ilgili kazanim tercih edilmistir.
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2. Yontem

Arastirmada nicel ve nitel arastirma yaklagimlarinin birlikte kullanildigi karma desen-
den yararlanilmistir. Karma desen arastirmalari, arastirma problemini daha iyi anlayabil-
mek amaciyla nicel ve nitel yaklasimlarin, yontemlerin, kavramlarin veya tekniklerin bir
arada kullanildigl, arastirmanin bazi agamalarinda hem nicel hem de nitel verilerin top-
landigl, analiz edildigi veya birlestirildigi calismalardir (Creswell, 2008; Gay, Mills ve
Airasian, 2006; Johnson ve Christensen, 2008; Johnson ve Onwuegbuzie, 2004). Bu bag-
lamda nicel ve nitel ydntemlerin ayni gergeve igerisinde kullanimi ile karma yontem aras-
tirmalari, her iki yontemin avantajli taraflarini kuvvetlendirmektedir (Baki ve Gokgek,
2012). Boylelikle nicel ve nitel yontemlerin birlesimi arastirma problemini daha iyi anla-
mak i¢in bu yontemlerden herhangi birini yalniz basina kullanmaya kiyasla daha fazla
avantaj saglamaktadir.

2.1.Katilimcilar

Arastirmanin katilimcilarini, Eskisehir il merkezinde devlete bagli bir ilkokulun birinci
siniflarinda 6grenim goren 14 erkek ve 18 kiz 6grenci olmak Uzere toplam 32 6grenci
olusturmaktadir. Katilimcilarin belirlenmesinde amagl 6rnekleme tiirlerinden 6lglt or-
nekleme kullanilmistir. Olciit drnekleme, énceden belirlenmis cesitli dlgiitleri iceren bi-
tlin durumlarin galisilmasini temele almaktadir (Yildirrm ve Simsek, 2013). Arastirmada,
okulun bilgisayar laboratuvarina sahip olmamasi, yerlesim yerinin sosyoekonomik agidan
orta diizeyde olmasi ve katihmci 6grencilerin ilgili kazanima iliskin ders islemis olmalari
Olgut olarak ele alinmistir. Katilimcilarin belirlenmesinde teknoloji kullanim becerilerinin
orta diizey olmasi ve bilgisayar laboratuvarinin okulda olmayisi arastirmanin verileri agi-
sindan 6nemli gorilmustir. Katilimcilarin degerlendirme aracini kullanirken yasadiklari
kararsizliklari belirlemede sirikle birak eylemi bu baglamda degerlendirilmistir. Arastir-
mada yari yapilandiriimisg goriisme yapilan kadin sinif 6gretmeni 21 yillik, erkek sinif 6g-
retmeni ise 22 yillik kideme sahiptir. Her iki 6gretmen de daha 6nce dijital bir degerlen-
dirme araci kullanmamuslardir.

2.2.Verilerin Toplanmasi

Arastirma verileri; 2017-2018 egitim 6gretim yilinin bahar dénemi Nisan ayinda top-
lanmistir. Dijital degerlendirme araci, farkh siniflara iki farkli glinde uygulanmistir. Birinci
siniflarin A subesindeki 6grenciler 18.04.2018 tarihinde 12.45- 14.42 saatleri arasinda
okulun toplanti odasinda diziisti bilgisayar araciligiyla tek tek uygulama siirecine katilmis-
lardir. Birinci siniflarin diger subesinde olan 6grenciler ise 25.04.2018 tarihinde 12.55-
15.16 saatleri arasinda A subesi ile ayni sekilde uygulamayi tamamlamislardir. Uygulama-
nin sonunda uygulamaya katilan 6grencilerin 6gretmenleriyle yari yapilandiriimis goris-
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me gerceklestirilmistir. Yari yapilandiriimis goriisme formunda dijital degerlendirmenin
hayat bilgisi dersi birinci sinifta degerlendirme araci olarak kullanilabilirligi; kazanim, 6g-
rencilerin gelisim 6zellikleri, stire, 6grencilerin teknolojik yeterlikleri agilarindan irdeleme-
yi amaclayan sorulardan olusmaktadir.

2.2.1. Dijital Degerlendirme Ortaminin Gelistirilmesi

Arastirmada meyve sebzelerin seciminde yaygin olandan yaygin olmayana dogru bir
sira izlenmistir. Degerlendirme aracina hangi meyve ve sebzelerin dahil edilmesi ve ilgili
meyve ve sebzelerin mevsimlere gére dagilimi igin iki ziraat fakiltesi 6gretim lyesinden
goris alinmistir. Arastirmada kullanilan dijital degerlendirme aracinin gelistirilmesi igin
kullanilabilecek teknolojiler arastirilmig, hedef kitlenin yas ve teknolojik yeterlilikleri goz
oniinde bulundurularak sirikle birak teknolojisini destekleyen ve 6grencilere degerlen-
dirme siirecini oyunlastiran bir tasarimda karar kilinmistir. Sekil 1’ de ekran gorintisi
verilen dijital degerlendirme aracinda en Ustte rastgele 12’serli olarak ekrana gelen mey-
ve ve sebzeler gdsterilmektedir. Ogrenci her bir meyve veya sebzeyi ilgili mevsim adi al-
tindaki siyah kutucuga sirikle birak yontemi ile yerlestirmeye calismaktadir. Eger yerle-
sim dogru olursa tebrik mesaji ile donit verilmekte, yanlis mevsime yerlestirilmesi duru-
munda ise meyve veya sebzenin hangi mevsimde olmasi gerektigine dair doniit verilmek-
tedir.

e : T YT,

Sekil 1. Dijital Degerlendirme Araci

Ogrencilerin uygulamayi tablet veya mobil cihazlardan gerceklestirebilmesi ve fare
kullanma becerisi olmayanlar icin engel olusturmamasi amaciyla siriikle birak 6zelligini
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sunan JavaScript kiitliphanelerinden yararlaniimistir. Ayrica gorsel tasarim sablonu hedef
yas Ozelligi dikkate alinarak segilmistir.

2.3.Verilerin Analizi

Arastirmanin nitel verileri igerik analizi teknigi kullanilarak ¢éziimlenmistir. icerik ana-
lizinde amag verileri agiklayabilecek kavram ve iliskilere ulagsmaktir (Yildirim ve Simsek,
2008). Ses kaydi araciligiyla elde edilen veriler, higbir degisiklik yapilmadan oldugu gibi
gorisme formuna yazilmis ve elde edilen veriler, temel anlamlar ve iliskiler dikkate alina-
rak temalandiriimistir. Temalar arastirmacilar ve bir uzman tarafindan birbirinden bagim-
siz bir bigimde olusturulmustur. Analiz sonuglari karsilastiriimis ve yapilan kodlamalar
gorus birligi ve gorus ayriligr seklinde kodlanmistir. Miles ve Huberman (1994) glivenirlik
formlliine gére uyum saglanmistir (% 94).

Arastirmanin nicel verileri katilimcilara uygulanan dijital degerlendirme araci kullani-
larak toplanmistir. Katiimcilarin her bir meyve ve sebze se¢iminde gegirdikleri sire, si-
rikle-birak eyleminin basarili/basarisiz sayisi, dogru ve yanlis meyve sayisi arka planda
MySQL veri tabaninda toplanmis ve ardindan Excel verisi olarak aktarilmistir. Arastirma-
nin verileri frekans araciligi ile grafiklerle sunulmustur.

3. Bulgular

Grafik 1’e gore 6grencilerin secilen 48 meyve ve sebzeyi mevsimine dogru yerlestir-
mek icin yaptigl toplam hareket sayisi 1779’dur. Ogrenciler siiriikle/birak (drag & drop)
ozelligini kullanarak gergeklestirdikleri bu hareketlerin 243’0 basarisizlikla sonuglandigin-
dan toplam cevap yani sebze ve meyveyi herhangi bir mevsime basarili yerlestirme sayisi
1536 olarak gergeklesmistir. Bu cevaplardan 572’si dogru iken yanlis cevap sayisi 964 tir.

1779

1800
1600
1400
1200
1000
800
600
400
200

H Toplam Haraket ®Toplam Cevap ® DOGRU YANLIS
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Grafik 1. Ogrencilerin Toplam Hareket, Cevap ve Dogru/Yanlis Dagilimlari (N= 32)

Sebze ve meyveler mevsimlerine gore gruplandirildiktan sonra olusturulan grafikler
ve 6grencilerin secim hareketleri asagida sunulmustur. Grafik 2’ de Sonbahar mevsiminde
bulunan sebze ve meyvelerin 6grenciler tarafindan dogru/yanls tahmin edilme sayilari ile
suriikle birak esnasinda teknik sorunlar (farenin takilmasi vb.), el becerisi ya da 6grencinin
kararsizligindan dolayi uzun siire tiklamayi koruyamayip tusu serbest birakma yani basari-
siz gerceklesen “DRAG” hareket sayilari verilmistir. Buna gore 6grenciler sonbahara ait
sebze ve meyve grubundan en ¢ok Enginar (13), Karnabahar (9) ve Ahududuyu (9) dogru
bilmis 6te yandan en ¢ok Bogurtlen (29), Kizilcik (27) ve Havucu (26) yanls tahmin etmis-
lerdir. Bununla beraber 6grencilerin gercgeklestirdigi “DRAG” eylemine bakildiginda en
¢ok Nar (8), Enginar (6) ve Ayva (5) sebze ve meyvesi yer almaktadir. Baska bir deyisle
6grenciler en ¢ok Nar, Enginar ve Ayvayl mevsimlerle eslestirirken kararsizlik yasamislar-
dir.

30 1

E DOGRU
= YANLIS
m DRAG

Grafik 2. Mevsimlere gore (Sonbahar) 6grencilerin meyve ve sebze secim hareketleri
(N=32)
Kis mevsimine ait sebze ve meyveler (izerindeki 6grenci secim hareketlerinin verildigi
Grafik 3 incelendiginde benzer sekilde yanhs cevaplarin dogru cevaplardan daha fazla

oldugu gorulmektedir. Buna gore 6grenciler kisa ait sebze ve meyve grubundan en ¢ok
Pirasa (20), Portakal (19) ve Ispanagi (13) dogru bilmis 6te yandan en ¢cok Muz (29), Armut
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(28) ve Lahanayi (24) yanlis tahmin etmislerdir. “DRAG” eyleminin en ¢ok gercgeklestigi
sebze ve meyve ise Pirasa (8), Kivi (6) ve Kereviz (6) olarak gerceklesmistir.

30 -
25
20
15 m DOGRU
™ YANLIS
10
» DRAG

Grafik 3. Mevsimlere gore (Kis) 6grencilerin meyve ve sebze se¢im hareketleri (N=32)

Ogrencilerin ilkbahar mevsimindeki sebze ve meyveler icin gerceklestirdikleri se¢im
hareketlerinin verildigi Grafik 4 incelendiginde en ¢ok Roka (17), Semiz Otu (16) ve Cilek
(12) dogru bilinmis diger yandan en ¢ok Sogan (24), Bezelye (24) ve Can Erik (23) biline-
memistir. Siirlikle birak eyleminin tamamlanamadigi “DRAG” hareketi incelendiginde en
¢ok Semiz Otu (9), Can Erik (6) ve Roka (5) 6n plana ¢ikmaktadir.
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m DOGRU
™ YANLIS
» DRAG

Grafik 4. Mevsimlere gére (ilkbahar) 6grencilerin meyve ve sebze secim hareketleri

(N=32)

Son olarak yaz mevsimi grafigi olan Grafik 5 incelendiginde dogru cevap sayilarinin
yanlis cevaplara oranla daha fazla oldugu goriilmektedir. Sebze ve meyve bazinda ince-
lendiginde bu mevsimde en ¢ok Karpuz (28), Kavun (25) ve Kayisi (21) dogru bilinmistir.
En cok yanls bilinen l¢ sebze/meyve ise sirasiyla Kabak (29), Patlican (22) ve Biber (22)
dir. Diger yandan “DRAG” hareketi incelendiginde en ¢ok Kiraz (8), Dut (6) ve Kavun (5)
da sorun/kararsizlik yasanmistir.
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m DOGRU
® YANLIS
m DRAG

Grafik 5. Mevsimlere gore (Yaz) 6grencilerin meyve ve sebze secim hareketleri

(N=32)

3.2. Degerlendirme Aracinin Uygulamasina iliskin Ogretmen Gériisleri

Arastirmada dijital degerlendirme aracinin uygulanma sirecine iliskin 6gretmen go-
risleri UG¢ tema altinda toplanmistir. Birinci temada dijital degerlendirme aracinin kaza-
nimla iliskisi ele alinmistir. Arastirma kapsamindaki 6gretmenlerin gorislerine gore gelis-
tirilen dijital degerlendirme araci Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi birinci sinif, Saglikh
Hayat Unitesinde yer alan “1.3.8. Saglikli beslenme icin meyve ve sebzelerin mevsimine
uygun olarak tiketilmesi gerektigini bilir” (MEB;2015) kazanimina hizmet etmektedir.
Ancak kazanim giinliik yasamla értiismemektedir. Ogrencilerin, gerek evlerinde tiiketilen
meyve ve sebzeler gerekse marketlerde satilan Grlinler her zaman mevsimi yansitmamak-
tadir. Bu durum 6grencilerin degerlendirme siirecinde hatalar yapmalarina neden olmus-
tur. Bu temaya iliskin 6gretmen soylemleri séyledir.

“Bence degerlendirme araci olarak égrencilerin bilgisayarda bir
seyler yapmalari cok hoslarina gitti. Ogrencilere farkli bir seyler
sundugunuzda dikkat toplamada hi¢ zorluk ¢cekmiyorlar. Ama
¢ok hata yapmalari meyve sebze seciminde beni rahatsiz etti.
Bu degerlendirme tamamen kazanimi degerlendirmeye yénelik
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ama bazi sebzeleri taniyamadilar ézellikle evlerinde pismiyor-
sa.” (6gretmen 1)

“Giizel bir uygulama olmus, biz de yeni seyler égreniyoruz. Ka-
zanimi karsiliyor ama bazi sebzeler ¢ocuklar tarafindan bilinmi-
yor ya da muz meyvesi evinde her mevsim olabiliyor. Cocuk
muzu her mevsim vyiyebiliyor yani bu nedenle karistirmalari
normal diye diisiiniiyorum. Bezelye de 6rnek olabilir, anneler
bezelyeyi derin dondurucuda sakliyor, kis icin hazirlik yapip de-
rin dondurucuya bezelye koyuyor ¢cocuk da bunu kisin yiyor. Cok
kolay degil onlar igin bu ayrimi yapabilmek” (6gretmen 2)

Ogretmenlerle yapilan yari yapilandirilmis gériismeler araciliyla elde dilen verilerden
olusturulan ikinci tema dijital degerlendirme aracinin 6grencilerin gelisim 0Ozelliklerine
uygunlugu temasidir. Bu tema kapsaminda Ogretmenler, arastirmada kullanilan dijital
degerlendirme aracinin 6grencilerin gelisim 6zelliklerini kismen karsiladigi yoniinde goris
bildirmislerdir. Ozellikle meyve sebzelerdeki sayinin ¢ok oldugunu bu nedenle degerlen-
dirme siiresinin uzadigini belirtmislerdir. Ayrica dijital degerlendirme araci, 6grencilerin
teknolojik yeterlilikleri agisindan incelendiginde, 6grencilerin fare kullaniminda zorluklar
yasadiklarini dile getirmiglerdir. Bu temaya iliskin 6gretmen sdylemleri soyledir:

“Ogrenciler fare kullanmaya alisik dediller mesela bazilari ilk
defa fare kullandilar. Onlar kiictikliiklerinden beri daha ¢ok akil-
I telefon ve tablet kullaniyorlar. Herhalde bu nedenle fareyi
kullanamadilar. Bu oyunu tablette verseydik ya da dokunma
6zelligi olan bir diziistii bilgisayarda daha hizli yaparlardi diye
disiintiyorum. Bir de degerlendirme ¢ok uzun siiriiyor. Bazi
sebze ve meyvelerin ¢ikarilmasi iyi olurdu. Daha fazla yasamla-
rinda olan meyve ve sebzeler olsa daha iyi olur.” (6gretmen 1)

“Ogrencilerin, gelisim 6zelliklerine uygunluk agisindan deder-
lendirdigimde aracin kullaniminda égrencilerin teknolojik bece-
rilerinde eksikliklerden dolay: sikintilar oldu. Once fareyi kul-
lanmayi égretmek gerekti. Ciinkii 6grencilerin bazilari fare kul-
lanmayi bilmiyorlarmis. Ogrencilerin bu konudaki hazirbulunus-
luk diizeyleri birbirinden ¢ok farkli. Tabii ailelerin sosyoekono-
mik diizeyleri de burada belirleyici diye diisiintiyorum. Buna
benzer oyunlari oynamislar ama tablette oynamislar. Bir de
meyve ve sebze sayisi ¢ocuklara gére coktu. Bence meyve ve
sebze sayisi azaltiimali ve degerlendirme tablette yapiimali.
Ayni zamanda 6grenciler oyun oynarken daha rahatlar, sinif or-
taminda béyle seyler daha 6nce yapmadik béyle olunca hata
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yapmamak igin ¢ok diisiindiiler. Bu durum da uygulamanin si-
resini uzatt.” (6gretmen 2)

Arastirmada sinif 6gretmenleriyle yapilan yari yapilandirilmis gériismelere dayali ola-
rak olusturulan Uglinci tema dijital degerlendirme aracinin gelistirilmesi icin 6neriler
olarak belirlenmistir. Bu temada 6gretmenler, dijital degerlendirme aracinda kullanilan
meyve ve sebzelerin sayisinin azaltilmasini, 6grencilerin dokunmatik ekranda uygulama
yapmalarini, ortalama olarak daha ¢ok 6grenciler tarafindan ve onlarin giinlik yasamala-
rinda olan meyve ve sebzelerin kullanilmasini dile getirmislerdir. Ayni zamanda bu kaza-
nimin biitln bir egitim 6gretim dénemi igine yayilarak islenmesinin gerekliligini de vurgu-

lamislardir. Bu temaya iliskin 6gretmen soylemleri séyledir:
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“Aslinda cesitlilik adina giizel oldu. Ogrenciler cok memnun
kaldilar, bizlere de 6rnek bir uygulama oldu. Ama meyve ve
sebze sayisi azalirsa daha glizel olur. Bu degerlendirmeyle ben
de bu kazanimi tiim yila yaymam gerektigini anladim. Mesela
cocuklar ¢agla ¢cikmis demek ki bahar gelmis diye 6grencilerin
dikkatini ¢ekip onlarin farkina varmalarini saglamam gerekiyor.
Aslinda diisiiniince bana da yol gésterici oldu. Teknoloji kulla-
nimi agisindan diisiiniirsek de fare yerine dokunmatik ekran
uygulamayi daha pratik hale getirebilir. Bu tarz uygulamalarin
olmasi lazim diye diisiintiyorum. Bu ¢ocuklar dijital ¢agi ¢ocuk-
lari onlara gére etkinlikler yapmak lazim. Bu uygulamayi gerek-
li diizeltmelerle bize birakirsaniz kullaniriz.” (6gretmen 1)

“Cok tesekkiir ederiz ben kendi adima giizel bir uygulama gér-
diim. Ogrencilerim de heyecanlandi ve mutlu oldular. Eminim
eve gidince hepsi ailelerine anlatir. Yalniz sebzelerin sayisi yani
meyve sebze sayisinin biraz daha az olmasi gerekir. Bana kalir-
sa sayi biraz fazlaydi ¢cocuklar kii¢iik ¢ok uzun siirmemesi lazim
hem de tiim sebzeleri tanimiyorlar. Evde ne pisiyorsa iste. Sinif-
ta daha ¢ok gérsel kullanmamiz lazim galiba. Ogrencilerin eko-
nomik durumlari da bu noktada etkili oldu. Kestaneyi bilmiyor
hangi mevsimde oldugunu, aslinda eskiden beri derslerimizde
mevsimle kestaneyi eslestiririz ama evde yemeyince dikkat et-
miyor demek ki ¢ocuk. Teknolojik a¢idan sadece fare kullani-
minda biraz zorlandilar, onda da zaten nasil kullanilacagini
gosterdim. Tekrar elinize saglik.” (Ogretmen 2)
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4. Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada, hayat bilgisi dersinde dijital bir degerlendirme araci gelistirilmesi ve
uygulama siirecinin betimlenmesine calisilmistir. Bu amacla Hayat Bilgisi Dersi Ogretim
Programi birinci sinif, Saglikl Hayat Unitesinde yer alan “1.3.8. Saglikli beslenme i¢in mey-
ve ve sebzelerin mevsimine uygun olarak tiiketilmesi gerektigini bilir” (MEB, 2015) kaza-
nimi secilmis ve bu kazanima dayal bir dijital degerlendirme araci gelistirilip uygulamasi
gerceklestirilmistir. Arastirma kapsamindaki 6grenciler, mevsimlere gére meyve ve sebze-
leri ayirmada basarili olamamislardir. Degerlendirme kapsaminda kullanilan meyve ve
sebzelerin bazilarinin; 6grenciler tarafindan hig tiiketilmemis olmasi, bazilarinin her mev-
sim evlerinde yenilebiliyor olmasi, bazilarininsa sadece yemegin icinde ve salatalarda
kullaniimasi 6grencilerin meyve ve sebzeleri mevsimine gore ayirt etmelerinde hata yap-
malarina neden olmustur. Bu durumun bir nedenin de 6grenciler arasindaki sosyoeko-
nomik farkhhklar oldugu distndlebilir.

Arastirmada elde edilen sonuglardan bir digeri dijital degerlendirme aracinda kullani-
lan toplam 48 meyvenin ve sebzenin nicel olarak fazla oldugudur. Bu sayi dijital degerlen-
dirme aracinin uygulama siiresini ¢ok uzatmistir. Ogrencilerin gelisim 6zellikleri de dikkate
alindiginda bu siirenin uygun olmadigi séylenebilir. Katilimci 6grencilerin biyik bir gogun-
lugunun fare kullanma becerisinin olmamasi aracin sirriikle birak eyleminde hata yapma-
larina neden olmustur. Dolayisiyla arastirma kapsaminda yer alan 6grencilerin bilgisayar
okuryazarliklarinin farklilik gésterdigi sonucuna ulagiimistir.

Hayat bilgisi dersi cocuklarin temel yasam becerilerini edinmelerini ve edindikleri bilgi
ve becerileri kendi yasamlarina aktarmalarini hedefleyen ilkokul dizeyindeki ilk derstir.
Bu roliyle 6grencilerin bu bilgi ve becerileri yasamlarinda nasil kullandiklarinin belirlen-
mesi olduk¢a 6nemlidir. Arastirmada elde edilen veriler bu baglamda ele alindiginda ilgili
kazanimin g¢ocuklara edindirilmesi konusunda ¢ok basarili olunamadigl sonucuna ulasil-
mistir. Cocuklarin meyve ve sebzeleri tanimada aile ¢evrelerinin okula goére daha etkili
oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla 68rencilerin aile ve sosyal ¢evrelerindeki yasamlari okul
yasantisinin Gizerinde oldugu séylenebilir.

Ulasilan sonuglar dogrultusunda asagidaki oneriler gelistirilmistir.

e ilkokul diizeyinde olusturulacak dijital degerlendirme araglarinin gelistirilmesinde
uygulama siiresine dikkat edilmelidir.

o Dijital degerlendirme araglari gelistirilirken hedef kitlenin bilgisayar okuryazarlk-
lari ve sosyoekonomik dizeylerine dayali olarak teknolojiye erisim durumlari goz
onilinde bulundurulmalidir.

e Ogretim programlarindaki sik degisimler arastirma kapsaminda ele alinan Hayat
Bilgisi Dersi Ogretim Programi birinci sinif, Saglkli Hayat tnitesinde yer alan “1.3.8.
Saglikli beslenme icin meyve ve sebzelerin mevsimine uygun olarak tiiketilmesi gerek-
tigini bilir” (MEB, 2015) kazanimi 2018 Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda birinci
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sinif dlizeyinde yer almamaktadir. Bu kazanimla értiisen “HB.2.3.6. mevsimine uygun
meyve ve sebze tiketiminin insan sagligina etkilerini fark eder ve HB.3.3.3. sagligini
korumak icin mevsimlere 6zgi yiyeceklerle beslenir.” (MEB, 2018) kazanimlari ilkokul
ikinci ve Uglinci siniflarda saghkl hayat Gnitesine yer almaktadir. Bu baglamda gelisti-
rilen dijital degerlendirme araci farkli sinif diizeylerinde kullanilabilir.

e Dijital degerlendirme ortamlarinda o6zellikle ilkokul dizeyinde sirikle birak 6ge-
lerinin sayisina dikkat edilmelidir. Gelistirilen dijital degerlendirme araci kapsami di-
stindlduginde daha az meyve ve sebze kullaniimahdir.

e Ogrenciler gelistirilen dijital degerlendirme aracini kullanirken keyif almiglardir.
Bu nedenle sadece degerlendirme sireglerinde degil 6grenme siireglerinin her agsama-
sinda teknoloji destekli etkinliklere yer verilmelidir.

e Arastirma kapsaminda ele alinan kazanimin tim yil boyunca somut etkinliklerle
islenmesi konunun kalicihgi agisindan 6nemlidir.
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