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Oz

Giinlimiizde sanat bas dondiiriicii bir hizla ilerlemekte, pek ¢ok konu ve teknigi iginde barindirmaktadir.
Yasadigimiz ¢agin hizl tiiketime ¢ok miisait oldugu bu ortamda, sanat da kaginilmaz sekilde etkilenmektedir.
Her gegen giin baska bir tiirii ortaya ¢ikan teknolojinin tiim yasantimizi kapladigi gerceginden yola ¢ikarak
sanat’in da bu etkilenmeler karsisinda kayitsiz kalamadigimi goérmekteyiz. Bu degisimler hem gdrme
bi¢imlerimizi, hem duyularimizi hem de estetik anlayisimiz da degistirmektedir. Donem, anlayiglar ve yagsam
sekillerinin degisimi neticesinde sanat da bu degisime ayak uydurmaktadir.

20. yiizyilin ilk ¢eyreginde plastik sanatlarin sinirlarini genisletmekte oldugu dénemde fotograf’in bas dondiiriicii
diinyasi ile baglayan teknolojinin etkileri, kameralar, baski yontemleri, video ve bilgisayar teknikleri ile iyice
sekillenmis ve bugiin ortaya cikan manzara karsisinda bildigimiz biitiin ezberler yeniden kurgulanmaya
baglamustir. Artik teknolojinin hizini reddetmek ya da eski teknikler de kalmak sanat¢iyr zorlamaktadir. Sanatg1
yagliboya ya da klasik tekniklerin hangisini uygularsa uygulasin artik teknoloji her hangi bir agamasinda
sanatgiya yardimct olmaktadir. Giiniimiizde her sey gibi sanat da geride kalan1 beklememektedir, hiz1 yakalamak
zor olmakla beraber gerisinde kalmak da artik sanatgiy1 sinirlamaktadir ve modern sanatin pesinde kosarken
modern sanat¢1 kavrami da yapilandirilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Sanat¢i, Modernizm, Dijital Sanat.

Abstract

Today Art advances at a dizzying pace and hosts many subject and tecnique. In our era very favorable rapid
consumption of this environment, the arts also inevitably affected. Movement from the fact that another type of
technology emerging with every last day occupied all our lives, art is oblivious to these influences. These
changes are changing our visual style, senses and aesthetic understanding at the same time. Period,
understandings and ways of life change as a result of this change also keeps up with art.

In the first quarter of 20th century at the time of plastic arts expanding its boundaries, effects of technology
starting with dizzying world of photograph formed by cameras, printing methods, video and computer tecniques
and today whole known memorizes are started re-edited. Now, rejecting the speed of technology or stay in the
old tecniques pressure on the artist. Artist who applies oil painting or other classical tecniques, technology help
artist at any step of work. Today, art don’t expect staying behind like everything, it is hard to keep time and
staying behind limits artists and following modern art built on the concept of modern artist.

Key Words : Art, Artist, Modernism, Digitaj Art.
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GIRIS

19. Yiizyil ile baslayan teknoloji hareketleri Sanat iiretimini de i¢ine almis ve artik
sanat diinyas1 i¢in yeni bir pencere ac¢ilmistir. Teknoloji olmadan sanat yapiti iiretiminin
olduke¢a azaldig1 giiniimiizde, teknolojiyi kullanan sanat¢ilarin bilgileri dl¢iisiinde uygulanim
alanlar1 da degismektedir. Gelecegin sanati kavrami, teknolojinin sinirsiz diinyasinin igine
girmeye bagladik¢a sekillenmistir. Artik sanattan beklenen seyler farklilagmaya baslamis,

sanat¢inin hayal giicii ile birlikte gerceklestirdigi eylemlerin her biri degisime ugramistir.

Tolstoy 1898’de yayinladigi kitabinda gelecegin sanati ile ilgili sunlar1 sdylemistir;

“Sanatsal etkinlik yapma olanagini, biitiin insanlar bulacaktir; ¢iinkii gelecegin sanati, ¢agimiz
sanat yapitlarin1 carpitan biliyilk bir gerilim ve zaman kaybini gerektiren teknigi zorunlu
kilmayacak ve mekanik c¢alismalarla degil, begeninin egitilmesiyle elde edilen aciklik;
yalinlik ve yogunlugu gerekli kilacaktir. Ayrica, bugiin ancak birkac¢ kisinin gidebildigi
profesyonel okullara karsit olarak, sanatsal etkinligi halk insanlarinin  hepsi
gerceklestirebilecek, miizik ve resim, ilkokullarda ogretilecek ve bu alanlarda ilk bilgileri
alanlar, bir sanat konusunda yetenek gosteriyorlarsa, bunu gergeklestirebilecekler ve bdylece
diizmece sanatin bugiin israf ettigi biitiin gii¢ler, tiim halk arasinda sanat1 yayginlastirmak i¢in

harcanacaktir” (Moran, 2004: 119).

Sanatin yayginlastirilmasindaki en 6nemli etkenlerden birisi de 6zellikle 20. Yiizyil
icinde baslayan teknolojinin yayginlagmasi ile kurulan iletisim agidir. Teknoloji 6zelikle 20.
yiizyilda Avrupa’da baslayan ve tiim diinyaya yayilan bir sdzciiktiir. Insanimn tarih boyunca
manuel olarak yaptig1 bir¢ok isi arag gere¢ ve makineler yardimiyla yapmaya baglamasi 20.
yiizyila rastlamaktadir. 21. ylizyil diinyasinda ise insan robotlar iiretmeye baslamis ve emek
harcanan yogun islerin tiimiinii teknolojiye yaptirmaya baslamustir. Isin bu yanma teknoloji
demek dogru olabilir, ancak sanat bu durumdan faydalanmasini bilmis ve teknolojinin sanat
olmadan tek bagma insan1 mutlu edemeyecegi ispatlanmigtir. Ornegin, sanayi mamullerinin
bicimlendirilmesi, renklendirilmesi yine malzeme iizerinde son sOzii sanatin sdylemesine
sebep olmustur. 21. ylizy1l diinyasinda iiretilen her mamuliin igerisinde yiizde elli teknik,
yiizde elli sanat mevcuttur. Almanya’nin gelisiminde 6nemli yeri olan Bauhaus okulunun
kurucularindan Walter Grapious, sanat ve teknoloji iliskisini soyle agiklamaktadir; “El
is¢iliginden endiistriye gecis, kisisel tecriibelerden kolektif deneyime gecis demektir.”
(Tepecik,2002:13).
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1- TEKNOLOJI VE SANAT

Teknoloji ile birlesen modern sanatin baslangict 1905°de Kiibizm’in ortaya ¢ikisindan
baslatilabilir. Yasanan kiiltiirel ve teknolojik degisimlerini takip eden siiregte Empresyonizm
ile baglayan ve Kiibizm, Fiitlirizm, Siirrealizm gibi akimlarla siiren doneme modern sanatin

baslangicidir diyebiliriz.

Modern sanatin iginde, getirdigi olumlu ¢ikarimlar ve sorunlarinin ¢oziimlerine yanit
arayan sanat¢i, cagimin imkanlarimi kullanarak sanata fakli dil ve boyut kazandirmaya
calismistir. Sanatin yeniden tanimlanmasi gerektigini ileri siiren sanatcilar, farkli diller
kullanarak o donem i¢in de 6nemli sayilabilecek kalici adimlar atmislardir. Tuval resminin
yant sira fotografin bulunusu ve takip eden donemlerde pek ¢ok yeni teknolojik kesifler
modern sanatin dilini siirekli yenilemis, genisletmistir. Ekspresyonistler, Kiibistler,
Fitiiristler, Siirrealistler, Dadacilar, Konstriiktivistler Soyut Expresyonizm gibi akimlar ile
cesitlenmistir. 20. ve 21. ylizyillarda ise ¢ok daha farkli boliinmeler yasanmaya baslanmis
Performanslar, Enstalasyonlar teknikleri gibi sanatg¢ilar teknolojiye inat ama bir o kadar

birlikte arayislar i¢cine girmeye baglamistir.

Tim bu gelismelerin yasandigi donemde tuval resminin uzun yillar1 kaplayan
hakimiyeti karsisinda izleyici ve sanat ile ilgili herkes sanatin akibeti hakkinda elestirilerde
bulundugu bir siire¢ de yasanmaktadir. Bu siiregde, sanatgilar i¢in de arayislar farklilasmis, bu
¢ikmazin icinden ¢ikmak, yapilmayani yapmaya calismak kaygilari ile sanatci, hayal giiciliniin
sinirlarin1  teknoloji ile birlikte sagladigi isbirligi ile farkli egilimler ve c¢esitlenmeleri
malzemeye aktarmistir, artik sanat¢i bireyselde hi¢c olmadigr kadar yaraticiligini zorlamis,
kullanilmayan teknik ve teknoloji kalmamistir denilebilir. Tiim bu gelismeler yasanirken
teknoloji ile birlikte sekillenen sanat iiriinleri cabuk tiiketilmesi, paylasilmasi ve cogaltilmasi
gibi etkenler nedeni ile klasik sanat eserlerinden ayrilan tiim etkenlerden dolay1 sorgulamaya

alinmustir.

Bugiin bir sanat eserinin estetik olup olmayisi teknikten ya da tasidigi kavramsal
degerden cok izleyici lizerinde yarattigi etkiyle degerlendirilmelidir. Cilinkii yasadigimiz
zamanin tliketime acik hazir nesneleri estetik kistaslarin belirleyicisidir. Geleneksel sanatsal
degerler degisime ugramistir. Artik her yeni olusum eger gecerli bir fark yaratiyorsa yeni bir
estetik anlayis demektir. "Sanat yapitinin, nesne olarak giizel ya da ¢irkin olmasi degil; ¢cagini
yansitabilmesi 6nemlidir (Gengaydin:108). Yeni ylizyilin sanati, salt bir disiplin sinirlart

icinde degerlendirilmemesi gereken bir olgu olmustur. Disiplinler arasi diye adlandirilan
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sanat, i¢inde plastik, fonetik c¢ikis noktalari olan, bunun yaninda teatral gorselligi de

beraberinde tastyan bir olgudur (Basar, 2000:66).

Greenbeerg’e gore sanatlardaki modernist devrim, her seyden oOnce yiikselmeye
baslayan teknoloji diinyasinin ¢alkantilarinin bir ifadesi, bir politik yenilenme hareketi ya da
sanatin islevi ile ilgili “ilkel” gerceklere bir doniis olarak degil, sanatin bi¢im, konu ve pratik
bakimdan kendisini kesfi olarak anlasilmalidir (Connor, 2001:125). Lynton (1991:376)’a
gore diinya degismektedir. Kapitalizm ve erkekge rekabet ideali ¢okme siirecini yagamaktadir.
Issizlik ve bilgisayarlasmanin dev gibi bilyiidiigii bir ¢agda, ahlak kavrami artik insanlari
etkilememektedir. Yazar’a gore olusan bu olumsuzluk yani teknolojinin katti§i olumsuz
yonleri, her zaman teknolojinin kazanimlarindan faydalanan sanatg¢i i¢in sorgulama nedeni

olmustur.

2- DIJITAL SANAT

Sengiil ( 2006: 77), terminolojik anlamda dijital sanat son halini alan kadar bircok
isim altinda degisime ugradigini belirtir. 1970’lerde bilgisayar sanat1 adi ile anilan Dijital
sanat sonralar1 “Multi Media” sanati adim1 almistir. 20. yiizyilin sonlarina dogru ise dijital
sanat; kapsamina video, ses, film ve merkez (hybrid) formlarini da alarak son haliyle “yeni
media sanat1” adin1 almistir. Dijital sanatin estetik dilinin ana karakteristigi, bu sanatin birgok
formu i¢inde barindirmasindan kaynaklanmaktadir. Djital sanatin bir diger oOzelligi ise
teknolojik ortamlardan faydalanilarak geleneksel sanat objelerinde iiretilmesindeki etkisidir.
Bunlara 6rnek olarak; fotograf, baski, miizik vb. sayilabilir. iki farkli saat ortami iginde

barindiran dijital sanat yeni bir melez sanat akiminin baslangici olmustur.

!

Resim 347: L.
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Izleyiciye, ses, 151k, hareket ve ritm duygusunu teknolojiden birebir faydalanarak
yaratan dijital sanat, bu yilizyila damgasint vurdu. 1960’lar performans sanatiyla, 70’ler
feminist sanatla, 80’ler pop-art ve kic ile anildi. 1990’larda sanatta moda, kavramsal isler
tiretmekti. 2000’ler ise milenyumdu ve teknolojinin ¢agiydi. Bu durum ise sanatta yeni bir
akim yaratt1, dijital sanat (Unsal,2010:2). Bir kusagin sadece ticari kaygilarla ortaya ¢ikardig
teknolojik nesne ve ortamlar artlarindan gelen yeni kusak tarafindan sanatsal ortam olarak

yeniden kesfedilmistir (Kilig, 1995:9).

21. Yizyil ozellikle kafamizi teknoloji bombardimanindan kaldiramadigimiz bir
yiizyildir. Ilerleyen teknolojik gelismelerin bas dondiiriicii hizin1 yakalamak insanlik igin ¢ok
kolay olmamaktadir, her giin iirlinlerin yenilenen versiyonlarini takip etmek sanatg¢i igin de
kolay degildir, fakat hemen hemen hepimizin kullandig:1 bilgisayarlar1 yakindan takip
edebilme olanagina pek cogumuz sahibiz. Bilgisayarlarin kullanimlari, modelleri ve
uygulanim O6zellikleri oldukca fazla g¢eside sahiptirler. Mimarlar, miihendisler, sanatgilar,
tasarimcilar icin model model bilgisayarlar ve onlara uygun programlar bulunmaktadir.
Bilgisayar kullanimi, kullananin bilgilerine goére ¢esitlilik kazandigi gibi tasarimcilara ¢ok
fazla imkan1 da tammaktadir. Ozellikle “Mac” ad1 verilen bilgisayarlar sanata ve tasarim isi
ile ilgilenen herkes icin ¢ok fazla secenek ve imkan sunmaktadir, Sanat¢inin yaraticiliina
bagli olarak bilgisayarlar her tiirlii teknik destegi sanat¢iya vermektedirler. Bilgisayar destekli
calismalar sanatgiya biiyiik kolayliklar sagladigi bir gergektir. Teknik anlamda pek ¢ok sorunu
bilgisayar tasarimi iizerinden ¢ozebildigimiz gibi caligmalarimizin baskisini alabilir ve 6zgilin
caligmalara gegmeden Once c¢ok iyi bir taslaga sahip olabilecegimiz gibi, bilgisayar destegini
tamamen kullanarak tasarimlarimizin orijinal c¢ikislarin1 da izleyiciye sunma imkaninm

kullanabiliriz.

Bazi cevreler hala daha heykelin yerlestirmeye doniismesini yadirgarken, bugiiniin
sanat1 video-artlar, ses enstalasyonlari, 151k enstaldsyonlari ile sekillenmektedir. Sanatgilarin
teknolojiye bagvurmast yeni degildir. 19. ylizyilda fotograf makinesi ortaya ¢iktiginda sanat
camiasinda yarattig1 etki ve tartigmalar uzun bir zaman siirmiistiir. Dijital sanat veya sayisal
sanat, genel anlamda iiretilisinde bilgisayarin rol aldigi, fiziksel olmayan nesnelerin

iiretilmesiyle gerceklesen sanat bicimine denmektedir (Unsal,2010:1).

Teknik anlamda, Ornegin; klasik doneminde yasanan sikintilar artik  hig
yaganmamaktadir. Teknolojinin sagladigr imkanlar1 kullanarak sanatgilar yalnizca 6zgiinliik
ve yaraticilik ilizerinde durarak teknik anlamdaki tiim sikintilarina ¢6ziim bulma sartlarina

sahiptirler. Ornegin Remrant’in ¢alismalarindaki benzetme kaygisi ve gabasi bugiin teknoloji
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kullanilarak kolaylikla ¢oziilebilecek diizeye gelmistir. Photoshop programi yardimi ile
fotograf kalitesinde calismalarin zemini hazirlanabilir, 6yle ki bu tasarim tuvale aktarilabilir
ve kopya yontemi kullanilarak teknik anlamda miikemmel iiriinler sunulabilir. Giliniimiizde
pek cok sanatci artik bilgisayar yardimi kullanarak tasarimlarini hazirlamakta ve en iyi
ornegini ¢iktilarin1 alarak ya oldugu gibi ya da lizerinde miidahaleler ederek eserlerini
hazirlamaktadir. Diyebiliriz ki teknik ustalik artik bu tiir teknolojik aletlerin destegi ile geri
planlara inmektedir. Artik tasarimlarin 6zgilinliigii, ¢alismadaki yaticilik ve farklhilik diin
oldugundan daha da 6nemli bir hal almistir. Yillardir sdylenen “sanat tikandi, gidilecek nokta
kalmad1” sozleri de buradan ileri gelmektedir. Ciinkii artik bu kadar teknoloji ile i¢ ice girmis
olan sanat alanlarinin hem teknigi cesitlenmis hem de sayisal anlamda miithis bir {iretim
hizina ulasmistir, uzun yillar alan nadide sanat eserlerinin yerini yiizlerce ¢esidi olan
teknolojik sanat kusatmaktadir ve artik neyin sanat neyin sanat olmadigi tartigmalar1 da

buradan ileri gelmektedir.

Bilgisayar sanati onceleri 1950-60 komiinist blok devletlerinde uygulanan soguk
savas nedeniyle ortaya cikmis askeri savunma sistemlerinde kullanilmaktaydi. Sonralari
bir¢ok sanat¢1 bu yolda sanat yapitlar1 gerceklestirilmeye basladi. Bu konuda 1963’de “Gauss
in Quadratic” adli soyut geometrik computer ¢aligmasini gergeklestiren ABD’li A. Michael
Noll ilk dijital sanat¢ilardan sayilmaktadir (Demirkol, 2008:187). Giiniimiiziin dijital sanat
tiretimindeki en 6nemli isimlerden biri Amerikali Shawn Brixey’dir. 1961 dogumlu Brixey,
1998 yilinda Japonya'daki Nagano kentinde ger¢eklesen Kis Olimpiyatlar1 i¢in “Alchymeia”

adl1 isini yapmistir.

Shawn Brixey “ Alchymeia”

Video bioart enstalasyonunda, kanda meydana gelen steroidler ve Olimpik atletlerin
idrarlarina etki eden dopingi kar tanelerine empoze ederek, dogada bulunamayacak nitelikte
kar taneleri meydana getirmistir. Bu sayede, yarattigi kar tanelerini milyonlarca kez
kopyalayarak farkli biiyiikliiklerde ve renklerde buz kristalleri elde etmistir. Biyolojik

materyallerle kristallerin atomik yapilandirmalarinin nasil sekillendirilebilecegini ve onlarin
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gozle goriilemeyecek hareketlerini videosunda gostermistir. Sosyal davranislarla sekillenen
yapt sistemlerine ilgi duyan Angela Bulloch’un enstalasyonlari, 151k ve ses gibi yan unsurlarla
sekilleniyor. Bulloch’un islerini okumak i¢in sanattan, edebiyattan, sinemadan ve miizikten
faydalanmak gerekir. Onun multidisipliner enstalasyonlarindaki, siddet, duygusallik ve mizah
izleyiciyi enstalasyonun i¢ine ¢eker. Tam da bu noktada sanatgi, biyogeribildirim sistemlerine
bagvurur. Onun i¢i 6nemli olan eser ile izleyicinin interaktif bir bag kurmasi ve birbirlerini
sekillendirmesidir. 1997 yilinda Turner Odiilii’ne aday gosterilen Bulloch, islerini meydana
getirirken yapi tas1 olarak, giinliik hayatimizda siirekli karsimiza ¢ikan, dijital imajin en kiigiik

gorsel elementi olan pikselleri kullanmaktadir (Unsal,2010:2).

Angela Bullockh

Teknolojiyle {iretilen sanatin yani dijital tekniklerin kullanildig1 sanatin en
onemli isimlerinden biri Jenny Holzer'dir. Jenny Holzer en biiylik sanat ¢alismalarindan
birini Amerika'daki Venice Bienali'nde sergiler. Holzer'in iletisim tasarimlar1 biraktiklar

etkiylekalici bir yer edinmistir.

iakzer (* 28. Juli 1958 in G
Uni

Jenny Holzer

299



Yaz-2011 Cilt:10 Sayi:37 (293-302) Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi Summer-2011 Volume: 10 Issue:37

"Abuse Of Power Comes As No Surprise", "Protect Me From What I Want"
"Murder Has It Is Sexual Side", "In YourDream You Saw A Way To Survive" ve
You Were Full Of Joy" calismalarindan bir kagidir. Sanat¢i ilk sanal diinyasini sanal
gercekligin Onciilerinden Ken Pimentel ile Samuel Beckett'n hikayelerinden esinlenerek
gercgeklestirir. Calisma kisiye dogru akan kiiplerini ¢ine sikismis ruhlardan olusur. Kiiplerden
birini yakaladigimizda size Jenny Holzer'in sozlerini aktarir (Zeytin,2008:68). Lynn
Hershman, Yukiko Shikata, Ulrike Gabriel, Jeffrey Shaw, Paul Sermon, Toshio Iwal da diger

Uluslar aras1 tine sahip sanat¢ilardan bazilaridir.

Yukiko Shikata

Bilgisayar programlar1 kullanilarak uygulanan ¢alismalar cesitlendirilebilir drnegin;
Fotograf kullanilarak iistiinde yapilan miidahaleler sonucu ortaya ¢ikan sanatsal ¢aligmalar sik
kullanilmaktadir. Yine tabletler araciligi ile sanat calismalar1 illiistrasyonlar, Photoshop
programi kullanilarak yapilan exlibres tarzinda baski gorlintisii veren caligmalar.
Programlarin iginde bulunan filtre adi verilen teknik ile kullanilan 6zgiin tasarimlara
yagliboya, sulu boya, pastel boya gibi etkiler veren ¢alismalar, sanal gerceklik adi verilen

bilgisayar ve video katkili caligmalar, animasyonlar gibi yiizlerce ¢esidi siralanabilir.

Photoshop, Painter, Bryce, 3D Studio Max, Poser, Artrage, Paint Shop Pro, Illustrator,
Phopto Paint, Photolmpact, Painter Callassic, Ultra Fractar, Terragen, Ray Dream, Corel
Draw, gibi programlar bilgisayar programlar1 kullanilarak yapilan sanatsal c¢alismalarinin

kullan1ldig1 programlardan bazilaridir.
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SONUC

Artik glinlimiizde, computer art, digital art diye adlandirilan bu yeni sanat
egilimlerinin Moca Museum of Computer Art adi ile Brooklyn NY’de bir de miizeleri
bulunmaktadir. baska bir miize de DAM (Digital Art Muzeum) yine aym sekilde Digital art
sanat triinleri ve tarihi hakkinda bir arsiv bulundurmakta ve Digital Art iireten sanatgilarin

eserlerine yer vermektedir.

Mekanik ¢ag ile elektronik cagdaki sanat ve sanat¢i kavramlari dikkate alindiginda, bu
iki edinim her iki donemde de sanatgidan beklendigi goriilmektedir. Elektronik ¢ag sanatgisi
da yasami algilama yetisini gelistirmek zorundadir. Bunu yaparken estetik bir yap1 i¢inde
diistinmeli, olaylar1 izlerken estetik algisini uygulamaya gecirmelidir. Aksi bir durumda, iyi
bir elektronik teknolojisi uygulayicist olunabilir fakat iyi bir elektronik sanat¢isi olunmasi
miimkiin goriilmemektedir. Bu teknolojiyi bir sanat ortami olarak kullanmak i¢in de, tipki
mekanik sanatta oldugu gibi, sanat¢inin sezgi yoluyla estetik algisint ve duyarliligini ortaya
koyabilmesi gerekmektedir. Bu bir sanatsal edimdir. Mekanik sanatta oldugu gb,

Ogrenilebilecek bir yap1 i¢inde degildir. Ancak kullanilan sanat ortaminin teknigi

Sengiil ( 2006 38).

Klasik tekniklerin kullanildig1 ¢caligmalar ile saatlerce ugrasip bir eser yaratilabilirken
teknolojinin yarattig1 bu programlar sanatciya ¢ok fazla kolayligi ve hiz1 saglamaktadirlar.
Fakat bu kolayliklarin yaninda bu programlarin kullanilmasi sanildig1 kadar da kolay degildir,
ozellikle teknik bilgi gereklidir, daha da 6nemlisi burada teknik siirecin el emeginin yerini,
yaratici zekanin derecesi eserin kalitesini belirlemektedir. Oylesine imgeleri bir araya
getirerek bilgisayar da sanatsal ¢calismalar yapilabilir elbet fakat, sanat¢inin yaratici zekasi ve
teknik becerisinin bir araya gelmesi ile asil sanat iiriinleri meydana gelmektedir. Yagliboya
gibi calismalar art1 el emegi ve el is¢iligini eser de uygularken bilgisayar destekli sanat
caligmalarinda burada agirlikli olarak yaraticilik ve 6zgilinlik eserin uygulamasinda nemi
teskil eder. Bu c¢ok da kolay bir uygulama alan1 degildir, kald1 ki pek ¢ok ¢ocuk bile paint’te
resim yapabilir fakat sanatsal anlam veremez. Sanatin her alanin da oldugu gibi bilgisayar

destekli ¢aligmalarda da 6zgiinliik, yaraticilik ve teknik bilgi 6nemlidir.

Bugiin pek ¢ok sanat¢i yaratma siirecindeki sinirsizligini bilgisayar ve teknolojik diger
araglart kullanarak vurgulamaya caligmaktadir. Sanatta artik geride kalmak modern sanat’

yakalayamamak anlamina gelmektedir, sanat izleyicisi artik yalnizca el emegini degil ugradigi
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bombardimandan dolayr fakli seyleri de beklemektedir. Sanat izleyicisi sayisi bu aletler
sayesinde artmaktadir, herkes internet sayfalarinda sanat eserlerine rastlayabilir, giiniimiizde
galeriye gitmeden sanal olarak yiizlerce sergi gezebilme imkanimiz vardir, fakat sanat
eseriymis gibi kullanilan pek cok {iriin de sanat egitimi almamuis izleyici kandirilabilmektedir.
Teknik anlamda kusursuz calismalar aslinda baska bir seyin kopyasi olarak sunuldugu

orneklerine rastlamaktay1z.

Tiim bu gerceklere ragmen yaraticilik kandirilamaz, 6zgiinliigiin iistiine gegilemez, bu
giin de teknoloji bunu asamamaktadir. Teknoloji aragtir, fakat sanatsal diisiince ve sanatsal
yaraticilik bilgisayar programlarinin iginde bulunmayan bir 6zelliktir insana 6zgilidiir ve bunu
hissetmeyen higbir varlik sanat eserini yaratmanin hissiyatin1 gerceklestiremez. Belki de
sanat¢inin tek gergegi bu olabilir artik, yasadigimiz yiizyilin zanaatkarligt ve isciligi

6ldiirdiigli bir donemde yaraticiligin giicii hala sanat¢inin elinde kalmistir.
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