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Oz Bu aragtirmanin amaci, giizel sanatlar liselerinin 6gretim programlarinda yer alan atolye derslerinde sosyal ag
odakl1 gorsel kiiltiir etkinliklerinin nasil gelistirilebilecegini ve yiiriitiilebilecegini belirlemektir. Giizel sanatlar
lisesi 0grencileri, gorsel kiiltiir etkinliklerinde web 2.0 teknolojileri kapsaminda sosyal medya ve sosyal aglar
kullanmuslardir. Sosyal aglar farkli topluluklara ait insanlarin bir araya gelebilmeleri ve iletisim kurabilmelerini
saglamaktadir. Sosyal ag gibi iletigim teknolojileri insanlari, yogun bir iletisimsel ve g 6rsel bombardimana maruz
birakmaktadir. Giiniimiiz toplumunda gorsel kiiltiiriin biiyiik 6l¢iide internet ve medya iiretimlerine bagli olarak
yayginlastigini diisiindiigiimiizde sanat egitimini medya tretimleri ile birlikte diisiinme, ele alma geregi ortaya
¢ikmaktadir. Bu baglamda arastirma kapsaminda Ogrencilerin elestirel bakig agilarmni gelistirmeye, i¢inde
bulunduklar1 teknoloji ¢aginda teknoloji okuryazarlik yeterliklerini gorsel okuryazarlik yeterlikleri ile
iliskilendirmeye ve gorsel farkindaliklarini desteklemeye yonelik gorsel kiiltiir etkinlikleri ise kosulmustur. Bu
cergevede aragtirmada gorsel kiiltiir etkinligi olarak Hieronymus Bosch’un “Diinyevi Zevkler Bahgesi” eseri ele
almmug ve bu eseri dgrenciler giiniimiizle iligkilendirerek “Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi” isimli Kkolaj
¢alismasini 3 haftada tamamlamiglardir. Arastirmada sosyal ag odakli gorsel kiiltiir etkinlikleri uygulama siireci iki
boyutlu sanat atdlye (2BSA) dersinde uygulanmustir. Arastirma eylem aragtirmasi tiirlerinden katilime1 eylem
arastirmast ile tasarlanmistir. Arastirmaya giizel sanatlar lisesi 11. simif 6grencilerinden dokuz 6grenci katilmustir.
Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci notlari, aragtirmaci glinligi, Ogrenci ginliigi, yari
yapilandirilmig  gériismeler ve dokiimanlar kullanilmistir. Arastirma  verileri igerik analiz yontemi ile
¢Oziimlenmistir. Arastirma bulgularina gore gorsel kiltiir etkinliklerinin temelinde elestirel pedagojiden
yararlanilmast ile 6grencilerin elestirel bir yaklagim edindikleri, ¢evrelerindeki gorselleri toplum, din, 1rk, cinsiyet,
giic baglamlarinda elestirdikleri gdzlemlenmistir. Arastirma sonucuna gore, gorsel sanatlar egitimi veren giizel
sanatlar liselerinde gorsel kiiltiir egitimi ile 6grencilerin kendilerini ifade edebilecekleri, elestirel sorgulamalar
yapabilecekleri ve kendi yasam deneyimlerinden yola ¢ikabilecekleri etkinliklere yer verilebilir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel kiiltiir, sosyal ag, eylem aragtirmasi, kolaj

Abstract. This study aims to examine the development and implementation of social network-based visual culture
activities in the workshop courses that are part of the curricula in fine arts high schools. In their visual culture
activities, students of fine arts high schools have used social media and social networks as examples of web 2.0
technologies. Social networks allow people from different communities to come together and communicate.
Communication technologies such as social networks and internet subject people to a communicative and visual
bombardment. Given that visual cultures in contemporary society are spread mostly via media products, there is a
need to approach and consider visual culture in terms of its connection with media products. In this context, visual
arts activities that aim to improve the critical thinking skills of students, to associate their visual literacy skills with
their technological literacy skills in this technological age, and to support their visual awareness were utilized. The
study focused on “The Garden of Earthly Delights” of Hieronymus Bosch, and required the students to complete a
collage piece entitled “The Garden of Earthly Delights Today” in three weeks by associating the original work
with the present day. The social network-based visual culture activity for the study was implemented within the
Two-Dimensional Art Workshop (2DAW) course, and made use of a participatory action research design. Nine
11th grade students from a fine arts high school participated in the study, for which data was collected from the
researcher notes, researcher diaries, student diaries, semi-structured interviews and documents. A content analysis
was used in the analysis of the data, and the study findings showed that, thanks to the utilization of visual culture
activities based in critical pedagogy, the students acquired a critical perspective and were able to criticize these
activities in their environments on the basis of society, religion, race, gender and power. Based on the findings of
the study, it is recommended that visual culture education in fine arts high schools incorporate activities that allow
students to express themselves, to engage in critical questioning and to draw upon their own life experiences.
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Giris

Giliniimiizde karsilasilan goriintiilerin cogunda, insanlarin zihnini degistirme giicii vardir. Bazi
durumlarda, imgeler didaktik oldugu i¢in zihinlerimizi degistirebilir. Ciinkii imgelerin,
gergekleri temsil ederek, tasvir ederek ve anlamlandirarak 6gretme seklinde iglevsellikleri
vardir. Ancak imgeler bize bilgi sunup aydinlatirken, bunun yani sira goriintiiler bagtan
c¢ikarabilir, ikna edebilir ve yaniltabilir. Modern ¢agin baglarinda giizel sanatlarin ve daha sonra
ise fotografciligin yansittigi gériintiilerin birebir gergegi yansitmalar giiglii bir 6zellik olarak
kabul edilirdi. Durum artik bdyle degildir. Giiniimiizde, dikkatle se¢ilmis, ¢ercevelenmis,
kurgulanmis ve manipiile edilmis olsa bile goriintiilemenin, 6zellikle fotograf goriintiilemesinin
giiclii yanlarindan birinin de gergegi temsil etme kapasitesidir. Sonug olarak, insanlar
goriintiilere bakarken kolayca anlasilan niyetleri ve derin, gii¢ algilanasi anlamlari bilingli bir
sekilde yorumlayabilmelidir (Freedman, 2015, s. 28). Duncum’a (2002) gore bugiiniin
diinyasinda anlam, gorsel alanlar, gorsel ve popiiler objeler, miizik, ses efektleri, resimler vb.
olgularla etkilegim halinde iiretilmektedir. Gorsel imgelerin etkin giicii s6z ve yardimci unsurlar
(diger resimler) disinda zamanimizda teknolojinin de gelismesiyle artmistir. Duragan imgelerde
icerik, renk, 151k, yazi ve uzamsal dgeler onemliyken, hareketli imgelerde, sahne, kurgu, ses
ogeleri imgenin anlamini kuvvetlendirmede kullanilmaktadir. Imgenin anlamlandirilabilmesi
icin ise belli kodlarla kiiltiirel olarak anlamlandirilmis olmasi1 gerekmektedir.

Gorsel kiltiir, gorsel yollarla ifade bulan televizyon, heykel, fotograf, filmler, yagliboya resimler,
bahgeler, binalar, zanaat {irinleri, oyuncaklar, reklam, miicevher, haritalar, grafikler, web
sayfalari, sehir manzaralar1 ve benzerlerinin i¢ine girdigi kapsamli bir alan1 ifade eder. Bu
yiizden, gorsel kiiltiir, hi¢ olmadig1 kadar ve gittik¢e artan bir sekilde gorsel ve gorsellesmis olan
bir insan deneyimidir ve son derece kapsamlidir (Mirzoeff, 2002). Akay’a (2007, s.18) gore
“Oldukg¢a uzun zamandan beri gorsellik diinyanin politikasin1 oldugu kadar, sanatlarin ve
sosyolojisinin de 6nemli bir pargasi haline gelmistir”. Yeni diinya diizeninde giincel sistemin
yapisi gorsel kiiltiirle analojik bir iligki i¢indedir, hatta neredeyse ona esdegerdir. Yirmi birinci
yiizy1l kiiresel kiiltiirii yaz1 temelli iletisimden gorsel iletisim ¢agina hizla gegmekte ve kiiltiirel
kodlar giincel sistemle birlestirerek toplumda etkisini daha fazla gdstermekte ve her alana
yayilmaktadir (Aykut, 2013, s.707). Giinliik deneyimlerinde insanlar, gorsel ve isitsel kitle
iletisim araglarinin sundugu diinyada siirekli bir anlam ¢ikarma, olusan gorsel kodlarin 6tesine
gitmek ve gozlemlemek i¢in bir anlam yiikleme egilimi gostermektedirler. Gorsel kiiltiir, sanat
egitimi ile gorsel sanatlarin tarih ve kiiltiirle iliskisini anlamada ve ¢agdas sanat formlarinin
elestirel yapisinin ¢dziimlenmesinde dnem tagimaktadir.

Gorsel kiiltiir kurami sanat egitimi yoluyla giincel sistemdeki medya araclarinin dillerini
anlamak ve lizerimizdeki etkilerini okumanin yoludur. Gérsel kiiltiir genellikle tasarimsal ve
estetik baglamlariyla diistiniilmesi gereken bir olgudur. Gliniimiizde gorsellik kavraminin
gOriintii lireten sistemler ve teknolojik araglar sayesinde siirekli degisime ugradigini gormekteyiz.
Bunu saglayan en etkili unsurlar medya ve ona ait teknolojilerdir. Gorsel kiiltiiriin biiyiik 6l¢lide
medya tiretimlerine bagl olmasi sanat egitimini medya iiretimleri ile birlikte diisiinme, ele alma
geregini ortaya koymaktadir. Medya okuryazarligi, gorsel kdiltiirii tiim sanatsal potansiyelleri
anlama, yorumlama, degerlendirme, yansitma ve alimlama siireclerini ile ele alinmas1 gereken
biitiinlestiren bir pedagojik konuma tagimaktadir. (Tavin, 2003, s. 73, Akt. Aykut, 2013, 5.712).
Bu baglamda gorsel kiiltiir egitimi toplumlar tarafindan {iretilen ve olusturulan gorsel
politikalarin ¢6ziimlenmesinde ve anlagilmasinda bir 6grenme yontemi olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Bu arastirmanin amaci, giizel sanatlar liselerinin 6gretim programlarinda yer alan
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atolye derslerinde sosyal ag odakl1 gorsel kiiltiir uygulamalarimin nasil gelistirilebilecegini ve
yiiriitiilebilecegini belirlemektir. Bu baglamda arastirma kapsaminda 6grencilerin elestirel bakig
agilarim gelistirmeye, iginde bulunduklari teknoloji ¢aginda teknoloji okuryazarlik yeterliklerini”
gorsel okuryazarlik yeterlikleri file iliskilendirmeye ve gorsel farkindaliklarini desteklemeye
yonelik gorsel kiiltiir etkinlikleri ise kosulmustur. Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara
cevap aranmistir:

1. Ogrencilerin gorsel sanatlar atdlye derslerinde sosyal ag odakli gorsel Kkiiltiir
caligmalarina iliskin edinimleri sanatsal {iriinlerine nasil yansimaktadir?

2. Ogrencilerin sosyal ag odakli gorsel kiiltiir galigmalari ile gerceklestirilen gorsel sanatlar
atolye derslerine iliskin kazanimlar1 nelerdir?

Yontem

Bu aragtirma nitel aragtirma yontemlerinden biri olan eylem aragtirmasi tiirlerinden katilimei
eylem arastirmasi olarak tasarlanmistir. Eylem arastirmasi, bilimsel arastirmalar ile okul ve sinif
gibi yerel seviyelerde degisimin ve buna bagli olarak gelisimin olusturulabilmesinde en giiglii
aragtirma yontemlerinden birisidir. Sosyal diinyada olanlari, egitim diinyasinda ortaya ¢ikan
gercekleri sistematik olarak anlamak ve onu gelistirmeye ¢alismak eylem arastirmasinin 6nemli
amaglarindandir (Ekiz, 2013, s.179). Eylem arastirmasi temel felsefe olarak insanlarin giinliik
hayatindaki karmasik sosyal siireclerinin ancak bu siireglerde yapilacak degisimle ve bu
degisimin etkilerinin gdzlemlenip analiz edilmesiyle anlasilacagini savunur. Bu agidan eylem
arastirmacist, aragtirdigi konunun hem gézlemcisi hem de uygulayicist durumundadir
(Bakersville, 1999, Akt. Giiler, Halicioglu ve Taggin, 2013, 5.260). Eylem arastirmasi,
uygulayicinin bizzat kendisi ya da disaridan bir arastirmaci tarafindan yapilabilir. Arastirmaci
disaridan bile olsa eylem aragtirmasi uygulamay1 olumlu yonde etkiler. Katilimc1 gézlemci
konumundaki arastirmaci, aragtirma siirecinde uygulayicilarla is birligi yapar ve gerektiginde
uzmanlik alan1 geregi uygulamaya katilabilir. Boylece arastirmaci ile uygulayici arasinda yogun
bir etkilesim ve paylasim s6z konusu olmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2011, s.295). Alanyazinda
eylem arastirmalari farkli bigimlerde siniflandirilmaktadir. Berg ve Lune simiflamay1 Teknik /
Bilimsel / Isbirlikli Eylem Arastirmas1, Uygulamali / Karsilikli / Isbirlikli / Tartisma Odakli
Eylem Arastirmasi, Ozgiirliik¢ii / Gelistirici / Elestirel Eylem Astirmasi olarak siniflamistir.
Hendricks ise eylem arastirmast tiirlerini isbirlikli Eylem Arastirmasi, Elestirel Eylem
Arastirmas1, Simf i¢i Eylem Arastirmasi ve Katilime1 Eylem Arastirmasi olmak iizere dort tiir
olarak siniflamistir (Berg ve Lune, 2015, s.297-299; Hendricks, 2012, Akt: Ersoy ve Avci, 2016,
s.115). Buna gore arastirma, siireci, amaci ve katilim durumu disiiniildiigiinde, katilimer eylem
arastirmasi olarak sekillenmistir. Katilimci eylem arastirmasi (KEA), bir organizasyon ya da
program igerisinde ¢alisan dogal katilimeilarin bir araya gelerek, degisim ve gelisimi
gerceklestirmek i¢in dnerilerde bulunmak amaciyla bir arastirma tasarlayarak yiiriitmeleri

Teknolojinin ne oldugunu, nasil ortaya ¢ikarildigini, toplumu nasil sekillendirdigini ve toplum tarafindan nasil sekillendirildigini bileninsandir. Birey
televizyondan izledigi veya gazeteden okudugu bir teknoloji haberini gok ilging bulur, bu bilgiyi kazanir, davranislarina yansitir ve buna dayali olarak
bir fikir olusturur. Teknolojinin kullanilmasinda tarafsiz ve rahattir. Teknoloji ve kullaniminin iilke i¢in neden 6nemli oldugunu anlamak tiim bireyler
i¢in gereklidir (Bacanak ve Digerleri, 2003, s. 193).

T Gorsel okuryazarlik gériiniir mesajlar1 ¢oziimleyebilmek ve olusturabilmek igin edinilmesi gereken bir grup yeterliliktir. Gorse | okuryazar bir birey;
(a) goriilebilir nesneleri ayirt edebilmeli ve anlamlandirabilmeli, (b) belirli bir alanda duragan ve hareketli gorsel nesneleri etkili sekilde olusturabilmeli,
(c) bagkalarmn gorsel iiriinlerini anlayabilmeli ve niteligini degerlendirebilmeli ve (d) nesneleri zihninde canlandirabilmelidir” (Brill, Kim, & Branch,
2007, s. 55, Akt. Yilmaz, 2017, s. 173).
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bigiminde tanimlanmaktadir (Ferrance, 2000, Mills, 2011, Akt. Giirgiir, 2016, s.13). Arastirmada
KEA, giizel sanatlar lisesi atolye derslerinde 6gretim programi ve isleyisini degistirme,
doniistiirme ve gelistirme agisindan sosyal ag odakli gorsel kiiltiir uygulamalar1 2BSA’de ise
kosulmustur. Katilime1 bir aragtirmaci olarak gorsel sanatlar egitiminde ¢agdas sanat egitimi
yaklagimlarindan olan gorsel kiiltiir uygulamalarinin nasil gelistirilebilecegi, nasil uygulanacagi,
karsilasilan sorunlara yonelik nasil ¢6ziim iiretilecegi konularinda KEA, arastirmaciya ve
ogrencilere 6nemli deneyimler kazandirmustir.

Arastirmanin Katilimcilar:

Aragtirmanin katilimeilarini giizel sanatlar lisesinde 2015-2016 6gretim y1l1 birinci yartyilda 11.
sinif 6grencisi olan ve 2BSA dersini alan toplam 9 6grenci olusturmustur. Katilimcilarin
belirlenmesinde amagl 6rnekleme yontemlerinden 6l¢iit ornekleme yontemi kullanilmustir.
Olgiit 5rneklemede arastirma amacina yonelik belirlenen dlgiitleri karsilayan katilimcilar
arastirma siirecine dahil edilir (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 134). Bu baglamda 6rneklemin
belirlenmesindeki 6l¢iit, katilimcilarin 11. sinif 6grencileri olmalari, daha 6nce iki ve ii¢ boyutlu
sanat atolye derslerinden en az birer ders almis olmalari ve aldiklar1 dersler kapsaminda
kazanimlarini ortaya koyabilmeye iligkin sanatsal yeterlik kazanmaya iliskin beklentilere karsilik
verebilmeleridir. Arastirma siireci eylem arastirmasi olarak planlandigi igin ders yiiriitiictiligii ve
ders kapsamindaki uygulamalarin gelistirilmesine iligkin ortam ve kosullar1 hazirlama
sorumluluklari ¢ergevesinde arastirmaci da uygulama siirecinin katilimeilar arasinda yer
almaktadir. Arastirma, 2BSA dersin alan ve devam eden 4’1 erkek 5’1 kiz toplam 9 6grenciden
olugmaktadir. Arasgtirmada d6grencilerin asil isimleri yerine arastirmaci tarafindan belirlenen,
kendi isimleri baglaminda kod isimler kullanilmustir.

Arastirmacinin Rolii

Arastirma eylem arastirmasi tiirlerinde katilimci eylem arastirmasi (KEA) ile bigimlenmistir.
KEA 6gretmenlerin, 6grencilerin ve yoneticilerin kendilerini, grenmelerini, 6grenme
ortamlarini ve okullarini, degistirme ve gelistirme amaciyla kullanilabilmektedir (Ersoy ve Avci,
2016, s. 133). Bu anlamda eylem arastirmasinda katilimc1 arastirmaci olarak ders yiiriitiiciisiiniin
egitim anlayisi, hayata bakis acisi, sanatsal ve mesleki yeterlilikleri, iletisim ve etkilesime iliskin
yeterlilikleri, gozlem ve deneyimleri gibi birgok dgenin ¢alisma siirecini etkiledigi
diistiniilmektedir. Arastirmacinin yiiksek lisans ve doktora egitimi siiresince imge, eser analizi ve
gostergebilim gibi konularda yaptigi arastirmalar; ¢agdas sanat egitimi yaklasimlarindan gorsel
kiiltiiriin glinlimiizde 6nemli bir ¢aligma alani olarak ortaya ¢ikmasi sonucu arastirmaci bu
alanda arastirmalar yapmaya yonlendirmistir. Ayrica, aragtirmacinin bu konuyu segmesinde
gorsel kiiltiir caligma alaninda Prof. Dr. Kerry Freedman ile tanigsmas ve tez konusuyla ilgili
diisiincelerini almasi etkili olmustur.

Verilerin Toplanmasi

Eylem aragtirmasi dinamik bir siire¢ oldugundan arastirma planlanirken belli kaliplar igerisinde
yer alan ve esnekligi olmayan veri toplama teknikleri ile birlikte alternatif ve arastirmanin dogasi
ile iliskilendirerek sekillenen veri toplama tekniklerini de ise kosmak kagiilmazdir. Bu nedenle
arastirmada olanaklar ¢ergevesinde veri ¢esitlemesine gidilmis ve veri ¢esitlemesine yonelik
yontemler kullanilmistir (Johnson, 2014, s.81). Bu baglamda arastirma veri toplama araglarini
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arastirmaci notlari, arastirmaci giinliigii, 6grenci giinliigii, yar1 yapilandirilmig gériismeler ve
dokiimanlar olusturmaktadir. Tablo 1°de eylem arastirmast siiresince verilerin toplanma tarihleri

ve toplanma siklig1 gosterilmistir.

Tablo 1.

Eylem Arastirmasi Siivecinde Veri Tiirleri ve Veri Toplama Tarihleri

EYLEM  DERS DISI  SANATSAL ARASTIRMACI GEGERLILIK ~ “HiTsioF ey VIDEO SES
DONGULERI ETKINLIKLER CALISMALAR  GUNLUGU KOMITELERI paviasian) | arasiaiari  KAYDI KAYDI

24 - 29 Subat 2016 “Sergi”
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Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Eylem aragtirmalarinin esas amaci etkili degisimler ya da se¢imler yapmak i¢in bulgularin
kullanimidir. Bu amagla, verilerin toplanmasi ve analizi dogru ve inandirict olmalidir. Eylem
arastirmasinda dogruluk, topladigimiz verinin, gézlemledigimiz kii¢iik bir gercegin oldukga
gergek resmini olusturmasi anlamina gelmektedir (Johnson, 2014, s.109). Veri analizi, verilerin
diizenlenmesi, arastirma sorular1 ¢ergevesinde betimlenmesi ve yorumlanmasi asamalarindan
olugmaktadir. Eylem arastirmalarinda analiz genellikle siireklilik gdstermekte ve veri toplama ile
es zamanl ylritiilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2011, s.303). Bu arastirmada arastirmaci
giinliigii, 6grenci giinliikleri, dokiimanlar, yari-yapilandirilmis gériismeler yoluyla toplanan
veriler, icerik analizi ile ¢oziimlenmistir. Icerik analizi, toplanan verileri agiklayabilecek
kavramlara ve iliskilere ulagsmaktir. Bu amagla toplanan verilerin 6nce kavramsallagtirilmast,
daha sonra da ortaya ¢ikan kavramlara gore mantikli bir bigimde diizenlenmesi ve buna gore
veriyi agiklayan temalarin saptanmasi gerekmektedir (Yildirim ve Simsek, 2011, 5.227). Igerik
analizinde NVivo PRO 11 programindan yararlanilmistir.

Arastirmanin Gecerlik ve Giivenirligi

Arastirmada elde edilen verilerin tekrarlamaya baslamasi ve alan uzmanlariyla belirli araliklarla
toplanilan gegerlilik komitesi kararlar1 sonucunda eylem arastirmasi bir donem boyu devam
etmistir. Gegerlilik komitesin her hafta islenen gorsel kiiltiir uygulamalarin ardindan belirli
araliklarla diizenli olarak toplanmistir. Gegerlilik komitelerinde uygulamaya iliskin videolar
izlenmis, uygulamalara ve karsilagilan problemlere iliskin goriis ve oneriler sunulmustur.
Gegerlilik komitesinde alinan kararlar eylem dongiisii olarak arastirma siirecine yansitilmistir.

Arastirmanin Uygulama Siireci

Arastirmanin uygulama siireci giizel sanatlar lisesi resim boliimiinde gerceklestirilmistir.
Arastirma eylem arastirmasi olarak planlanmis ve bu ¢alisma kapsaminda eylem arastirmast
siirecinin 6nemli bir boliimiinii olusturan ve iiriin gelistirme asamasini igeren {i¢ haftalik kismi
ele alinmistir. Bu aragtirma, giizel sanatlar lisesinde 2015-2016 egitim 6gretim yil1 birinci
déneminin ilk 4 haftas1 desen dersi kapsaminda, son 10 haftasi ise Iki Boyutlu Sanat Atélye
dersi kapsaminda gerceklestirilmistir. Arastirma verileri 8- Ekim 2015- 18 Ocak 2016 tarihleri
arasinda 14 haftalik bir siirede 2 ders saati siiresince toplanmistir. Arastirma uygulama
asamasinda ilk 4 haftas1 desen dersi kapsaminda 4 saat olarak sonra ise 10 haftas1 2BSA (ki
Boyutlu Sanat Atdlye) dersi kapsaminda 4 saat olarak entegre bir sekilde yiiriitilmiistir.
Aragtirmada sosyal ag odakli gorsel kiiltiir caligmasi baglaminda Hieronymus Bosch’un
“Diinyevi Zevkler Bahgesi ” ¢aligmasi elestirel sorgulamaya dayali gorsel kiiltiir etkinligi
cergevesinde dgrencilerin en etkin oldugu c¢alisma olarak alan uzmanlar1 (gecerlilik komitesi)
tarafindan belirlenmistir. Bu etkinlik arastirma siirecinin 3 haftasini olusturmaktadir.
Arastirmanin 3 haftalik siiresinde “Gorsel Kiiltiir ve Sosyal Medya ” gorsel kiiltiir ders etkinligi
kapsaminda Hieronymus Bosch’un “Diinyevi Zevkler Bahgesi” eseri giiniimiize uyarlanarak
grup calismasi olarak ‘Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi’isimli kolaj uygulamasi
gerceklestirilmistir. Bu kapsamda arastirmada, arastirmanin ii¢ haftasini olusturan ders izlencesi
ve uygulama siireci ele alinmistir. Arastirmanin uygulama siirecinde 14 haftalik uygulanan
gorsel kiiltiir dersi igerigi ve gorsel kiiltiir caligmalar1 kapsaminda yapilan etkinlikler Tablo 2’de
gosterilmistir.
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Tablo 2.

Gorsel Kiiltiir Calismalari Kapsaminda Yapilan Etkinlikler

= Gorsel Kulttr Nedir?

— Gorme ve Gorsellik

imgeleri Anlamak ve Analiz
Etmek

BB Sanat ve Gorsel Kalttr
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Teknoloji ve Gorsel Kiltur

‘\

Dijital Sanat ve Gorsel
Kultlr

Sanat ve Gorsel Kiiltiir-
Uygulama

Gorsel Kiiltiir-Sosyal Medya-
Sosyal Aglar

Etkinlikler I¢erisindeki Ortak
Konu ve Uygulamalar

Giiniimiiz Diinya Zevkleri
Bahgesi (Kolaj Calisma)

Gorsel Kiiltiir: Bir Imge de Sen
Yarat? (Graffiti Calismasi)

Gorsel Kiiltiir Uygulamalar:

Sosyal Ag-Gorsel Kiltiir,
Giindelik Hayat ve Gorsel Kamu
Alanlari( Video Calismasi)

'Mail Art' Projesi: (Gorsel
Kiiltiir ve Gelenek)
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Aragtirmada belirlenen etkinlikler teorik ve uygulamali konular olarak ‘Gorsel Kiiltiirii
Kesfetmek’ ve ‘Gorsel Kiiltiir Uygulamalart’ basligi altinda iki gruba ayrilmistir. ‘Gorsel
Kiilttirii Kesfetmek’ etkinligi stireci 8 Ekim 2015-23 Kasim 2015 tarihleri arasinda 7 haftalik bir
siirede uygulanmustir. ‘Gorsel Kiiltiir Uygulamalari’® etkinligi ise 7. haftadan itibaren 7 Aralik
2015-18 Ocak 2016 tarihleri arasinda islenen gorsel kiiltiir konularinin uygulamalarini
olusturmaktadir. Ancak ‘Sanat ve Gorsel Kiiltiir’ kapsaminda yapilan gorsel kiiltiir calismalari
da Gorsel Kiiltlir Uygulamalart etkinliklerinin icerisinde yer aldig1 i¢in dordiincii haftadan
itibaren yapilan etkinlikler her iki baglik icerisinde de yer verilmistir. Gorsel Kiiltiir
Uygulamalari etkinlikleri icerisinde ‘Teknoloji ve Gorsel Kiiltiir: Dijital imgenin Yapist’,
‘Dijital Sanat ve Gorsel Kiiltiir’, ‘Gorsel Kiiltiir ve Sosyal Medya (Diinyevi Zevkler Bahgesi
Kolaj Calismasi)’, ‘Gorsel Kiiltlir ve Sosyal Aglar (Diinyevi Zevkler Bahgesi Kolaj Caligmasi)’,
‘Gorsel Kiiltiir: Bir imge De Sen Yarat? (Graffiti ¢alismasi)’, ‘Sosyal Ag-Gorsel Kiiltiir:
Giindelik Hayat ve Gorsel Kamu Alanlari (Video Art Caligmasi)’, ‘Gorsel Kiiltiir ve Gelenek:
‘Mail Art’ Project Biennal’ etkinlikleri yapilmistir.

‘Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahcesi’ Kolaj Uygulamasinin i1k Haftasina iliskin Siirec

Hieronymus Bosch’un ‘Diinyevi Zevkler Bahgesi’ ¢alismasini, 6grenciler arastirma kapsaminda
ii¢ haftalik bir siiregte kendileri yorumlayarak ‘Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi’ kolaj
caligmasini olugturmuslardir. Etkinlikte kolaj ¢alismasini, grup ¢alismasi olarak dijital baski
tizerinde sosyal medya, sosyal ag ve internet {izerinden bulduklar1 fotograflar resimde yer alan
figiirlerin boyutlarina gore ayarlayarak kolaj ¢alismasini uygulamislardir. Alan uzmanlarina gore
eylem arastirmasi siiresince iglenen 14 haftalik gorsel kiiltiir igerigi ve etkinliklerinden,
‘Gliniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi’ elestirel pedagoji temelli gorsel kiiltiir ¢alismalari
kapsaminda yapilan en 6nemli etkinlik olarak ortaya ¢ikmistir. Alan uzmanlar belirli araliklarla
tez izleme komitesinde ve gecerlilik komitesinde yer alan sanat egitimcisi 6gretim tiyeleridir.
Sanatcinin bu resminin kullanilmasinda arastirmaci, MEB yiiriitiilen ders programu ile paralel
olarak ilerlemesi konusunda Ronesans dénemine ait roprodiiksiyon ¢aligmasi yapan dgrenciler
icin bu eseri se¢mistir. Eserdeki imgeler, 6grencilerin yaraticiliklarini ve hayal giiclerini
zenginlestirecek, yorumlanmaya acik imgelerdir. Aragtirmaci, gegerlilik komitesinde bu
caligmanin sosyal medya odakli bir sekilde yeniden yapilandirilmasi iizerine fikirlerini sunmus
ve ¢aligmanin nasil yapilacagi ile ilgili alan uzmanlari tarafindan fikir birligine varilmistir. Kolaj
caligmas1 sonuglandiginda ve 6grenci gorislerine dayali olarak bulgulara bakildiginda alan
uzmanlari bu etkinligin arastirmada en etkili olan ¢alisma oldugunu belirtmiglerdir. Hieronymus
Bosch’un ‘Diinyevi Zevkler Bahgesi’ ¢alismasini gliniimiize gére yorumlayan 6grencilerin
gecmis ve glinliimiiz arasinda baglanti kurduklari, gorsel kiiltiir nesne ve imgelerini ekonomik,
toplumsal ve siyasal baglamlarina gore ¢6ziimledikleri; toplumda politik ve gli¢ dengelerini
sorguladiklari, popiiler kiiltiir iretimlerini anladiklari; degisen kiiltlir bigimlerini, teknoloji,
medya, sosyal medya, kitle iletisi araglari, bilgisayar oyunlari, film, moda, tiiketim, sanallik-
gerceklik iliskisi ve diger kiiltiirel tirtinleri anlama, ¢éziimleme, sorgulamada elestirel bir
yaklagim sergiledikleri gériilmiistiir. Bu etkinlikte 6grenciler kolaj ¢calismasini din, dil, 1rk,
cinsiyet, gii¢, ekonomi, siyasi ve politik olaylar1 bireysel bakis agilari ile olusturmuslar ve i¢inde
bulunduklari ¢cag1 ¢dziimlemeye, anlamaya calisnuslardir. Ogrencilerin kolaj calismasinda
teknoloji ve sosyal aglari siklikla kullandiklar1 goriilmiistiir. Giiniimiiz gorsel kiilttiriini
olusturan imge ve nesnelerin teknoloji ile tiretildigini diisiindiigiimiizde, 6grenciler iletigim
teknolojilerini de sorguladiklar1 gézlemlenmistir. Ogrenciler ¢alismay1 olustururken gorselleri
yorumlamada, sorgulamada, elestirel bakis agilarini ortaya koyarken elestirel pedagojiye iliskin
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gondermelerde bulunan ifadelerde bulunmuslardir. Ogrenciler bu etkinlikte daha 6nce edinmis
olduklar bilgi, inang, deger gibi bircok seyi elestirdikleri, doniistiirdiikleri ve degistirdikleri
gorlilmiistiir. Bu degisim ve doniisiim ‘Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi’ ¢alismasinin
elestirel pedagoji ve gorsel kiiltiir ile iligkili oldugunu ortaya koymaktadir. Hieronymus
Bosch’un ‘Diinyevi Zevkler Bahgesi’ isimli ¢aligmasindan uyarlanan ‘Giiniimiiz Diinyevi
Zevkler Bahcesi’ arastirma ve gelistirme siireciyle ii¢ hafta siiren bir ekinlik olmustur.

‘Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahcesi’ Kolaj Uygulamas ikinci Haftasina iliskin Siirec

‘Gliniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi’ kolaj ¢calismasinda 6grenciler gorsellerin se¢iminde sosyal
aglardan yararlanmistir. Sosyal aglarda siirekli karsilastiklar1 imge ve goriintiilere caligmada
siklikla yer vermislerdir. Mona Lisa tablosu, donemin siyasal olaylari, {inlii markalar, moda,
sosyal aglardaki yorum ve goriisler, instagram, twitter, facebook yorumlari, ikonlara yer
vermislerdir. Ayrica 6grenciler ilgi alanlarina ve deneyimlerine dayali olarak bilgisayar oyunlari,
film gorsellerini kullanarak eserdeki imgeleri yorumlamis ve anlamli bir biitiinliik olusturacak
sekilde kolaj1 yapmuslardir. Bu etkinlikte 6grenciler sosyal agda gordiikleri imgeleri analiz
edebilmis, sosyal ag da bulunan imgeleri iginde bulunduklar1 toplumsal, kiiltiirel baglamda
degerlendirebilmis, elestirel anlayis gelistirebilmis ve teknolojik okuryazarlik ile gorsel
okuryazarlik ile iligkilendirebilmislerdir.

“Glinlimiiz Diinya Zevkleri Bahgesi” kolaji olusturma amagli grup ¢alismasi, alan uzmanlarinin
goriisleri cercevesinde gorsel kiiltiiriin elestirel sorgulama boyutunun 6ne ¢iktig1 bir uygulamadir.
Bu noktada kolaj ¢alismasinda dgrencilerin gorsel kiiltiire iliskin imgeleri ve sorgulamalari
anlamlandirmadaki 6ne ¢ikan yeterlikler su sekilde siralanabilir: Gorsellerin olusturdugu anlami
derinlemesine sorgulama, gorselleri baglamlari ile inceleme, gorsellerin sosyo-kiiltiirel
uzantilarina ulagma, gorselleri uzantilari ile siniflandirma, elestirel bakis agisinin gostergesi
olarak gorselleri anlam yiikleme ve bu anlama dayali olarak yeniden yorumlama, gorselleri
gorsel iletiye doniistiirerek yansitma ve kullanabilme, gorsel kiiltiire dayali ileti diinyasini
yaratici bakig agisi ile yorumlama, gorselleri teknik, kompozisyon, estetik ve icerik baglamlar

ile degerlendirebilme.

Arastirmacinin gézlemlerine dayali olarak eylem arastirmasi siiresince yaptirdigi gorsel kiiltiir
etkinlikleri igerisinde, bu etkinlik 6grencilerin en zevk aldiklar ve eglenerek yaptigi
calismalardan birisidir. Ug haftalik bir ¢alisma siirecinde dgrenciler giiniimiize iliskin gorselleri
ve sosyal aglarda karsilastiklar: goriintiileri elestirel bir tavir sergileyerek Bosch’un ¢aligmasinda
bir anlatim yakalamiglardir. Arastirmaci ve 6grenciler kolaj calismasi uygulama 6ncesinde ders
dis1 etkinliklerde ve ders siiresince bu eseri analiz etmislerdir. Ogrenciler eser iizerinde
giiniimiizle baglantilar kurarak beyin firtinas1 yaparak fikirlerini ifade etmistir. Her 6grenci
ortaya attig1 fikri arastirarak sosyal ag gorsellerini konularina gore kategorize ederek ¢alisma
i¢in arastirmaciya whatsapp iizerinden gérselleri gondermislerdir. Ogrenciler sectigi gorselleri
rastgele degil calismaya uyacak ve elestiri getirecekleri kavrama iligkin segmis ve kolaji
olusturmuslardir. Ogrenciler ¢alisma iizerinde fikirlerini ifade ederken her biri birbiriyle diyalog
halinde bulunmus ve tartisarak gorselleri belirlemislerdir. ‘Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi’
etkinliginin 6grencilerin sosyal agda karsilastiklar1 gorselleri anlama, analiz etme, elestirel bakis
acist gelistirme gibi bircok anlamda gorsel kiiltiir kazanimlarini edinmede etkili oldugu
diisiiniilmektedir. Bu gorsel kiiltiir kazanimlar bilgi, beceri ve deger boyutunda olmustur.
Ogrencilerin edindikleri beceriler baglamindaki kazanimlari incelendiginde ise dzellikle gorsel
kiiltiir ¢aligmalarinin 6nemli bir boyutunu teskil eden elestirel bakis agisina dayal elestirel
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sorgulama kazanimi dikkati ¢ceker. Bu baglamda gorsel iletileri ¢ok yonlii bakis agist ile
inceleme, ayirt edicilik tavr1 gostererek sorgulama ve bu baglamda edinim ve giinliik yagamla
iligkilendirmede sira dis1, 6zgiin ve yaratici fikirler gelistirebilme boyutlari 6ne ¢ikar.
Ogrencilerin goriisleri cercevesindeki beceri baglaminda iliskisel analiz ve sentez boyutu ise bir
gorsel iletiyi algilamaya iliskin farkindalik gelistirmek amaciyla analiz, sorgulama, yorumlama,
ayristirma, siralama, biitiinlestirme ve sentezleme boyutlarini derin bir bakis agis1 ile ortaya
koyma becerisini ifade etmektedir. Gorsel kiiltiiriin deger kazanimlari ise bireysel farkindalik ve
sorumluluk boyutlari ile 6ne ¢ikmaktadir. Bireysel farkindalik boyutunda 6zgiiven ve kendini
ifade etme, 6grencilerde bireysel olarak deger duygusu olusturmaktadir. Sorumluluk boyutunda
ise grup caligmasi ve kisilerarasi etkilesimlerde paydaslar arasi katilima iligskin farkindalik
boyutlari ve bu boyutlarin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir.

Gorsel 1. Hieronymus Bosch, Diinyevi Zevkler Bahgesi, 1503-1504, Ahsap Uzerine Yagliboya, 220x389
cm, Prado Miizesi, Madrid

Gorsel 2. Grup Kolaj Caligmasi, Gliniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi, 220x389 cm
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Gorsel 3. Hieronymus Bosch, Diinyevi Zevkler Gorsel 4. Grup Kolaj Calismasi, Gliniimiiz Diinyevi
Bahgesi, Cennet Paneli Detay Zevkler Bahgesi, Cennet Paneli Detay

Hieronymus Bosch’un ‘Diinyevi Zevkler Bahgesi’ isimli ¢aligmasi 16. yilizyil’da yaptig1 triptik
bir tablodur. Bosch ¢aligmasinda Erken Hristiyan doneminde 6nemli bir konuyu ele almistir. Bu
donemde Hristiyanliga ait gorsel betimlemeler 6nemlidir. Tanr1 ve sembolii, kuslar, baliklar,
pelikanlar, kuzular gibi sayisiz imgeler sadece ilk anlamlaria sahip degillerdir, ayn1 zamanda
Hristiyanhiga iliskin sembolleri ve anlamlar1 igermektedir (Schirato ve Webb, 2004, s. 72). Dini
alegorik hikayeler eserde yer almaktadir. Bu hikayeler kronolojik olarak sol panelden saga
panele dogru betimlenmistir. Ik panelde Adem ve Havva’nin yaratilis sahnesi ve cennet, orta
panelde diinyevi zevkler ve diinyaya iliskin imgeler, sag panlede ise cehennem betimlenmistir.
Ik panelde isa, Adem ve Havva’nin yaratilis hikayesi, birlikteligi ve cennet betimlenmistir. Bu,
kutsal evliligin semboliidiir. Sol panelin merkezinde hayat ¢gesmesi gibi bir bitki yer alaktadir.
Orta kisimda yer alan Hz.Isa, Havva’y1 diger tarafta yeni uyanmis olan Adem’e takdim
etmektedir. Havva utanga¢ ve masum bir sekilde betimlenmistir. Kiiredeki baykus karanligin,
ayartict seytanin imgesidir. Havva’nin arkasinda duran tavsan, 6n planda yer alan tuhaf
gOriiniimlii hayvanlar dogurganlig1 ve cinselligi simgelerken, Adem’in arkasinda duran agag ise
sonsuz yasami temsil etmektedir (Rynck, 2016, ss. 94-95). Cennet boliimiinde ziirafa, fil, aslan,
hayal iiriinii hayvanlar ve bunun gibi farkli gériiniimde yaratiklar betimlenmistir. Ayrica sanatgci
Adem ve Havva’nin cennetten kovulus sahnesine de génderme yapmistir. Ogrenciler bu panelde
inang, deger ve dini sorgulamisladir. Bunu yaparken giliniimiizde bir din parodisi olarak goriilen
ve hatta kutsal bir kitab1 olan ‘Spagetti canavarini’ tanr1 ikonunun yerine koymuslardir. Cennete
altin agaci, miicevherler yerlestirmiglerdir. Bu yerlestirmeleri dini inanglara bir gonderme
niteliginde yapmuslardir. Sims *oyununun sim’lerini yine elestirel sorgulamalar esliginde
gercgeklik ile gliniimiiz arasinda baglanti kurarak galigmaya eklemislerdir. Bu ¢aligsmaya iliskin
kullandig1 gorseller ve simgeler ile ilgili Didem giinliigiine sunlar1 yansitmistir:

¥ The Sims oyunu, 2000°li yillarin baginda Will Wright tarafindan tasarlanan, dagitim Electronic Arts'n,
yayimlanmast Maxis'in 6nderliginde piyasaya siiriilmiis bir strateji-hayat simiilasyonu bilgisayar oyunudur. "Sim"
denen sanal insanlarm SimCity yakinlarinda bir banliydde gecen giinliik aktivitelerinin birebir simiilasyonudur.
Oyunda gergek hayatta edinebileceginiz ya da yasayabileceginiz her seyi sanal ortamda gergeklestirebiliyorsunuz.
Sims oyununun 2, 3 ve 4 olarak ileri diizey versiyonlart bulunmaktadir (http://www.simdunyasi.com/genel/the-sims-
nedir).
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Giintimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi en sevdigim caligma olabilir. Bu ¢alisma giiniimiizii ¢ok iyi yansitan belki
insanlarin durup diisiinmesini saglayacak boyutta bir kolaj oldu. Insanlar o kadar bencil ve tutarsiz ki ne
diinyanin ne hale geldiginin farkinda degiller. Kendi diinyalarindan baska diinya olmadiklarini saniyorlar. Bu
caligmada Sims, S4 League, Hobbit, Tv, solaryum vb. seyler ekledim. Genelde popiiler hale gelmis nesneleri
ekledim. Sims oyunu tamamen iginde oldugumuz durum. Y 6netiliyoruz, hepimiz birey olmamiza ragmen
toplu hareket ediyoruz, belli seyler bizi pesinde siiriikliiyor. Sim isaret [yesil olan simgeler] ne kadar bizi
temsil etse de aslinda her kisinin yansittig1 bir obje, simge vardir. Belki de herkes siradanlastigi i¢in bu
simgeyi koydum. Oyunlar, sirketler, marketler, filmler i¢ginde bulundurdugu kiigiik gizli mesaj veren yerler.
Bugiin bu yiizden bu durumdayiz (OG, 8 Aralik 2015).

Gorsel 5. Grup Kolaj Calismasi, Giintimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi (Orta Panel)

‘Diinyevi Zevkler Bahgesi’ eserinin orta paneli esere ismini veren alan olmustur. Bu panelde ¢ok
sayida insan figiirii, gesitli biiyiikliiklerde hayvan ve meyve tiirleri bulunmaktadir. insan
figiirlerinde ¢esitli kompozisyonlar i¢inde verilerek, arzu, sehvet ve cinsel konularda
betimlemeler bulunmaktadir. Panelde sanate1, Hristiyanlikta-kutsal kitapta giinah sayilan
davranislara yer verilmistir. Panelin bir¢ok yerinde beyaz ve siyah derili insanlar da yer
almaktadir. Baz1 arastirmalara gore Bosch’un ¢alismasindaki ¢ilek, kiraz ve diger meyveler arzu,
istek ve sehveti simgelemektedir. Sanat¢inin orta paneldeki anlatimi bir ahlaki yikim ve ¢okiis
olarak ele alinabilir. Gombrich’e (1995, s. 61-79) gore, Bosch bu triptigi denizlerin, gokyiiziiniin,
orman ve diizliiklerin betimlendigi diis tiriinii pek ¢ok seyi i¢inde barindirir. Kimi insanlar deniz
kabugunun i¢inden ¢ikar, kimi turna digkilayan beyaz ve zenci kadin ve erkek figiirleri, tiirli
tiirli eylem igesindedirler. Sanat¢i bu eserinde cinsel konular ve imgeler iizerinde ¢ok fazla
durmustur. Eserde hersey bir denge saglamaktadir. Sanki bir imge yer degisse tiim denge
bozulacak bir izlenim vermektedir. Kirilgan kabarciklar, yumurtalar, 1stakoz kabuklari, cam
tiipler, hep bu dengeyi saglayan nesnelerdir. Orta paneldeki betimleme, Tufan’dan 6nceki
diinyay1 gosteriyor olabilir. Cinsellik, a¢ gozliiliik, insanin giinahkarligi, dev meyveleri ag
gozluliikle tiikketen insanlar, kadin ve erkeklerin keyifle yedikleri ve baslarinda tasidiklari
meyveler, elem ve kirazlar gibi kullanilan bir¢ok imge insanligin yikimini getiren temel
giinahin,sehvet, arzu ve ahlaki ¢iiriimenin anlatimidir. Bosch’un bu diizenlemesi essizdir ve
Kutsal Kitap resimlenisi gelenegine dayanir. Bu baglamda 6grenciler ‘Giinliimiiz Diinyevi
Zevkler Bahgesi’ kolaj ¢alismasinda istek, arzu ve sehveti simgeleyen nesnelerin iizerine
giiniimiizde insanlarin arzuladiklari, istedikleri 6geleri koymuslardir. Unlii markalar, logolar,
moda, tiikketim triinleri gibi gorselleri ekleyerek giliniimiiz diinyasina géndermede
bulunmuslardir. Buna iligkin Aysegiil giinliigiine sunlar1 yansitmisgtir:

Eskiye yeni eklemek, gliniimiiz ¢aginin popiiler imgelerini kullanarak kendimizi ifade etme firsat1 yakaladik.
Bu yiizden bakis agimiz etkiledigini, bakis agimizin genisledigini diisiiniiyorum. Caligmada starbucks
kahveleri, 6zgiirliik heykeli, tank, sosyal medya logolarini sehvet ve arzulanan seyler olarak yerlestirdik.
Bugday yerine tabut, kalabaligin 6niinde sanki bir savas varmig gibi tanki yerlestirdik. Bu isi yaparken ¢ok
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eglenmistim. Fikirlerimi acikca sdylemekten cekinmedim. Herkesin farkli bakis acilar1 vardi (OG, 8 Aralik
2015).

Gorsel 8. Grup Kolaj Calismasi, Giliniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi (Orta Panel), Detay

Ogrenciler kolaj calismasinin orta panelinin en {ist kdsesine diinyay1 ve toplumlari asil etkileyen
olay ve olgularin gorsellerini kullanmislardir. Hiyerarsik olarak orta panel yukaridan asagiya
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dogru ele aldiklar1 genel kavramlar, siyaset, ekonomi ve insanlarin nasil yonetildigidir.
Ogrenciler orta panelin en {ist kismina Sims oyununun versiyonlarini eklemistir. Sims, Sims2,
Sims3, Sims4 olarak orta panele yerlestirmislerdir. Sims oyununu oynayan kisiler gercek
yasamin benzerini sanal ortamda yasamaktadir. En son versiyonunda bu sanal ortam gergek
yasama daha yakin hale gelmistir. Ogrenciler ilkel hayat: ve giiniimiiz teknoloji ¢agini anlatmak
i¢in Sim oyununun 1-3 ve 4 versiyonlarini kullanarak diinyadaki yagama uyarlamiglardir. Su an
diinyada olan her seyin birer kurgu ve sanal bir ortam olduguna gonderme yapmislardir.
Ogrenciler diinyada yasanilan sosyal ve siyasi olaylarmn bir kurmaca diizen oldugunu ve bu
kurmaca diinyada yasanilanlarin sanal ortamda yansitildigini belirtmiglerdir. Panelin orta
boliimiinde ise dgrenciler bulunduklar1 donemde yasadiklari siyasi ve giincel olaylar1 ele alarak
gorselleri kullanmiglardir. Milletvekilleri, cumhurbagkani balkon konusmasi, Rusya’ya bomba
atilmasi, giincel siyasi olaylari, Suriyeli 6len ¢ocuklar1 ve eylemleri yerlestirmislerdir. Asagi
alanda ise video oyunlar, moda, kiyafet, tinlii markalar, farkl kiiltiirlerde yasayan insanlar, fiize,
bomba, dergiler, teknolojik araglar, liiks yasam gibi birgok gorseli 6grenciler, insanlarin diinyada
lilks yasama istegi, zenginlik gdstergesi gibi birtakim marka takintilarin1 ve teknoloji bagimlilig:
gibi sorunlar elestirmek i¢in eklemislerdir. Dijital beyin, kodlanmis insan figiiri, bilgisayar
yazilimi ve birbirinin kopyasi olan insanlar1 kolaja eklerken teknolojinin diinyay1 nasil
yonettigini ele almiglardir. Sturken ve Cartwright’ a gore (2001:21) imgelerin anlamlarini
kesfetmek icin sosyal gii¢ ve ideolojilerin dinamiklerini fark etmek gerekmektedir. ideolojiler
biitiin kiiltiirler igerisinde var olan inams sistemleridir. Imgeler ideolojilerin iiretilmesinde ve
yansitilmasinda onemli bir yere sahiptir. Giinliik yasamimiz igerisinde siklikla bu imgeler ile
karsilasiniz. Ozgiirliik, deger, doga gibi belirli degerler iizerine giinliik yasamda ideolojiler
yansimaktadir. Imge kiiltiiriinde giizellik, tiiketim, arzu, istek, sosyal degerler, iyi kotii gibi
kavramlar ideolojik yapilanmalarin olusmasi ile medya araciligiyla desteklenmektedir. Bu
baglamda 6grenciler sosyal medya/medya araglarinda karsilagtiklar1 gorselleri kullanarak tekrar
anlamlar iiretmis ve sunulan ideolojileri yansitmislardir.

Gorsel 9. Grup Kolaj Calismasi, Gliniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi (Orta Panel), Detay

Ogrenciler bu etkinlikte subliminal mesaj (bilingalt1 mesaj) olarak illuminati (Batil inanca, 6n
yargiya, dinin sosyal hayat tizerindeki etkisine, iktidarin kétiiye kullanimina karsi Aydinlanma
Cag1 doneminde kurulmus bir topluluk olan ve sembolii liggen olan bir topluluktur) semboliinii
yerlestirmislerdir. Didem bu konuda giinliigiine “Bu sembolii kiiciik ama dikkate ¢cekici bir yere
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yerlestirdik. Aslinda yasadigimiz, sahip oldugumuzu sandigimiz bu hayat bizim degil!”
diisiincesini a¢iklamistir.

Gorsel 11. Grup Kolaj Calismasi, Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi (Orta Panel), Detay

Ogrenciler giinliiklerinde giincel siyasi olaylarin ¢ok dikkat ¢ekecegini belirtmisledir. Siyasi ve
giincel haberlerin gorsellerini kullanan 6grenciler toplumsal olaylari izleyenlere sorgulatmaya
calismustir. Toplumsal ve siyasi olaylarda insanlarin sadece tepkilerini sosyal medya iizerinden
gostermelerini elestirmek i¢in Suriyeli 6len ¢ocuk gorselinin {istiine, sosyal ag ikonlarini
kullanarak ya da begenileri kullanarak géndermelerde bulunmuslardir.
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Gorsel 12. Grup Kolaj Calismasi, Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi (Orta Panel), Detay

Gorsel 13. Grup Kolaj Calismasi, Glinlimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi (Sag Panel), Cehennem-Detay

Hieronymus Bosch ‘Diinyevi Zevkler Bahgesi’ eserinin sag panelinde cehennemi betimlemistir.
Sol ve orta panelde yer alan ilging insan figiirleri ayni sekilde devam etmistir bu panelde.
Bosch’un diinya goriisiine gore diinyevi doga cinseldir, bu nedenle kontrol edilemez ve
tehlikelidir. Bu insanligin dramuidir ve bir biitiin olarak triptigin altinda yatan ana temadir. Bu da
bir zamanlar insan olan yaratiklari, bitkileri, olgun ve iri olan meyveleri cehennemde bulunan,
askin ve sehvetin sembolii olan miizik aletlerini agiklamaktadir. Bosch, bu eserinde
Hristiyanligin propogandasini en diinyevi imgeleri kullanarak yapmaktadir (Rynck, 2016, s. 95).
Bosch’un insanlarin ahlak kurallarina uymamalar1 halinde neler yagsayacaklarini betimledigi bu
panelde, 6grenciler film karakterleri, savas sahneleri, fiizeler, yaratiklar ve masklar1 kullanmay1
tercih etmislerdir. Beyin gorselini hem diinya hem de cehennem gorselinde kullanarak insanlarin
kararlarinin kendi yasadiklar1 diinyada kendilerinin vermesi gerektigine vurgu yapmislardir.
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Insanlarin ilkel duygular1 olan sehvet, arzu, istek gibi duygularin insanlar1 yasamlarinda kotii
seylere siiriikkledigini anlatmak i¢in gondermelerde bulunmuslardir.

Gorsel 14. Grup Kolaj Calismasi, Gliniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi (Sag Panel), Cehennem-Detay

Kolaj calismasina iliskin Eyliil glinliigiine sunlar1 yansitmistir: “Bu ¢alismada istedigimiz yeri
istedigimiz gibi olusturduk. Elestiri acisindan bunu yapmamiz iyi oldu. Ciinkii kisitlama yoktu.’
(OG, 26 Kasim 2015). Ogrencilerin ¢alismalarini serbest bir bigimde olusturmalari onlarin
elestirel bakis agilarini ortaya koymalar1 yoniinde etkili oldugu gézlemlenmistir.

»

‘Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahcesi’ Kolaj Uygulamas1 Ugiincii Haftasina iliskin Siire¢

Ogrenciler kolaj ¢alismasina iigiincii haftada devam etmislerdir. Ogrencilerin ‘Giiniimiiz
Diinyevi Zevkler Bahgesi’ kolaj calismasinda elestirel sorgulamalar yaptiklari konulara iligkin
sectikleri gorseller ve bu gorseller ile ilgili imgelerin gorsel kiiltiirel baglamlar1 Tablo 3’te
verilmigtir.

Tablo 3.

Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi Calismasina Iliskin Gorsel Imgelere Yénelik Gorsel Kiiltiir
Analizi

Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahcesi Cahsmasina iliskin Gorsel Kiiltiirel Baglam/Cagrisim/Anlam
Gorsel imgelere Yonelik Gorsel Kiiltiir Analizi
Teknolojik araglar Teknolojik gelismelerin sorgulanmasi
Siyasi olaylara iligkin gorsel imgeler Siyasi olaylarin sorgulanmasi
Subliminal mesaj imgesi Anlamlarin sorgulanmasi
Savag ve dliim gorselleri Haber, giincel olaylarin sorgulanmasi
Cennet ve inang gorselleri Inanclarin sorgulanmasi
Banka gorseli Giig
.| Sosyal medya simgeleri
=| Bilgisayar oyunlari simgeleri (sims)
-4l Markalara ait logo gorselleri Popiiler kiiltiiriin sorgulamasi/sosyal medya analizi
2| Film afisi ve sahnelerine iligkin gorseller
8] Disneyland karakteri
A~ Moda imgeleri Tiiketim
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‘Gliniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi’ ¢alismasinda kullanilan imgelerin gorsel kiiltiirel
baglamlar1 6grencilerle gerceklestirilen goriismelere dayali olarak Tablo 3’te gosterilmistir. Bu
cergevede gorsel kiiltlirel baglamlarin elestirel ve sorgulayici bir bakis agisi ile ortaya
konuldugunu sdylemek olanaklidir. Bu elestirel ve sorgulayici bakis agisina yonelik ifadelere,
bulgu ve yorumlarda yer verilmistir.

Bulgular ve Yorumlar

Gorsel sanatlar egitiminde sosyal ag odakli gorsel kiiltiir caligsmalariin gelistirilmesine iliskin
etkinliklerin planlanmasi ve uygulama siirecine yonelik yapilan igerik analizi ile aragtirma
sorular dikkate alinarak ‘Gorsel Kiiltiir Algist’, ‘Gorsel Kiiltlir Uygulama Gelistirme Siireci’,
‘Sosyal Ag Kullanimr’, ‘Gérsel Kiiltiir Kazanimlar1® ve ‘Gorsel Kiiltiir Uygulamalarma liskin
Goriisler’ olmak iizere 5 ana tema belirlenmistir. Bu ¢ergevede arastirmada etkinliklerin
uygulama siirecine iligkin bulgularin yer aldig1 ‘Gorsel Kiiltiir Uygulama Gelistirme Siireci’ ana
temasina ait bulgu ve yorumlar arastirmada sunulmustur. Arastirmanin {i¢ haftasini iceren
‘Glintimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi’ kolaj calismasi, Sinif i¢i etkinlikler alt temasi igerisinde,
ITki Boyutlu Calismalar alt boyutu ile ele alinmustir.

Gorsel Kaltur Uygulama Gelistirme Sureci

Sinif Digl Sinif ici

Uriin Gelitirme Etkinlikler Etkinlikler

Sinif igi Ders Digi

Anlamlandirma Arastirma Ogrenmeye Ogrenmeye
Katkisi Katkisi

Etkinliklerin Etkinliklerin
Belirlenmesi islenisi

R — 0z : iki Boyutlu Ug Boyutlu
Degerlendirme Calismalar Calismalar

Mail Art Video Art

Sekil 1. Gorsel kiiltiir uygulama gelistirme siirecine iliskin bulgular

Gorsel kiiltiir uygulama gelistirme siireci ana temasina iliskin ‘Uriin Gelistirme’ alt temasinda
ogrenciler sectikleri gorsel kiiltiir konularini nasil belirledikleri, ni¢in bu konular1 ele aldiklari,
konularini nasil yorumladiklari ve nasil arastirdiklarina iliskin goriisleri Sekil 1°de
semalastirilmigtir. ‘Siniyf Dist Etkinlikler’ alt temasina iligkin 6grenme ortaminin degistirilmesi
sonucunda edindikleri bilgi ve deneyimler grencilere hem sinif i¢i 6grenmeye hem de ders dist
ogrenmeye katki sagladig goriilmiistiir. ‘Sunif I¢i Etkinlikler’ alt temasinda arastirmanin
uygulama siirecinde 6grencilerin gorsel kiiltiir caligmalarina iligkin goriiglerine yer verilmistir.
Ogrencilerin gorsel kiiltiir galismalarini nasil ve nigin tasarladiklarim, ¢alismalarinda
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kullandiklar1 imgeleri nasil analiz ettiklerini ifade eden goriislerine yonelik bulgu ve yorumlar
yer almaktadir.

Simif ici etkinlikler alt temasma iliskin fki Boyutlu Calismalar boyutunda gorsel kiiltiir
uygulamalarindan biri olan “Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi” kolaj ¢caligmasina iliskin
ogrencilerin goriisleri yer almaktadir. Ogrenciler gorsel kiiltiir imge ve nesnelerini nasil
tasarladiklarini, gorsel kiiltiir baglaminda nasil kullandiklarini ve imgelerin anlamlari tizerine ne
diisiindiiklerini ifade etmislerdir. Ogrencilerin gorsel kiiltiir uygulama gelistirme siireci ana
temasina iliskin ‘7ki Boyutlu Calismalar’ alt temasina dayal1 olarak ‘Giiniimiiz Diinyevi Zevkler
Bahcgesi’ isimli kolaj ¢alismasina iliskin 6grenci goriisleri Tablo 4’te temalagtirilmistir.

Tablo 4.

‘Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi’ Isimli Kolaj Calismasina Iliskin Bulgu ve Yorumlar

Imgelerin gorsel kiiltiir baglamlar:

Elestirel sorgulama gelistirmeye yonelik kazanim

Sosyal medya gorsellerine sorgulamaya yonelik kazanim
Gorsel farkindalik olusturmaya iliskin kazanim

Garsel okuryazarlik olusturmaya iliskin kazanim

Imgelerin gorsel kiiltiirel baglamlar1 cergevesinde dgrencilerden Damla, Banka gérseline iligkin
su sozleri ifade etmistir. “Insanlarin cok ciddi anlamda bor¢lari var ve ¢okiise siiriikliiyor bu
durum. Son dénemlerde bir¢ok sirket batti, bankalardan para alamadiklart igin bu insanlar
kétiiye gittigi icin bankalarda bu durumu sémiirme durumunda. O yiizden bankalara dikkat
cekmek istedim giiniimiizde 6n planda oldugu igin...” (G1) ifade etmistir. Damla banka goérselini
giiniimiizdeki ekonomik sartlara génderme yapmak i¢in banka imgesini kullanmistir. Cennet
gorselinde Eren din ve inang konusunu ele alarak sorgulamalar yapmuistir. Eren cennet panelinde
yerlestirdigi imgelere iligkin sunlari ifade etmistir:

Agaca elma yerine para agaci olarak degistirmistim. Tablonun geneline bakacak olursak diinya boliimiindeki
insanlar1 diisliniirsek cennette insanlarin en ¢ok isteyecegi seylerin olmasi gerekiyor. Bunu diisiiniirsek paranin
orada olmasi gerekiyor. Ciinkii normalde olmasi gereken tuvalde cennet boliimiinde. Gayet bolluk var ve
insanlar1 anlatmig ama benim bunu degistirmem gerekiyordu. Daha farkli bir sey olmasi lazimdi. Bu yiizden
paray1 koydum. Biraz ilging. Kitaplarda yazilisina gore ya da hikayelere gore ele aldim. Onlar normal elma.
Cop kutusuna normal elmalar1 koyacagim. Onlar normal oldugu i¢in atilmis ya da asil istenen orada altin elma
olmali. Havva’ya da gonderme oluyor hem...Kutsallik anlaminda da bir parodi din olarak goriilen spagetti
canavarini Tanr1 yerine yerlestirdim (G 1).

Ogrenciler popiiler kiiltiir nesnelerine de kolaj ¢alismasinda yer vermistir. Ogrencilerin popiiler
kiiltiir nesnelerini gliniimiize dikkat ¢ekmek i¢in kullandiklar1 gériilmiistiir. Popiiler imgeleri ele
alan &grenciler tiiketim ve moda {izerinde durmuslardir. Aysegiil kullandig1 imgelere iliskin
goriisiinii sOyle ifade etmistir:

Starbucks’n logosu ve Starbucks kahveleri vardi. Bu gorselleri popiiler oldugu igin segmistim. Istek arzuyu
yansittig1 i¢in onun yerine popiiler kiiltiir ile ilgili bir sey koymayi tercih ettim... Mona Lisa’nin pop art
bigiminde yeniden dijital olarak onu yapmistim. Ozgiirliik heykelini diisiinmiistim. Ozgiirliik heykeli hem ¢ok
popiiler bir sey oldugu i¢in calismanin en baginda dursun istedim o bakimdan bir de 6zgiirliik anlaminda
kullandim. Bundan dolay1 diinyanin igerisinde olmasi gerektigini diisiindiim (G1) ifade etmistir.

Eyliil ise sosyal medyada popiiler bir imge haline gelen Mona Lisa’y1 kolaja eklemesini sdyle
ifade etmistir. “Herkesin bilmedigi bir sey degil... Ciinkii sosyal medyadan dolayt herkes
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ogrenmis durumda Mona Lisa 'min kimin eseri oldugunu. Bu nedenle popiiler kiiltiir ogesi olarak
onu 6n plana aldik” (G1) ifade etmistir. Ogrenciler film kesitlerinden gériintiileri savasa
gonderme yapmak icin kullanmiglardir. Eylil, “Filmden karakterler aldik. Diinyada ¢ok savas
ve olaylar oluyor. Bunun disinda kiiciik bir olay bile olsa insanlar egitimli dahi olsa, boyle
davranyp diisiinmezdi diye diisiiniiyorum. O beyinleri o amagla koydum.” (G1). Aysegil ise
“Tabut yerlestirdim ¢iinkii oliimlerin ¢ok oldugu bir diinyadayiz ve oliimii de bu diinyada var
oldugu gercgegini yansitmak istedigim icin tabutu yerlestirdik” (G1) sozleriyle nigin popiiler
kiiltiir imgelerini kullandiklarim ifade etmislerdir. Ogrenciler aym zamanda siyasi olaylara
iliskin haber kesitlerini ve gorsellerini kolaj ¢calismasinda yer vermislerdir. Caligmalarina siyasi
gondermelere yer veren 6grencilerden Aysegiil “Diinyanin ¢evresinde olan savaslari ve siyasi
olaylar yerlestirdim. Su an giindemde oldugu i¢in yazilar eklemistik eylemleri koyduk onlara da
ver vermek istemistik” (G1) ifade etmistir. Gorsel kiiltiir uygulamalarinda genellikle siyasi
olaylar ele alan Betiil ise “Siyasi olaylar Tiirkiye de giindem yarattigi icin bunu da koymak
istedim.” (G1) diisiincesini agiklamistir. Bu ¢ercevede 6grenciler etkinliklerin uygulandigt
tarihlerde yasanilan siyasi ve sosyal olaylardan bagimsiz kalmadiklarini belirterek ¢alismalarina
yansitnislardir. Ogrenciler sosyal medya gorsellerini giiniimiizii anlatmak icin kullanmuslardir.
Sosyal medya ikonlar1 begeniler, yorumlar, emojiler gibi sosyal medyaya iligkin gorsellere yer
vermislerdir. Sosyal medyaya dikkat ¢gekmek i¢in Aysegiil “Genelde sosyal aglardan
yararlamldi. Sosyal aglarda bu yorumlar én plana ¢ikiyordu. Insanlar sanki orada
konusuyormusg gibi sosyal medya yorumlarin ekledik. Su an yasanan siyasi olaylarla ilgili bir
gorseli, kirmizili kadin gorselini ‘kirmizi giizelmis’ gibi bir ifade ile yansittik. Begeniler ve
emojiler vardr” (G1) diisiincelerini agiklamigtir. Murat ise su sozleri ile sosyal medyanin
insanlar1 nasil tekdiize hale getirdigini, insanlarin sosyal yagamlari igerisinde etkisinin yogun
oldugunu ifade etmistir. Ogrenciler teknolojiyi elestirmek igin dijital kodlanmus insan figiirleri,
dijital beyin, telefon gibi gorseller kullanmislardir. Insanlarin teknoloji ile biitiinlestigini ifade
eden diistincelerini ac¢iklamiglardir.

Siirekli internette ya da sosyal medyada en ¢ok kullanilmis olanlari, Google ele aldik. En ¢ok one ¢ikanlar
g0z oniinde bulurdum. Ki zaten hep ayni seyleri goriiyor genelde insanlar sosyal medyada. Mesela bir video
ya da resim paylasiliyor sosyal medyada ve birden birgok insan gérebiliyor. Herkes ayni sekilde kiyafet
giyiyor ondan sonra herkes ayni kiyafeti giymeye basliyor. Bir sacini kestiriyor sonra herkes ayni sag stilini
yapiyor. Bu durum koétii bir sey...(G1)

Ogrenciler tiiketim kiiltiiriinii sorgulanuslar ve bu gercevede elestirel bakis acisina dayali
imgeler ile gorselleri yeniden yorumlamislardir. Bu noktada tiiketim kiiltiiriine dayali moda,
marka ya da markalasmay1 yansitan logolar, semboller ve simgeler kullanmiglardir. Didem
insanlarin moda kavramini, ekonomik bir gosterge olarak kullandiklarini ifade ederken
gorislerini su sekilde yansitmistir: “Modayt cogunluk ile ben yapmistim zaten moda da
insanlarin sasali giyinmesi ile sokakta ¢ok siislii bir sekilde gezmesi... Ayrica moda giintimiizde
¢ok deger verilen bir sey. Bu yiizden dikkat cekmek istedim...” (G1). Tiiketimi elestiren Murat
“Insanlar siirekli moda ile ugrasiyor. Siirekli tiiketivoruz, siirekli bir moda alisveris giyinme
cabast var...” (G1) ifadeleriyle diisiincelerini agiklamistir. Markalagma, moda, tiiketim kiiltiirii
ve baskisina dayali goriis belirten 6grencilerin gorsel tiretim siirecindeki kolaj ¢alismalarinda da
s0z konusu elestirel bakis agisini ¢esitli logolarla, sembollerle ve simgelerle ¢alismalarina
yansittiklart gézlemlenmistir. Kolaj ¢alismasinda kullandig1 gérselleri yorumlayan Mehmet
“Kolaj ¢calismasinda markalar ve oyunlarin logolarini koyduk... Bunlarin hepsi tiiketim
cilginligim icinde bize cennet gibi goziikiiyor.” 1fadeleri ile goriislerini belirtmistir. Ayni
bigimde kolaj ¢aligmasinda markalar1 kullanan Eyliil de “Markalar: tiiketimi ele almak icin
kullandik” (G1) ifadeleriyle tiikketim kiiltiiriiniin 6nemli bir gostergesi olan marka ve
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markalagmaya vurgu yapmakta ve bu vurgu ¢ergevesinde kolaj calismasinda kullanildigini
aciklamaktadir.

“Giiniimiiz Diinyevi Zevkler Bahgesi” kolaj calismasinda 6grenciler oyun simgelerini de
kullanmiglardir. Didem oynadig1 Sims oyununu su amagcla kolaj calismasinda yerlestirmistir:

Havva ve Adem’in bagina simleri yerlestirdik. En dikkat ¢eken yerde bu boliimdii. Hepsini kapsayan bir sey
olarak o ikisini gordiigiim i¢in oraya koydum...Sims oyunu tamamen bizim diinyadaki ger¢ekligimizi
yansittigini diigiiniiyorum. Sims’in kademe kademe ¢ikan oyunlari var. Bu yeni ¢ikan oyunlar diinyada bir¢ok
sey ilerledikge belki de yenilesmenin getirdigi bir siiregle yeni versiyonlari ¢ikiyor. Mesela Sims 1°de bizim
eski ¢aglarimizi yansitan bir oyun kurgusu var. Sims 2-3 ve 4’te ise teknoloji ve giiniimiizii yansitan bir hayat
anlatiliyor (G1).

Sims oyunu ile gliniimiiz diinyasin1 elestiren Eren her seyin bir oyun oldugunu, insanlarin kukla
gibi olduklarini ifade etmistir. “Adem ile Havva 'min kafasinda simsin o oyuncu anlamina gelen
simlerini koydum. Sanki kukla gibiydi. Sen soyle yap, bu béyle olsun der gibiydi. Sanki bir
oyunmusg gibi diisiindiim. Altin elmayi cennete yerlestirdim.” (G1) ifadesi ile 6grencilerin
oynadiklar1 oyunlar ile yasam arasinda baglanti kurduklart goriilmiistiir. “Giinlimiiz Diinyevi
Zevkler Bahgesi” kolaj ¢aligmasi 6grencilerde gérmeyi 6gretme, gorsel arastirmalar yapma,
imgenin kisisel ve sosyal baglamlara gore yorumlama, elestirel sorgulamalar gelistirme, sosyal
medya gorsellerini sorgulama ve gorsel okuryazarlik boyutlarinda 6grencilere 6nemli
kazanimlari olmustur. Gorme edinimini (kazanim) olusturma boyutunda, Furkan’in goériisleri su
sekildedir:

Ben sunu sdylemek istiyorum ki, bu ¢alismay1 yaparak goérmeye iisendigimiz seyleri gérmeye bagladik.
Gilinlimiiz diinyasini tanidik farkinda olmadan. Ciinkii eski déneme yeni seyler eklemek zorundaydik ve su
anda gliniimiizde ne olup bittiginin farkinda degildik. Bir sey oldugunda 6rnegin bir olay iizerinde
diistinmezsin neden bdyle oldugunu. Bu ¢alisma ile daha ¢ok diisinmeye ve gormeye basladim (G1).

Aysegiil ise gorsel kiiltiir uygulamasina iliskin “Gérdiigiimiiz her bir nesnenin bir anlam
icerdigini anladim. Herhangi bir resme baktigimda altinda birden fazla anlam oldugunu
diisiinerek bir resmi yorumlayabiliyorum. O a¢idan da katkr sagladi. Bu yiizden en ¢ok sevdigim
bu ¢alisma olmustu” ifadesiyle Damla’nin ifadesi benzerlik gdstermektedir. Ogrenciler gorme
ve bakma arasindaki ayrimi edinebilmiglerdir. Damla’nin bu konuda ifadeleri soyledir:

Ben daha dncesinde bir resme bakarken iizerinde diisinmezdim. Bakip gegerdim. Simdi belki bir gazete belki
bir dergi, bir kitap ya da 6niimiize gelen herhangi bir gérselde artik daha fazla diisiiniiyor ve artik bakip
gegmiyorum. Cok sagma bir resim olsa bile acaba burada ne anlatilmak istiyor diye diisiiniiyorum. Yeni
fikirler iiremeye basladim. Ciinkii daha fazla diisiiniiyorum daha fazla inceliyorum (G1).

Ayni1 bicimde Betiil, “Imgeleri, mesajlart daha iyi fark ediyorum normalde éylesine bakiyordum.
Ama simdi daha iyi anlamaya bagladim.” (G1) ifadesiyle bu uygulamanin 6grencilerde bakma
ve gorme arasindaki ayrimi ve anlamlari ortaya ¢ikardigi goriilmistiir. Gorsel arastirmalar
yapmada 6grenciler kolaja uygun gorselleri sosyal medyadan bulduklar1 gériilmiistiir. Mehmet
gorsellerini bu yol ile bulmustur. Mehmet “Ben internetten buldum gorselleri. Bir konu var. O
konuya uygun gorselleri aradim ve en uygunlarini buldum” (G1). Imgenin kisisel ve sosyal
baglamlara gore yorumlamada 6grenciler anlamlandirma, karsilastirma, elestirel tavir sergileme
gibi konularda gorislerini ifade etmislerdir. Didem, “Zevklerle ilgili gérselleri daha ¢ok orta
panele yerlestirmeyi tercih ettim. Ciinkii insanlar hep buna yogunlasirlar hi¢ diigiinmezier
cennet ve cehennemi... Kolajda genellikle popiiler olan gérselleri yerlestirdim...Insanlarin daha
cok dikkatini ¢cekebilecegim, daha ¢ok bakmalarint saglayabilecegim bir seyler segmeye
calistim.” soylemistir. Eyliill “Kolaj ¢calismasinda giiniimiiz ve ge¢mise dayanarak bir¢ok seyi
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karsilastirdik. Kendi on yargilarinizi, diigiincelerimizi ve isteklerimizi gorsellerle ile yansittik.
Bazi seyleri hi¢ diisiinmemistim simdiye kadar. Ornegin tepki gosterebilecek konulari bir araya
getirmek bence ¢ok giizel bir fikirdi.” (G1) goriisiiyle 6grenciler gordiikleri gorselleri
anlamlandirabildiklerini ifade etmislerdir. Elestirel sorgulamalar gelistirme boyutunda 6grenciler
bir¢ok farkindalik gelistirmislerdir. Mehmet bu konudaki diisiincelerini goyle ifade etmistir:

Giintimiize ait olan amblemleri, markalari, farkli modelleri, esyalar1 ve birgok gorseli bunlar1 kolaj
calismasinda uygun yerlerine yapistirmak ve bir seyler anlatmaya ¢alismak ¢ok etkileyiciydi... Vermek
istedigimiz mesajlari cennet ve cehennem panelinde yer verdik. Bu konular dahilinde tabloda ki gibi
giiniimiize uyarladik. Giintimiiz de neler kétii, neler iyi ya da bize neler cennet gibi gosteriliyor bunlari
irdeledik. Cehennem mesela neler yaparsak cehenneme diiseriz ama buradaki en 6nemli vurgulamak istedigi
sey bana kalirsa cennet paneliydi. Ciinki biitiin giizellikler cennet olarak gdsteriliyor bu diinyada ve insan
nefsine hakim olamiyor... Mesela burada ne anlatmak istemis, bunun konusu ne... Aldigimiz her nefesi bile
sorgulamamiz lazim biz niye nefes aliyoruz. Buradan yola ¢ikarak gordiigii her seyi bilmek ister insan (G1).

Furkan eski ile yeni diinya arasinda baglantilar kurarak giiniimiize iligkin birgok seyi fark ettigini
agiklamustir.

Artik gordiigiin ile kalmiyorsun. Acaba altinda ne olabilir sorgulayict olmaya bagladim. Gergekten vermek
istedigi mesaj bu mu? Bu mesajimi vermeye caligiyor savas gibi bir sey mi var, yoksa ben mi yanlig
algiliyorum ne anlatmak istiyor. Cevremdekilere gosteriyorum ne anliyorlar diye... Kolaj ¢alismamizda ben
gliniimiizii gérdiim. Giiniimiizlin nasil bir etki yarattigin1 goérdiim. Eskiden olan bir seyi giinlimiizdeki seylere
eklemiz gerekiyordu. Eklemeye calistigimiz gorsellerde acaba ne koyabilirim diigiincesi ¢ok farkliydi...
Buraya ne koyabilirim... Gliniimiizdeki son dikkat geken seyler olaylar neler? Soru soruyu agt1 ve istemeden
de olsa baz1 seylerin cevaplarini aldim. Bir yonden beni gergekten etkiledi... Kolaj ¢alismasinda santyorum
bir figiir vard1 yere yatan insanlar ona dogru uzaniyordu. Ben onun yerine simdi o figiir iizerine Japonya’da
bayanlarin iizerinden yenilen susi yemeginin gorselini koymustum. Eller uzaniyordu yani toplumun ne sekilde
ne hale geldigini gostermeye ¢alismistik ve bunu da farkinda olmadan yapmistim. Buraya ne gelebilir derken,
aragtirirken ve birden cidden bazi seyleri goriir olduk. Yasarken algilayamiyoruz gergekten sinir bozucuymus
ama baktigimizda onu goérebilmek ¢ok rahatlaticiyd: (G1).

Ogrenciler kolaj calismastyla birlikte sosyal medya gorsellerini sorgulamaya basladiklarini ifade
etmislerdir. Furkan’in bu konudaki ifadesi sdyledir. “Onceden séyle bir bakip gecerdim,
instagramda, bir yerde, bir afiste, bir sokakta ya da bir posterde gérdiiklerime. Simdi soyle bir
bakip bir daha bakiyorum.” (G1). Aysegiil ise “Daha farkli bakmaya basladim olaylara. Hatta
bir olay ya da bir resme bakarken de o resmin bir anlam ifade ettigini anlamaya basladim.
Sosyal medyada dolasirken bir resme bakiyorum ve o resmi farkli olarak yorumlamaya
basliyorum nasil bir anlam ifade ediyor diye... Onceden bu kadar fazla diisiinmiiyordum bir
resim hakkinda ne ifade ettigini ile ilgili. ” (G1). Ogrencilerden Murat, gorsel iletilerin tiiketim
kiiltiiriine dayal1 yonlendirme yapmasina vurgu yapmakta ve bu ¢ergevede gorsel kiiltiir
uygulamasi ile reklam imajlar arasindaki iligkili ¢6ziimlemeye ¢alistigini vurgulamaktadir. Bu
cercevede, “Reklamda bilgisayar satmaya ¢alisiyorlar ve bunu yaparken bilgisayarin belli
yerlerini 6ne ¢tkaryorlar. Eskiden dikkat etmiyordum. Simdi ise daha farki
diistintiyorum...Reklamlarla bir sekilde algimizi etkiliyor...” (G1) ifadesi ile medyanin insanlar
nasil etkiledigini fark ettigini ve bu noktadan hareketle ¢ikarimlarda bulundugunu ifade
etmektedir.

Tartisma ve Sonu¢

Arastirmada sonucunda, 6grencilerin gorsel kiiltiir ve sosyal ag etkinliginde olusturulan tartisma
ortaminda, her bir 6grencinin kendi deneyimleri ve algilar1 sonucunda gorselleri buldugu ve
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ogrencilerin siyasi, toplumsal ve ekonomik olarak bu gorselleri kategorize edebildigi
gdzlemlenmistir. Ogrencilerin sosyal medya gorsellerini gorsel kiiltiir incelemeleri baglaminda
toplumsal sinif, cinsiyet, yas ve irk gibi 6zelliklere gore inceleyebildikleri ve bu gorseller
{izerinden anlamlar iirettikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin gorsel kiiltiir etkinliklerinde edindikleri
sorgulayici bakis a¢is1 sonucunda 6grencilerin giinliik yasam deneyimlerinde karsilastiklar: her
bir imgeyi sorguladiklar1 gozlemlenmistir. Gorsel kiiltiir etkinliklerinin uygulanmasinda sosyal
ag odakli olarak devam etmesi iginde bulundugumuz teknoloji caginda 6grencilerin ilgisini
¢ekmis, ayn1 zamanda gorsel kiiltiir etkinliklerinde sosyal aglar1 sik kullanmalar1 sonucunda
karsilastiklar1 gérsel bombardimana karsi ayirt edici bir bakis agist kazandiklar1 gézlemlenmistir.
Bu anlamda Sengir’in (2014) doktora tezi arastirma sonucunda vardig1 yargilarda, gorsel
kiiltiiriin, icinde bulundugumuz ¢agin gostergelerinden olan medyanin gorsel iiretimleri, sosyal
etkilesimin bir iletisim modeli olarak gorsel dilin simgeselligine daha fazla vurgu yapilmakta ve
kullanilmaktadir. Gorsel kiiltiiriin gorsel teknoloji ile yiiz yiize olan tiiketici tarafindan
anlamlandirilacak ya da haz duyulacak bilgiyle, gorsel olanla ilgili oldugu; gorsel kiiltiir
egitiminin iletisim ve etkilesimin yeni grameri olarak evrensel bir alfabe ile diigiinmeyi,
yorumlamayi, ¢éziimlemeyi ve yeniden iiretmeyi bir isleme doniistliren bir yapisi oldugu
yargilarina ulagmistir.

Arastirmada, 6grencilerin gorsel kiiltiir calismalarinda kullandiklari sosyal ag gorsellerini
konularina gore kategorize ederek kullandiklar1 ve ele aldiklar1 gorselleri elestirel bir bakis
acistyla sosyal, kiiltiirel ve ekonomik baglamlarina gore ayirt edebildikleri gdzlemlenmistir.
Gorsel kiiltiir ve sosyal ag etkinliginde 6grencilerin gegmis ile giiniimiiz arasinda baglantilar
kurarak siyasi, ekonomik ve toplumsal anlamda sorgulamalar yaptiklari, elestirel bir bakisg
acistyla gorselleri analiz ettikleri, kendi konu ve kavramlarina iligkin oriintiiler bulduklari
goriilmiistiir. Ogrenciler gorsel kiiltiir ve sosyal ag etkinliginde yaptiklar1 uygulamada sosyal
aglarin yaydig1 imgeleri, Erken Ronesans donemine ait bir resmin iizerine yaptiklari kolaj
caligmasi ile daha once farkinda olmadiklari bir¢ok durumun farkina varmislardir. Bu
farkindaligin, tiikketim, moda, sosyal medya, siyasi olaylar, giincel haberler, gercek ve sanal
diinya ayrimu, popiiler kiiltiir gibi konulara dair oldugu ortaya ¢ikmustir.

Aragtirmada yapilan gorsel kiiltiir etkinliklerinin temelinde elestirel pedagojiden yararlanilmasi
ile 6grencilerin elestirel bir yaklasim edindikleri, atolye ortaminda kendi ¢aligmalar1 ve
arkadaslarinin caligmalarina iliskin farkli bakis agilar1 edindikleri, toplum, din, 1rk, cinsiyet, gii¢
gibi konularda elestirel sorgulamalar yaptiklar1 ve kendi yasam deneyimlerinde karsilastiklari
sorunlar1 ve gereksinimleri ele aldiklar1 gozlemlenmistir. Giroux (1992)’a gore elestirel
pedagojinin en temel kavrami diyalogtur. Cagdas sanat eserlerindeki sosyal konular, popiiler
kiiltiir ve 6grencilerin yasamsal deneyimleri diyalogu derinlestirebilir. Ona gore etkin diyaloglar
demokratik bir toplumsal diizen ideallerine hizmet edilebilir. Sanat egitiminde gorsel kiiltiir
kurami 1980°lerin romantik ve disavurumcu sdylemlerinin getirisi olan elestirel teoriyle var
olmustur. Egitime elestirel pedagoji olarak yansiyan bu goriis elestirel biling ve farkindaligin
gelistirilmesini amaglamaktadir ve egitimi sosyal gergekligin genis baglami i¢inde
degerlendirmektedir (Unal, 2010). Taylor’a (2000) gére ise, elestirel pedagojinin amaci,
ogrencilerin arzularini, hayal giiglerini ve entellektiiel yapilarini harekete gecirmek ve
yasamlarina tiim agirligiyla etki eden sosyal, politik ve ekonomik giicleri sorgulayabilmelerini
saglamaktir. Bilgiye erisimin 6tesinde bilginin tiretimi, doniisiimii, 6gretimi ya da yeniden
iiretilmesi gibi siireglerin sorgulanmasi elestirel pedagojinin merkezinde yer almaktadir. Bu
baglamda elestirel pedagoji, 6grencilere sorgulayici bir bakis agisini da kazandirmaktadir.
Arastirma yapilan yari-yapilandirilmis goriismeler sonucu elde edilen bulgularda, 6grenciler
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elestirel bakis agis1 ve sorgulayici bakis agisi kazandiklarini ifade etmiglerdir. Bu anlamda
alanyazina bakildiginda Balkir (2009) “Visual culture in the context of Turkey: Perceptions of
visual culture in Turkish pre-service art teacher preparation” (Tiirkiye Baglaminda Gorsel
Kiiltiir: Hizmet Oncesi Tiirk Resim Ogretmenlerinin Gérsel Kiiltiir Algilar1) baslikli doktora
tezinde, Tiirkiye’deki hizmet 6ncesi sanat egitimi boliimlerinde durum belirleme ¢aligmasi
yoluyla, gorsel kiiltiir calismalarinin Tiirkiye’deki hizmet 6ncesi sanat egitimine dahil edilebilme
potansiyeli arastirilmistir. Egitmenlerin gorsel kiiltiir ve popiiler kiiltiir ile ilgili fikirleri, Tiirkiye
baglaminda uygulamalara ve igerige olabilecek etkisi incelenmistir. Gorsel kiiltiir, sanat egitimi
acisindan, popiiler kiiltiir, glinliik yasam deneyimleri, bilgisayar oyunlari, internet siteleri,
reklamlar, televizyon programlarininda i¢inde oldugu medya analizini, algisin1 ve elestirisini
vurgulayan bir elestirel pedagojik yaklasimla irdelenmistir. Balkir (2011), “Sanat ve Tasarim
Egitiminde Gorsel Kiiltiir” isimli aragtirmasinda elestirel pedagoji, giinliik estetik deneyimler,
sosyal yeniden yapilanma ve disiplinleraras1 metodlar iizerine olan vurgusu ile gorsel kiiltiirt,
Tiirkiye i¢in birgok egitsel imkan sunabileceginden bahsetmistir. Gorsel kiiltiirde ifadelerini
bulan karmasgik sosyal gercekliklerin incelenmesi 6grencilerde yeni bir biling olusturabilecegini
soylemistir. Ornegin, miizik videolarinda sembollerin kullanimi ve kesfi, giiniimiiz kiiltiiriiniin
umutlari, korkular1 ve inaniglarini agiklamak i¢in yeni ve eski sembollerin kullanimimizda
geemisi nasil yansittigini gormelerini saglayabilecek essiz drnekler olabilecegini vurgulamigtir.
Dilli (2013), “Gorsel kiiltiir kuraminin ilkégretim 4. sunif gérsel sanatlar dersinde uygulanmasi”
baglikli doktora tezinde, ilkogretim 4. sinif 6grencilerinin resimsel anlatimlarini ve bunlara
anlatimlarina dayali yazili ifadelerinde popiiler kiiltiir 6gelerini incelemistir. Gorsel kiiltiir
etkinligi, gorsel kiiltiir kurami ile baglantili reklam ve ¢izgi film incelemeyi, diisiinmeyi popiiler
kiiltiirii tanimay1 ve elestirel olarak diisiinme yaklagimlarini icermektedir. Arastirma sonucunda,
ogrencilerin gorsel medyada yer alan popiiler kiiltiir nesnelerinden etkilendikleri ve bu baglamda
begeni ve istekler ortaya koyduklari belirlenmistir. Gorsel kiiltiir tabanli 6gretim yonteminin,
ogrencilerde elestirel diisiinme becerisi kazandirmasi siirecine iliskin bulgular ¢ergevesinde ise
ogretim etkinliklerinin sonucunda 6grencilerin ¢evreye ve dogaya daha duyarl olduklari ve
cevrelerinde yer alan goriintiilere kars1 elestirel bir bakig acis1 gelistirdikleri ortaya konulmustur.
Tiirkkan (2008) “llkégretim Gorsel Sanatlar Dersi Baglaminda Gérsel Kiiltiir Calismalari: Bir
Eylem Arastirmast” baslikli doktora tezinde, ilkogretim okullarindaki gorsel sanatlar dersinde
uygulanacak olan gorsel kiiltiir ¢aligmalarinin nasil yiiriitiilebilecegini belirlemeyi amaglamustir.
Gorsel kiiltiir etkinlikleri sonucunda 6grencilerin giinliik yagamlarini ders ortamina tagiyarak,
elestirel sorgulamalar gerceklestirebildikleri goriilmiistiir. Gorsel kiiltiir galigmalarinin,
Ogrencilerin grup calismasi yapma, arastirma yapma, elestirel diisiinme, derse iliskin beceri
kazanma ve iletisim kurabilme yonlerinden etkili oldugu sonucuna varilmistir. Yapilan
arastirmalara bakildiginda, gorsel kiiltiir ve elestirel pedagoji ¢ercevesinde sonuglar ortaya
koyulmustur. Mamur’un (2014) “Post-modernizmin Sanat Egitimine Yansima Bicimleri Gorsel
Kiiltiir ve Elestirel Pedagoji” makalesinde gorsel kiiltiir ders aktivitelerinde {iriiniin kendisinden
cok, yaratilma nedenine, anlamina ve yaraticisinin niyetine doniik sorgularin yapilmasini
Onermistir. Ancak Onerilerin yalnizca nesne odakli olmamasi, anlamlara da odaklanmasi, sanat
egitiminin sanat elestirisi disiplini i¢in yeni agilimlar1 olmas1 gerektigini ve gorsel kiiltiir
caligmalart ile giinliikk yagsamdaki gérsel deneyimlerin, sanatsal ve kiiltlirel baglamda
cozlimlenerek degerlendirilmesi gerektigini soylemistir. Makalesinde gorsel imgelere baglamsal
yaklasilmasinin ve her goriintiiniin i¢inde yaratildig1 ortamla, yaratilma nedeni ile birlikte ele
alinip degerlendirilmesinin elestirel pedagoji anlaminda 6énemli oldugunu ifade etmistir. Bu
baglamda arastirma sonuglarina ve alanyazindaki arastirmalara bakildiginda goérsel kiiltiir
caligmalarinin elestirel pedagoji gercevesinde sekillenmesi gerektigi vurgulanmistir. Ayrica,
yapilacak olan gorsel kiiltiir arastirmalarinda sosyal konulara, 6grencinin yasantisi iizerinden
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diyaloglar iiretebilecegi ve disiplinlerarasiligin 6n plana ¢ikarabilecek konularin yer almasi
gerektigi ortaya ¢ikmustir. Yapilan arastirmalara bakildiginda gorsel sanatlar egitiminde
geleneksel bir sanat egitimi anlayisi yerine giiniimiiz gorsel ¢agini inceleyen, gorsel kiiltiir
egitimi anlayis1 benimsenebilir. Gorsel sanatlar egitimi veren giizel sanatlar liselerinde
ogrencilerin kendilerini ifade edebilecekleri, elestirel sorgulamalar yapabilecekleri ve kendi
yasam deneyimlerinden yola ¢ikabilecekleri etkinliklere gorsel sanatlar egitimi programinda yer
verilebilir. Glizel sanatlar lisesinde verilen sanat tarihi, sanat elestirisi dersleri kuramsal olarak
verilmek yerine gorsel kiiltlir calismalart ile uygulamali bir bigimde desteklenerek verilebilir.
Gorsel kiiltiir calismalari elestirel pedagoji, disiplinlerarast 6grenme ve yapilandirmact egitim
anlayis1 benimsenerek diizenlenebilir. Giiniimiiz teknoloji ¢ag diisiiniildiigiinde gorsel sanatlar
egitimi veren kurumlarin geleneksel bir sanat egitimi yerine, sanat egitimi icerisinde gliniimiiz
teknolojilerinin ve sosyal medya ortamlarinin egitim araci olarak kullanildig1 bir egitim anlayisi
benimsenebilir.
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Summary

Purpose and Significance. Fine arts high schools offering education in the visual arts do not
make use of activities based on visual culture theories, and furthermore, studies conducted in
Turkey into visual culture education have yet to examine visual culture at the secondary
education level. With the rapid advances seen in communication technologies and the
widespread use of computers and the Internet in our daily lives, actions such as seeing, looking,
watching and observing have become coterminous with the 21st century culture, and the
contemporary age has come to be better characterized as a visual age involving visuals, images
and symbols rather than an “information age”, based on words and numbers (Orhon, 2013). In
this visual age, Internet-based social networks in particular have led to the creation of an
interactive and participatory visual world, although there is a lack of activities involving the
daily visual experiences offered by social networks that would allow students to make critical
analyses, to develop visual awareness, and to discern meaning and intention under the onslaught
of the images unleashed by social networks.

This study examines the development and implementation of social network-based visual culture
activities in the workshop courses that form part of the curricula in fine arts high schools.
Accordingly, the study made use of visual arts activities aimed at improving the critical thinking
among students, while also associating their visual literacy skills with their technological literacy
skills in this technological age and supporting their visual awareness. To this end, answers were
sought to the following questions:

1. How are skills acquired by students during their social network-based visual culture
activities in the visual arts workshop reflected in their artwork?

2. What are the students’ views on visual arts workshops conducted with social network-
based visual culture activities?

Methodology. This study makes use of a participatory action research design, which is a
gualitative research method. A participatory action research was used during the social network-
based visual culture activities in the 2DAW course, aiming to identify means of transforming
and improving the content of workshop courses in fine arts high schools and the way they are
conducted. The participatory action research on how to develop and implement visual culture
activities — which is a contemporary approach to the teaching of visual arts — and the problems
encountered and possible solutions, allowed the researcher and the students to gain important
experiences. The participants in the study were nine 11th grade students taking the 2DAW
course in a fine arts high school in the first semester of the 2015-2016 academic year. The
participants were selected through criterion sampling, which is a purpose sampling method, and
researcher notes, researcher diaries, student diaries, semi-structured interviews and documents
were used as data collection instruments for the study. The collected data was analyzed using
content analysis methods through the NVivo PRO 11 software package. Action research
continued for the duration of the semester until the data started to repeat itself, based on the
decisions of the validity committee made during the regular weekly meetings following the
application of visual culture activities. In the validity committee meetings, videos of the
activities were viewed, and opinions and recommendations were offered regarding the activities
and the problems encountered. The decisions of the validity committee were reflected in the
research process in the form of an action cycle.
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Results. In the light of the research questions related to the planning and implementation of
activities designed to develop social network-based visual culture practices, and on the basis of
the conducted content analysis, five main themes were identified: “Perceptions of Visual
Culture”, “Development and Implementation of Visual Culture Activities”, “Use of Social
Networks”, “Visual Culture Skills” and “Views of Visual Culture Activities”. This study
presents and discusses findings related to the main theme of the “Development and
Implementation of Visual Culture Activities”, which focuses on the process of developing the
activities.

Discussion and Conclusion. In the discussion environment formed around the visual culture
and social network activity, it was found that each student viewed the visuals on the basis of
their own experiences and perceptions, and they were able to categorize these visuals in political,
social and economic terms. In addition, students were able to evaluate social media visuals on
the basis of such characteristics as social class, gender, age and race, and to create meaning from
these visuals. In her doctoral dissertation research, Sengir (2014) concluded that visual culture
and visual products in the media that reflect the contemporary age place more emphasis on, and
make more use of, the symbolic nature of visual language as a model of communication for
social interaction; that visual culture concerns what is visual, in other words, information that is
to be made sense of or enjoyed by the consumer who comes face-to-face with visual
technologies; and that visual culture education makes it possible to think, interpret, analyze and
reproduce with a universal alphabet that has become the new grammar in communication and
interaction. Thus, as the study results show, students who question social media and media
visuals acquire the ability to discern meaning through visual culture education, and given the
views of teachers and students who were interviewed, and their socio-cultural and economic
statuses, it is clear that visual culture facilitates these skills. Thanks to the utilization of visual
culture activities based in a critical pedagogy, students displayed a critical attitude, adopted
different perspectives within their own works and the works of fellow students in the workshop,
engaged in the critical questioning of issues such as society, religion, race, gender and power,
and focused on the needs and problems they encountered in their own lives. Moreover, during
semi-structured interviews, the students stated that they had acquired a critical perspective. In
relevant literature, Balkir (2009), Balkir (2011), Dilli (2013), Mamur (2014) and Tiirkkan (2008)
highlighted the connections between visual culture and critical pedagogy. In her article, Mamur
(2014) suggested that visual culture activities should question the reasons behind the creation of
a piece of art, its meaning and the intention of the artist, rather than focusing on the work itself.
She also recommended that rather than being object-oriented, focus should be extended also to
meanings, art education should provide new openings to the discipline of art criticism, and
visual culture activities should involve the analysis and evaluation of visual experiences in daily
life by placing them in their artistic and cultural context. She argued further that a contextual
approach should be adopted to visual images, and it is important from a critical pedagogy
perspective that each image be evaluated together with the environment in which it was created
and the reason for its creation. This study, and other studies in literature, recommend that visual
culture activities should be designed from a critical pedagogy perspective, and should focus on
social issues, dialogues from the students’ own lives, and interdisciplinarity. These three
components are important in the establishment of a connection between visual culture and
critical pedagogy, and the findings of these studies show that it is better to adopt a visual culture
education approach that focuses on the contemporary visual age than to follow a conventional
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art education approach. Thanks to the inquisitive perspective they gain via visual culture
activities, students have been observed to question every picture and image they encounter in
their daily lives. It has further been observed that social networks are the primary source used by
students for the design of their visual culture work, having drawn the attention of students in this
technological age, and the visual onslaught they encounter as a result of their frequent use of
social networks has provided them with a discerning perspective. Students were able to evaluate
media visuals on the basis of such characteristics as social class, gender, age and race, and to
create meaning from these visuals. By collaging pictures, images and icons from social networks
onto a Renaissance-era painting in a visual culture and social network activity, students were
observed to notice many things of which they had previously been unaware, and this awareness
brought them face-to-face with such aspects as consumption, fashion, social media, political
events, current affairs, the distinction between the real and the virtual worlds, and popular
culture. In the discussion environment formed around the visual culture and social network
activity, it was concluded that each student viewed the visuals on the basis of their own
experiences and perceptions, and they were able to categorize these visuals in political, social
and economic terms.
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