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OZET

Sinema Kostiimii bir senaryo eserinin sahnelenmesi agisindan, seyirciye verilmek
istenen mesajin dogru olarak verilmesi, ¢agin ve karakterlerin kisilik 6zelliklerini yansitmast
gibi pek ¢ok agidan 6nemlidir. Bu yilizden gergeklestirilecek ¢alismada, sinemada ¢alisan kostiim
tasarimeilarin mesleginin gerektirdigi ozellikleri belirlemek, kostiimlere yonelik yapilacak
uygulamalar1 géstermek, emegi vurgulamak, kostiim tasarim ve uygulama asamalarinda ne gibi
problemlerle karsilasildigini 6grenmek amaglanmistir. Arastirma konusu, ‘’sinemada kostiim
tasarim ve uygulama siireci”dir. Arastirmanin kapsaminda, kostiim tasarim alaninda ¢aligmak
isteyen kisilere yol gosterici olarak ve sinemada kostiim hazirlik siirecinde yasanan sorunlarin
azalmasina yardimei olacag diisiiniilmektedir. Arastirma bilgileri, yerli-yabanci literatiir tarama,
internet ortaminda yapilan arastirmalar ve kostiim tasarim-uygulamalari ile ilgili uzman kisilerle
sozlii, yazili yapilan goriismelerden elde edilen bilgiler 1s1ginda olusturulmustur.

ABSTRACT

The costume in cinema according to performing a screenplay is important from different
points of view. Such as transmitting the message to the audience, correctly and reflecting the
personality properties of characters and the specifications of the age. For this reason in the
work to be performed, determining the required characteristics of the profession related to the
costume designers working in the field of cinema, presenting the application to do for costumes,
highlighting the labor, and learning about the problems to be fronted with during the process of
designing and applying the costume has been intended.The subject of research is ‘costume design
and application process in cinema’. Under this research, it is contemplated to guide people who
want to work in costume design and its preparation process in cinema and helping to reduce
the experienced problems in that felt. The Research information has been formed by screening
domestic and foreign literature, Studies conducted over the internet, and the information gained
from oral and written interviews with experts who are concerned with costume designing and

applying.
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Belli bir donemin veya genel olarak bir tarzin giysisine kostiim denir. Bir sahnede
veya sosyal olayda, drnegin bir kostiim partisinde, belli bir karakteri temsil eden bir
insanin giydigi giysi olabilir. Ayn1 zamanda kostiim bir performansta giyilen giysiler
ve kullanilan aksesuarlarin bir aranjmanidir. Sahne kostiimii belli bir donemi, mekan1
veya bir durumu gostermek i¢in de kullanilabilir. Kostiimler bir oyunun mekanini, bir
karakterin sosyal ve ekonomik sinifin1 belirttigi gibi dnemli karakterlerin tizerindeki ilgi
odaklanmasini da saglar.! Kostiim gosteri diinyasinda giyilen kiyafetlerin genel adidur.
Insanlarin rahatlamalarmi saglamak amaciyla hazirlanan ve daha ¢ok gosterilerde
kullanilan 6zellikli giysilerdir. Kostiim karakterlerin 6zgiin 6zelliklerinden bagimsiz
olarak hazirlanan ¢esitli detay ve aksesuarlara zemin olarak hizmet eden, genel olarak

karakterlerin bulunduklari durum, zaman ve mekani yansitan giysilerden olugmaktadir.?

Cogu zaman, kostiimler dayanikli endiistriyel giysiler demektir. Bir sahne
olayinda giyilen kostiimler ¢esitli temizleme islemleri ve genis ¢capli kullanima kars1
dayanikli olmalidir.? Kostiimun “’¢ok katmanli veya goriinmez olacak kadar seffaf
oldugu gozetilmeksizin bir yapimda giyilen her hangi bir giysidir” “kostiimler sirf
giysiler degildir.* Onlar bir karakterin ruhunu ortaya ¢ikaran gorsel araglardir - bir
karakteri kitap sayfasindan ¢ikaran ve ii¢ boyutlu diinyaya tagiyan® Tiyatro veya film
tiirtinden bir performansta kostiimler karakterleri bi¢gimlendirerek bir gdrsel anlatici
roliinii oynarlar.’ Keiser ve Garner tasarimi, tasarim esaslarini kullanarak estetik agidan
seyirciyi memnun edecek {iirlinleri yaratmaya yonelik renk, kumas, ¢izim, sekil ve
detaylar gibi 6zelliklerin organizasyonu olarak tarif ederler.® Kosttiimler tiyatro ve film
performanslarinda giyilen giysi olarak nitelendirilmistir. Bu yiizden gerceklestirilecek
caligmada sinemada calisan kostlim tasarimcilart mesleginin gerektirdigi 6zellikleri
belirlemek, kostiimlere yonelik yapilan ¢aligmalar1 gostermek, emegi vurgulamak,
kostiim tasarim ve uygulama siirecinde ne gibi problemlerle karsilagildigini vurgulamak
amaclanmstir.

2. Kostiim Tasariminin Onemi

Kostlim, oyuncunun yalnizca dig goriiniimiinii degil, i¢ diinyasini ve
bilingaltin1 da yansitabilmelidir. Kostiimiin giysi tasariminda ayrildigi en 6nemli nokta
budur.” Kostiimiin diisiinsel islemi en 6nemli yanidir. Anlamsal degeri olusu, kendini

sadece goriillip seyredilmeye degil, okuyup anlamaya dayali fikirleri, bilgileri ve de
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duygulari iletebilmeli ve yoruma katkida bulunabilmelidir.®

Kostlim ¢esitleri yeryiizlinliin tarihi ve kiiltiirel farkliliklar1 kadar c¢ok
sayidadir. Kizilderili kostiimii, Japon kostiimleri, Osmanli padisah kostlimleri, farkli
topluluklarin askeri tiniformalar1 gibi pek ¢ok farklilik gosteren, toplumun ve donemin
ozelligini yansitan kostiimler vardir. Kostiimler sosyo ekonomik, psikolojik ve ahlaki
karekteristik 6zellikleri belirleyici rol oynar.’

Kostiim’iin birincil islevi roliin karekter yapisin1 ortaya koymaktir. Kostiim
oyun kisisinin yasina, cinsiyetine, meslegine, sosyal statiisline, bulundugu yerin cografi
konumuna , mevsim ve hava durumuna , giiniin hangi saati olduguna , eyleme, tarihsel
periyoda ve psikolojik durumlara iligkin bilgiler vermelidir. Kostiim tasarimcilari
rollere iliskin bu 6zellikleri dikkate alarak ¢alismalidirlar. '

Wilson’un kostiim tasariminin islevine iliskin goriisii de kostiimlerine bilgi
verici ve gostergesel oOzelliklerini vurgulamaktadir. Wilson” a gore kostiimler su
islevlere sahiptir : oyunun tonunu ve stilini belirlemeye yardimer olurlar. Olaylarin
gectigi zamani ve mekani gosterirler. Oyunun kisilerinin ya da kisi gruplarinin dogast,
meslekleri ve kisilikleri hakkinda bilgi tasirlar. Karakterler arasinda ki iligkiyi, ana
karakteri digerlerinden ayiran 6zellikleri, bir grubun bagka bir gruba olan karsitligini
sergiler."

Kostlim tasarim hayal diinyasini, diisleri ve gercegi, estetigi, duyguyu, yorumu
aktarma ve seyirciyi uyarma, etkilenme, goriinenle goriinmeyeni belirlemek amaciyla,
kagit lizerinde baglanan, sahnede yansitmayla son bulan, 6nemli, yaratici bir siiregtir.
Kostlim tasarimeisi, kostiimiin dogmasi, ortaya konmasi ve yasamasi igin sayisiz akil,

goris, sayisiz duyu ve anlayistan yardim alir, kendi beceri ve yetenegi ile sinirlandirir.'?

3. Kostiim Tasarimcisinin Kostiimii Tasarlarken Dikkat Edecegi Noktalar
3.1. Kostiim Tasarimcisinin Tasimasi Gereken Ozellikler

Kostlim sanatina goniil veren genglerin giyim-kusam tarihi bilmenin yani
sira, donemin tavir ve gorenekleri hakkinda bilgili olmalari, uygulamanin yapildig:
gosterinin dramaturjik yapisini irdelemeleri gerekir. Tasarimci siirekli yenilikei,
atilimcl, cagin gerektirdigi sorumlulugu duyan, diinya goriisiinii belirleyen 6zgiin
yaratilar ortaya koyabilmeli, onlarin 6gretisinden yararlanmalidir. kalip hazirlama ve
% Sengezer, 1999, 5.15
° Enam, 1980, .11
10 Anderson, 1999, 5.25

" Wilson, 1976, s. 359
12 Sengezer, 1999, s. 9
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model uygulama tekniklerini bilmeli,pratiklik saglamalidir. Her dekor ve kostiimde
ilerleyebilen, kendini agan yorumlari bi¢gimlendirebilmelidir."

AACT’ ye (ACT American Association /Amerikan Dernegi Tiyatro Toplulugu)
gore kostlim tasarimcilar1 oyuncularin performans sirasinda giydikleri giysiler ve
aksesuarlar1 tasarlayarak karakterlerin gorlinlimiinii yaratirlar. Kostlim tasarimcisi
tarafindan tasarlanan kostiimler karakterlerin kisiliklerini tamamen senaryoya uygun
olarak yansitmalidir. Kostiim tasarimcilari giysilerle hikaye anlatir. Sahne sanatlarinda
ana malzemelerin yani sira, kostiimleri destekleyici nitelikte aksesuarlar, ayakkab,
peruka, mask ve makyaj gibi bir takim tamamlayici 6geler de kullanilmaktadir. '
Bir Hollywood tasarimcist olan Jeffery Kurland kostiim tasarimcilarini, “’karakterin
gelismesinde ki sanati siradanmis gibi gdstermenin Onciisii olan kayip kahramanlar
olarak tamimlar”. Kostiim tasarimcilarina drnek olarak; Gilbert Adrian, William Ivey-

long, Cyma Rubin ve Deborah Nadoolman Landis’ ten s6z edebiliriz.

3.2. Kostiim Tasarimi ve Senaryo’nun Onemi

Kostiim tasariminin da her seyden Once senaryodan koklendigi gozden
kagirilmamalidir. Kostiim tasarimeisi 6nce senaryoyu dikkatle okur, sonra yonetmen
ya da yapimci ve bagrol oyunculartyla goriismeler yapar. Unutmamak gerekir ki,
kostiimler, makyaj ve sa¢ tuvaletiyle birlikte oyunculara oncelikle yeni bir kimlik
kazandirmak amaciyla tasarlanir. Oyuncu giyim kusamiyla, sa¢ tuvaletiyle ve
makyajiyla bagka biri olacaktir."> Ger¢ek yasamda insan, ortiinmek icin, dis etkilerden
korunmak i¢in, viicut 1s1s1n1 korumak i¢in ve etkileyici goriinmek i¢in gibi sebeplerle
giyinir. Sinema da ise, giysilerin birincil islevi, oyuncunun ya da oyuncularin anlatilan
oykiiniin kahramani olduklar1 izlenimini uyandirmaktir. (Sekil 1,2)

13 Sengezer, 1999, s. 7
4 Brockett, 2000, s. 35
15 Senyapili, 2002, s.172
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Sekil 1 : www.dexigner.com Sekil 2: Birdman
3.3. Kostiim Tasarimi -yonetmen ve tasarim gurubu
Senaryonun okunusundan sonra yoOnetmen ve muhtemel tasarim gurubu
(set, kostliim, 1giklandirma ve ses tasarimcilari) arasinda ilk goriisme gerceklesir.
Yonetmenlerin kostiim tasarimina gosterdikleri ilgi degismektedir. Kimi yonetmen
kostliim tasarimcisinin igine hi¢ karigmazken, kimi ikinci bir kostiim tasarimeisi gibi
davranmaktadir.'®
Bu gorliigmenin amaci kostiim tasarimcilarin yonetmenin iiretim hakkindaki
vizyonuyla ilgili bilgi edinmeleridir. Gorlismede yaratilacak diisiincelerin daha
kolay ortaya ¢ikmasi ic¢in bazi taslaklar gosterilebilir.!” Gorlisme ayni zamanda
kostiim gerektiren karakterlerin tam sayisini yonetmenle karsilagtirmak ic¢in uygun
bir zamandir, zira yonetmenin plana dahil etmek istedigi her hangi bir konusmayan
karakter varsa bunu senaryoda gérmek miimkiin degildir."® Russell (1985) birinci
goriigmeyi konferans olarak nitelendirir ve kostiim tasarim siirecinin baglangicinda
birka¢ konferansin gerceklesecegini vurgular. Birinci konferans sirasinda tasarimci

biitgeyi tartisir ve yonetmenin iiretim hakkindaki vizyonunu kavrar."”

3.4. Kostiim Tasarimi -Oyuncunun Fiziksel Goriiniimiinii Degistirmek
Kostiim tasarimcist (makyajct ve kuafor de eklenebilir) kadin veya erkek
oyuncunun yalnizca yeni bir kisilige biirlinmesini saglamakla kalmayip fiziksel

gorlinlisiinii de degistirebilir. Bir 6teki deyisle, bir kadin oyuncunun daha giizel;

16 Senyapili, 2002, 5.174

7 Russell, 1985

18 (http://www.aact.org/, 2008)
° Russell, 1985
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erkek oyuncunun da daha yakisikli gériinmesini saglayabilir. Ornegin, Bruce Wilis’in
bacaklart kisadir. Belden yukarisi daha uzundur ama, kostiim tasarimcist Marilyn
Wance, hem Die Hard (Zor Oliim) (Sekil 3) hem de Hudson Hawk filminde, kasik
ile bel arasindaki uzunlugunu artirarak tasarladigi pantolon ile Wilis’in perdede daha
uzun bacakli gibi goriinmesini saglamistir. Kostiim tasarimcisi, aktor ya da aktristi
yeni birine doniistiiriirken, oyuncu dogru bir kiyafete biirlindiigii duyumsamasiyla
rahatliyorsa basarilidir. Oyuncu giydirildigi kostiimlerin ig¢inde rahat edebilmeli,
kostiimler hareketini olumsuz etkilememeli ve onu smirlamamalidir. Unlii sinema

oyuncusu Charlton Heston’un, alisabilmek i¢in kostiimiinii uzun siire giydigi,

bdylece onu bir kostiim gibi degil de dogal giysiymis gibi duyumsamay1 amagladigi

bilinmektedir.?°

Sekil 3: Die Hard-Zor Oliim

3.5. Kostiim Tasarimi ve Dekor

Kostiimlerin dekorla etkilesmesinin bir bagka deyisle dekor kostiim biitiinlesmesinin
onemi, Batman Forever filmiyle 6rneklenebilir. Batman’in otomobili Batmobile

6,5 m. Uzunlugunda ve saatte 200 km. hiz yapabilen bir araba olarak tasarlanmist.
Kuyrugundan da ates ¢ikiyordu. Cekimlere gecilmeden 6nce tasarimcilar arabada
bir diizelme yapmak zorunda kalmist1 ve arabanin kaportast 8 cm. ytikseltilmisti.
Clinkii, Batman kostiimiiniin uzun kulaklar1 vardi arabay1 tasarlayanlar kostliimiin bu
ozelligini unutmuslardi.!

3.6. Kostiimiin Makyajla iliskisi

Makyaj genel bir tanimla gdsteri sanatlari, sinema ve televizyon oyunculariin
goriiniimlerini giizellestirmek ya da canlandirdiklart karaktere uygun bir goriinim
kazanmak i¢in yiizlerinde kozmetik malzemeler kullanilarak yaptig1 degisikliklerdir.

2 Senyapili, 2002, s. 172-173
21 Senyapili, O, 2002, s. 178
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Makyaj kozmetik bir uygulama olmasmin yam sira yiiksek sahne ve kamera
aydinlatmalarinda oyuncularin yiizlerini soluklasarak, belirsizlesmesini Onlemek
amactyla da yapildig1 igin zaruri bir iglemdir.*> Oyuncular kostiimlerini giyerek
oyunda canlandiracaklar1 karakterin havasina girerler. Sadece kostiim yeterli degildir,
canlandiracag kisilige tamamiyla biiriinebilmesi i¢in makyajin yapilmasi gerekir.*

4. Kostiim Tasarim Siirecinin Asamalari

4.1. Planlama

Planlama asamasinda kostiim tasarimecisi kendi kaba kostiim ¢izimlerine geri
doner. Bu kaba kostliim taslag1 her karakterin degisik sahnelerde giyecegi giysilerin
bir listesini kapsar. Russell (1985) bu taslagi kostlim ¢izelgesi olarak tanimlar. Kostiim
taslagi tasarimci tarafindan, senaryoyu kostiim detaylarini ortaya ¢ikarmak amaciyla
okudugu sirada olusturulur.** (Sekil 4)

Sekil 4: Mad men 2.sezon

4.2. Kiralama ve Satin Alma

Tamamen stoktan ¢ekilen ve kismen stoktan ¢ekilen gosteriler vardir. Kismen stoktan
cekilen gosteri bir iki giysinin ikinci kez olarak kullanildigini ifade eder. Kirk yildan
beri ¢alismakta olan bdlgesel ve liniversite gosteri merkezlerinin kostlim stoklari
kullanilmis kostliim pargalari i¢in en iyi kaynaktir. Bir ¢ok tasarimci stok kullanimina
sicak bakmaz ve herseyin tam olarak diisiincelerinde canlandirdiklar1 gibi ortaya
cikaracak para ve emek giicline sahip olmayi arzu ederler.”

Kiralamada kostiim tasarimcilar1 kostlimleri ticari sirketler veya yerel kostiim
kiralama sirketlerinden kiralayabilirler. Yerel firmalar1 kullanmanin ticari sirketleri
2 (www.anadolu.edu.tr)

% Senyapih, 2002, 5.175

24 Russell, 1985
» Ingham ve Covey, 1983

103




SANAT DERGISI

kullanmaya karsin avantaji kostiim tasarimcilarin kiraladiklar1 kostiimleri ulasmadan
once gorebilmeleridir. Zira ticari sirketler tarafindan posta ile gonderilen kostiimler
her zaman kostiim magazasinda yapilmis olan kostiimlerle bire bir olmayabilir. Alim
satim asamasinda tasarimci kumas, akseauar ve siis, eski ve yeni giysi olmak tizere

herseyi satin alir.*

4.3. Kayit

Kayit asamasi gosteri siirecini kaydetmekten olusur. Bu asamada iki 6nemli
dokiiman s6z konusudur: Kostiim taslagi ve gosterinin referans kitabi. Gosteri referans
kitab1 “sahne yoneticisinin notlar1 ve sehir haritasi gibi yapimla ilgili tiim bilgilerin bir
deposu olarak kullanilir”.

Kostiim tasarimcist yapim zamani gelince tam olarak nelerin bulunmasi, stoktan
alinmasi, kiralanmasi ve yapilmasi gerektigini ve yapilan tiim aligverislerin detayini
bilmek zorundadir. Ingham ve Covey (1983)’e gore bir kostiim tasarimcisinin kostiim
tasarim prosesiiniin yapim asamasindaki, gorevler ii¢ ana boliime ayrilabilir bu g
boliim asagida anlatildigi gibidir.*

I- Oyuncular ve yonetmenlerle calismak
2- Kostiim diikkani ile ¢galismak
3- Giysi iizerinde son ¢alisma

[Ik provalar sirasinda oyuncular kostiim tasarimcist ve kaliper ile goriisiirler,
bu goriismelerin amaci Olgiileri gozden gecirmek veya daha detayli Olgiiler elde
etmektir. Cogu zaman oyuncularin ana Olgilileri kullanilmak {izere fotograflarla
kostiim tasarimcilar1 ve kalipgilara gonderilir. Kostiim tasarimcilart bu fotograf ve
Olciileri kostiimlerin gelistirilmesinde kullanirlar, bunun amaci karakterlerin genel
goriisiindeki tarz ve oranlart daha iyi yapmaktir. Kalip¢1t bu o6lgiileri ilk provalar
icin model hazirlamakta kullanir. Kostiim tasarimcisi prova giysilerini ilk bir kag
haftada hazirlamali, bu giysiler, kiipeler, sapkalar, uzun etekler, topuklu ayakkabilar
gibi giysilerdir. Bu giysilerin amaci oyuncularin gercek oyunda kullanmalar1 gereken
giysi parcalarinin kullaniminda pratik yapmaktir. Bu parcalar genelde hazir bulunan
parcalardir ve gergek gosterilen parcalar degildir. Onlar bu noktada kostiim diikkant
tarafindan yapilmaktadir. Kostiim tasarimcisi kostiim diikkani ile ¢aligirken esas isleri
teknisyenleri denetlemek ve ihtiya¢ durumunda yardim etmektir. Kostiim teknisyenleri

giysileri kesip bicmeye baslar baglamaz tasarimcilar diizenli olarak denetime baslar
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cizimleri anlatmak, sorulari anlatmak ve tiim provalarda bulunmak iizere. Kostiim
tasarimcilarinin yapim siireci ile ilgili oldukga bilgili olmalar1 gerekiyor bu sekilde
giysilerin kalib1 ve kesimi {izerinde yapilan tartigmalara katilabilirler.?®

[Ik miislin kumas1 provasinda kostiim, oyuncunun viicudu iizerinde
oturtturulur. Gergek prova tipik olarak kalip¢i tarafindan yapilir. Kostlim tasarimeisi
cizimler ve kumas orneklerini kullanarak kostiimii oyuncuya anlatir. Béylece oyuncu
kostiimiin son seklini hayal edebilir ve muslin iizerindeki isaretler ve ignelerin ne
anlama geldigini kavrayabilir. “Birka¢ kostlim provasi birden daha fazla muslin
kalibinin gelismesi i¢in zaman yaratir...” Yalnizca ilk muslin kalib1 bozuldugu taktirde
ikinci bir kalip yapilir. Bu durumda kostiim tasarimcist yapim siirecini yakindan
takip etmelidir. Gergek kostliim tam oturmus muslin pargalar1 veya onlarin kagit
patronlardan yapilmis eslerini kullanarak kesilir. Son prova teknoloji haftasina yakin
ve giysinin tanitim toreninden biraz dnce yapilir. Giysi tanitim tdreni tiim tiyatrolarda
gerceklesmez. Giysi toreninin yapilmasi tasarimciya tiim kostiimleri set olarak ve
tek tek bir arada gérme firsatin1 verir. Bu toren giysi provasinin teknik haftasindan
birkag giin 6nce yapilir ve yonetmene kostliim tasarimcilara goriislerini agiklama sansi
saglar. Son provada en son ayarlamalar yapilir (kollarin rahat olup olmadigi, boy
Ol¢iistinlin tam aliip alinmadigi, giysinin rahat ve temiz olmadigi, yakanin formlu
olup olmadigi gibi). Bu noktada kostiimiin timii oyuncuya denetilir ve tasarimci
tarafindan oyuncuya kostiimle birlikte roliinii oynamas1 sdylenebilir. Bunun amaci
kostiimiin degisik pargalarinin yerinde oldugundan ve viicut formuna uyumundan
emin olmaktir. Son prova bazi zamanlar gergeklesmez, bu gibi durumlarda tasarimci
terzilerin mankenlerini kullanarak miimkiin oldugu kadar en iyi dl¢liyli saptamaya
zorlanir. Kostlim tasarimcilarinin provalar sirasinda caligmalar1 devam edebilir ve bu
noktada kostiimler bitmis olmasa bile giyilebilir hale gelmis olmas1 gerekir. Kostiim
tasarimcist kostiimii ilk gecede aktoriin lizerinde degerlendiren seyirci goziiyle bakar.
Tasarimci, kostiime detaylar: ile birlikte bir biitiin olarak bakar. Tasarimci, 15181
yoniine uygun degisik tonlamalarla kostiimdeki renklerin nasil goriindiigiine dikkat
eder. Tasarimct ayrica, setteki renklerin kostlimle uyumuna dikkat eder. Birinci teknik
provanin sonunda yonetmenin tasarimciya bazi Onerileri olabilir. Tasarimei biitlin
onerileri dikkate alir ve var olan zamanda miimkiin olan tim degisiklikleri diizenler.
Giysi provasindan sonra kostiim tasarimcisi gdzden gecirmeler sirasinda meydana gelen

degisiklikler ve senaryo degisiklikleri i¢in hazir olmalidir. Tipik olarak tasarimcinin isi

% Ingham ve Covey, 1983
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acilis gecesinde tamamlanir. Bu noktadan sonra gardrop asistaninin isi onem kazanir.
Yapimin tiim detaylar1 tasarimcinin istedigi gibi yiiriidiigiinden emin olunmali ve bu

sire¢ yapimin bitimine kadar stirekli tekrarlanmalidir.

4.4. ilham

Kostiim tasarimcilart senaryo, yonetmen, oyuncular ve setten ilham alirlar.
Senaryo kostiim tasarimcisina oyunun gerceklestigi donem ve karakterin kisiligi ile
ilgili 6nsezi verir. Soprano, Juliet Polcsa bir panelde soyle demistir; “yonetmenlerin
kostiim tasarim1 hakkindaki anlayislar1 birbirinden farklidir. Baz1 yonetmenler kendileri
bu konuda karar verirler hal bu ki digerleri igbirliginden yanadir”. Nancy Steiner ayni
konu hakkinda “yonetmen Sofia Cappolla ne istedigini tam olarak bilir buda isi hem
kolaylastirir hemde zorlastirir”diyor.?’

7 (www.theepochtimes.com/, 2006)
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Bu makalede, bir kostiim tasarimcisinin esas amaciin giysileri kullanarak
yonetmen sahne yazar1 ve oyuncularin gorsel tatminini saglamakla birlikte bir karaktere
hayat vermek oldugunu vurgulayip, sinema filmlerinin kostiimlerini tasarlarken
hangi asamalardan gectigini ve kostlim tasariminin filmler i¢in dneminin yaninda
bunun isten daha ¢ok askla yapilan bir sanat olduguna dikkat ¢ekmek istenmektedir.
Kostlim tasarimcilarinin lisans egitiminde Temel Sanat Egitimi, Diinya Drama Tarihi,
Dramaturgi, Sanat Tarihi, Tiirk Sanat Tarihi, Kostiim Tarihi, Aragtirma Teknikleri,
Uretim ve Kalip Bilgisi gibi dersleri almalari, tekstilde gelistirilen yeni malzemleri takip
etmesi, dolayistyla kumas ve materyaller {izerinde hakim olmasi ya da tasarlayacagi
her kostiim i¢in 6zel olarak arastirmalar yapmasi, cagin, bilgisayar programlari da dahil
animasyon vb., teknolojilerini takip etmesi; 6rnegin Matrix vb. bir filmde oyuncunun
havada kostugu bir sahne i¢in kostiim tasarlayabilmesi i¢in dayanikli materyalleri,
kullanilan iplerin ¢ekim sirasinda hangi bilgisayarli animasyon programlarinda
giderilebilir oldugunu bilmesi, tasarim siirecinde karsilasacaklar1 sorunlari en aza
indirecegi gibi, tasarimlarinin karaktere uygun bicimde gerceklestirilmesine biiyiik

6l¢iide yardimci olacaktir.
Moda tasarimi boliimii meslek edinmek i¢in bu alandaki diger bir¢ok bransa gore
daha fazla segenege sahiptir. Kostiim tasarimciligi da bu mesleklerden biridir. Burada
kostiim tasariminin sinema ve moda i¢indeki yerinin dnemine deginerek bu meslegi

yapan kisiler ve 6grencilere 151k tutmay1 umariz.
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