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“SANAL DINLEME” BAGLAMINDA
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OZET

Gorsel eglencenin diinyadaki en onemli sektérlerinden biri olan sinema,
¢cok sayida disiplinin yan yana gelmesiyle ortaya ¢tkan ortak bir sanattir. Bu
disiplinlerden bir tanesi, sektorle birlikte gelisimini siirdiiren ses teknolojisidir.
Sinemada ses teknolojisi, bugiin i¢in sinema tiretimini izler kitleye sunmaya ¢alistig
dogal ortamma en yakin hkaydetme/dinleme olanaklariyla gelisimini halen
siirdiirmektedir. Bu gelismelerden bir tanesi de sinema seslerini izleyiciye ¢ok
boyutlu olarak tasimayr amaglayan ve “sanal dinleme (virtual listening)” adiyla
bilinen dinleme tekmigidir. Sanal dinlemede sinemadaki tiim sesler, izleyiciye, sanki
izleyici gorsel mekanmin icindeymis gibi dogal bir ortam amacglanarak sunulur.
Dolayistyla bu teknigin kapsadigr film miizikleri, bir besteci i¢in sanal dinleme
ozelliklerine gore yaransint iiretmeye yonelik bir hedefi ortaya ¢ikarabilir. Diinya
sinemasinda gelisimini siirdiiren bu teknolojik gelisim, Tiirk Sinemas:’na ve film
miizigi bestecilerine de kacimimaz olarak yansimaktadir. Bu ¢ahsmada, Tiirk
Sinemast’nda ses teknolojisini yakindan takip eden baz: film miizigi bestecilerinin
ifadeleri dogrultusunda sanal dinleme tekniginin bu bestecilerin yaraticiliklarim
hangi boyutta etkiledigi arastirilmistir. Sinemadaki ses teknolojisinin ve tarihsel
gelisim siireci icinde sanal dinleme tekniginin de kisaca anlatildig: bu ¢alismada,
Tiirk Sinemas: bestecilerinin hemen her film miizigini, sanal dinleme teknigini goz
oniinde bulundurarak iirettikleri ortaya ¢cithmaktadr.

Anahtar Kelimeler: Sanal Dinleme Teknigi, Sinemada Ses Teknolojisi,
Tiirk Sinemasinda Film Miizigi

ABSTRACT

Cinema that one of the most important entertainment sector in the world is
a common art which includes relationship of interdisciplines. One of the disciplines
is a sound technology developed with the other sectors. Sound technology in cinema
continues its development connected with recording/listening possibilites. One of the
growing up in sound technology is a listening technich called ‘virtual listening’
which aims transferring to viewer multi dimensional sound. Consequently, film
musics including virtual listening technich can be an important agent for film music
composers. This technological development which is grow up in the world cinema
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sector reflects to both Turkish Cinema and Turkish Cinema Composers. [n this
study, it is researched how Turkish Film Music Composers which create their music
using virtual listening technology use this technich for their musics and how to be
affected by development of sound technology, especially, taking aim at virtual
listening.

Keywords: Virtual Listening, Sound Technology in Cinema, Film Music in
Turkish Cinema

1. GIRIS

Sinema her ne kadar tek basina degerlendirilen sanatsal bir
siireci/sektorii igerisine alsa da, her biri kendi igerisinde bagimsiz olan
disiplinler, bu sanatsal siireci/sektorli yakindan etkileyen ve hatta
degistirebilen ger¢ekler olarak karsimiza ¢ikar. Bir sinema incelemesinde ya
da yaratiminda 6n planda tutulan her veri, sinema sanatim olusturan bu
disiplinlerin birer iiyesidir. Ornegin herhangi bir sinema vyaratisinda,
senaryonun toplum iizerindeki etkilerini ya da toplumsal olgulann senaryoyu
nasil etkiledigini incelemek, sinemanin kismen sosyolojiyle olan baglantisini
yansitir. Bir bagka 6rmek, herhangi bir donemde ¢ekilen bir filmin daha
sonraki kugaklar nasil etkileyecegi ya da daha gergekgi bir ifadeyle “eger bu
film g¢ekilmeseydi ileriki yillarda g¢ekilen su filmm nasil etkilerdi?” - gibi
ifadelerse, sinema sanatinin felsefeyle olan iligkisini agiklar (Dogan 2000: 121).

Sinemay1 yakindan etkileyen, diger  disiplinlerin disinda sanatsal
olgulara yonelik dogrudan etkisi olan ve bu yazinin kapsamina giren disiplin
ise. “teknoloji”dir. Teknoloji diger disiplinlerin diginda tutulmasi ve bu bakisg
acistyla ele alinmasi gerekir ¢iinkil teknoloji, sanatsal normlarin kendine ait
disiplinini yaratmistir. Omegin miizik, kendine ait normlar teknoloji ile
birlegtirebilen ve sinema sanatim dogrudan etkileyen bir sanattir (Ongdren
1991: 103). O halde, bilimsel perspektifle sinema sanatini incelemek yerine,
sinemanin i¢inde var olan diger sanatlani teknolojiyle birlestirmek ve her
birini bu acidan incelemek sinemanin diger sanatlarla olan iligkisini
arastirmada izlenebilecek farkli bir yontem olarak kargimiza ¢ikacaktir.

Bu yazida, sinemayi etkileyen en -6nemli- sanatlardan biri olan
miizige teknolojik perspektifle bakip, giiniimiiz sinemasinda yaratilan ya da
yaratilacak olan miiziklerin bu teknolojiyle olan baglantisinin  olup
olmadigini; daha dogru bir ifadeyle, giiniimiiz teknolojisinin bir sinema
bestecisini yaratisinda ne kadar etkiledigi arastinlacaktir. Elbette ¢alismanin
kapsami disiiniildiigiinde arastirilmasi gereken uzunca bir siireg ortaya gikar.
Aragtirmanin kapsamini daraltmak i¢in yalmzca Tiirk Sinemast bestecisiyle
sinirlt tutulmustur.
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Yaziya baglarken, sinemanin miizik teknolojisiyle olan iliskisinden
once sinemayi teknik bir bakisla agiklamak yerinde olacaktir. Bu nedenle ilk
boliimde tanimsal agidan ses teknolojisinin sinemayla olan iligkisine tarihsel
bir perspektifle bakilacaktir. Yaklasik yiiz elli yillik bir gegmise sahip bu
ikilinin, tarihsel siireg igerisindeki gelismesi aktarilacaktir. ikinci béliimde,
filmde sanal dinlemeye yonelik ses kayit teknigi kisaca incelenecektir.
Bunun igin bir filmin olusturulmasinda gegen ses kayit teknolojisi serliveni
aktarilacak; sinema ve ses teknolojisinin mutfagindaki iglemler kisaca
anlatilacaktir. Yazinin son bolimiinde ise film miizigi bestecisi ilizerinde
durulacak ve besteci ifadeleri dogrultusunda, film mizigi yaparken filmin
diger bilesenleri disinda - teknolojinin - kendisini etkileyip-etkilemedigi
arastirilacaktir.

2. Sinemada Ses Teknolojisi

2.1 Kisaca Tarihsel Siire¢

Baslangi¢: 1920 Oncesi

Teknolojik agidan sinemada ses tarihi, Ingiliz fotografgi Eadweard
Muybridge’nin  kareledigi kosan - at fotograflarinin hareketli  g6riintiiye
doniistiiriilmesi ve bu doniisiimiin - Amerikali ‘mucit Thomas Edison’un
kulagina gitmesiyle baglar. 1888 yilinda Thomas Edison, kendi geligtirdigi
ses. kaydedici/okuyucu cihaz olan - fonografini Muybridge’in kareleriyle
birlestirmeyi planladigi bir proje igin Muybridge ile bulugur ancak bu istek,
fonografin' ses ¢ikisinin- genis kitlelere ulasabilecek diizeyde olmadig
gerekgesiyle Muybridge tarafindan sagma bulunur ve reddedilir. Bu kiigiik
tartigma, Edison’un: ses ile ilgili ¢aligmalarimi kisa bir siire bir tarafa
birakarak yalnizca “hareketli- resim” -¢aligmalan igin bir baglangi¢ olur.
Edison, 6nce Malta Adasi’nda bir denizcinin dans edisini fotograflar ve
kareleri. fonografina: yerlestirerek bu' kez ses yerine goriintliyii silindirde
hareketlendirir. Tarih igerisinde “‘silindir filmler” olarak adlandirilacak bu
yontemden sonra Edison, 1891 yilinda- Yunanca’da ‘hareketli resim’
anlamina gelen “kinetoskop” adim verdigi ilk “hareketli resim’ oynaticisim
icat eder. Bu cihaz tipki fonografin galisma prensibinde oldugu gibi, dénen
bir diske yerlestirilmis fotograf karelerinin bir gosterici Oniinden ge¢mesiyle
cahigir.

Edison ilk filmini 1890 wyilinda, ig¢isi Fred Ott’un aksirigimi
kineteskobuna kaydederek ¢eker. Bu 2 saniyelik goriintii ile beraber diger
taraftan aksimgin sesini fonografa kaydeder ve bdylece ilk hayali olan
caligmasini ayri-ayri da olsa gergeklestirmig olur. Bu ¢aligmanin hemen
arkasindan kendisine ait “West Orange” laboratuvarinda ‘Black Marine’
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adim verdigi bir film stiildyosu agar. Edison bu mekanda irili-ufakh 2000’e
yakin filmi “kinetograf” adi verilen film kamerasiyla ¢eker ve bu filmler
tilkenin hemen her “kinetoskop salon”unda gdsterime sunulur. Bu filmlerin
en uzunu yaklasik 15 dakika siiren “The Great Train Robbery” adli film olur
(Fielding 1967:132).

1901 yilindan sonra bagta Amerika olmak iizere diinyanin gesitli
tilkelerinden bazi bilim adamlar “hareketli resim” ve “fonograf” kaydini
birlestirebilmek i¢in yogun -¢aba verirler. Fransa’dan Leon Gaumont,
Almanya’dan Carl Laemmle bu bilim adamlarindan baslicalar. Hatta Carl
Laemmle, 1907 yilinda fonograf ve hareketli resmi “syncroscope” adini
verdigi bir cihazda gelistirdigini iddia etse de bu g¢ahsma kuramsal
ifadelerden oteye gitmeyecektir. 1912-1918 yillar arasinda E. H. Amet’in
ses sinyallerinin elektrik ortamindaki hareketi iizerine yaptig ¢alismalar;
aym yillarda H. Bristol’un ses sinyallerinin senkronizasyonu iizerine
getirdigi yorumlar hep hareketli resim ve ses sinyallerinin birlestirilmesiyle
ilgili ¢alismalardir. Ancak tiim bu ¢aligmalar 1926 yilina kadar kaydadeger
herhangi bir sonug getirmez.

1910’Iu yillarda hareketli resim ile sesi birlestirme ¢aligmalarinin
yaninda, bu ¢alismalan daha sonra yakindan etkileyecek olan teknolojik
gelismeler ve yeni buluglar hiz kazanir. 1907 yilinda Dr. Iee De Forest, ilk
vakum tiip’iinii gelistirir. 1912 yilinda Bell Laboratuvarindan Harold D.
Arnold ilk amplikasyon ¢alismalarina baglar. 1917 yilinda Bell Laboratuvan
calisanlarindan E.C. Wente, vakum tiiplii kondanstér mikrofonu icat eder.
1922 yilinda ii¢ Alman mucit Josef Engl, Hans Vogt,ve - Josef Engl, “Tn
Ergon” adimi verdikleri elektriksel bir ¢evrim iglemini gelistirdiklerini
duyururlar,

1920ler

Iste bu son bahsedilen ¢alisma digerleriyle birlestirilince, ses ve
hareketli resmi birlestirme diigiincesi de yavag-yavas ger¢eklesmeye baglar.
Tri Ergon iglemin temelinde kisaca mekanik ses sinyalinin once elektrik
daha sonra bir tiir modiilasyon teknigiyle 151k enerjisine ¢evrilmesi yatar.
Daha sonra bu 151k dalgalar filmin kenarina boylamasina kaydedilir. Bu
kayitlar igin ise foto-elektrik kuramindan faydalanilir. Tri Ergon isleminin
gergeklesebilmesi igin . film kameras: dislilerinin {izerine bir de doner
tekerlek (volan) yerlestirilir. Bu diizenek hem filmin hizim kontrol altinda
tutar hem de farkli hizlarda degisen ses frekanslarimi sabitler. Kaydedilen
film projektore yerlestirildiginde bir taraftan kareler perde {izerinde
oynatilirken diger taraftan filme boylamasina kaydedilmis optik ses sinyali
elektrik enerjisine ¢evrilir ve ardindan amplifikasyon yapilarak izleyiciye
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dinletilir.. O wyillanin teknolojisine gore boyle bir ¢alisma, film sektorii
lizerinde devrim sayilabilecek bir sonug dogurur ve bu igslemin tiim haklarim
“The Fox Film Corparation” satin alir. Bu arada Theodore W. Case ve E. .
Sponable film iizerindeki ses izlerine yonelik kendi ¢aligmalarini Fox Film’e
gosterirler. Bu ¢alismanin temelinde de Tri Ergon iglemi yatmaktadir. The
Fox Film tiim bu ¢aligmalarin patentlerini alir ve “Movietone” adini1 verdigi
projesiyle, ses ile hareketli resmin birlestirildigini 1927 yilinda diinyaya
duyurur. Sirket ‘Movietone’ ile haber amach sesli goriintiller ¢ekmeye
baglar. Hatta girketin ilk haber filmi, A. Lindbergh’in Atlantik Okyanusu’nu
gecerek Paris’e yaptigi ugus olur. Boylece diinya tarihinde ilk film, haber
amagh da olsa sesli kaydedilmis olur. Sirket 1929 yilindan itibaren de sessiz
film ¢ekimlerini. tamamen birakacaktir.- Bu arada 1926 vyilinda “Bell
Telephone Laboratories” ve “Western Electric”, dakikada 33 1/3 defa
doénebilen bir disk iizerine ses kaydini gergeklestirdiklerim agiklarlar ve bu
cihaza “Vitaphone” adini verirler. Cihazin tiim haklarnini “Warner Brothers”
satin alir ve film ¢ekimleri sirasinda ortamdaki sesleri Vitaphone kullanarak
kaydetmeye baglar. Warner Brothers, “Don Juan” adli filminde Vitaphon’u
ilk kez kullanir ve filmin miiziklerini  ¢aldirdifn NewYork Sinfoni
Orkestrasi’ni cihaza kaydeder. Boylece ilk film miizigi de kaydedilmis olur.
1927 yilinda Warner Brothers, ilk uzun metrajh sesli film olarak diinya
tarthine gececek olan Jazz Singer’r ¢eker. Filmin igerisinde herhangi bir
konusma olmamasina ragmen daha sonra bazi karakterler Al Jolson
tarafindan seslendirilir. Sirket, 1928 yilinda “Lights of New York” filmini
bu kez tamamu seslendirilmis olarak ¢ekecektir.

1928 yilinda bu kez gizgi karakter devi “Disney”den bir ilk gelir.
“Steamboat Willie” adli film, yapim sonrasinda (post-production) efekt,
miizik ve diyaloglar kaydedilerek piyasaya siiriilen ilk film olur. Aynt yilin
Haziran ayinda “Western Electric”, ‘Syncronous Reproducing Equipment’
adin1 verdigi projektorii piyasaya siirer. Bu cihaz, iizerinde bulundurdugu
Vitaphone sayesinde sesi diske, goriintityli kameraya kaydeden, gdsterim
asamasinda her ikisin de senkronlu g¢aligtirarak filmi oynatmayi saglayan bir
mekanizmaya sahiptir.

1933 yilinda filme alinan “King Kong”, ses efektlerinin farklh
yapilandiriimasiyla yapilan miks kayitlarim seyirciye dinleten ilk film olarak
tarihe gecger. Filmin ses kayit yonetmeni Murray Spivak tarafindan
gerceklestirilen bu teknik, ashinda kaydi alinmug bir aslan kiikremesinin bant
iizerindeki yavas hareketiyle ortaya ¢ikar ve bu ses filmdeki dev gorilin sesi
olarak kullanilir (Eyman 1997: 43).
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1940’lar

Walt Disney tarafindan ¢ekilen ve 1940 yilinda gosterime giren
‘Fantasia’ adli film, ses kayitlarinin gokkanalli olarak yapildigi ilk film
olarak tarihe geger. O zamanki adiyla bu teknige “fantasound” adr verilir.
Cokkanalli kayit samlanlarin aksine yalnizca birden fazla ses kanalinin
olmasim - degil; sirasiyla asagidaki O6nemli yenilikleri film sektoriine
kazandiracaktir:

- Ozellikle senkron amaciyla kullamlan ‘click’ kavrami

- Stereo’nun dtesinde sesin panoramik yayilim 6zelligi

- Partlarm tekrar-tekrar kaydedilebilmesi imkani

- Tiim kanallara aym anda kayit yapabilme

- lleride sekillenecek ‘surround’ kavramina bir baslangig.

Stokowski’nin yonettigi ve Philadelphia  Orchestra’s1 tarafindan
seslendirilen filmin kayitlarina 7 aralik 1939°da baglanir. Kayit igin gerekli
tim teknik diizenlemeyi aym zamanda filmin o zamanki adiyla akustik
yapim sorumlusu olan John Volkmann iistlenir. Kayitlar birbirlerinden
bagimsiz 8 optik kanal iizerine canli olarak gerceklestirilir. Bu 8 kanaldan
6’s1 orkestranin gruplandirilmig enstriiman - mikrofonlamasina, 1’1 gevre
mikrofonlamaya ayrilir. Son kanal ise digerlerinin karigim olarak kullanilir.
Kayitlar 42 giin boyunca devam eder. Fantasia, yalnizca ses 6zelhkleriyle
degil; aym1 zamanda koreografi ve miizigin simdiye dek en uzun siirede
eslendigi film olarak da tarihe gececektir.

Filmin ¢gekim asamasimin digsinda bir de buna yonelik o zamana dek
ilk defa kullanilacak olan 6zel bir sistem de filmin gosterim asamasinda
gergeklestirilir. - ‘Fantasound® olarak bilinen  bu = sistemi . izleyiciye
dinletebilmek igin iki projektor kullamlir. Ik projektorde film bulunur. Bu
projektorden yalnizca film gosterilir; ses dinletilmez. Diger projektorde ise
film yerine ses kanallart ve senkron bilgisini tagiyan bant yerlestirilir ve bu
bantta 4 mono ses kanali kullanilir: Control Track, L, R ve Center. Left, Rigt
ve Center, perdenin sag, sol ve ortasina yerlestirilen hoparlorlere siiriilir.
Control track ise farkli genlik ve frekanslar igerir vee VGA’lar tarafindan
denetlenir. Bdylece bugiin “surround system” olarak bilinen sinemalarda
yaygin olarak kullanilan ses sisteminin ilki gergeklestirilir (Klapholz 1991: 24)

“Fantasound” sistemi donemin iki iinlii salonu tarafindan satin ahnir:
New York Broadway Theater ve Los Angeles the Carthay Circle Theater.
Ancak yaklagik 85000%’lik maaliyeti nedeniyle - 6nemli bir biitgeyi - de
beraberinde getirir. Fantasound’un gerek izleyici gerekse ydnetmenler
tizerindeki siradigi etkisi, 1980°1i yillara kadar kullanilmasini yitirmez. Bu
gecen siirede 6nemli birtakim gelismeler de olur elbette. Ornegin 1946
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yilinda magnetik kayda gecilir. 1982 wyilinda digital kayit teknigiyle
50kHz’lik sampling frekans: kullamlir. Bu gelisim devam ederken “fantasia”
1990 yilinda tekrar filme alinir ve ddneme ait ses ve goriintii teknolojisinin
destegiyle; ama “fantasound” sisteminden de tam: olarak vazgegilmeden
tekrar izleyiciyle bulusur (Culhane 1983: 131).

1960 lar

1965 yilinda, Dolby Laboratuvarinda ilk “Giiriiltii Indirgeme”
sistemi Dolb-A gelistirilir ve tiim kayit stildyolarinda kullaniimaya baglanir.
Dolby-A ancak 1970 yilinda sinema sektoriinde kullanilacaktir. 1967 yilinda
bir grup Kanadali film yapimcisi Graeme Ferguson, Roman Kroitor ve
Robert Kerr, “IMAX” adini verdikleri ve daha 6ncekilerden ¢ok daha biiyiik
ve gliclii bir projektorii: gelistirdiklerini agiklar. Bu projektor 1970 yilinda
Japonya’da Osaka fuarinda tamitihr ve 1971 yilinda Toronto’da bazi
sinemalarinda  kullanilmaya baslamir, IMAX sistemde - ses 10.000 watt
amfilerle perde arkasi hoparlérlere ve 6 tane surround hoparlorlere, 3000
watt ile de subwoofer’lara siiriiliir (Hochheiser 1992: 34):

1980 ler

1982 yilinda Tomlinson Holman ve George Lucas, THX adh yeni
bir salon seslendirme sistemini gelistirirler. 1982 yili sonunda- ise Peter
Custer ve Dr. George Bird, magnetik film seridine ilk digital ses kayit
caligmasini baglatan kigiler olacaktir. “Digital Fluorescentsound” adim
verdikleri bu teknigin tek amaci, digital verilerin kullamlmasidir. 1987
yilinda - “Robocop” .adli film, Dolby sirketinin gelistirdigi son giiriltii
indirgeme formati olan Dolby SR’1 kullamr. 1982 wyilinda baslatilan
sinemada digital ¢alismalar ancak 1990 yilinda Kodak tarafindan duyrulan
“Cinema Digital Sound (CDS)” ile netlesir ve CDS ile ¢ekilen ilk film “Dick
Tracy” olur. (Neighbors 1997: 56).

1990 lar ve sonrasi

1992 yilinda “Batman Returns” filmiyle Dolby de artik digital
seslendirme formatim kullanmaya baslar. AC-3 algoritmasiyla kodlanan
veriler (data) 5.1 sistemine gére yonlendirilir. Dolby Digital olarak bilinen
bu yeni format giiniimiiz DVD’len i¢in bir standart olarak kabul edilecektir.

1993 yilinda DTS (Digital Theatre System) adiyla yeni bir format
daha duyurulur. Bu formata gore hoparldr. dagilimi yine 5.1 olacak;
‘Coherent ~ Acustics” - ad1 verilen yeni bir giiriiltii  indirgeme sistemi
kullanilacaktir.

1990’h yitlarin en son yenihigi ise “ Last Action Hero” adh filmde
kullanilan” Sony Dynamic Digital Sound (SDDS) teknolojisi olur. Bugiin
minidiskler i¢in kullanilan ve ‘ATRAC’ adi verilen Data Reduction

327



Yeni DUSUNCELER, Say1 3, Subat 2008

System’in kulanildigr bu teknolojinin en 6nemli yeniligi ise 7.1 kodlama
sistemine gegistir. Buna gore 7.1 igerisinde sag, orta sag, merkez, orta sol,
sol, sag surround, sol surround ve sub-woofer kullanilir.

19 Mayis 1999 yilinda ise “Star. Wars: Episode I - The Phantom”
adlr filmde Dolby tarafindan 5.1 sistemin igerisine bir de arka merkez
kodlama yerlestirilir.. ‘Dolby Digital Surround EX’ olarak. adlandirilan bu
sistemi kullanan film aym zamanda ilk digital film kameras: ile ¢ekilme
ozelligini de tagimaktadir. Son olarak 2000 yili igerisinde, zamaninda sesli
film tarihinde bir déniim noktasi yaratan ‘Fantasia’, “Fantasia 2000” olarak
tekrar filme aliir. Bu filmde IMAX sistem kullanilir ancak IMAX kamera o
kadar giiriiltiilii galigmaktadir ki1 film seslendirmesinin - tamamu daha sonra
stiidyoda dublaj olarak yapilacaktir. '

2.2 Sanal Dinleme Teknigi

1920’1i yilarda baslayan sinema sektoriindeki geligimin, yukarida
aktanlan tarihi siirece de bakarsak birbirinden farkli ama aym biitiiniin
igerisinde yer alan iki alanda devam ettigini belirtebiliriz: Goriintii ve Ses.

Bu iki alandan her biri artik kendi teknolojisini yaratir. Ornegin
‘gOriintli” i¢in:

- Kamera

- Projektor

Ses 1¢in:

- Mikrofon

- Hoparlor

O halde sunu rahatlikla belirtebiliriz ki, bu iki alanin aslinda ortak
noktast : ‘

Kayit ~— Mikrofonlama ve Goriintilleme

Sunum — Dinleme ve [zleme

Buna gore, sinemadaki ses teknolojisi gelisimini kayit ve sunum
bigimi olarak iki asamada alabiliriz. Ses teknolojisinin kayit bigimi, kendi
icinde ¢ok daha fazla disipline ayrilan ve oldukga karmagik denilebilecek bir
sisteme sahiptir. Bu sistem sonucu ortaya ¢ikan iiriin, sinema sektoriinde
izler kitleye sunuldugunda, teknolojinin sunum asamasinda ortaya c¢ikan
“sanal dinleme” kavramini ortaya ¢ikarir.

Sanal * dinleme (virtual listening), dinleyicinin izledigi filmin
igerisinde bulunabilecek kadar gergek¢i bir ses gevrelemesi amaglayan

! http://www.mtsu.edu/~smpte/ninties html
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sinemada ses teknolojisine verilen isimdir. Giiniimiiz filmlerinin neredeyse
tamarm artik bu teknolojiye yonelik sunulmaktadir. Ashina - bakihrsa
“sunulmak zorundadir” ifadesi burada daha yerinde olacaktir. Ciinkii insan
yapisiin vazgegmek bilmeyen “tatminsizlik” iradesi, iireticileri daime en
iyiyi iiretmeye zorlar. Tiirk Sinemasi da bu teknolojiden yeterince nasibini
almistir demek abarti sayilmaz. Giinimiiz Tiirk filmleri bundan 10-20 yil
Oncesiyle kiyaslandiginda, ses teknolojisi agisindan, diinya (aslinda burada
Amerika demek daha dogru olur) gelismelerini yakindan takip etmekte; kayit
yapilan stiidyolar en az yurt digindakiler kadar son teknolojiye sahip
donanimlar1 igermektedir. Bundan sonraki boéliimde, - yukandaki ifadeyi
dogrulamak maksadiyla bir film seslendirmesinin Tiirkiye sartlarinda nasil
yaptldigr kisaca anlatilacaktir.

3. Sinemada Sanal Dinlemeye Yonelik Ses Kayit Teknigi

Bu bélim, yukarida aktarilan konu olan ses teknolojisinin sinema
sektoriindeki gelisimi dogrultusunda, sinemada sanal dinleme amach
kullanilan ¢ekim ve yapim asamalarina ayrilmistir. Bdylece bu boliimde
aktarilacak olan konunun, bundan sonraki. boliimde ele alinacak ve bu
¢aligmanin amacini hedefleyen konuyla ortiismesi saglanacaktir. Sinemada
ses teknolojisi, yapim sonrasi ve hatta ¢ekimi sanal dinlemeye yonelik
yapilmis bazi filmlerin ¢ekim-yapim ¢alismalariyla doludur. Ancak son
dénem hemen her film ayni asamalardan ge¢mekte ve neredeyse tiim
filmlerin ortak bir iiretim asainasi olmaktadir. Tiim bu filmlerin bu ortak
Uretim agamalarini yansitan bir film olan ve aym zamanda geng kusak film
yonetmenlerinin  kayitsiz  kullandifi  bir teknolojiyi asama-asama her
kademesinde yansitan bu filmler, ¢alismanin son boliimiiniin de bir tir
kilavuzu sayilabilir.

Normal bir bakis agisiyla bakildiginda, bir filmin gésterime
gelinceye kadar gerceklestirilen tiim asamalan temelde iki gruba
ayrilmaktadir: Kuramsal ve Edimsel Caligmalar.

Kuramsal ¢aligmalar kagit izerinde gergeklestirilen ve filmin ¢ekim
asamasina gelinceye dek tamamlanmak zorunda olan itlk asamay: olusturur.
Herhangi bir televizyon yapimiyla hemen her noktada bulugan bu agsamanin
maddeleri  genellikle finansman = sahibi/salis/sirket  vb. - kurulusun
belirlenmesi, film konusunun (senaryo) hazirlanmasi, film igin gerekli mali
kaynagin saglanmasi, gerekli siirenin tespit edilmesi, kullanilacak mekéan
veya mekanlarin aym zamanda gerekli tiim . sahislarin - ve mali
sorumluluklarinin 6nceden tespiti vb. gibi konulari icermektedir.
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Edimsel ¢ahsma, filmin ilk motor hareketiyle baglayan ve ilk
gosterime kadar devam eden bir siireci kapsar. Bu siire¢ igerisinde yapimci
firma, yazar, yonetmen, oyuncu, kameraman, 1sik ve ses operatdrii, montaj
operatorl, sahne ya da dekor sorumlulant vb... tiim g¢alisanlar, iizerlerine
diisen gorevi yapmakla yiikiimliidiirler® Bu g¢ahsmanin kapsami ses
teknolojisine yonelik oldugundan, film agamalarini, operatdriin ses kayd ve
kurgu asamalarinda gergeklestirdigi eylemler dogrultusunda incelenecektir.
Bu nedenle bashktaki ‘¢ekim’ kelimesi film ¢ekimi sirasinda gergeklestirilen
ses kaydmi; ‘yapim’ ise stiiddyo galigmalarini igermektedir.

3.1 Cekim asamasi

Film lizerindeki ses ¢alismalarinin gergeklestirildigi ilk asamadir ve
hemen her film icin ortaktir, Bu agsamaya aym zamanda ‘canh ses ¢ekimi’
adr da verilebilir. Calisma filmin ¢ekildigi setlerde gergeklestirilir ve kayit
ortamina gore iki farkli pozisyonda degerlendirilir,

2 Kanal Kayit (Channel Recording j

En yaygin olarak kullanilan ses kayit bigimidir. Bunun igin yalnizca
mono ya da stereo bir mikrofon ve 2 kanal kayit cihazina (¢ogunlukla DAT
ya da Nagra tipi kayit¢1) ihtiyag vardir. Film kayit kamerasinin yetenegine
gore bazi durumlarda senkron (syncron) sinyali amaciyla bir eg giidiim
saglayic1 (syncronizer) da kullamlabilir. Amag¢ yalmzca kayit ortamimin
lizerine oyuncularin sesini almaktir. Bu amacin iki sonucu vardir: Ya bu
kayitlar bir tiir yedekleme amaciyla kullamlacak (yani gercek ses kaydi igin
stiidyoda dublaj yapilacak ama bu kayit da yedekte tutulacak) ya da filmin
stildyo ses kayit asamasinda dogrudan kullanilacaktir. Her iki durumda da
amag degismediginden ve maliyet agisindan da yapimciya fazla bir yik
getirmediginden 2 Kanal Kayit, hemen her Tiirk filminde bugiin i¢in bir tiir
standart haline gelmistir.

Cok Kanalll Kayit (Multitrack Recording)

Maliyeti agisindan  olduk¢a pahal; ancak o6zellikle iiretim
asamasinda sagladign kolayhklar nedeniyle bir o kadar faydali olan ¢ok
kanalh kayitta amag, oyuncularin ses kayitlan disinda ortam efektlerinin de
ayn-ayn kanallara kaydimin yapilmasidir. Agikgasi bdyle bir uygulama igin
efekt seslerin oOnceligi diigliniilmektedir. Ekipman olarak bakildiginda, 2
Kanala gore oldukga fazla cihaz barnndimr. En az 2 mikrofon, ¢ok kanall
kayit cihazi, pre-amplificator, sound console, noise reduction, equalizer,
dynamic processor ve syncronizer gibi cihazlarin aym anda kullamilmasi

2 www.netyorum.com.tr/Gokhan Sert
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gerekir. Bu nedenle basta da belirtildigi gibi hem maliyet hem de 6zellikle
zaman acisindan getirdigi yiik bakimindan, giiniimiiz dijital ¢ekilen bazi
Amerikan yapimu filmlerin disinda pek tercih edilmez.

Sessiz Cekim (No Recording)

Baz1 filmier, daha sonra ses kayit stiidyolarinda yapilacak olan
dublaj asamasi diisiiniilerek, yedekleme bile ama¢ edinmeden tamamen
sessiz (salt goriintii) gekilebilirler. Bu yapim agamas: giiniimiizde az olarak
goriilse de yine de belirtmekte fayda var.

3.2 Yapim asamasi

Bir film seslendirimi kapsaminda yapim asamasindan sonraki tiim
gergeklesecek iglemler ‘iiretim’ asamasima girer. Bu asamanin mekam ise
tamamen film amagh ¢ok kanalli ses kayit stiidyolaridir. Dolayisiyla bu
¢aligmanin. da temel konusu olan ve ¢aliymanin sonucunu  yakindan
etkileyecek olan ses kayit stiildyolarindaki asamalar, iiretimin tamamim
kapsamaktadir. Bu agama ise kendi ig¢inde 4 béliimden olusmaktadir.

Aktarim (Transfering)

Daha ¢ok ‘On diizenleme (pre-arrangment)’ olarak da adlandinlan
aktarim agamasinin temel amaci, filmin ¢ekim sirasinda kaydedilen oyuncu
ve efekt seslerinin ve bu seslere ait dnceden kaydedilmis senkronun (time
code) stiidyo ¢ok kanalli kayit cihazina aktariimasidir. Daha ¢ok ydnetmen
ya da yardimcist talimatiyla gergeklestirilen bu ¢aligma, bundan sonraki
adim igin bir tiir hazirhk amacini tagir.

Diizenleme (Arrangement)

Yapim agsamasinin en kapsamli boliimiidir. Bu bdlimde film
icerisinde var olan tiim sesler (¢ekim, dublaj, efekt vb...) teker-teker
belirlenerek ¢ok kanalli kayit cihazina kaydedilir. Boylece her kanal, bir
sonraki adim ig¢in hazirlanms olur.

Yapim agsamasinin bu adiminda dikkat edilecek nokta, film
miiziginin de kullanilip kullanilmayacagidir. Bir baska ifadeyle bir filmin
miizigi ya tamamlanmig ve bu adimda Multitrack cihazina kaydi yapilmis, ya
da filmin pozitifi elde edildikten sonra film miizigi bestecisine film sesli
olarak gonderileceginden; bundan  sonraki adimlan bekletilmek iizere
besteciye film gonderilmistir, Her iki durumda da aslinda besteci agisindan
sonuca yonelik pek bir sey degismez. Yalnizca besteci kendi tarzina gore
¢ahismay1 segeceginden bdyle bir yol ayrimi uygun goriiliir. Diger taraftan
zaten sonugta film miizigi ¢cevresel kodlanacaktir.
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Karistirma (Mixing)

Miizik de dahil olmak iizere var olan tiim seslerin surround yapildig
adimdir. Bu bolimde = yapilan - karistirma kabaca denge, frekans,
genlik/giirliik iigliisiiniin degerlendiritmesine yoneliktir. Iste mixing adimimin
son noktasi, bu galigmanin birinci bdliimiiniin son konusunda belirtilen kayit
asamasi format bigimlerini kapsar.

Kodlama (Encoding)

Surround olarak karisimi tamamlanmig ses sinyallerinin 6zellikle
yaygin olarak kullanilan Dolby Digital Encoding agamasidir. Bu adinda ses
sinyalleri ‘Dolby Mode Disc’ adi verilen ortama kodlannug olarak iletilir ve
daha sonra bu kodlu ses sinyali negatif film iizerine aktarilir. Film banyo
edildikten sonra goriintiiniin negatifiyle esgiidiimlii olarak birlestirilir ve son
pozitif alinarak film gosterime hazir hale getirilir.

L 2 Kanalls Kayit

Efeki-blizik-Duhlaj

1IN

Cok Kanally Kayt

Sanal Dinleme T3lend
Ijin Sea Masast

4175171

Hodlama
iDialby, DTS, 2DD33)

S

Optik Film

Sekil - Giinlimiiz Tiirk Sinemasi Stiidyo Ses Yapim Asamalari
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4. Tiirk Sinemasi’nda Film Miizigi Bestecileri

Su ana kadar aktarilan konular; ses teknolojisinin gelisme  siireci
igerisinde dogal bir sonucu olarak karsimiza ¢ikan sanal dinlemenin tarihsel
seriivenini ve bu teknigin bugiin ¢ekilen hemen her film teknik agidan nasil
kullanildigin1 kapsamaktadir,

(Calismanm bu son boliimiinde hedeflenen, Tiirkiye’de film miizigi
bestecisinin kendi miizigini olustururken “sanal dinleme” den etkilenip-
etkilenmedigi; daha dogru bir ifadeyle  bestecinin miizigini olustururken
teknolojinin bu olmazsa-olmaz 6zelligini miizigine nasil yansitmak zorunda
kaldigim saptamak olacaktir,

Tiik  Sinemas: tarihinde teknolojik ©geleri  On plana alarak
miiziklerini besteleyen Volkan Giicer, bu ¢alismada 6mek olarak alinan ilk
bestecidir. - Volkan ~Giicer, Galatasaray Lisesi ve ardindan Bogazigi
Universitesi’nde okudugu yillarda bestecilige yonelmis ve ddneminde
Tiirkiye’de ¢ekimleriyle biiyiik ilgi uyandiran “Amerikali” adh filmin
miiziklerini yaparak adim film besteciler1 arasinda - duyurmus. Volkan
Giicer’in ilk film miizigi deneyimleri, popiiler beste ¢calismalarinin uzunca ve
ilging seriiveninden sonra kendi anlatimmyla soyle bashyor:

“iIk olarak, orta okuldayken defalarca izledigim ‘Grease’ filmiyle
film miiziginin giiciine asik oldum: Ardindan beni film miizigi besteciligine
iten ikinci olay "Flash Gordon" filminin miizik albiimiinii bulmak olmugtu.
Heniiz filmini gormeden ezberledigim plaktaki tarz beni gerilim ve
aksiyonda yurdumuz ig¢in alisiimigin diginda temalar ve efektler kullanmaya
esinleyecekti. Bagka miizik  festivalleri . ve yansmalann  ardindan,
profesyonellige atugmm ilk adim, 1990 yilinda bir demo kasetimin Filma
Cass film yapim sirketi sahiplerinden Mine Vargi'min dikkatini ¢ekmesiyle
oldu. ilk film miizigimi geng¢ bir amatdr ydnetmenin kisa filmine yaptim.
TRT 2 de gosterilen bu filmdeki basari bana yarim saatlik bir tamitim filmine
miizik yapma firsati tanidi. Arkasindan Pinar iiriinleri i¢in rekldm miizigi
hazirlamam teklif edildi.”

Volkan Giiner’in gergek film miizigi besteciligi ‘Amerikali’ adh
filmle baslar.’ Bu film Tiirkiye’de ilk gosterime girdiginde ‘Amerikan tipi
cekim yontemleri kullamldi’ laflan bilyiikk yanki uyandinir. Filmin hatirda

} Yénetmenligini Serif GOREN’in yaptifi ve basrollerini Sener Sen ve Lale Mansur’un
paylastigi bu film, 1990’11 yillatin ilk teknoloji agirlikli filmlerinden sayilir. Bu yildan sonra
cekilecek tiim Tirk Filmlerinde her ne kadar yeni teknolojik olanaklar kullanilsa da
‘Amerikali’ filmi 6zellikle “sanal dinleme” baglaminda Tiirkiye’de g¢ekilmis ve izleyici
izerindeki sanal etkisi en fazla olan ilk film olarak anilacaktir.
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kalict en 6nemli 6zelliklerinden biri de “Sanal dinleme” etkisini bagariyla
yansitan miizikleridir. Volkan Giicer filmin miiziklerini yapma asamasini
sOyle anlatiyor:

“Film miizigi profesyonel bestecilik donemim, ilk ciddi- filmim
Amerikali’y1 bestelerken basladi. Amerikalimin miizigi igin, olmasi gerektigi
gibi aylarca dncesinden miizik projesi ortaya konuldugundan uzunca bir siire
calisip, deneyip, yapip, bozarak ortaya bir geyler ¢ikarmak, toplanip bunlari
tartigmak, hepsini birakip bastan yapmak ve benzeri gelismis sistemler soz
konusuydu. Oysa ilk film miizigi projesinde bu kadar ideal sartlar
bulunmasi, sonradan bana gesitli ac1 siirprizler getirecek ve yurdumuzda
"maalesef" her projenin boylesine “Hollywood” tarzi bir sistematik iginde
bitirilmeyecegini gorecektim. Miiziklerin bazilarmda motor gibi akan
sOzlerin kagmlmadan takip edilebilmesi i¢in klipte alt yazi kullamldi ve hem
stiidyo kayitlarindan hem de film fragmanindan goriintiilere yer verildi.
Boéylece ‘Amerikali’ filmiyle Tiirk Sinemasi’nda yeni bir donem baglamig
oldu. Bundan sonra yeni Tiirk Filmleri gekilecek, sarkilar1 bestelenecek,
miizik klipleri yapilacak, TV’lerde yaymlanacakti. Aynen Amerikali'da
oldugu gibi.”

Su ana kadar “sanal dinleme” teknigiyle tiim yapimi Tirkiye’de
yapilmis bir filmden s6z etmek yanlis olur. Iste tam bu noktada,
digerlerinden ¢ok farkl: olarak tiim ¢aligmalarint yurt disinda; Amerika ve
Almanya’da yiiriiten ilging bir film miizigi bestecisinden bahsetmek yerinde
olacak: Kubilay Uner.

Kubilay Uner, tiim miizik egitimini Miinih’te tamamladiktan sonra
kariyer i¢in Amerika’ya yerlesen bir besteci-miizisyen. Tipki Volkan
Giicer’de oldugu gibi ¢alismalarinin neredeyse tamamia yakinin ses kayit
stiildyolarinda tamamlamakta. Kubilay’y 6mek alma sebebim ise ‘*‘sanal
dinleme” amagh film miizigi bestelerinin yaninda, bu amacini canli sahne
performansiyla izleyiciyi bulusturma c¢aligmalari. Buna bir &mek ise
Amerika’da New York tiyatrolarinda 2003 yilinda gosterime giren - "The
Mechanical Rabbit" adli tiyatro oyunu. Yonetmenligini bir taraftan oyunun
senaryosunu da yazan Padraic Duffy’nin yaptigi bu oyunun neredeyse
tamaminda, seyircileri daha fazla etkilemek amaciyla yaptigi miizikleri
surround kayitla dinletmekte. Film miiziklerinde de buna ¢ok biiylik 6nem
veren Kubilay Uner, bu tiimceyi su agiklamasiyla dogruluyor *:

“Izler kitlenin pek gogu, bir filmi ya da tiyatroyu seyrederken, onu
olusturan miiziksel detaylarin tamamunr algilamakta giicliik ¢eker ama ben

* http://www.radametwork.com/kubilay/biopress.html (Erigim: 13.02.2004)
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bunun boyle olmamasi gerektigi kanaatindeyim. Bunu ortadan kaldirabilmek
icin olabildigince senaryoyu birebir yansitabilecek miizikler yapma
¢abasindayim. Bu ¢abamda bana destek veren en 6nemli yapitaslari ise efekt
ve sozler. Efektleri tiim seyirciyi c¢evreleyecek bigimde kullanma
gayretindeyim. Sozler ise zaten isin geri kalan kismimi halletmekte.”

Kubilay Uner’in Tirkiye’de heniiz bir film miizigi projesi
gerceklesmemis. Ancak tamami yurt disinda yapilan ve miiziklerinde bir
Tiirk bestecisinin patentinin bulundugu filmlerde de giiniimiiz Tirk
Film’lerinin “sanal dinleme” baglaminda bir paralelligi gériinmekte.

Bu teknigi isleyen ve yeni-yeni giiniimiiz Tiirk filmi miiziklerine el
atan bestecilerden biri de Kamran Ince. Yurtdisinda cekilmis 'Kusatma
Altinda Agk' ve 'Afrodizyak’ filmlerinin miiziklerinin de bestecisi olan
Kamran ince, 2002 yilinda gosterime giren ve ydnetmenligini Ersin
Pertan’in yaptigi ‘Muhteris Ruhlar’ adli filmin miiziklerini, diger geng
besteciler gibi ‘sanal dinleme’ teknigini dikkate alarak ortaya ¢ikarmig. Tam
bu noktada, ¢aligmalarin ve genel anlamda bestecilik tekniginin nasil
olustuguna yonelik Kamran ince ile yazar Sevilay Kocoglu’nun yaptig
soylesiden konumuzla ilgili kisa bir boliim almakta fayda var’.

“Film miizikleri sizin en igten gelen duygulariizi ortaya g¢ikariyor.
Bir filmde gorselligi ¢ikardigimiz zaman sadece miizigi dinleyebilmelisiniz.
Ennio Moricone ve Nina Rota bunu en iyl basaran miizisyenler. Miizik,
filmin en 6nemli Ogelerinden biri olmasina ragmen nedense yapimcilarin
aklina en son geliyor. Filmin g¢ekimleri bittikten sonra gelip sizden bir ay
iginde miizikleri bestelemenizi istiyorlar. Halbuki film miizikleri bestelemek
zevkli olmasma ragmen ¢ok zor bir is. Bazi miizik elestirmenleri
kiicimseyebilirler ama bugiin diinyada ¢ok iyi film kompozitorleri var ve bu
sanatg¢ilarin eserleri artik konser salonlarma girebiliyor.”

5. SONUC

Sinema sektoriiniin gelisim siirecinde, sinemadaki ses teknolojisini
bir tarafa birakarak sektoriin gelisimini incelemek eksiklik olur. Sinemadaki
ses teknolojisinin geligim siireci ise, miizik teknolojisiyle ortiigen bir biitiinii
kapsar. Bu biitiin, ses teknolojisinin tarihsel gelisim siireciyle giiniimiz
teknolojisinin sundugu olanaklarla ig igedir.

Sinemadaki ses teknolojisinin giiniimiizde en yaygm kullanilan
geligim araci sanal dinlemedir diyebiliriz. Sanal dinleme, olabildigince ses
bilesenlerini ‘izleyiciye gercek hayattaki algilamaya yaklastiran bir igerigi

> http://www.radikal.com.tr/1998.10.2 1/kultur/01 gor.html
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amagclar. Bu sayede var olan tiim sesler ii¢ hatta zaman-zaman dort boyutlu
olarak izleyiciye duyurulur ve bu gelisimden film miizigi bestecileri de
etkilenmektedir. Dolayisiyla, film igin yapacaklari miiziklerde de bir takim
teknik olanaklan kullanirlar. Omegin miizik sirasinda seyirciyi sanal
dinlemeye yaklastiran efekt sesler, film miizigi bestecisinin de kullandigi
sesler arasima girmektedir. Bu sayede filmin seslendirme asamasindaki
efektleri diginda miizikler de yogun efekt kullanilarak hazirlanmaktadir,

Bu ¢alisma kapsamimi daraltmak amaciyla ele alinan Tiirk Filmi ve
besteci Orneklerinden yola ¢ikilirsa, Volkan Giicer’in iizerinde durdugu
bestede efekt kavrami, Kubilay Uner’in sahne sovlari, sanal dinleme
teknolojisinde neredeyse zorunlu hale gelen efekt yaraticiliklarinin tipik
orneklerdir. Volkan Giicer’e gore bir film miizigi bestecisinin “Sanal
dinleme” baglaminda bir yarati ortaya koyabilmesi igin ele alacagi 6ncelikli
zorunluluk, olusturacagi temanin izleyici Gzerindeki etkisi degil; kullanacagi
efektlerdir. Efekt teriminin tam karsiligi ‘etki’ olarak Tirkgeye g¢evrilse de
bu terimin - gorsel miiziklerdeki teknolojik anlami ‘goriintiiye bagh
¢ogunlukla anlik bir zaman dilimine sahip ses ya da sesler biitiinii’diir.
Burada belirtilmesi gereken en 6nemli konu, tipki Volkan Giicer’in de
soylesisinde vurguladigi gibi bir film miizigi bestecisinin miizigin temasi
icin olusturacagi ¢algisal biitiinliiglin disinda yaratacag) efektleri de
kullanmas1 zorunlulugudur. Bu zorunluluk, besteciyi farkli diigiinmeye ve
yaratisini daha ele alirken bu yonde de ¢aba harcamasina sebep vermektedir.

Diger taraftan film miiziklerinin hazirlanmasinda, teknolojik detayi
gdz Oniine alacak bestecinin zaman siirecini olabildigince genis alana
yaymaya ¢aligmasi goze ¢arpmaktadir. Karman ince érnegi gosterir ki, bir
besteci igin gereken en onemli fenomenlerden biri olan zaman kavrami
yeterince uzun siirelerde besteciye saglanirsa; onceki donem film mizigi
bestecilerinin® belki de korkulu riiyasi olan ‘bitir de baslayalim’ slogan,
yerini bir bestecinin yaratisinda en ince ayrintilara dikkat etmesini zorlayan
bir gergege birakacaktir. Bu gergek sanal dinleme tekniginin baglayiciligini
gostermektedir.

2000’1l yillarda ¢ekilen Tiirk Filmlerinin ve bundan sonra ¢ekilecek
olan filmlerin kagmilmaz bir ger¢egi olan sanal dinleme, etkisini daima
koruyacak olan teknolojik bir gelisim olacak. Ozellikle 2000 yili igerisinde

% Onceki dénem film miizigi bestecileri arasinda ilk akla gelen Cahit Berkay ve onun sik-sik
tekrarladign su sozii gelir: “...Bana filmin senaryosunu getiriyorlar ve hemen miizigi
istiyorlar. Ben yillarca bu sekilde, bir gecede miizik yapmak zorunda kaldim...”
http://komikser.fateback.com/turkuler/cahit_berkay.html.
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cekilen ‘Asansér’, Aralik 2002’de gosterime giren ‘Kolay Para’, yine Aralik
2002’de gosterime giren ‘9” adli filmler, giiniimiiz Tiirk Sinemasi’nda ses
teknolojisi kapsaminda en 6nde adi gegen baslica filmler olacaktir.

Sonug olarak, giiniimiiz film miizigi bestecilerinin miiziklerini
yapmaya basglamadan &nce kesinlikle degerlendirmek zorunda kaldiklan ve
miizigin temas: disinda kendileri igin bir zorunluluk olarak disiiniilmesi
gereken bir gergek olan sanal dinleme, besteciyi ve besteciligi dnemli dlgiide
etkileyecek bir gergek olarak bir film miizigi bestecisinin kargisina
cikmaktadir. Besteci igin degerlendirme zorunlulugu hale gelen sanal
dinleme, Tiirk Sinema tarihindeki ses teknolojisini ve dolayisiyla tarihsel
stiregteki sinema ve ses iligkisini onemli dlgiide etkileyen bir yap1 tasi; ilerisi
i¢in baslangi¢ sayilabilecek teknolojik bir adimdir.
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