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Modernizmin sirekli yarattigl ‘bugiinde olmak’ deneyimi; yirmi birinci ytzyilda bir siber alan
olan internette pekisir. Sibernetigin kendi dogasindan kaynaklanan dinamiklerini atlamamakla
beraber, bu incelemenin konusu; 2007’de bir topluluk girisimi olarak ortaya ¢ikan ve ozellik-
le genglerin; iginde, acgik kimlikleriyle yer alarak orada varoluslarina inandiklari sanal ortam
Facebook’tur. Siber mekansalligin altinda neler yatmaktadir? Bir topluluk ve 6zginliik alani
olarak siiren sosyallesme siteleri igcinden ‘Facebook’ nasil siyrilmistir ve gengler, ruh-beden tar-
tismasini hararetlendirecek bicimde bu mecrada nasil bir yeni ‘kendilik’ kurar? Sanal kolektif-
ler nasil temsillerdir ve bizleri nasil etkiler? Bu gergevede ¢alismanin hipotezi; bir yandan bir
hafiza teknigi olarak ¢ocukluk ve ge¢mis hatiralarini gagiran, tazeleyen ve yeniden orglitleyen
sosyal medya sitelerinin; bir yandan da insanlarin kamusal ihtiyaglarini giderip onlarin sosyal
tepkilerini, amag ve paylagimlarini postmekansallastirdiklaridir. Bu dogrultuda, bu ¢alismada
arglimantasyon yontemi kullanilarak sosyal medya sitelerinin giindelik medya olusturma ve
genglerin yasamlarini etkileme potansiyelleri degerlendirilmeye c¢alisilacaktir. Sosyal medya
sitelerinin kullandigi ‘bugiin fikri’, bir gazete konvansiyonu gibi ¢alisan ‘o-glinde’lik deneyimi;
Facebook’u, glinimuizde yetisen kusaklarin, igcinde olustugu ve donlstigi bir uzam kilmakta-
dir. Sanal ortamlar; ‘2. Alan’ sayilan interneti, bir gercek yasam alternatifine donustiirmekte-
dir. Sanal ve gercegin birlestigi bir ortamda, neyin hayati oldugunu tespit giderek zorlasmakta
ve bunun sonucunda kimlik sorunlari ortaya ¢ikmaktadir. Sanal yasam, kendisini tercih edilir
kilmaktadir. Bu agidan siber alanin teorik agidan incelenmesi ve yeni bir mekansallik tirini
bagimli kilan unsurlarinin saptanmasi ilgiye muhtactir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Medya, Siber Alan, internet Bagimhligi, Facebook, Giindelik Hayat

Makale Gelis Tarihi :02.04.2017
Makale Kabul Tarihi : 29.06.2017

Yrd. Dog. Dr., Beykent Universitesi, Sosyoloji Bélimi, istanbul, Tiirkiye



TRTaKaDeMi

ISSN 2149-9446 | Volume 02 | Issue 04 | July 2017 | Children and Media

The Daily Social Regulation of Cyberspace and Its
Reality on Youth: Facebook

VOLKAN YUCEL

Abstract

The experience of ‘todayness’ interminably made by modernism has been consolidated by the
cyberspace (the internet) in the 21 century. While recollecting the inborn flow of the cyber-
netics, the subject of this investigation is Facebook developed as a community action basically
in 2007 and involves many adolescents with an open identification in a virtual domain. What
lies underneath the cyber spatiality? How Facebook has become well known among the other
social networking sites serving as a space of the group and creativity. How the adolescents set
up another self in this medium aggravating the mind-body dilemma? What kind of represen-
tations are the virtual collectives? In this context, hypothesis of this study is that the social
media sites, which call, revive or redesign the memory of youth as a recollecting procedure,
constitute a public space and postspatialize people’s social reactions, objectives and shares.
In the analysis of this hypothesis within the framework of source management, the potenti-
ality of social media sites was defined. The ‘today thought’ working as a daily paper tradition
utilized by Facebook creates a space where generations grown and change. Virtual situations
make the second space (internet) a genuine option. In an environment where reality-virtuality
continuum exists, it is hard to recognize what is vital. Starting here of perspective, cyberspace
needs a hypothetical consideration for its advanced spatiality of addictive practices.
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“Sosyal uzam bir siiregtir.
Henri Lefebvre
1. Giris
Bir sosyal uzami incelerken, hangi ydontemin dogru olacagini tespit, hep tartisma
konusudur. insanlari birer konuma déniistiiren mekanik kuramlar ya da bireyi yii-
celten ¢dziimler akademik alanda carpisir. Ornegin, sosyolojiye ‘bir déviis sporu’
diyen P. Bourdieu; incelenen konuyu bir siire¢ ve satha yaymak i¢in adina ‘alan’
dedigi (inceleme metotlarini da kendisine nesne edinen) ¢ok boyutlu bir kav-
ramsallastirma kullanmistir. Farkli konumlardaki eyleyiciler (agentlar/amileler);
kimlik ve hiyerarsi kokeni temelli bir sorgulanma sahasi olan ‘kamp/alan’ iginde,
birbirlerine ve siireglere kendi yatkinhklarinin géziyle bakarlar.

J.P.Sartre’in idealist varolusculugunun, M.Merleau-Ponty’nin E.Husserl okumala-
rinin, N.Elias’in oyun metaforu, J.Nash’in Nash dengesi ve L.Althusser’in yapisal
Marksizminin bir biresimi olan sosyal alan kurami, insaci yapisalcilik denen bir
metotla, iginde bir grup eyleyici bulunan ve belli kategorilerin sonucu olusmus
sosyal uzamlari; kozlar, verili sermaye tiirleri ve mevcut alani dénistiirmeye yo6-
nelik dinamik siireglerin analizlerini igerir.

Bir baska metot olan glindelik hayat ¢alismalariysa, pratik duygulardan yola ¢ikip
diinya bilgisine hakim bireyin, bu bilgiyi 6zgll yasamindan sosyal yapisalliklara
tastyarak kurdugu anlam diinyasi ve bu diinyanin felsefi ve toplumsal okumalara
acikligina bakar. Bu durum disunumlulik (reflexivite) kavramiyla dile getirilir ve
¢alisma sahasinin ve bir fiil calismayi yapan kimsenin, incelenmeye acikligini da
(sens commun) igerir. insaci ve eyleyici arasindaki gerilim, bireylerin konumlari ve
sahip olduklari yatkinliklarla (disposition, doxa, habitus gibi) iliskilidir: Yasaklart,
ulastiklari, sag kalma ve iktidar kaynaklari, Grettikleri ve inanglari; onlari sosyal
alanlarinda ivmeler.

Birey konumlari ve yatkinlik hatlarina yonelik miitekabiliyetler, s6z konusu olan
hangi sosyal uzamsa o uzamin yapisi ayakta kaldigi siirece oyuncularin ¢ekisme ve
rekabeti stirdiirlip oyuna devam edeceklerini belirtir. Eyleyiciler sosyal alan iginde
gelisen ortak habituslara tabidir. Habitus; tecriibeleri birlestirerek her an bir algi,
takdir ve eylem agi olarak isleyen ve sorunlara yonelik ¢c6ziimlerin kiyaslanabi-
lirligiyle bir¢ok gorevin basarilmasini mimkdin kilan; dayanikli, yer degistirebilir
yatkinliklardir. Eyleyicilerin ya da internet cemaatleri s6z konusuysa kullanicilarin
gidisatlari sadece bireysel hamlelerle saglanamaz. Eylem odaklari; karsilikh ba-
gimhhklar, dengeler ve icerimler yoluyla ve zaman iginde yeni seyirler alir. Habitus
kisisel oyuncularin, cemaatin ya da kullanicilarin ve alanda mevcut oyunun seyri
icindeki kisisel kayitlardir.
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Bu ¢alismada alana ve mekana yonelik kuramsal ¢cercevelerden yola gikilarak sos-
yallesme sitelerinin vaat ettigi fiziksel olmayan ortamlarin ne tir yeni mekansal-
liklara evrildigi ve genglerin bu ortamlar lizerinden gelistirdikleri sanal mekansal-
liklara dayali sosyalliklerinin vecheleri incelenecektir. ifsaya, kendini géstermevye,
stalka ve 6tekini dikize dayali olarak gelisen genclere ait yeni sosyallikler, tiiketim,
cabuk sikilma, degersizlik hissi ve kayitsizlik gibi kimi sorunlara yol agmaktadir.

2. Sanal-Mekansallagsmanin Kuramsal Degerlendirmeleri

P.Bourdieu: “Kolektif ritimlere tabi olmak, kendini bu temsile gére diizenleyen
grubu vyapilandirir,” (Bourdieu, 2007: 163) demektedir. Modern diinyanin
dogurdugu “mode/mod”da olma hali, iste bu ritim kalibinin bir 6rnegidir.
GUnumuzde en ¢ok, sanal/sibernetik bir platform olan internette kendi yatkinhk
setini gelistiren oyuncularda ¢alisir. Yaklasik on bes yildir birer topluluk girisimi
olarak ortaya gikan sosyallesme siteleri kullanicilari ¢apraz sartlar iginde boyle
bir oyuna zorlar. Snapchat anlik gorintiler talep ederken, Instagram kendini
sergiledigin cinsiyetci bir fotograf alani, Twitter politik gorislerini ya da anlik
hissiyatlarini yaristirdigin bir platform, Tinder insanlarla eslestigin, LinkedIn
is yasamini ve is ortaklarini paylastigin ve Facebook’sa tim kisisel ge¢misini,
hatiralarini, gruplarini ve katilimlarini kayitladigin bir tir ortak hafiza mekanidir.

internet yayginlastikca sanal kimlik, sanal beden, tekno beden, siber temsil,
fiziksel-mekansiziletisim, sanal-politik, dijital kimesel varlik bilim, ruh ve beden ve
siber temsil, sanal yabancilasma, soyut topluluklar, kutsalin teknolojiklestirilmesi,
siber demokrasi, siber gorenek, siber 6fke ve siber erotizm gibi sayisiz tartisma
konusu acilmistir (Jones, 1997). Sanal kimlik sadece bir persona ya da mask/e
biciminde anlam bulan bir ‘avatar’ kavramsallastirmasi degildir, ayni zamanda
kendi kimlik 6rgltlenmesini sanal alana tasiyacak kadar, zaman-mekan algisini
siber toplum Uzerinden deneyimleyenler icin de bir ¢cerceve olusturmustur.

Her sosyal uzam, bir sosyal Urlin (Lefebvre, 2006) olduguna gore, siber alan da
bundan bagimsiz degildir. Siber ya da sanal (virtiiel) kavramlari agisindan internet
gercekligi; glinimizde sanal gergeklik olarak algilansa da, artan uygulamalarla
neredeyse biyolojik-yapinin bir devami haline gelmistir. Bircok kisi cep telefonunu
kendi bedeninin bir uzantisi olarak gérmekte, herhangi bir ¢agri ya da mesaj
gelmese bile hayalet sesler duyarak telefonuna yonlenebilmektedir. Sanal ve
sanal olmayanin belirsizligi; yeni neslin bu belirsizlige dogmasi; siber alanin
yeni kavrayislara muhtagligi (6rnegin ATM makineleri, insanlari siborglastirir
mi?); hem siber-kimlik hem de siborg-6zne tartismalarinin alevilenmesi, bu alani
giderek siber-punka (yiksek teknoloji ve disiik yasama) cevirmektedir.
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Siborg sozcugi ilk olarak 1960’larda kullanilsa da, akademik incelemelere konu
olusu 1980’lerdedir. Bu alandaki bir kavramsallastirma olan “sanal gerceklik”se
ilk kez J.Lanier tarafindan 1986’da kullanilmistir (Heim, 1995: 64). Siber alan
literatrlnin yukselisi ve popller hale gelisi 1990’lardan sonra olmustur
(Featherstone, 1995: VI). Siber alan sdzctgi, bir tir olarak pek c¢ok degisik
teknolojiye hitap eder. Bu teknolojilerin, icinde; insanin eyleme gecebilecegi
ortamlar olusturabilmesinin adidir da. Gibson bunu ‘matris’ adiyla tanimlar
(Gibson, 1993).

Bir sibernetik tutkunlugu tanimi olarak cyberpunk kavramiysa, 1983 vyilinda
B.Bethke’in kisa bir hikayesinin adi olmustur (Bethke, 1983). Yeni kavranan
siber alanin, en altlst edici yani; kamusal ve 6zel alan tartismalaridir. Eskiden
ginliklere kaydolunan o 6zel hayat ve alan, simdi fitursuzca kamusal alanda
ifsa edilmektedir. Gérsel medyanin sinirlarinin devlesmesiyle gelisen sinoptik
(herkesin herkesi gozledigi) iktidar tiirli, 6zel alani geri donisstizce pargalamistir.
Neyin kamusal gikar, neyin kisisel yasam alani olduguna karar vermek, her seyden
once bir hukuk felsefesi anlayisi gerektirir. Gorinmeyen ve nerede oldugu belirsiz
bir iktidar, bireyleri 1slah ederken onlara anlamli bir gelecek vaadi sunmaz. Sanal
yasam; giindelik yasam kiiltirini baskici pratiklerle bicimlendirerek 6zel alani
dondstirmekte ve kisisel, kiltiirel ve politik kirllmalar yaratmaktadir.

R.Sennett’in mahremiyet ideolojisi anlayisina gore, baskalariyla yakinlasma ve
samimi deneyimlerle bireysel kisiligi gelistirmenin ontndeki en blyik engel,
kisidisilik ve yabancilasmadir. Bu durumda toplumsal iliskiler ancak kisinin i¢sel
kaygilarina tekabil ettigi 6l¢lide gerceklik ve inandiricilik kazanir (Sennett, 2009).
Sanal kimliklerin insanin gergek iliskisel karakterini sarsmasinin bu agidan bir tir
kisisel kayitsizlik ve ancak ilgilere gore sekillenen bir tir toplumsal katilimcilik
Urettigi savunulabilir.

Mahremiyetin asinmasi sosyal teorinin kurgusunda radikal bir kaymaya neden
olmustur. Pek ¢ok arastirmaci similakr (gerceklik algisi veren gorinimler) ve
gerceklik tartismalari agmistir. Bilginin temsili giderek gorsellestigi icin post-
sembolik iletisim analizleri yapilmistir. Glinlik hayatin modellenmesinde
spekiilasyonlar olmustur (Featherstone, 1995: 17). Sadece sanal alanda degil,
teknolojinin, isin icine girdigi her alanda bir benzetim sliphesi dogmustur. J.
Baudrillard bu minvalde postmodern savaslarin bir similakr oldugunu ve sistemin
kendi kendisinin gerceklik ilkesi kaymissa, kendi terim ve ilkelerini kullanarak
herhangi bir ¢6zim sunma sansinin da kalmadigini 6éne slirmistir (Baudrillard,
2000, 2003).
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Sosyal disiplinler ve teknolojinin tanim sinirlari; giinimizde mekan, avatar-
beden ve siber-punk biciminde bir uzamsallasmayla kiltire dénidsmektedir.
Siber-punk, Lefebvre’in temsili mekanlar dedigi, mekanin; sembol ve temsillere
dayandigi bir kavramsallastirmaya benzer. Mekan, aslinda isgalci ve kullananin
mekanidir (Lefebvre, 2004: 39). Yazar, sanat¢l ya da yaraticilar, mekani; ona
bir seyler atfederek yaratir. Mekana baktigimizda bir sistemler ya da isaretler
kiimesi gorlriz. Alanlar ve anlam arasindaki temsil; kendini cifte illizyonla; iki
tarafin birbirini referans gostermesiyle; birbirine yaslanmasi ve birbiri arkasina
saklanmasiyla serer (Lefebvre, 2004: 27).

Herkesin bir kimlik (6zdeslik) pesinde kosmak adina birbirini goézledigi
(Google’ladigi) sanal mekan; insanlara bir tir “evrensel” iletisim kimligi vermistir.
Sanal da olsa, zaten “gercek” kimliklerin sanal olmadigini, kim iddia edebilir? Siber
alan ruh ve beden ayriminin kesistigi ve ayrildigi bir yere dogru evrilmektedir.
Kisi internette fiilen yoksa gezinen kimdir? Bellek i¢in de, ayni kodlama sirer:
Asil dolasan nedir? Dolasiyor mudur? Zihin ya da baska bir sey mi? Baska bir
érgiitlenme mi? insanin kimligini veren hatiralarinin, ne kadari sanaldir ya da
internet ortami zihinsel mekanin bir devami olabilir mi? Teorik tartismalar daha
cok bu konular etrafinda yogunlasmaktadir.

M.Poster’in iletisim otoyolu (1995: 80) ya da Greenhill'in enformasyon otoyolu
(1998: 153) diye adlandirdigl bu dev sebeke ve olusan yeni imaj kiltlri igine
dogan sosyallesme siteleri, ayni zamanda bir denetim mekanizmasidir. Sanal
diizenin kaynagl ya da amaci ne olursa olsun, internet diinyasinin bizler igin
sundugu firsatlar, yeni dogmakta olan kusaklar igin firsatin da 6tesinde bir vaattir.
Sanal cemaatlerin yayginlagsmasi ve kendi goreneklerini olusturmasi, mevcut
nesil icin birer uyumken, gelecek nesiller icin pek de baska bir alternatifi olmayan
birer kazanim olarak kalabilir. Gelecekte olusacak sanal matrisler icin hem birer
kimlik denemesi olan hem de birer hafiza protokolli olusturan sosyallesme
siteleri, toplumsal cinsiyetten, beden temsiline; hukuk kuramindan, sembolik
takasa; siber erotizmden, dil tartismalarina kadar pek ¢ok konuda aklin sinirlarini
zorlamaktadir.

Tim bu kaginilmaz sanal ag ortami gercevesinde sekillenen yeni iliski ve
organizasyonlar; M.Castells’e gore yeni bir mekan, zaman ve kimlik kavrami
gelistirmistir (Castells, 2005: 146). Yeni sanal toplum; daha acik yapili ve
eklenebilir bir kurgu-bilgi ve enformasyon cagina 6zgiin bir sosyokiltirel ve
ekonomik yapidir. Bireysellige yol verebilmesi ve tekil donaticihigiyla, bu ¢agin
sanal-matrisleri olan sosyallesme siteleri; akilli telefonlara sizan yapisi, mobil-
gelecek ¢oziimleri, bagis secenekleri, blog-yapilari, tasarimi, kisisel alani kusursuz
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sekilde yansitma vaadiyle milyonlarca insani bir araya getirerek (uygulamalar
ve gruplar lizerinden) modernizmin yarattigl ugucu giindelik deneyimi yeniden
kurmaktadir.

3. Sanal-Mekansallagsma ve Askin Postmodern Temsil

Temsil aginda olusmus mekanlar, canhdir. Konusurlar. Duygu uyandiran
merkezleriyle bir temsil mazisi ve simdisidirler. Mekanin temsillesmesinin
pratikteki anlami sudur: “Temsiller girdikleri yerde pratik bir carpmaya sahiptir ve
etkili bir bilgi ve ideolojiyle bindirilmis olan mekana ait dokuyu modifiye ederler
(dizenler/uygunlarlar)” (Lefebvre, 2004: 47). Mekanin Uretiminde bu safha asiri
onemlidir. Sanal kimliklerin gelistigi yeni iletisim aglari, toplumsal diizenin temsil
ve taklit Gzerinden yeni bir mecrada anlam bulmasiyla, yeni bir ritim duygusu,
kaginilmaz olarak yeni bir toplum ve ayni ilgiyi tasiyan gruplar ortaya cikarirlar.
Yeni ritmik duygular; her zaman igin yeni toplumsal diizen recgeteleridir.

Bati; cografi yonden ziyade, bir elestiri devamliligi saglayabilmis Avro-Amerikan
ve Greko-Yahudi gelenegi olarak ele alindiginda; “... bu sosyal teori igcinde mekan
kavramsallastirmasi, belli bir noktaya kadar duragan bicimde kimliklenmistir”
(Soja, 1989:11). Oysasibernetik, bir mekan olarak toplumaiiliskin pek cok dinamigi
keskinlestiren cok yenilik¢i ve dinamik bir kavsaktir. Eger kiiltuirt; kuralci, anlatisal,
yonlendirici ve nakledici yonleriyle bireylere “biz” dedirten, onlari birlestiren ve
aidiyet temellerini atan (Assmann, 1997: 21) bir yapi olarak tanimlarsak; tekrar,
taninma, ayin ve zamansallik olusturumu ve bellek konvansiyonu, bunun énemli
bir kismidir. Bu agidan sibernetin sundugu kiltiir ve bellek; aranan, o 6z-imge igin
gecerli bir yoldur. Bu mecra lineer zaman araglariyla paylasilan ortak bir biling
alanidir. Bir hafiza yeri olarak galisan siber alan, kimlik donanimi icin de ayni fikri
isletir. Bazi kimlikler normal yasamda sergilenemedikleri icin aglarda canlanirlar.
Bu acgidan siber diinya, insana; Ustlinde yapay bir hafiza olusturulacak nive-bir
organizma gibi hitap eder. Birey kullandigi araglarla, hem kisisel hem genelle
paylastigl kolektif kimligini bir ya da birgok avatarla slirdiirebilir. Yansitabilecegi
birden cok kimlige ve temsil edilebilecegi birden ¢cok mekana kavusur.

Siber alan, onu yaratan hafizalari ve kimlikleri yeniden orgiitler. Mekan ve
zamanin sembolik diizenlenmesi, deneyim igin bir cerceve saglar: Toplumda kim
ve ne oldugumuz, bu cerceve dolayimiyla anlamli hale gelir. Siber alan, bunu
basarabilmektedir. Modernlik ve postmodernlik deneyiminin pek ¢ogu dijital
diinyayla birlesmis ve glindelik hayata tasinmistir. Geg yirminci ylzyilin siborg
insani ya da sibernetik organizmasi, yeni ve radikal bir vizyondur (Tomas, 1995:
28). Bir tekerlekle baslayip, W. Benjamin’in alintiladigi satrang makinesine (the
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Turk) ve oradan da teknopoliin dinamosuna doniisecek kadar etkili olan bir arag
tutkunlugudur (Postman, 1993: 120). Bu tir teknopoller uzmanlar tarafindan
gozetilen, teknik hesabi insan yargisina Ustln kilan ve verimliligi emegin tek
hedefi haline getiren toplumsal tasarimlardir.

Sanal gerceklik tek basina bir internet kultird olarak gelismekten ziyade,
akilli telefonlarin yayilmasi, kameralarin kigtlmesi, web cam’lerin ortaya
¢tkmasi, gorintli kaydetme cihazlarinin yayginlasmasi ve iletisim teknolojisinin
hizlanmasiyla gelismistir. Yeni tlir topluluklarin ortaya ¢ikmasi ve ¢evrim igi kimlik
arayisglari 2000’lerde yogunlasmistir. Bu dénemde servis saglayicilar ve arama
motorlari yeterince gelismis ve yeni bir tir kullanici ara yizli ve goérsel imaj
kiltird olusturabilmislerdir. Gergek zaman ve mekandan kopuk topluluk fikri ve
buna bagl politik konular (temsil ve demokrasi arayislari) poptler hale gelmistir.
internetteki iletisim yazilimlari (Myspace, Hi5, Instagram, Twitter, blog siteleri ve
video-oyunlar gibi sanal uzamlar) bu ortamin destekleyicileridir. 2010’lu yillara
varildiginda bu tutum, ¢esitli Gilkelerdeki sosyal hareketleri etkileyen kimi isyan ya
da calkalanmalari 6zellikle de Twitter dolayimiyla 6rgltlemistir.

ilkzamanlardayerelaglar, Giniversiteler, bellikonular yadatemalaretrafindaolusan
siteler (seyahat, sozliik ve ansiklopediler, film ve dizi gibi) sonralari sosyallesme
aglari halinde tek bir form arayisina girmistir. Sayisiz kullanici denemesi, ¢evrim
ici mesajlasma platformlari, akla gelecek tiim tartismalarin yapildigi forumlar
ve hemen her konuda sayisiz haberlesme gruplari dijital kilttrin kaginilmazlari
olmustur.

M.Adria; PVirilio’'nun sozlerini kullanarak, teknolojinin bu gelisme hizini similtane
kabul eder. Ona gore kentteki gindelik deneyimde teknolojik uygulamalar
baskindir (Adria, 2008) ve kitleleri siiriikler. insanlarin giderek yeni fetislerini
kutsallastirdiklari siber ortamlar kiiresel arayislara yoneldikce (Google Earth,
WhatsApp, Snhapchat gibi), vaat edilen ‘glindelik’ deneyimi de tamamen kapsayici
hale gelmistir.

Sayisiz uygulama ve o gline uyarlanmis sistemler; isteyen herkesin, istedigi
herkesi haberdar etmesine firsat vermekte ve bu ulasilabilirlik, insanlara gercek
ya da sahte kimlikleriyle bir mekanda olma imkani vermektedir. Bir ulus-asiri
toplumsal kimlik yaratma c¢abasindaki Facebook bir milyari asan kullanicisiyla,
dev bir veri havuzudur ve durmadan konum, tiiketim ve harcamalara iliskin anhk
veri toplamaktadir. insanlarin hiza alistigl, herkesin kitap, film, gezi, yemek ya
da moda arsivi olusturmak icin pesinden kostugu bir ¢cagda; kendine ait bir tarz
yaratma pesinde kosanlara kisisel olanaklar saglamistir. Facebook internetteki
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diger servislerle (haber siteleri, kiitliphaneler, gevrim igi kitap, DVD ve Urin satis
siteleriyle) olan birlesimleriyle, kolay yoldan medya olusturma firsati verir.

Ag Topluluklari Kullanici Sayilari*

Facebook 1.280.000.000 kullanici
Twitter 645.750.000 kullanici
Qzone 480.000.000 kullanici
Weibo 300.000.000 kullanici

LinkedIn 200.000.000 kullanici
Tagged 100.000.000 kullanici

Sekil 1. Kullanicilar

Postmodern mekanlarda oldugu gibi bir kimlik manipiilasyonuna agik olan
Facebook, oteki kullanicilarin tepkileri Uzerinden kisisel geri donuslere
aciktir. Kullanicilar aldiklari tepkilerle kendi davranis ve sanal habituslarini
kalibrelemektedir. Ornegin; Facebook milliyetciligi ya da alt-grupculugu gibi
kavramsallastirmalar ya da bolgesel ilgi paylasimlari, bir kimlik gtiglendiricisidir.
insanlarin, ‘sanal davranis gérenekleri’ olusturmasina yol verirler. Basinda genis
yer tutan bu tarz milliyetcilik, gelisen akimlarin bir yansimasiysa da bu tepki
siber ortamda daha organize, reaksiyoner ve toplu bir hale gelebilmektedir.
Ancak, sanallasan tepkilerin uguculugu ve anliksalligi da gbézden kagmamalidir.
Facebook’'un kamusal yiuzii ve bir kendilik teknolojisi olarak sundugu sanal
mekansal olanak, geng nesiller Gzerinde toplumsal dénisim yaratmaktadir.
Kendi kiiltarel aidiyetleriyle 6zdeslesmek yerine, bu yeni platformlarin gelistirdigi
hazza ve bireysellige dayali kiltlrtin uygulayicisi konumundadirlar.

4. Siber Rekabet ve Facebook

Facebook 04.02.2004 tarihinde, heniiz 19 yasindayken Harvard Universitesinden
atilmis bir 6grenci olan ABD’li M.Zuckerberg tarafindan 6grencilerin kampustaki
hayatlarini kolaylagtirmak ve aralarindaki iliskileri zenginlestirmek amaciyla
kurulmustur. Su an 30 yasinda olan Zuckerberg, siteyi 13 yil 6nce sifir sermayeyle
kurup, buglinki degerine c¢ikarmistir (250 milyar dolar?). Kaliforniya Silikon
Vadisi'nin en zenginlerinden olan Zuckerberg’in 2005 yilinda, siteyi 1 milyar
dolara Yahoo'ya satmak igin teklif aldigi ve 2007 yili igcinse Facebook’un %5’inin
300 milyon dolar karsiliginda Microsoft’a satiimasinin glindeme geldigi biliniyor.

1 “Facebook Now Worth More than Walmart”: http://money.cnn.com/2015/06/23/investing/facebook-walmart-mar-
ket-value Erisim Tarihi: 18.05.2016. Bu degerde spekiilatif parametrelerin payi olsa da, paranin kendisinin de spekilatifligi
tartismalidir. Dinya Uzerindeki paranin sadece kuglk bir miktarinin basili oldugunu tahmin edilmektedir.
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Google’in, Microsoft’u atlatarak video paylasim sitesi YouTube’u satin almasi da
internet rekabetinin ne denli ciddi oldugunu gostermektedir. Google, zamaninda
Double Click’i (internet reklam sitesi) 3 milyar dolara satin aldiktan sonra goziini
popller sosyallesme sitesi Facebook’a dikmistir. Ancak, cabalar bosadir. Microsoft
Google’a kaptirdigl YouTube’un acisini ¢ikarmak istemis, aksi takdirde belli bir
vade sonunda durumun, kendi aleyhine ddénecegini fark etmistir. Microsoft
araciligiyla Facebook’a ge¢miste bicilen rayig, YouTube’un on katidir. Microsoft
Facebook’un %1,6’sini alabilmistir ve Accel Partners de %10’unu. Zuckerberg,
Microsoft’un bu alimi yapmaya mecbur oldugunu bildigi icin, sirketinin degerini
arttirmak icin alim-satim sireclerini uzatarak durumu zamaninda spekiile etmis
ve sirket sonradan halka acilmis ve borsada islem gérmustar.

Facebook cazibesinin merkezinde sadece kar degil, ayni zamanda milyonlarca
kullaniciya ait erisim, kisisel bilgi ve tercih istatistigi ve halihazirda olusan bir
marka degeri vardir. Evrensel veri hazinesine sahip olmak isteyen pek ¢ok iletisim
firmasi, diger sanal araclari da gozeterek, anlik veri toplayan iletisim tekelleri
olmak istemektedirler. Ornegin Microsoft, Facebook yatirmiyla; Messenger, Aim
ve Gtalk gibi mesajlagsma sistemlerine bir alternatif sunmak istemistir. Bu sayede
de, diinya Gzerinde hizla artan nifus ve bu nifusun birbiriyle iletisme geregini,
tek merkez kanaliyla idare etmeye ¢alismaktadir.

Facebook, daha hizli galisan php koduyla yazilmis, basit goriinen renk tasariml,
rahat kullanilan ara yizli, kolayca resim ekleme ve resim iclerindeki imajlari
adlandirma o6zelliklerine sahip ve Web 2.0 gérintl degiskenligi ilkelerine sahip
yapidadir. 2004 yilinda itibaren Web 2.0 teknolojisi 2000’li yillarin son ¢ceyreginde
bir tir veri ve iletisim manifestosu gibi ortaya ¢ikmis, site tasarim protokol ve
ilkeleri olarak 2. internet mecrasi icinde devrim yaratmis ve yeni bir donem
baslatmistir. Kes-yapistir ve sirikle-birak usuliiyle ¢alisan kullanici merkezli
yapisiyla kisa zamanda tutunmustur. Bu teknolojik gelisme sosyal paylasim
aglarinin gelismesinde temel roldedir ve sosyal medya kavraminin orta ¢ikmasini
saglamistir (Kuyucu, 2015: 146).

Facebook buyuk rakipleri olan MySpace, LinkedIn, Friendster, Plaxo, Hi5 ve Orkut
gibi siteleri kisa siire icinde elemistir. MySpace’le olan ¢atismasi 6zellikle ilgingtir.
ClinkU arastirmalara goére MySpace ve Facebook kullanici profilleri ¢atallanmistir.
Microsoft Arastirma’da calisan D. Boyd; sosyal aglar lizerinde yaptigi 6 ay sliren
bir calisma? sonucunda; MySpace kullanicilarin gelir seviyesi duslk ailelerden
geldigini ve Facebook kullanicilarina oranla daha geng profillere sahip oldugunu;

2 “Medya, internet ve Bir Fahise”: http://www.milliyet.com.tr/Yazar.aspx?aType=YazarDetayPrint&ArticlelD=509087 Eri-
sim Tarihi: 18.04.2016.
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Facebook (iyelerininse kolej ve kolej sonrasi kusaga ait, egitimli bir kitleye hitap
ettigini bulgulamistir. Bu sonug, farkli sosyallesme sitelerinin farkh egitimlerdeki
insanlari biriktirdigini géstermek agisindan énemlidir.

TechCrunch’a gore, Amerika’daki liniversite 6grencilerinin neredeyse tamaminin
Facebook hesabi vardir. Bunlarin %60’1 her giin siteye erisir ve ortalama 20 dk
vakit gecirir. Siteyi bir sanal topluluk olarak en basaril kilan ve kullanicilarina da bir
tekil deneyim sunan unsurlardan biri de, sayisiz uygulama ve 6zelligi kullanicilarin
yaratabilmeleridir (The Wall, Photos, Gifts, Marketplace, Status, Events, Video,
Applications ve Groups gibi). VentureBeat sirketine gore Facebook; Explorer
Startup’larinda ilk siradadir. Bunun nedeni, Facebook gruplarinin hem Yahoo
hem de Google gruplarini gegmesidir.

Facebook’un getirdigi lye kaydi gibi grup sayfasi kayitlama segenegi, oylesine
tutmustur ki, kisa stirede pek ¢cok Facebook klonu dogmustur. Bu klon sosyallesme
siteleri soyle siralanabilir: Studivz, Schuelerregister, Feierabend ve Schueler
(Almanya); Xiaonei (Cin); Vkontakte (Rusya); DesiMartini (Hindistan); Studentface
(Avustralya); Qiraz, 80630 (Tirkiye) ve Studentsn (ingiltere) gibi... Gorildiigi gibi
Almanlar Facebook klonlama konusunda rekor kirmistir. Bu konuda ilk zamanlarda
ortaya ¢ikan Almanca tasarim gereklerinin de roll vardir.

Sosyallesme sitelerinin bu kadar ¢ok kullanicisinin olmasi ve bu kadar farkl
grup icermesi, hem reklam verenlerin hem de sponsorlarin kolayca ilgisini
cekmis ve sirketler bazi site ici gruplara sponsor olmustur. Toyota, Geffen gibi
dinya capinda sirketler, Facebook gruplarinin bazilarini finanse etmektedir.
Faaliyetlerini duyurmak isteyen kurumlara Flyer adinda (binlerce kez gbsterilen)
sanal afisler satilmaktadir. Bu kadar uygulama, grup ve katilim sec¢eneginin
icinden ¢ikmak kolay olmadigi i¢in kamuya agik Adonomics adinda bir istatistik
sitesi de kurulmustur.

5. Genglerin Arkadaslik Bagi Yerine ‘Ag’lasma iligkisine Girmesi

Facebook kullanicilarin, kendi uygulamalarini yaratmasi olanagina kavusmus ol-
masi, daha &nceki sosyal ag sitelerinde denenememistir. Ornegin Duvar uygu-
lamasi (kullanici sayfalarina arkadaslar tarafindan mesaj atilir ve kisinin duvari,
profilini gérenlere ve bilgi akisina acgiktir) ve Olay uygulamasi (kullanicilar arka-
daslarini belli bulusma, parti, etkinlik ve toplantilara ¢agirir) ciddi bir ‘ag’lasma
saglamaktadir. Facebook’taki en buyik tekillik-besleyici yanlardan birisi, ken-
di-uygulamani yapip yayma ozgirlugidar. Site bu sayede kendini kullanicilara
mal edebilmektedir (6rnegin bir ‘tir’ filminden belli bir temayi alarak, basit bir
“mood” gosterme uygulamasi kurabilirsiniz). Ayrica hemen batin diller igin mev-
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cut dil segenekleri, hem uygulamalarin hem de gruplarin kullanimini her gegen
gln yayginlastirmaktadir. Haber verici gerecler de, kullanici cevrim ici olmasa bile
kisiye iletilmek Uzere notlar siralayabilmektedir.

Teknoloji ve yeni genglik kaltlrl birlesince arkadaslik dinamiklerinin de
degistigini soyleyebiliriz. Oxford Universitesinden R.Dunbar’a gére insan ancak
150 arkadaslik iliskisiyle basa cikabilir.> Geriye kalanlar zayif baglardir (ekstra
arkadaslar). Agda kurulan zayif baglar lise arkadaslari, is arkadaslari, eski esler,
gezilerden tanislar, arkadaslarin arkadaslari ve yabancilardir. Ag sitelerinin yarari,
cekirdek kitle disindaki gevresel iliskileri slirdirmeyi kolaylastirmasidir. Yakin
iliskide bulunulan kisilerle boylece duygusal baglar internet izerinden giiglenir.
Ancak, zayif baglantilar da yeni bakis agilari ve topluma baglanma konusunda
yardimcidir.

Sosyal aglar, agsal duygularin da gecirilmesi ve sahnelenmesi icin 6ncudur.
Kaliforniya Universitesinden J.Fowler, Facebook’taki iletileri analiz ederek,
insanlarin yazili yorumlariyla olumlu ve olumsuz duygularini genis bir ¢evreye
bilingsizce bulastirdiklarini  ortaya koymustur.* Fowler’a goére duygular
kiiresellesmektedir. Ayrica diyet, icki ve yemek aliskanliklari hatta oy verme
yatkinlasmalari bile aglar Uzerinden yayilabilmektedir. Dijital iliskilerin ag
toplumlari Uzerinden slrmesi niians kayiplarina ve yanhs anlasiimalara da
neden olabilmektedir. Kullanicilar kisisel hayatlarinda basit¢e dizeltebilecekleri
hatalarini, ag ifadelerinde dlzeltememekte ve yorumlar kalicilasmaktadir.
internette gériismek kolay ve giivenilirse de’ gercek iletisim ve dostluk ancak
akilli telefonlarin bir sireligine erisime kapatilmasiyla olabilir (Gudrais, 2010).
Genglerin  duygusal durumlarinin teknolojik aygitlardaki uygulamalardan
etkilenmesi, glnlik yeme-igme aliskanliklarinin degismesi, tiketim ve tarz
modellerinin tek tiplesmesi gibi unsurlar buyik bir gelisimsel agidan buylk bir
tehdittir.

6. Sanal Ayartici Olarak Kendini “Anons”

Kisisel hayatin en biiylk dontsiimlerinden biri olan sanal kamusal ilanlar da Fa-
cebook giincellemeleriyle baslamistir. Bir anons ani, bir ilan edicidir. Bir hakim,
diigiin memuru ya da bir otorite bir hiiklim verir ve bir seyi ilan ederken aslinda
anons eder (mahkeme karari, kari-koca ilani, 6liim ilani, unvan ya da 6dil tak-

3 “Sanal Arkadaslik Gergek Arkadashgin Yerini Tutabilir mi?”: http://www.cumhuriyet.com.tr/haber/bilim-teknik/83565/
Sanal_arkadaslik_gercek_arkadasligin_yerini_tutabilir_mi_.html Erisim Tarihi: 20.05.2016.

4 “Facebook Experiment Boosts US Voter Turnout”: http://www.nature.com/news/facebook-experiment-boosts-us-vo-
ter-turnout-1.11401 adresinden edinilmistir Erigsim Tarihi: 20.05.2016.

5 Siber yalnizlasma temasi kimi filmlere de konu olmustur. Sala samobdjcéw/intihar Odasi (). Komasa, 2011) adli film; okul
arkadaslari tarafindan escinsellikle suglanan Dominik karakterinin kendisini topluma kapatip internette kaybolmasiniigler:
https://www.youtube.com/watch?v=nSCxTaKypaQ Erisim Tarihi: 21.05.2016.
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dimi gibi). Anons sirf bir cimledir; ancak bu climle soylendigi anda kasti(ni) da
gerceklestirir (sunucunun, yarismayi kazanan filmi agiklamasi gibi). Soylenme ve
gerceklesme ani aynidir. Postmodern mekansallasma icinde insanlarin kazandigi
oznellik pozisyonlari bir tir kisisel anons ritleli Uretir.

Bir diglin sirasinda memur, rahip ya da bir cami hocasi gelin ve damadi kari-koca
‘ilan” edebilir. Bu ifsa, sahitler 6niinde gergeklesir. Modern 6znenin segimleriyle
var olmasina, ben ‘se¢cimim’im demesine sahit olmak; herkesin orada oldugu
bir andir. Segimler ve ilanlar birer modern mantradir. Fazlasiyla popiler olan
Twitter'in ardinda bu ilan anlarinin siralanisini buluruz. Glincellemeler resmi
sayfalarin kamusal ilanlarini icerebilir. Ancak, temelde fikir basittir: “Aklinda ne
var?” Ozellikle akilli telefon teknolojisinin ortaya gikmasi, sitelerdeki anhk ilanlari
bir hayat felsefesine cevirmistir. Unlii yazarlar, meslek sahipleri ve siyasetciler
kendilerinin bu sekilde takip edilmesini saglar. Kisisel fragmanlar koleksiyonu,
kisinin hafiza ve yasam modaiillerini lineer ve arka arkaya siralamasini saglar.

YouTube’da yayimlanan bir video,® mahrem bir ifsaya zemin hazirlamis ve evlilik
hayatinin baslangicini dijital bir anonsa gevirmistir (“ilan etmek” anlaminda
tweetlemek): “Sizi kari-koca olarak tweetliyorum!” (I Now “Tweet” You Man and
Wife). Bir digun toreninde damat, gérevli tam “Sizi kari-koca ilan ediyorum,”
anonsu yapacakken akilli telefonunu gikarip Facebook durumunu giincellemistir.
Butlin konuklari glildiiren ve rahibi sasirtan bu olay, anlamlidir. Gérevli, damadi
bekleyip soyle der: “Sizi su an kari-koca ilan ediyorum. Artik hem Face‘book’ta
hem de benim ‘book’umda (kitabimda) resmisiniz!”

Damat, siber mekanda yapilan anonsu, gercek hayattakinden gergek saymistir.
Eylemin hem gergcek hem sanal bir kimligi vardir. Bu durum similtane bigimde
siber mekana akseder. Torenin kisa videosu bir sekilde siber mekan ve sosyal
mekan arasinda kurulan neksus (kesisim) anini belgeler.

DUgln toérenlerinin sanal ve gergek bir mekanda ilani gibi, ‘Facebook bosanmasl’
da popitler hale gelmistir. O da bir ilandir (Bosandik!): “Facebook bosanmasi
gerceginden daha kamusaldir” (Fortini, 2009). A. Fortini bir sayfalik bir ilanin,
ylzlerce insanin sahitliginden dnemli olabilecegini belirterek, siber anonsun
aslinda PC ya da akilli telefon Gzerinden yapilan kisisel bir yayin olduguna dikkat
ceker.

B. Stelter’a gore Facebook ve benzeri siteler, dylesine populerdir ki 6grencilerin
yasadiklari ve hatta bazen 6ldiikleri bir yerdir (Stelter, 2007). Fakat 6lim anindan
sonrasinda bile kisi siber alandan kurtulamaz: Facebook yetkilileri, Virginia Tech’de

& “At My Wedding Twitterring and Facebooking at the Altar”: http://www.youtube.com/watch?v=VSkT5XykJzo Erigim Ta-
rihi: 20.05.2016.
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oldirilen 6grencilerin sayfalarini silme politikalarindan vazgectiklerini ve gorsel
bir yad olarak sayfalari koruyacaklarini belirtmislerdir (Hortobagyi, 2007). Sekiz
yil 6nce Virginia Tech’de yasanan 6grenci katliaminda hayatini kaybeden Reema
Samaha’nin (1988-2007) Facebook sayfasi, hala korunmaktadir. Centrevilleli
Reema; Virginia Tech’de, Fransizca ve Uluslararasi iliskiler Boliimlerinde okumak
istiyordu. Gegen zaman icinde ailesi sayfadaki etkilesimlerden hareketle, Reema
adina tiyatro ve dans 6grencilerine burs vermistir.

Evlilikler, bosanma ve 6lim gibi temel hayati olaylar diisiintldiiginde sosyal alan,
siber alan icinde epey karmasiklasir. insanlarin her tiirli sosyal faaliyetlerini anons
etmek icin siber alani kullanmalari, 6znel deneyim ya da 6zdeslesme incelemeleri
icin yeni bir kategori olusturmaktadir. Kendini ilan etmek, ayni zamanda bir
otorite problemidir. Kamusal ve 6zel yasam ayriminda tarih boyunca degisim
gosteren mahrem yasam algisi; gencleri, dijital ortamda birbirini bir magazin
medyasi gibi takip kiskacina aldigi ve pek ¢ok hak gaspiyla sonuglanan bir asamaya
gotirmuistir. Mahremin anonslari ve goriinlimleri (6rnegin Instagram’daki viicut
parcalari) yeni iletisim teknolojileriyle uyumlanirken, kullanicilarin kendilik
imajlarini parcalamaktadir.

7. Tiirkiye’ye Yansiyan Facebook ve Denetlenme

2009’dan itibaren Google ve Facebook Tiirkiye’de en cok erisim saglanan iki si-
tedir (Toprak ve Yildirim, 2009). Facebook’un mekanizmasi, birbirlerini bilmeyen
ya da kimligini gizleyen kisileri keyifsizlendirmektir. Boylece gercekteki agin si-
milasyonunu kurmak kolaylagsmaktadir. Cépgatanlik sitelerinden farkli olarak esit
erkek-kadin dengesi ve eglenmek ve listeler olusturmak ve arkadaslarla paylas-
mak icin kullanicilari gercek olmaya zorlamak Facebook’un en 6nemli gliclidiir. Bu
gerceklik taklidi sosyal siteler agisindan bakildiginda énciddr.

Surekli yenilenen uygulamalar ve artan grup aglari gergevesinde Facebook,
duragan bir yapi olmaktan c¢ikip yasayan ve degisen bir organizma gibi
davranmaktadir. Uygulamalar, ortak ilgi alanlari c¢ergevesinde arkadaslarla
mesajlagsmak kadar, renkli bir iletisim kurmaya neden olur ve bu sayede sahte bir
kimlik performansi olmanin 6tesine geger. Sitedeki binlerce uygulamanin biiyuk
kismi; muzik, eglence, sinema, kitap ve medya sektorini beslemektedir. E-ticaret
mensuplari glin gectikce site icinde var olmaya ve uygulamalar gelistirerek
kullanicilarin profil bilgilerini kazanmaya g¢alismaktadir.

Facebook, Tiirkiye’de profesyonellerin, kendi meslek gruplarindan Kkisilerle
geceler dizenlemelerinden (¢ig kofte partisinden, tekne gezisine), ayni okula
ya da Universiteye ait alt-gruplari bir araya getirmek kadar pek cok islevi yerine
getirmektedir. Bu yogunluk ve vakit alicilik yuzinden bazi firmalar (6rnegin,
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Sabanci) Facebook kullanimini sirketlerinde yasaklamistir. Birgok Universitede
kurum igi internette; Instagram ve Facebook gibi sosyal ag sitelerine erisim
engellenmistir. MSN sohbet programi icinse kimi yerlerde kurumsal versiyonlar
denenmistir. Pek ¢ok kurum ve ydnetici ekibi icin Facebook’tan daha verimli
bir denetim araci yoktur. Diinyada ve Tirkiye’de Facebook eylemleri ylziinden
isinden olmus cok sayida insan vardir. Birgok isyeri, okul ve kurulus; 6grenciler ve
¢alisanlarinin Facebook’a girmesini bu ylizden yasaklamaktadir. Ancak kurumlari,
‘privacy’ (gizlilik) kanaliyla engellemek bir 6lglide mimkiindir (kullanici ayarlari
secenegi, hem kisisel bilgilerin hem de Facebook faaliyetlerin goériinmesini
engelleyebilir ve erisim seviyeleri: Arkadas, ag, blok, sinirl ya da yabanci gibi
bicimlerde tanimlanabilir).

ifsa olmanin getirdigi paranoyak hal gésterir, ki toplumsal anlamda aidiyet ve
gizlilik olgular yeniden saptanmaktadir. internette yasanan hizli gelismeler,
toplumsal degisim ve donlsimiin gelecekte nasil yasanacagina dair ipuglari
vermektedir. Facebook sosyal bilimciler icin devasa bir laboratuvardir. Milyonlarca
kullanici, her tlke arastirmacisi igin ciddi bir inceleme potansiyeli tasir.

Turkiye Bilisim Dernegi (TBD) Eski Yonetim Kurulu Uyesi M.A.Kéksal, Facebook’ta
arkadas ekleme ve belirtme secenekleri icinde yer alan, geriye dogru
tanimlamalar igin: “insan iliskilerinde kimin kimle nereden tanistigi, istihbarat
birimlerinin en merak ettigi seydir. Kullanicilar, Facebook sayesinde bu iliskileri
herkese acik ediyor. Yillardir goriisemedigimiz arkadaslarimizi bu sistemle
bulmak glizel. Ancak, o kisinin hatasi ylziinden sorgulanmak, ilginiz olmayan
olaylara resmi makamlar ya da basin karsisinda adinizin karismasi iyi olmayabilir,”
demistir.” Kullanici bilgilerinin kimi blyuk sirketlere pazarlanmasi da bu baglamda
gerceklesebilir. Cevrim ici satis sirketleri, kullanicilarin olusturdugu tercihlerden
ticaret ve denetim amacgli yararlanmaktadir.

Bir diger denetim &rnegi de, Harward Universitesi yonetiminin okulda icki icen
Ogrencileri Facebook’tan cezalandirmistir. Benzer bigcimde Ivy Ligi okullari;
Ogrenci basvuru bilgilerini Facebook’tan sorgulatabilmektedir. Facebook, hem
denetim agisindan otoriteye hem paylasim agisindan kullanicisina 6zgurlik
tanir. M.Foucault’un tanimladigi bicimiyle, panoptik dizleminin de 6tesindeki
sinoptik yapi; herkesin birbirini dikizlemesine ve asli sistemin de idaresine neden
olmaktadir. Bu sayede 6zgurlGgin tanimi belirsizlesirken, glindelik iliskileri bastan
sona tanzim eden bir uygunlastirma saglanir. Bu agidan Facebook, Turkiye'de
devlet ya da sirket denetimi i¢in bir platform sunarken, daha kiiresel aglar i¢in de
bir kar, gozetleme ve teshis olanagi da sunmaktadir.

7 “Facebook Tam Ajanlik”: http://www.haberturk.com/ekonomi/teknoloji/haber/45183-facebook-tam-ajanlik Erisim Ta-
rihi: 26.05.2016.
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8. Sonug Yerine (Bagsizlastirmak/Disconnecting People)

Siber alan eski mekan tanimlarimizi ve mekansal érgiitlenmemizi ve buna dayali
iliskilerimizi kokten degistirmistir. Mekan konusundaki kuramsal bakislar, sanal
alanin her giin degisen dinamiklerine gore yenilenmeye muhtagtir. Artik sabit
mekanlar ve bunlarin icinde konumlu sabit 6zneler yoktur. Kisiler ait olduklari
mekanlarla anilmamaktadir. Mekan kisiye ait hale gelmistir.

Sanal bir mekan olan sosyallesme siteleri, modernizmin iletisim problemine
care; (birbirine karismayan ve birbirini tanimayan) gengleri, sanal da olsa
kolektif bir mekanda birlesme fantezisine ¢agirir. Bu durum genglerin dinya
algisini toptan degistirmistir. Bu fantezide teknolojinin payi yogunsa da, insanlari
fiili karsilagsmalara yoneltebilmesi, hi¢ bulunmayacak ruh-esi metaforlarini
¢cokertmesi, farklh kultlrleri yatay kesmesi, mekan ve gindelik iliskilerdeki
‘giindeliklik deneyimimizi’ donistirmesi, sosyal sembol iretim ve paylasimimizi
“tek bir forma” tasimasi ve dijital bir siborg olarak gelecekteki, insan-bedenleri
ongormesi acisindan fazlasiyla dikkate deger bir fenomendir. Ancak, sanal iletisim
araglari, sosyal disiplinler i¢in yine de yeni bir nesnedir.

Postmodern ve bitimsiz bir mekan olarak siber alan, gencler i¢in buyuk tehditler
ve beraberinde de biyiik firsatlar getirmistir. Ozellikle de ¢evrim ici oyunlar
Uzerinden Tirkiye’de artan sanal ortamda gegirilen asiri vakit, sosyal iligkileri,
sosyal hisleri, sosyal tatmini ve sosyal onayl kotl etkilemektedir. Gengler
sahip olduklari statller, degerler ya da nitelikler konusunda abartiya ve yalana
basvurabilmektedir. Hizla baska kisilere erisim kolayhgi, iliskilere ve performansa
dayali gercek 6zglivene zarar verebilmektedir.

Siber alan Bourdieu’nun taklitle kurulan mekana (dolayisiyla da imkana) verdigi
anlamla aynilik tasir: Kolektif ritimlere tabi olmanin bu kadar gicli bir bicimde
talep edilmesinin nedeni, zamansal bicim ya da mekansal yapilarin yalnizca
grubun dinyayr temsil bicimini degil, kendisini bu temsile gore diizenleyen
grubun da kendisini yapilandirmasidir. Her seyin bir zamani ve mekani oldugu
yolundaki sagduyuya dayali anlayis, mekanlara ve zamanlara toplumsal anlamlar
vererek toplumsal diizeni taklit eden bir dizi regeteye donulsiir (Bourdieu, 2007:
163).

Kamusal alan ve ihtiyaclarimizin tasindigi bir post-mekdn olan sosyallesme
siteleri, kullanicilar igin bir glindelik ¢cercevedir. Ancak, bu sanal gergeve organik
bir iletisim kurmak konusunda acizdir. internet teknolojilerinin kullanimi
Gzerine ilk felsefi yaklasimlarindan birini yapan C.Stoll'a gore, egitimde dahi
makinalar 6gretmenlerin yerini asla alamayacak ve gergek bir sosyal regtilasyon
kuramayacaklardir. Bir miknatis gérmek yerine, miknatislar hakkinda bilgisayar
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programi ¢alistiran kullanici, miknatisin kendisinden ve etkilesiminden habersizdir
(Stoll, 2000: 27).

Her yasayan ya da deneyimleyeni icin ayri anlama gelecek, birgok farkl deneyim
yerine, (the) ‘o-glindelik’ denetimi; glinimuz kusaklarinin ‘ag’lastigl, biyudaga,
dondstugi bir ayni-mekani var etmekte ve bir dijital yatkinlik seti (gorsel habitus)
kurmaktadir. Karsi konulmasi gii¢, postmodern ve neoliberal platformlardan
aldiklar iletisimsel emirlerle hareket eden 6zneler/oyuncular, kendi poliritim
kiimelenmeleriyle olusturduklari sosyallesme aglariyla bunun o6nemli bir
parcasidir (Lefebvre’e gore 2. Alan Dinamikleri).

Sosyalin ve iliskilerin yerini, ‘ag’lasma almaktadir. Varolus bir agda (nokta varlik
biciminde) olmaktadir. Kisiler, siber alanda temsilleri olmadiginda, kendilerini
gercek zannedememektedir. Siber alan, temsil ve bedeni ayirmaktadir. Gengler,
bu acgidan varlik ve anlam arayislarini sadece tiiketim ve sahip olma iliskisine
indirgemektedir. Siddet, kotl aliskanliklara 6zeng, toplumsal yabancilasma, birey
kiltirinin en Ust dizeye tasinmasi ve soylem (izerinden otorite kurma arayisi
toplumsal olarak yapici bir denge kurmaya zarar vermektedir. Genglerin internet
ve bagimhlik konusunda erkenden bilinglendirilmeleri ve gercek yasama ait iligki
ve arayislarinin daha cok 6zendirilmesi, onlarin sosyal hayat ve cevap bekleyen
sorumluluklarla daha kolay bas edebilmeleri igin gerekli kisisel ve etik degerler
kazanmalarina yardimci olabilir. Sanal kimligin, sonuc¢ta mekansal ve varolussal
bir gindelik kagis kiiltlri oldugunu kavramalari yerinde olabilir.
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