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Tasarlamak, yaratict ¢6zliimler gerektiren karmasik bir diisiinme etkinligidir. Kisisel deneyimler,
etkilenmeler, alinan egitim ve c¢alisma ortakliklariyla beslenen bu etkinlikte, diisiinmenin
zenginlestirilmesi ve ¢esitlenmesi yaratict tasarmin ortaya g¢ikmasi i¢in Onemlidir. Diisiinmenin,
tasarimciyla ve tasarim etkinliginin bitiiniiyle iliskili olmasi, diisiinceyi ortaya koymak igin
kullanilacak yontemlerin ve araglarin olusturulmasinda etkili olmaktadir. Buradan kaynakla ¢alisma;
“yaratic1 diisiinmenin yaratict tasarlamayi1 yarattigi bunun da g¢esitli araglarla gergeklestigi”
varsayimindan yola ¢ikarak, mekan tasarimi etkinligi sirasinda kullanilmig ve kullanilmakta olan farkl
diisinme ve tasarlama araglarinin sorgulanmasi lizerine yogunlagmaktadir. Calismanin amaci;
diisiinme ve tasarlama eylemi esnasinda eskiz, maket, diyagram ve son yillarda kullanilan haritalama
gibi yaratic1 araglart irdeleyip, mekan tasarimi siirecinde kullanilabilme potansiyellerini ortaya
koymak olarak belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim, Yaraticilik, Diisiinme, Tasarlama Araglart

THE CREATIVE TOOLS OF THINKING AND DESIGN

ABSTRACT

Design is a complex thinking activity that requires creative solutions. It is an activity nurtured by
personal experiences, influences, training and working partnerships. The enrichment and
diversification of thinking in the act of design is important for the emergence of creative design. The
relationship between thinking and designer and design action is effective in creating the methods and
tools used to put forward the thought. From this point of view, it is assumed that creative thinking
accomplishes creative design with various tools. The research focuses on the questioning the different
thinking and design tools used during space design activity. The aim of the study is to examine the
creative design tools such as sketches, models, diagrams and mapping during the thinking and design
action and to reveal their potential to be used in the space design process.
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GIRIS

Diisiinmenin, insanin en belirgin Ozniteligi olmasi Aristoteles’ten beri 6ne siiriilen bir gergektir.
Duyum ve izlenimlerden, tasarimlardan ayri olarak usun bagimsiz ve kendine 6zgii eylemidir
diisiinme. Karsilastirmalar yapma, ayirma, birlestirme, baglantilari ve bigimleri kavrama yetisi ile
insanin zihninde beliren diisiinceler, ancak diisiinmenin yaraticiligi i¢inde gergeklesmektedirler.
“Diisiinmek ormanda bir yolu takip etmeye benzer (Sharr, 2013)” derken Heidegger’de diisiinmeyi
yeni pargalar, biitiinler ve siirprizlerle yaratilan yeni kesiflere isaret ederek tanimlamaktadir. Aynen
ormanda takip edilen bir yolun nereye ¢ikacaginin bilinemedigi gibi.

Tasarlamak da, yaratici ¢oziimler gerektiren karmasik bir disiinme etkinligidir. Kisisel deneyimler,
etkilenmeler, alinan egitim ve c¢alisma ortakliklariyla beslenen bu etkinlikte, diisiinmenin
zenginlestirilmesi ve c¢esitlenmesi yaratici tasarinin ortaya ¢ikmasi igin Onemlidir. Ertiirk’te
tasarimcinin zihinsel iglemlerini; durgun islem dizileri yerine dirik, siirekli yeni biitiinler kuran, bunlar1
parcalara bolen, bu parcalarla biitiinler arasinda siirekli iligskiler ve bu iliskilere gore yeni biitiinler
arayan, zihinsel islemlerini kendi isteklerine gbre bazen biitiinler bazen de pargalar iizerinde
odaklastirabilen bir ¢alisma bigimi olarak tanimlamistir (Ertiirk, 1981). Diisiinmenin, tasarimciyla ve
tasarim etkinliginin biitiiniiyle iliskili olmasi, diislinceyi ortaya koymak igin kullanilacak yontemlerin
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ve araglarin olusturulmasinda etkili olmaktadir. Cilinkii problemin algilanisindan tasarim Onerisinin
gelistirilmesine kadar her asamada etkin olan bu yoOntemler, yaratici diisiinmeyi gerceklestirerek
tasarimciy1 yonlendirmektedir. Ozellikle mekan tasarimi odakl disiplinlerin tasarim siireglerinde farkli
diisiinme yontemlerinin, tasarimciyl yaratict olmaya yoneltmede bir degere sahip oldugu ¢esitli
arastirmalardan anlagilmaktadir.

Buradan kaynakla calisma; “yaratici diisiinmenin yaratici tasarlamayr yarattigi bunun da gesitli
araclarla gergeklestigi” varsayimindan yola ¢ikarak, mekan tasarimi etkinligi sirasinda kullanilmig ve
kullanilmakta olan farkli diisiinme ve tasarlama araglarinin sorgulanmasi iizerine yogunlagmaktadir.
Calismanin amaci; diisiinme ve tasarlama eylemi esnasinda eskiz, maket, diyagram ve son yillarda
kullanilan haritalama gibi yaratici araglari irdeleyip, mekan tasarimi siirecinde kullanilabilme
potansiyellerini ortaya koymak olarak belirlenmistir. Calisma kapsaminda incelenen araglarin
mimarlik ve i¢ mimarlik o6grencileri ile meslek yasamindaki tasarimcilarin yaratici diisiinme
yeteneklerini arttirabilecekleri bdylece tasarim eyleminde diisiinmeyi hizlandiracagr kabul
edilmektedir.

TASARIM, DUSUNME VE YARATICILIK

Tasarlama; bir nesne ya da sistemin amaglanan bir sonuca goére problemlerinin tanimlanmasi,
striiktiiriiniin  kurulmasi1 ve bu konuda kararlarin verilmesi yaratici eylemidir. Gelecegin yeni
endiistriyel Uriinlerinin, mekanlarinin ve ¢evrelerinin olusturulmasinda yararlanilan teknik, beceri ve
yaklasimlarin bir toplamidir (Bayazit, Uluoglu, 1986). Insanin temel etkinliklerinden biri olan
tasarlama, diisiinme tizerine kurulur ve birden ¢ok yolu bulunmaktadir. Bu yollar arasindan yapilan
se¢imler ve kararlar diizeni, tasarimi bigime kavusturmaktadir. Schon ise, tasarlamayi “bir sorunu
ortaya koyma, bir ¢dziime yonelik hamleler yapma ve bu hamlelerin yeni hamlelere veya yeni bir alant
ortaya koymaya yol agabilecek evriminin bir siireci” seklinde tanimlamaktadir (Lawson & Dorst,
2009). Tanimlardan da anlasilacagi gibi her tasarim sorununun kendine has dogasi onu biricik ve
benzersiz kilmaktadir. Rasyonel ve analitik diisiinme ile yaraticiligin tasarimcinin zihnindeki sorunla
¢arpismast hem yeni sorularin ortaya ¢ikmasinda hem de ¢6ziimlere ulasilmasinda rol oynamaktadir.
Einstein da “problemleri, onlari yarattigimiz zaman ¢0zeriz, benzer disiinme ydntemiyle degil."
derken tasarim, diisiinme ve yaraticilik arasindaki iliskiye odaklanmaktadir.

Tasarim eyleminin 6ziinde olan yaraticilik ise, bir tiir meydan okumadir (Becer, 1997). Yaraticilik,
yasama, tanima ve degerlendirme ile bu karmasik etkinlik siirecinin agirlikli bilesenleridir. Bu bakis
acisina gore arastirmacilar yaraticihign deneyimle es tutmaktadir. Ozellikle egitim alaninda dgrenme
siireclerinin en iyi bi¢cimde diizenlenip orgiitlendigi ve yonlendirildigi yaratici etkinlikler siirecinin
sonunda, katilanlar dolaysiz olarak yasadiklarinin ve denediklerinin birer yaratici anlama
kavustugunu,” kendini ifade”, “kendini gerceklestirme” olgularinin gergeklestigini 6ne siirmektedirler
(San, 1979). Ayn1 durum sadece dgrenciler i¢in degil meslek insanlari i¢in de gecerlidir. Ozellikle
gilintimiizde her alandaki yaratict edim deneyime dayandirilmakta ve sunulmaktadir.

Baska bir bakis agisina gore ise yaraticilik, varolan eylem, diisiince ve tasarilart yeni bigimlerde bir
araya getirerek veya bunlar1 yeni durumlara uygulayarak yeni eylemler veya diisiinceler tiretmektir
(Bateson & Martin, 2014). Yaraticiligin bu anlamda 6zgiin bir sey tiretmekle ilgili oldugu séylenebilir.
May de, yaraticiligi “yeni bir seye varlik kazandirma siireci” olarak tanimlarken kavrama ayni yerden
yaklagmaktadir (May, 2013).

Literatiire bakildiginda bilginler yaraticilig1 kisilere olagan olarak dagitilmis bir 6zellik, bir yetenek,
duygusal bir siire¢ ve yasam bi¢imi olarak degerlendirmislerdir. Uzmanlar tanimlarinda yaraticiligi,
bilimde yenilik, giizel sanatlarda degisik yapitlar, endiistride yeni buluslar ve orijinal goriislere yol
acan noktalar iizerinden ele almislardir. Ering de (1998), her disiplin i¢in yaraticiligin bir siire¢ oldugu
goriisiindedir. Yaratma siirecinin, gercek anlamda bir yaratma s6z konusu ise higbir zaman son
bulmadigini; kesilip, koptugunu, béliindiigiinii fakat yaraticilik etkisi var oldugu siirece devam ettigini
belirtmektedir. Goriiliiyor ki yaraticilik yalnizca zihinsel bir islem degil ayn1 zamanda eylem ve
siirectir. Bir insan1 yaratict olarak tanimlamak, onun istemli bi¢imde etkin olarak bir sey iirettigini
soylemek demektir. Bu nedenle tasarim eylemi devam ettigi slirece yaraticiligin ortaya c¢ikarilmasi ve
gelistirilmesi 6nemli goriilmektedir.
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Diisiinmeyi ise tasarim ve yaraticiligr bir arada tutan zemin olarak kabul etmek miimkiindiir.
Diisiinme; en genel anlamiyla imgelem, tahmin, akil yiiriitme, diisleme, animsama gibi kafamizda
gecen her tiirlii islemi kapsamaktadir. Insanin en temel yetenegi olan diisiinmeye; plan yapmak,
girisimde bulunmak, problemleri ¢6zmek, firsatlar1 olusturmak ve gelecegi tasarlamak icin ihtiyag
duyulmaktadir. Diisiinmenin dolayisiyla tasarlamanin ve yaraticiligin gerceklestigi organ olarak
beynimiz siirekli olarak onemli i¢ etkinliklerin oldugu bir yerdir; diisiiniirken, bir hareket planlarken,
isitirken, algilarken, hayal kurarken veya yaratirken. Boylelikle gelecege iliskin dis ve i¢ diinyalarda
meydana gelecek olaylara iliskin ongoriilerde bulunulmasini saglamaktadir (Changeux & Ricoeur,
2009). Diisiinmeyi, beyni ve ¢alisma sistemini anlamak tasarlamanin dolayisiyla yaraticiligin 6ziinii
anlamay1 saglamaktadir. Yaraticilikla ilgili caligmalara bakildiginda da diisiinme ve diisiinme
bigimlerinin iliskili oldugunu gérmek miimkiindiir. Ornegin J.P. Guilford’a gére yaraticilik; raksak ve
yakinsak diisiince yaklasimlarindan etkilenmistir. Iraksak diisiinen bireyler yeni fikirlere agik,
yakinsak diisiinenler ise elestirel ve analitiktir. Paul Torrance ise yaraticiligin iic ana &gesini;
kivraklik, esneklik ve 6zgiinliik olarak belirlemistir. Kivraklik, kisinin tretebildigi farkli diisiincelerin
sayisini gosterirken, esneklik; yaklasimlar arasinda gidip gelme yetenegi olarak tanimlanmaktadir.
Ozgiinliik ise bilindik ve alisilmis diisiincelere bagli kalmamayi, iiretilen diisiincelerin yeniligini
gostermektedir (Bateson & Martin, 2014). Diisiinme ve yaraticilik ayni zeminde bulusmakta ve
birbirini tetikleyen eylemler oldugu kabul edilebilir.

Sonug¢ olarak tasarlamayi yaraticilik, problem ¢dzme, diisiinme, 6grenme, algilama gibi siirecleri
kapsadigini ve bunlarin belirli, degisebilen bileskelerinden olustugunu séylemek miimkiindiir. Bu
yolla insanin yaratici giiciiniin sinirsizligi tasarimciya farkli sorunlar karsisinda yeni araglar iiretme
olanag1 vermektedir. Tasarlama sorunlarini ¢oziimlerken yaratici gii¢ yalniz tiriine yansimakla kalmaz
¢ogu kez bu iiriine giden yolda kullanilan araglara da yansimaktadir.

DUSUNME VE TASARLAMA ARACLARI

Tasarim tekil bir eylem degil; arastirma, analiz, sentez, degerlendirme eylemlerinden olusan bir
siirectir. Tasarimda fikrin ifadesinden sonug iriiniin temsiline kadar gecen bu siirecte ¢esitli araglar
kullanilmaktadir. Tasarlama eylemi boyunca her asamada diislinceyi ve yaraticiligl goriiniir kilan bu
temsil araglari gegmisten bugiine ¢esitlenmistir. Ozellikle son yillarda teknolojinin gelismesiyle
bilgisayar ortaminda temsil yontemleri siklikla kullanilmakta ancak zihinsel bir siire¢ olan diinyay1
temsil etme, tasavvur etme, diisiinceleri ifade etme sekli perspektifin ortaya ¢iktigi Ronesans’tan
itibaren gelismis ve degismistir. Ornegin Alvaro Siza ¢izim 6zelinde sunlar1 sdyler “cizim, iletisimde
bulunma ve analiz etme araci olmanin disindan, bizi 6nyargilardan uzaklastiran dzgiirlestirici bir yiikle
donatarak hakim olan havayi ele gec¢irmemizi saglar ve bu sayede Ongoriilmedik kesiflere yol
acar’(Belardi, 2017). Ama giinlimiizde tasarimcinin diiglincesini ve kimligini temsil etme ve
kesfetmesine olanak taniyan araglar eskizden makete, kolaja, diyagrama ve son yillarda giga-mapping
(haritalama) gibi tasarlama araglarina evrilmistir. Eskiz hala giincelligini korumakla birlikte
kullanilmakta olan diger araglar yaratici diisiinmeyi tetiklemekte ve yaratici tasarlama eylemine imkan
saglamaktadir. Bu anlamda caligma kapsaminda eskiz, maket, diyagram ve haritalama araglarina
deginilerek, tasarlama eylemi sirasinda yaratici diigsiinme ile kurduklari iliskiler drnekler {izerinden
tespit edilecektir.

ESKIZ

Eskiz ¢izmek tasarimcinin istem dist sonuglari, Schon ve Wiggins'in tanimlamasiyla tasarimcinin
diisiinmenin karakteristigi olan "durumun yansitict korunmasi1" adi verdigi siirecte tasarim kesfini
devam ettiren siirprizleri bulmasi olarak tanimlanmaktadir. Goldschmidt "eskiz diyalektigi" olarak
ortaya koydugu tanimlamada ise eskizi, "oldugu gibi gérmekle" "bir sey olarak gérmek" arasindaki bir
diyalog seklinde agiklamaktadir. Bu diyalogda bir seyi "oldugu gibi gérmek" yansitici elestiriye ve
"bir sey olarak gormek" yaraticiligi uyandiran eskizin muhakemesi ve yeniden yorumuna karsilik
gelmektedir (Cross, 2010).

Goel de “eskizler tasarimcinin sadece bir tasarim kavraminin ardigik gelisimindeki dikey doniigiimleri
degil, ayrica ¢6zim mekaninda yatay doniisiimleri gergeklestirmesine yardimer olmaktadir. Bu yeni
alternatiflere yaratici bir kaymadir.” yaklagiminda bulunmaktadir (Cross, 2010). Eskiz bu anlamda
sadece bir not alma, hafizaya alma araci olmakla kalmamakta ayn1 zamanda bir tasarlama araci olarak
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tasarimeinin diisiinmesine yardimci olarak fikirlerini somutlagtirmaktadir. Suwa, Purcell ve Gero'ya
gore de eskiz en az {i¢ amaca hizmet etmektedir. Bunlar; “fikirlerin gorsel sembollere doniistiigli harici
bir hafiza araci olmasi, islevsel hususlarin birlesmesi i¢in bir gorsel-uzamsal ipuglar1 kaynagi olmasi
ve tasarim diisiincelerinin yerlesmis bir eylem tiiriinde yapilandirildigi fiziksel bir ortam olmasidir”
(Cross, 2010). Anlasiliyor ki eskiz bellektekileri ortaya ¢ikarmasinin yaninda yeni olani yaratma araci
olarak da kullanilmaktadir.

Belardi “Mimarlar Neden Hala Ciziyor?” isimli kitabinda ¢izimin tasarim alanindaki yararliligina olan
inancini koklerinin saglamligina ve genetik koduna dayandirarak “uygarligin safagindan bu yana
¢izmek yalnizca yenide iiretmek anlamina gelmedigini tersine igsel diinyamizi yoklamak anlamina
geldigini” belirtmistir (Belardi, 2015). Leonardo da Vinci’nin ¢izimlerine baktigimizda Belardi’yi
anlamak kacinilmazdir. Durmadan iiretmek, i¢ diinyaya donmek ve oradan gelen o coskulu durumu
giin yiiziine ¢ikarmak ve somutlastirmak. Tasarimcinin vazgegilmek araci olan elinin en basit {iriinii
eskiz elbette tasarimcidan tasarimceiya gesitlenmektedir. Fikirlerinin, yaraticiliklarinin ileriye doniik 6n
goriilerinin farklilig1 gibi kendilerini temsil etme bi¢imleri de farklilagsmaktadir. Sekil 1°de goriildiigii
gibi farkli tasarimcilara ait eskizlerin dilleri birbirine benzememektedir.

Sekil 1. Mimar Steven Holl'un suluboya eskizleri
(Kaynak:https://arcspace.com/studio/steven-holl-watercolors/ erigim tarihi:01.06.2019)

Santiago Calatrava’da eskiz ve ¢izmekle ilgili sunlar1 soyler;

"Cizmek benim i¢in ¢ok onemlidir. ¢ok giizel bir siirectir. Bir seyi zihninizde goriirsiiniiz, kagidinizda
var olmamistir ama sonra basit eskizler ¢izmeye ve bazi seyler diizenlemeye baslarsiniz ve sonunda
daha fazlasi ortaya ¢ikar. Katman katman c¢izmeye devam edersiniz ve nihayetinde c¢izimlere
baktiginizda birbirinden ¢ok farkli oldugunu, bir nevi bir devrimin gerceklestigini ama ortaya daha
¢ok bir diyalogun ¢iktigimi goriirsiiniiz” (Lawson&Dorst, 2009). Elbette eskizin disinda tasarlarken
kullanilabilecek farkli araglar da bulunmaktadir. Tasarimci diisiincelerini, fikirlerini en kolay ve
anlamli ifade etme aracim siire¢ icerisinde zamanla kesfedecektir. Ancak mimari tasarim tarihine
bakildiginda makette siklikla kullanilan bir ara¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Sekil 2. Le Corbusier ve Santiago Calatrava’nin eskizleri
(Kaynak:https://arcspace.com/studio/santiago-calatrava-sketches/ ve
https://architizer.com/blog/practice/tools/architects-sketchbooks-le-corbusier/ erigim tarihi:01.06.2019)
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Bunu Focillon’un “zihin ele hiikkmeder, el de zihne” soziiyle agiklamak miimkiindiir. Clink{i kesifler
yapilandirma, bozma ve yeniden yapilandirma siirecinden gecerek var olmaktadir ve her birey kendi
yaratici becerisini bu yolla kendisi meydana getirmektedir (Belardi, 2015). Boylece tasarlarken
gergeklesen yapibozum durumunda her el farkli davranmakta ve tiretmektedir.

MAKET

Tasarima baslamak sancili bir siirecin baslangici olmakta, karanlik bir odada siyah kedileri aramaya
benzemektedir. Tasarim probleminin ortaya konulmasi ve ardindan gelen ¢o6ziim arayislar
tasarimcinin ve bunlarin somutlastirilmaya calismasi. Edinilen bilgilerin sindirilmesi, eskizlerin
baslanmasi, potansiyel c¢oziimlerle ilgili denemeler ve c¢alisma maketinin {iretilmesi tasarim
siirecindeki ilk eylemleridir.

Ozellikle tasarim egitiminde siklikla kullanilan bir ara¢ olarak maket, eskizin tersine ii¢c boyutlu
tasarim yeteneginin gelistirilmesinde 6grenciye yiizey ve bosluklari ile mekan1 gorerek ve hissederek
daha kolay algilayip kavrayarak tasarlayabilmelerine ve diislincelerini kolaylikla ifade edebilmelerini
olanak tanimaktadir. Makette ayrica 1sik, renk ve doku kullanilmaktadir. Bu ydnleriyle maketle
calisma yontemi, yaraticiliga genis olanaklar tanimakta ve tasarimciy1 sinirlandirmamaktadir. Maketle
tasarim, mimarligin gergekte ii¢ boyutlu bir iiretim nesnesi olmasindan dolayi, ¢alismay1 daha kisa
siirede ve dogrudan sonuca gotiirmesi agisindan uygun bir yontem olmakta, tasarim siirecine hiz
kazandirmaktadir (Kutlutan, 1999). Meslek yasaminda ve egitim boyunca maket, tasarim eyleminin
bir simiilasyonu olmasi baglaminda tasarimciya dogruya en yakin sonuca ulagtirmaktadir.

Egitim siirecinde kullanilan maket, profesyonel tasarimcilarin da yaygin araci olmaktadir. Tanyeli,
Eisenman’in House X tasariminda aksonometrik perspektif yanilsamasi olusturan maketini 6rnek
olarak gostererek maketin sagladiklarini su sekilde agiklamaktadir. “Bu makete belirli bir bakis
acisindan bakildiginda, yapinin aksonometrik perspektifine bakildigi izlenimi dogmaktadir. Bakis agis1
degistirildigindeyse gozlemci bu kez hi¢bir anlami olmayan ve maket althiginin iizerine yikilmig gibi
duran garip diizlemler gorebilmektedir yalnizca. Bdylece aksonometrik perspektif gibi bir bigim
tekniginin maket gibi ii¢ boyutlu bir ifade aracina doniistiiriildiigii, maketin ¢izimlestigi ve ¢izimin de
maketlestigi bir noktaya dek gelinmistir” (Tanyeli, 1990). Goriiliiyor ki kullanilan tasarim araglari,
tasarimcinin tliretimine farkli bir noktadan bakmasini boylece alisildik olmayan sentezlere ulasmasinda
yardimc1 olmaktadir.

Sekil 3. Peter Eisenman'in House X tasarimina ait aksonometrik perspektif yanilsamasi olugturan
maketiaksonometrik perspektif yanilsamasi olugturan maketi
(Kaynak: https://eisenmanarchitects.com/House-X-1975 erigim tarihi:01.06.2019)

Maket hem fikirlerin somutlastirildigi bir tasarim aract olarak hem de sonug fiiriiniin sunuldugu bir
temsil araci olarak kullanilmaktadir. Ozellikle tasarim araci olarak tasarimcinin diisiincesini yansitacak
bu somut model “konsept maket” olarak malzeme, renk, doku ve formlarin aktarilmasinda 6énemli bir
yere sahiptir. Konsept maketlerde alisildik olmayan malzemelerin ve tekniklerin kullanilmasi ayrica
tasarimcinin  yaraticiligini da tetiklemektedir. Bdylece tasarimci yeni yaklagimlar gelistirmekte,
yaparak tasarlamaktadir. Konsept maket siire¢ igerisinde degisip doniiserek ¢alisma maketlerine, son
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olarak da sunum/temsil makete evrilmektedir. Teknolojinin gelismesiyle sunum tekniklerindeki
ilerleme ile her ne kadar bilgisayar ortaminda ¢izim ve sunum araglari kullaniliyor olsa da maket
tasarimeinin ve kullanicinin tasarlanan ortamda kendini var etmesinin bir araci olarak devamliligini
siirdiirmektedir.

Sekil 4. Heykltrastrcel Mayer'in Antoine de Saint-Exupéry Anitt modeli ve KaDeWe, OMA
(Kaynak:https://oma.eu/projects/kadewe ve

https.//conceptmodel.tumblr.com/post/164685083852/archimodels-marcel-mayer-monument-to erisim
tarihi:01.06.2019)

Sonug olarak maket, tasarimcilarin kesfetmek, sekillendirmek ve gelistirmek amaciyla olusturduklari
fikirlerini li¢ boyutlu olarak aktarmaya yarayan bir tasarim aracidir. Temsil ile gerceklik arasinda
koprii gorevi listlenen maket, fikrin fiziksel temsili olmasinin yani sira, elle tutulur gergek bir nesne
olarak da kabul edilmektedir. Yaratici bir tavirla deneyimleyerek iretilen maketler ayni zamanda
tasarimeinin uygulama siirecine de katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

DiYAGRAM

Tasarim yalnizca karmagik problemlerin ¢éziimiini degil tasarimcinin tasarim probleminin &ziinii
kavrayip buna uygun yontemler gelistirmesinde aranmaktadir. Siire¢ boyunca tasarim kararlari ileri ve
geri atlamalarla gelistirilip sonuglandirilmaktadir. Bu sirada segilen araglar ise siireci ve Uriinii
etkilemekte, kararlari sekillendirmektedir. Andreasen tasarimcilarin yapim ve iiretim silirecinin
olasiliklarindan faydalandigini ve bazen sansli kazalarin yeni fikirleri esinledigini belirtmektedir
(Andreasen, 2015). Bu noktada kullanilan tasarim araglarinin tasarimciya sagladigi geri bildirimler
tasarimi da gelistirmektedir.

Eskiz ve maket disinda giiniimiizde yayginlasan diyagramlar tasarim araci olarak kullanilmaktadir.
Soyut diigiinme ve alisildik olmayan parametrelerin sentezlenmesinde yaratict bir gorsel arag olarak
siklikla tercih edilmektedir. Ozellikle mimarlik disiplininin dogas1 geregi bir seyler anlatmak igin
sekillerden, ¢izimlerden, imgelerden kisacasi bazi gorsel materyallerden faydalanmasi diyagramin bu
alanda tercih edilmesinin en biiyiik nedeni olmaktadir.

Diyagram, se¢ilmis bir soyutlamanin uzamlastirilmast ve/veya bir kavram veya olgunun indirgenmesi
seklinde tanimlanabilir. Diger bir deyisle, diyagram bir fikrin veya varligin mimarisidir. Sozcik,
Latince ve Yunancadaki "diagramma" sozciigiinden tiiretilmistir. Bu kelime isaretlenen, sekillenen,
izlenen, sembol haline getirilen, yazilan veya ¢izilen sey anlamina gelmektedir (Garcia, 2010). Van
Berkel ve Bos; “karmasikligin  basedilmesini kolaylastirmakta, diislincelerin sirkiilasyonu ve
hibridlesmesi ile yenilik¢i ve beklenmedik tepkiler/yanitlar olusmasi saglanmaktadir” seklinde
tanimladigi diyagrami Giovanni Corbellini; “hem iletisimsel, hem iliskisel hem de medyatik etkinligi
sayesinde ¢evredeki verilerin analizi, projenin tasarimi ve yonetimi konularinda isbirliklerini
kolaylagtirmak” olarak agiklamaktadir (Kiirtiincii,2011). Epistemolojik agidan diyagramlar her farkli
mimari gercek, diisinme ve muhakeme tiiriinii uygulamanin ve aragtirmanin faydali yollar1 olarak,
beceri ve deneyim gelistirme ve bir dizi estetik, etik, bilimsel, kuramsal ve pratik mimari sorgulama ve
bilgi kiplerinin biligsel takibi i¢in 6nerilmistir (Garcia, 2010). Bu yolla diyagram mimari kuramin
hemen her yoniine niifuz etmis durumdadir.
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Sekil 5. Bernard Tschumi'nin Parc de la Vilette ve The Manhattan Transcripts projelerine ait diyagramlar
(Kaynak:http://www.tschumi.com/projects erisim tarihi:01.06.2019)

Diyagram cesitli sekillerde kendini gdstermektedir: Siireg, iiriin, kalip, nesne, yapi, gorsellestirme,
uzamlastirma, kavram, fikir, olay, akis, ayrinti, sezgi, arag, iz, Onerme, ¢Oziim sonu, formiil,
bulgulayici, hatirlatici, ara yiiz, tasit, tasiyici, potansiyel ve kuvvet. Dijital devrimin bir sonucu olarak,
mevcut diyagramatik devrim ayrica mimari medya ve projeksiyon sistemlerindeki bir devrimdir.
Mimarinin ¢agdas, ¢ok disiplinli ve biitiinlesik bir tarihi ve kurami ve mimarinin gelecegine dair
herhangi goriisiin bu yiizden mimari medya, teknolojileri, projeksiyon sistemleri ve diyagramlari
arasindaki baglantilar1 ve bunlardaki kaymalar1 gbz Oniine almasi gerekecektir. (Garcia, 2010) “Bir
diyagram, etkinlik ve form arasindaki iliskileri belirleyerek islevlerin yapisimi ve dagilimini
diizenleyen grafik bir birlestirmedir. Taklide dayali klasik kuramlarin aksine diyagramlar mevcut
nesne veya sistemlerin haritasini ¢ikarmaz veya bunlari tasvir etmez, yeni diizenlemeleri 6ngéren ve
heniiz farkina varilmamis iliskileri belirler. Soyutlamasi tesirlidir ve igerikleri bu noktadan ortaya
¢ikar. Diyagramlar sema, tiir, bigimsel paradigma veya ve diger diizenleyici araglar degil, basit yer
tutucu, eyleme yonelik yonergeler veya muhtemel bi¢imsel konfigiirasyonlarin olasi agiklamalaridir.
Bunlar soyut makineler olarak isler ve irettikleri seye benzemez.” (Allen, 1999) Anlasilacag: iizere
diyagramlar tasarim diinyasinda eldeki biiyiikk veriyi gorsel bi¢imde islenmesinde, tasarima girdi
olusturulmasinda kullanilmaya devam etmektedir. Bu sekilde tasarim diger disiplinlerden ayrilarak
gorsel olma 6zelligini pekistirmektedir.

GIGA HARITALAMA

Sistemsel Diigslinme; parcalar, biitiinler ve onlar arasindaki iliskileri ele alan bir bakis agis1 olarak
tanimlanmaktadir. 1940’lardan itibaren var olan bu alan, biitiin bir sistemin ve onun pargalarinin
birbirleriyle iliskilerini incelemektedir. Bu anlamda sistem, birbirine bagli parcalar dizisidir ve
bunlardan ¢ogunlukla bir amaca hizmet eden bir biitiin ortaya ¢ikmaktadir. Bununla birlikte biitiin,
parcalardan biri olmadigi gibi, parcalarin herhangi bir sekilde birlestirilmesi sonucunda da ortaya
¢ikmamaktadir. Sistemsel diisiinme ile tasarimcilarin farkli degerlerle diisiindiikleri alternatifleri
degerlendirmeleri saglanabilir. Béylece tasarim sdylemine yardimci olurken, one ¢ikarilan degerleri
netlestirmek, bunlarin tasarim 6nermesini ya da sistem olarak adlandirilan seyin i¢inde barindirdigi
degerlerin neler oldugunun anlagilmasini saglamaktadir (Ryan, Sevaldson, Nelson, Jones, 2013).

Bu baglamda bir seyi tasarlamadaki sorun, alana 6zgii bilgi, bilgi birikimi ve becerilerin eksikligidir.
Bu sorunu ele almak iizere GIGA Haritalama araciligiyla tasarimci igin yiiriitiilen hizli bir 6grenme
siireci gelistirilmistir. Bu 6grenme siireci tasarimcilarin genel bir bakis elde etmesine, i¢eridekilerin ve
uzmanlarin destegine ihtiya¢ duyuldugu yerde yetersiz bilgi birikimini tanimlamalarina yardimei
olmaktadir.
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Sekil 6. GIGA haritalama 6rnegi
(Kaynak: https://environmentalpavilion.tumblr.com/ erisim tarihi:01.06.2019)
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Sekll 7. GIGA haritalama 6rnekleri
(Kaynak: https://www.systemsorienteddesign.net/index.php/giga-mapping/giga-mapping-gallery

erigsim tarihi:01.06.2019)

Gilniimiizde tasarim meselesinin karmasiklikla bas edebilmesi i¢in 2009 yilinda Oslo Mimarlik ve
Tasarim Okulu'ndaki 2009 SOD tasarim stiidyosu baglaminda Birger Sevaldson tarafindan ortaya
atitlan GIGA Haritalama ile ¢0ziim aranmaya calisilmaktadir (URL-1). Bu yoniiyle tasarimin
karakterine uyum saglanmakta, tasarimcinin elde ettigi biiyiikk bilgi topluluguyla bas etmesine
yardimct olunmaktadir. Haritalama bununla birlikte yaratict ve yararli bir ydntem olarak
goriilmektedir. Sadece belgelemek degil, ¢6ziim i¢in kullanilabilir bilgileri ayirt etmeye, farkli sinirlar,
kiiltiirler ve malzemelerle ¢alismaya imkan saglamaktadir. GIGA haritalama kendi bagina bir tasarim
siireci tanimlamanin yaninda tasarim siirecinin i¢indedir. Bu haliyle harita tasarlanmis bir eser olmakta
ve gergek tasarim diislincesiyle gelistirmek igin tasarimcinin yaraticiligini kullanmasi onemlidir.
Anlasilacagi tizere GIGA Haritalama hem analiz hem de tasarlama araci olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Bu yoniiyle yeni sentezlere imkan saglayan iliskilere odaklanmakta ve onlari tanimlamaktadir. Bu
yoniiyle yaratici bir tasarim araci olmaktadir.

SONUC

Tasarimcinin nasil diisiindiigii ve tasarladigi her zaman merak edilen bir konu olarak siire gelmistir.
Yontemi, yaklasimi veya araci ile bunlarin yon verdigi diisiinceleri tasarimi gergeklestirmesinde
gerekli bilesenler olarak kabul gormektedir. Her tasarimcinin yaklasimi farkli oldugu kadar kullandigi
tasarim aracglari da farklilik gostermektedir. Bu araglarla tasarimci beyninde gecen diisiincelerini,
hayallerini, fikirlerini somutlastirmaya ¢alismaktadir.

Arastirmada goriildiigli gibi bu arag bazen eskiz, maket bazen de diyagram ya da haritalamalar
olabilmektedir. Ozellikle eskiz tiim tasarimcilarin birincil tasarim araci olarak kullanilmaktadir. Beyin-
goz-el koordinasyonunun saglandig1 eskiz ve maket “yaparak diisiinme ve tasarlama”, egitim de ise
“yaparak 6grenmenin” araglar1 olarak kabul edilir ve siklikla kullanilir. Tasarim egitimi 6zelinde eskiz

Submit Date: 03.03.2019, Acceptance Date: 10.06.2019, DOI NO: 10.7456/10903100/002 365
Research Article - This article was checked by Turnitin
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, July 2019 Volume 9 Issue 3, p. 358-366

ve maket tasarim O0grencisinin 6grenme siirecinde projeye ait fikirlerini ifade etme agisindan en 6nemli
araci olmaya devam eder. Bunun yaninda tasarim siirecinin analiz ve sentez asamalarinda tasarim
problemini anlamak ve anlatmak i¢in de eskiz ve maket yaratict diisiinmeyi tetiklemesi nedeniyle
egiticiler tarafindan gerekli goriilmektedir. Diislincenin ve sonug iiriiniin sunumu agisindan maket,
egitimde ayricalikli bir yere sahip olup, 6zellikle mimarlik ve igmimarlik alanlarinda 6grencilerden
istenen teslim iiriinii olarak da karsimiza ¢ikmaktadir.

Bununla birlikte hem teknolojik gelismeler hem de tasarimda gorsel ifade yontemlerindeki yeni
arayiglar nedeniyle diyagramlar ve haritalamalar da birer tasarim araci olarak kullanilmaktadir.
Tasarim1 diger disiplinlerden ayiran en 6nemli 6zelliginin gorsel bilgiye dayanarak gorsel bir sonug
iretmesi tasarimcilarin diyagram ve gorsel haritalar yaratarak tasarim fikrini gelistirmesinde rol
oynamaktadir.

Sonu¢ olarak aragtirma kapsaminda incelenen tasarim araglarinin yaratict diisiinme ve yaratici
tasarlama da tasarimcinin bagvurdugu araglar olarak goriilmektedir. Elbette tasarimcinin yaratici
tarafiyla zaman icinde bu araglar ¢esitlenecek ve gelisecektir. Boylece hi¢bir zaman sonlanmadigi
kabul edilen tasarim eyleminin ¢esitli tasarim araglariyla kendini yeniden iiretmeye ve ¢ogaltmaya
devam edecegi; benzersiz ve yaratici tasarim Uriinleri ortaya ¢ikacag diistiniilmektedir.
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