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Siddet kavrami konusulan ya da gizlenen yanlariyla toplumsal hayatin sorunlarindan biri haline
gelmistir. Bu baglamda, sosyal medya kullanim aligkanliklari ile siddet arasinda bir iliski olup
olmadig1 gilindeme gelmektedir. Siiphesiz sanal ortamlar bireylerin kimliklerini tam olarak
sergilemedigi mecralardir. Ancak bununla birlikte sosyal medya kullanicilarinin egilimleri, toplumsal
hayatin doniisiimlerini gézlemlemek igin iyi bir yorumlama verisi olarak goziikmektedir. Bu ¢aligmada
Universite dgrencilerinin sosyal medya kullanim egilimleri ile birlikte siddeti nasil tanimladiklari,
sosyal medyada siddet icerikli paylasimlar gordiiklerinde neler hissettikleri bir saha ¢alismasiyla ele
alinmistir.
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UNIVERSITY STUDENTS' VIEWS ON THE CONCEPT OF VIOLENCE
IN SOCIAL MEDIA

ABSTRACT

The concept of violence has become one of the problems of social life with its spoken or hidden sides.
In this context, whether there is a relationship between social media usage habits and violence comes
into question. Undoubtedly, virtual environments are the media in which the identities of individuals
can not be fully displayed. However, the trends of social media users appear to be a good interpretive
data to observe the transformations of social life. In this study, a field study was conducted on how
college students perceived violence along with their tendency to use social media and what they felt
when they saw violent content sharing in social media.
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GIRIS

Yazi, ses ya da goriintii araciligryla, iletisim kurmay1 saglayan; gazete-dergi, radyo, televizyon, sinema
ve film, internet, hypermedia, bilgisayar, video, haberlesme uydusu, frekans, kitap, slayt, miiltivizyon,
faks, tele-foto,radyo-foto, lifaks, telefon, v.b. kitle iletisim araglarmin timii genel anlamda medya
olarak adlandirilmaktadir (Kara, 2011: 3). Medya insanlar arasindaki iletisimi saglamakla beraber,
insan yasamini 6nemli 6l¢ilide etkiler ve hatta yonlendirir. Ulusal (2007: 61); gorsel ve yazili basinda
yer alan her tirli konu, oykii, film ve olaylarin verdikleri mesajlarla her kesimden insanin biiylik
olcilide etkilendigini savunmaktadir.

Sosyal medya ise igerik ve bigim olarak genis bir yelpazeyi kapsamaktadir. Sosyal medya; bloglar,
mikro bloglar, sosyal aglar, sosyal imlemeler, podcastler, wikiler, video paylasim siteleri ve forumlar
bigiminde karsimiza ¢ikmaktadir (Kilig, 2015: 49). Basta ¢ocuk ve genglerin yogun ilgisini ¢eken
internet; once gelismis ilkelerde, ¢ok gegmeden 1990°larin ortalarindan itibaren Tiirkiye’de
kullanilmaya ve yasam bigimini etkilemeye baslamistir (Tuncer, 2001: 427). Zamanla kurulan iliskiler
dijitallesirken, hizla gelisen dijital olgular bireylerin giindelik hayatinin merkezini olusturmaya
baslamistir. Bu olgulardan biri de sosyal medyadir (Giiler, 2017: 502).

Sosyal medya; bos vakit degerlendirme, sohbet etme, bilgi aligverisi yapma, bilgiye erisme, glindemi
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takip etme ve eglenme amaciyla kullanilan bir ara¢ haline gelmis olmakla beraber, sosyal medya
kullanicilari; arkadaslariyla goriismek, arkadaslarinin fotograflarina ve iletilerine bakmak, mesaj
gondermek ve almak, eglenmek, bos zamanini degerlendirmek, bilgiye erismek, giindemi takip etmek
icin sosyal medyay1 kullanmaktadir (Solmaz vd., 2013: 24). Sosyal medya kullanim amaglar1 arasinda
en 6nemli unsurunun iletisim oldugu, ancak bos zaman degerlendirme ve eglence amagh kullanildigi
sOylenebilir.

Sosyal medyanin yasamimizdaki yeri hakkinda yapilan bir arastirmada ortaya c¢ikan rakamsal
degerlendirmelerde oldukega ilgi ¢ekici verilere ulagilmaktadir. 2015 yili istatistiklerine gore; Diinya
niifusunun, %46’s1 internet kullanicisidir. Diinya niifusunun %31°1 aktif olarak sosyal medyay1
kullanmaktadir, Diinya niifusunun %27’si mobil cihazlar iizerinden sosyal aglar1 kullanmaktadir, 2014
yili ve 2015 yili kiyaslandiginda diinya iizerindeki internet kullanici sayist yaklagik %14°lik bir artig
gosterirken, sosyal medyayr kullanicilari %10’luk bir artis gdstermistir, Ulkelere goére internet
kullanim oranlar1 diinya ortalamasimnin %46 oldugu, internet kullamiminda Tiirkiye, %58 ile
19.siradadir. (Tuglu, 2017: 18-19)

Tiirkiye i¢in yayinlanan veriler ele alindiginda Tiirkiye’de niifusun %60’1, yani 48 milyon kisi
internete baglanmaktadir. Raporda aktif sosyal medya kullanici sayist olarak da 48 milyon olarak
aktarilmakta fakat bu sayinin tekil kullanim olmadigini belirtilmektedir. Tiirkiye’deki mobil kullanici
sayist 71 milyon iken, sosyal medyaya mobilden baglanan kullanici sayisi ise 42 milyon’dur.
Tirkiye’de en ¢ok kullanilan sosyal medya kanallarina bakildiginda; Youtube ve onu kii¢iik bir fark
ile Facebook takip etmektedir. Diger popiiler sosyal medya kanallar1 ise Instagram ve Twitter. 2015
yilinda ikinci sirada yer alan Facebook Messenger ise gectigimiz yil altinci siraya gerilemistir.
(https://wearesocial.com/special-reports/digital-in-2017-global-overview, Erisim tarihi: 09.01.2018;
ayrica http://www.dijitalajanslar.com/internet-ve-sosyal-medya-kullanici-istatistikleri-2017/, Erigim
tarihi: 19.06.2019)

Siddet ve Medya

Siddet; tiim diinyada toplumlarin karsilastigi, tartistig1r en 6nemli sorunlardan biridir. Medya ile siddet
iligkisini degerlendirmeden 6nce bir kavram olarak siddetin ¢ercevesini ele almak konumuz agisindan
dnem arzetmektedir. Diinya Saghk Orgiitii siddeti; 'sahip olunan fiziksel gii¢ ya da kudretin, tehdit
yoluyla ya da dogrudan kendine, bir baska insana, bir gruba ya da topluma kars1 yaralanma, fizyolojik
hasar, gelisme bozuklugu ya da gerilikle sonuglanacak ya da sonu¢lanma olasilig: yiiksek bir bigimde
uygulanmast' olarak tanimlamaktadir.
(http://www.who.int/violenceprevention/approach/definition/en/, Erisim Tarihi: 05.04.2017)

Siddet cesitli sekillerde ortaya ¢ikabilir ve siddet olgusunu meydana ¢ikaran nedenler farkli
kategorilerde de degerlendirilebilir. Siddetin nedenlerini ortaya koymaya calisan arastirmalarda;
siddetin bir tek nedenle ortaya ¢ikmayacagi, bir ¢ok etmenin siddet davranisini ortaya ¢ikmasina sebep
oldugu hakkinda c¢esitli goriisler vardir. Siddet davraniglarina neden olan etmenler; aile ve ¢evre,
egitim seviyesi ve medya olarak siralanabilir (Haskan ve Yildirim, 2012: 168). Siddet, bir ¢ok
kategoride degerlendirildiginde karmasik ve ¢ok boyutlu bir yapi ile karsimiza ¢ikmaktadir. Siddeti
ortaya c¢ikaran nedenlerin; bireyden baslayarak toplumu kapsayacak sekilde bircok kategoride
degerlendirilebilecegi, kisilerin siddet magduru veya siddet uygulayicisi olma durumlarmi dahi
etkiledigini soylemektedir (Ozmen ve Kiigiik, 2013: 82). Bir baska deyisle siddet, bireyden topluma,
toplumdan bireye uzanmakta ve bu dongii siddetin etkisini giiclendirmektedir.

Tim diinyada en 6nemli toplumsal sorunlardan biri olarak tartisilan siddet gesitli sekillerde ortaya
¢ikabilir ve siddeti doguran nedenler farkli kategorilerde de degerlendirilebilir. Siddetin uygulanis
bigimlerine gore; fiziki, psikolojik, cinsel ve ekonomik siddet olarak ele alinmasi miimkiindiir.
Fiziksel siddetin, Diinya Saglik Orgiitii'nce orta ve agir olarak iki grupta toplandigi, orta derecede
siddetin, itme, sarsma, tokat atma, tartaklama gibi miidahaleleri kapsadigi; vurma, tekmeleme,
bogazini sikma, bigak ya da silah kullanmanin ise agir derecede fiziksel siddet olarak degerlendirildigi
sOylenebilir.
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(http://www.who.int/violenceprevention/approach/definition/en/, Erisim Tarihi: 19.06.2019)

Siddet olgusunu etkileyen etmenler {izerine yapilan arastirmalarda; i¢giidii, kisilik ozellikleri,
engellenme karsisinda verilen tepki gibi kalitsal etkenler, merkezi sinir sistemindeki ileticiler,
hormonlar, ayrica diirtiilerde artma ve bu diirtiilerin i¢sel kontroliinde azalma gibi biyolojik etkenler ve
kiiltiirel etkenler, olarak siralanmaktadir (Olgun-izmirli, 2013: 3). Gériilecegi gibi siddet, psikolojik
boyutlariyla da tartigilabilecek bir kavram oldugu gibi giinliik hayata niifuz etmis, kiiltiirel ve
geleneksel boyutlar ile de karsimiza ¢ikabilmektedir. Aile yasantisindan atasézlerinde
olumlanan/olumsuzlanan siddet anlayisina kadar bir ¢ok sosyal hadise siddet ile iligskilendirilebilecek
durumdadir.

Medya ve siddet iliskisine gelindiginde; bazi arastirmalarda medyanin siddeti gili¢lendirdigi,
bazilarinda ise siddet igin medyanin tek faktor olarak ele alinmadigi goriilebilir. Mesela Giileg ve
digerlerinin belirttigi gibi arastirmacilar, ¢ocuklarin siddet egilimlerinde, medyadaki siddet 6gesi
iceren programlarin etkileri konusunda ayrilmaktadirlar. Bir grup televizyonda yer alan siddetin,
izleyicilerin, 6zellikle de ¢ocuklart siddet egilimlerini arttirdigini savunurken, diger grup ise siddet
davranigini artirmadigini soylemektedirler. Bazi arastirmacilar da, televizyonun siddete yonlendirmede
bir etken oldugunu, 6zendirdigini ve artirdigini savunmaktadirlar (Giileg vd., 2012: 120).

Adak, medyada siddetin arastirmacilar tarafindan dogal, suni, gergek ve varsayima dayananlar olmak
lizere kategorilere ayrildigini soylemektedir. O’na gore; “Gergek siddet fiziksel ve psisik zarar verme
amacina yoneliktir yada boyle bir zarar vermenin yarattig1 etkilerin medya tarafindan halka sunulmasi
olarak tanimlanabilir. Varsayilan siddet, bu tiir davraniglarin bir 6n kosul olarak medya tarafindan
halka sunulmasi demektir. Dogal siddet, ger¢ek siddet olaylarinin medya tarafindan gésterilmesi, suni
siddetse ise, ornegin ¢izgi filmlerle gosterilen, gergek dist siddet tiirleridir. Bireysel siddet, bir bireyin
baska bir bireye yada canli bir varliga yada esyaya karsi fiziksel yada ruhsal zarar verme amaciyla
yaptig1 girisimlere verilen genel ad olarak tarif edilebilir.” (Adak, 2004: 30). Ister gercek ister
varsayilan siddet olsun siddetin zarar verme amaci giidiilen bir davrans oldugu agiktir.

Medyadaki siddetin olumsuz etki yaratmadigini savunan arastirmaci ve kuramcilar, siddet izlemenin
agresif duygulari, desarj etmek igin bir firsat oldugunu hatta siddete basvurma olasiligini azaltarak,
kisiye fayda sagladigim1 savunmuslardir (Iscibasi, 2002: 49). Bazi arastirma sonuglarma gore;
televizyonda siddet igeren programlar izleyen c¢ocuklarin, gergek yasamda yapilan siddet
davraniglarina karsi hosgoriilii davranma egiliminde olmadiklar1 belirlenmistir (Yasar ve Paksoy,
2011: 283-284). Pinar’mn belirttigi gibi, televizyonda ve sinemada gdosterilen ¢izgi filmlerdeki siddet,
erkek c¢ocuklarin eksikliklerini gidermeye yardimci olabilir. Kiz ¢ocuklarinda ise, korkusuz ve giiglii
kadin rollerini 6rnek almalar1 kisilik gelisimlerini olumlu etkileyebilmektedir (Pinar, 2006: 36-37).

Her ne kadar medya bu yoniiyle ele alinsa da siddete egilim agisindan yapilan arastirmalarda
goriilmektedir ki, medyada yer alan siddet, ¢ocukluk doéneminde izlendikten sonra, ergenlik ve
yetiskinlik donemlerinde siddet davranisinin ortaya ¢ikmasini desteklemektedir. (Avci ve Giigray,
2013: 1996). Medya ile fazlaca etkilesim, 6zellikle televizyon izleme, bazi psikososyal sorunlara yol
acabilmekte, siddete ve agresif davraniglara, okul basarisinda diismeye, 6grenme giicliigline, cinsel
davranis sorunlarina, gece korkularina, anksiyete, depresyon ve uyku diizensizliklerine sebep
olabilmektedir (Belviranli vd., 2008: 191). Medya ile asir1 etkilesimin bu sonuglar1 siddet ile
iligkilendirildiginde olumsuz etkiler agik¢a goriilebilir.

Cocuklarin ilgi duyduklar1 programlardaki siddetin, ilerleyen yillarda, eriskin bir birey olundugunda
siddete ve saldirgan davranislara sebep oldugu sdylenebilir. Avcr’nin da belirttigi gibi, siddet
davranigsinda en 6nemli unsur model alma davramigidir. Cocuklar televizyonda, internette, video
oyunlarinda, miizik kliplerinde izledikleri modeller tarafindan pekistirilmektedir. Cocuklar medyada
resmedilen karakterleri rol model alabilmekte, ebeveynlerin, arkadaslarin ve medyada yeralan
karakterlerin bagkalarina karsi saldirganligini goézleyen cocuklar, saldirganligin istenilen bir amact
elde etmede kullanilan kabul edilebilir ve etkili bir yontem oldugunu &grenebilmektedirler
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Arastirmalarda, siddet igerikli filmlerin, video oyunlarimin genglerde saldirgan ve siddet davranislarini
arttiran 6nemli bir degisken oldugu belirtilmektedir. (Avci, 2011: 3-4).Mesela, bir rol model olarak
benimsendigi bilinen iki karakter ilizerinden, yapilan bir arastirmada; ¢ocuklara, dort hafta boyunca
Batman ve Superman ¢izgi filmleri gosterilmis ve yapilan degerlendirmede, saldirgan ¢izgi filmler
izleyen gocuklarda hosgorii ve kurallara uymanin azaldig1 gdzlemlenmistir. Benzer sekilde Ingiltere'de
yapilan bir bagka arastirmada 13-16 yas grubu ¢ocuklar ikiye ayrilmis, bir gruba 15 giin siireyle komik
ve sosyal programlar, ikinci gruba ise siddet igeren filmler, programlar izlettirilmistir. Uygulanan
testler sonucunda birinci grupta hosgori, tartisma, iletisim ve giilme diizeyinin; ikinci grupta ise sozel
ve fiziksel saldirganlik diizeyinin yiiksek oldugu saptanmistir (Yasar ve Paksoy, 2011: 282). Rol
model sebebiyle ¢ocuklar agisindan medya ile temas ¢ok acidan tartisilmistir ¢ilinkii bu etkilesim
sosyal 6grenme ile de iliskilidir.

Medyadaki ve oOzellikle televizyondaki siddetin etkileri konusunda en bilenen Bandura ve
arkadaslarinin sosyal Ogrenme teorisine gore televizyonun sosyal davranigi etkiledigi ileri
siiriilmektedir. Bandura ve arkadaglari medyanin bir modellik yapma etkisine sahip olup olmadigini
arastirarak, insanlarin davraniglarina rehberlik eden ig¢sel modellerde, sembolleri tecriibeye
dontstirmek i¢in kullanabileceginden s6z etmektedir (Adak, 2004: 30). Boylece model alinan
kahraman ger¢ek hayatta taklit edilmeye galigilacaktir.

Tirkoglu'nun da belirttigi gibi, medya, siddetin yayginlasmasinda ve artmasinda onemli bir rol
oynamakta, gerek kadina yonelik siddet gerekse iskence sahneleri, bazen 6zendirici olabilmekte bazen
de kisilerin  biling altina siddet davranisi olarak yerlesmekte bazen de siddete
duyarsizlagtirabilmektedir. Siddet sahneleri bireylerin bilingaltina yerlesmektedir ve ayrica bilissel
fonksiyonlarin1 heniiz tamamlamamis, gergek ile kurguyu ayirt edemeyen kiigiik yastaki ¢ocuklarin
siirekli tekrarlanan siddet goriintiilerinden etkilenebilecekleri ger¢egi de unutulmamalidir (Tiirkoglu,
2014: 156). Siddet sahnelerinden etkilenen bireyler farkinda olmadan bilingaltina yerlesmis oldugu
siddet davranisini uygulayabilmektedir.

Stiphesiz medya bir biitiin olarak diisiiniildiglinde her tiirlii iletisim aracin1 kapsamaktadir. Basili
yayinlardan gorsel yayinlara yayilan bir yelpaze niteligindeki medya, degisen teknolojik gelismeler ve
internet araglariyla zenginlesmistir. Bu noktada medya araglarinin tiirlerine goére kullanicilarinin da
yeniden sekillendigi bir doniisiimden s6z etmek miimkiindiir. Bu doniisiimde Y kusaginin geleneksel
medyadan ziyade yeni medya araglarini kullanmaya egilimli oldugunu sdéylemek miimkiindir. Y
kusagi (1981'den sonra doganlar) olarak isimlendirilen kusagin sosyal medya kullanimlarmin ve
sonuglarmin yorumlanmasi zaman alacak gibi goéziikkmektedir. Soyle ki; Y kusagi diger kusaklardan
farkli olarak cok geng yastan itibaren Internet'e (ve diger modern teknolojilere) yogun bir sekilde
maruz kalmistir. Bununla birlikte, Y kusaginin yerlesik olabilecek sosyal medya kullanimi karsisinda,
degerleri ve tercihleri hakkinda ¢ok az sey bilinmektedir. Y kusaginin hedefleri, duygular1 ve normlari
gibi gecici ve gelisen niteliklerin sosyal medya kullanimini nasil etkiledigini ve sosyal medya
kullanimindan etkilenip etkilenmedigini arastiran ¢aligmalara da ihtiyag vardir (Bolton vd., 2013:
257). Yeni medya araglarini siklikla kullanan ve ayni zamanda arastirmanin 6rnekleminde yer alan
liniversite d6grencileri gézonine alindiginda siddet kavramini bu g¢er¢evede yorumlama ihtiyaci hasil
olmaktadir.

Sosyal Medyada Siddet

Medya siddetine maruz kalmanin etkileri ile ilgili temel teorik ilkeler, internet ortamina ve dolayisiyla
sosyal medyaya uygulanabilir géziikkmektedir. Bugiine kadar, web tabanli medya siddetine maruziyetin
saldirgan ve siddet davranislarini, tutumlarini, inanglarini1 ve duygularini nasil etkiledigini gosteren az
sayida arastirma bulunmaktadir. Bununla birlikte, Web materyalinin gorsel ve interaktif dogasi
nedeniyle, etkilerin diger gorsel ve interaktif medyaya ¢ok benzer olmasi beklenebilir. Siddet igeren
Web materyalleri, video oyunlari, film klipleri ve miizik videolar1 seklinde sayilabilir (Anderson vd.,
2003: 93). Internet kaynakli siddet egiliminin giin gectike Onemli bir konu haline gelmesi
kaginilmazdir.
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Geleneksel medyanin birey ve toplum iizerindeki etkilerini yeni medya {lizerine yapilan aragtirmalarda
da gormek miimkiindiir. Cinsiyet, heyecan arama, saldirganlik ve internet kullanimi ile siddet igerikli
medya araglarinin birbiriyle iliskili oldugu; aile ve okuldan yabancilasmaya dogru olumsuz sonuglara
yol agtigin1 savunan arastirmalar bulunmaktadir (Papacharissi 2008: 143°ten akt. Ayhan ve Cavus,
2014: 41)

Dijital siddet, klasik siddet olgusunun biitiin 6zelliklerini tagimakta, diger siddet tiirlerini uygulayan
kisi hedefindeki kisi ile yliz yiize iken; dijital siddet sohbet odalari, ¢gevrimi¢i duyuru panolari, web
siteleri, ¢oklu video oyunlarit gibi sanal ortamlarda ger¢eklesmektedir (Cebecioglu ve Altiparmak,
2017: 424). Dijital ortamlarda ve sosyal medyada siddet tipki ger¢ek hayatta oldugu gibi zarar verme
iizerine kurulu tiim 6zellikleri biinyesinde barindirmaktadir.

Siddet iceren oyunlar ise tartisilmasi gereken bir diger konudur. Bilgi teknolojisinin bas dondiiriicii
hizli gelismesiyle giinliik hayatin ayrilmaz bir pargasi haline gelen bilgisayar ve internette, en basit
¢ocuk oyun siteleri ve pek ¢ok dijital oyunlar, haber siteleri vb. hatta bu igerikleri sunabilecek
kapasiteye sahip cep telefonlar1 da yogun sekilde siddet unsurlariyla insanlarin karsisina ¢ikmaktadir
(Zorlu, 2016: 14). Bu oyunlarda kahramanlarin siddet iceren davranislarinin model olarak
kullanilabilecek olmasi, 6zellikle kiigiik yastaki ¢ocuklar i¢in bir tehdit unsuru olarak karsimiza
¢ikmaktadir.

Siddet giinliimiizde toplumlarin hemen her kesimi tizerinde farkli sekillerde olumsuz tesirler meydana
getirmektedir ancak ¢ocuklar ve gengler agisindan bu konu daha dikkatel ele alinmalidir. Anderson ve
Bushman (2002)'a gore; siddet ve sugun etkileri ile insanlar1 siddet ve suga yoOnlendiren unsurlar
lizerine yapilan bir ¢ok bilimsel ¢aligmalar, g¢esitli medya tiirlerindeki siddet igerikli programlarin
¢ocuklarda ve genglerde siddet igerikli davranislara yonelimi arttirdigini ortaya koymaktadir
(Anderson ve Bushman, 2002’den akt.: Dolu vd., 2010: 55). Yapilan bir ¢ok arastirma; ozellikle
¢ocuklarin ilgi duyduklar1 programlarda islenen siddet davranisinin, ilerleyen yillarda kisideki siddet
ve saldirgan davranigini artirdigini ortaya koymaktadir.

Siddet davranisi, cocuklarin televizyonda, internette, video oyunlarinda, miizik kliplerinde izledikleri
modeller tarafindan pekistirilmektedir. Siddet igerikli filmlere, video oyunlarina ve miizige maruz
kalmak, genclerde saldirgan ve siddet davraniglarini arttiran 6nemli bir degisken olarak goriiliirken
(Avcel, 2011: 3), sosyallesecegi bir donemde igine kapanmasina ve bencil davranmasina yol agtigi
(Akdag ve Cingt, 2012: 685), siddet icerikli bilgisayar oyunlarinin saldirganligi artirdigi, cocugu aciya
duyarsizlastirdig1 ve hayal ile gergegi ayirt etme yeteneginin bulaniklastigi, internetteki siddet igerikli
oyunlarda gordiikleri sahneleri canlandirarak arkadaslarina ya da ailelerine zarar verebilecekleri tespit
edilmistir (Balkaya, 2014: 75). Sosyal medyada yer alan siddet igerikli olaylarin genellikle ¢ocuklar
lizerinde etkisi olduguna ydnelik ¢aligmalar yer almasina karsin yetiskin bireylerin etkilendigini de
soylenmektedir (Altintas, 2017: 182). Ozetle sdylemek gerekirse, bilgisayar oyunlari, sosyal medya
kullanimi siddet igerikli olduklarinda ¢ocuklara ve genglere etki etmektedir. Ancak bu eriskinlerin
etkilenmedikleri anlamini1 tasimamaktadir.

Dolu ve digerlerine gore (2010: 59); Medyada siddet goriintiilerinin pek ¢ok olumsuz etkisi oldugu
gibi 'Istah etkisi' olarak adlandirilan; daha ¢ok siddet icerikli materyale ulasma ve izleme istegini
arttirmasidir. Sosyal medya kullanarak anlik olarak séhret ve insanlarin ilgi odagi haline gelmesini
saglayan siddet icerikli yaymlarin gittik¢e yayginlastigini sdylemek miimkiindiir. Sosyal istah etkisi
olarak tanimlanan bu etkiye bazi1 6rnekler vermek gerekirse, sosyal medyada canli yayinda bir kiginin
oldiiriilmesinin ardindan, 2017 yilinda Amerika Birlesik Devletleri'nin Ohio eyaletinde "Facebook
katili olarak” adlandirilan Steve Stephens sosyal medya araciligiyla yasl bir kisiyi silahla ldiiriirek
isledigi cinayetin videosunu yayinlayarak medyanin ve diinyanin yogun ilgisini ¢ekmigtir
(http://www.bbc.com/turkce/39635472/ Erisim Tarihi: 26.01.2018). Benzer bir bigimde Marmaris'te
yasayan 16 yasindaki lise 6grencisi, tartistigi babasini ¢ift kirma av tiifegiyle vurarak 6ldiirmiis ve
fotografini ¢ekip sosyal medyadan paylagmistir. (https://www.cnnturk.com/turkiye/marmariste-vahset-
lise-ogrencisi-babasini-oldurup-sosyal-medyadan-paylasti?page=1/ Erisim Tarihi: 26.01.2018). Diger
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bir ornekte Kayseri'de bunalima girerek intihara kalkigan vatandasi goren g¢evre sakinleri, sosyal
medyadan canli yayin yapmuslardir (http://www.dailymotion.com/video/x68eky9/Erisim Tarihi:
26.01.2018).

Facebook, zararl igeriklerin kontrolii amaciyla diinyanin farkli tilkelerinde merkezler kurmus, siddet,
nefret sugu ve mobbing barindiran igerikler bu merkezlerde, tam olarak bilinmeyen kriterlere gore
silinmeye baslanmistir. Bu gorev Facebook tarafindan genelde baska sirketlere verilmektedir.
Facebook'un zararli igeriklerini kontrol eden merkezinde gorev alan Dog¢. Dr. Burcu Giiltekin
Punsmann, sanal ortamdaki siddetin cinayet ve katliamlara 'esin kaynagi' olabildigine dikkati
¢ekmistir. Siddet gostergesi olarak kiifiiriin sik¢a kullanildigini, Facebook'ta yaptiklari paylasimlarin
ne tiir sonuglar doguracaginin bilincinde olmayan genglerin, psikolojik siddet uygulamak iizere, lizme,
rahatsizlik verme amagli paylasimlar yaptigi da aktarilmaktadir. Facebook'un mobbing amagl olarak
en gok gengler tarafindan kullanildig1 belirtilmektedir
(https://www.memurlar.net/haber/722577/internetteki-siddet-cinayetleri-tetikliyor.html, Erisim
tarihi:18.01.2018).

Gerek medya araglarinda gerekse sosyal medyada siddet basliginin normallestirme, ve duyarsizlasma
kavramlari ile de tartisilmasi bir gerekliliktir. Yumrukuz’un da belirttigi gibi siddetin normal olarak
algilanmasi, bir potansiyel liretmektedir; ¢iinkii kullanicilar siddeti yayarak iiretime dolayli yoldan
dahil olmaktadirlar. Ayni1 zamanda siddetin igsellestirilerek acima, liziilme, 6fkelenme, sevinme gibi
duygulardan arinmay1 saglamasi normallesme siirecine katkida bulunmaktadir. Siddete karsi kayitsiz
kalma, kisiye 0zgii deger yargilarinin bilingaltinda mesrulastirilmast bireydeki ahlaki degerleri
asindiran  egilimler olarak goziikmektedir (Yumrukuz, 2017: 102). Normallestirme ve
duyarsizlasmanin siddet sarmali olarak nitelendirebilecegimiz siddeti 6grenme ve siddeti uygulama
uygulama dongusiindeki etkisi acgisindan Onemli oldugu sodylenmelidir. Normallestirilen siddet
davranist bazi durumlarda siddetin tanimlamalarinda kendisini gostermekte, karsilasilan durumun
siddet olarak tanimlanmadigi dahi miimkiin olabilmektedir.

Ozetle, siddet olumsuz tiim yonleriyle toplumda nasil var oluyor ve tartisiliyor ise sosyal medyada da
benzer bigimde sekil degistirerek yer almaya baglamistir. Siddet gorenlerin, izleyenlerin siddet
uygulamaya egilimli olabilecegi yoOniindeki yaklasim, siddetin Ogrenilebilir, model alinarak
uygulanabilir 6zellikleri gozoniine alindiginda; sosyal medya lizerinden siddet kavraminin yeniden ele
almmas1 bir gerekliliktir. Ornekler ile bahsedilen gerek cinayeti canli yayinda paylasma, gerek intihar
videosuna gosterilen ilgiden yola ¢ikarak, kisilerin bireysel olarak tatmin etmek istedikleri begenilme
arzusunu “siddet,, ile de beslemeye calistiklart sdylenebilir. Serumla verilen hastane pozlari, siddete
ugramig insan ve hayvan resimlerini sikca paylasma bu duruma oOrnektir. Bu davranisin ortaya
¢ikarttigi en 6nemli sonuglardan birisi arastirma sonuglarinda da tartisilacagi gibi ‘siddete karsi
duyarsizlagsma, olabilecektir.

YONTEM

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada iiniversite Ogrencilerinin siddet kavramini nasil tanimladiklari anlasilmaya
caligtlmistir. Siddet kavrami tanimlanirken, hangi siddet unsurlarinin 6ne ¢iktigin1 belirlemek
amaclanmistir. Ayni zamanda iiniversite Ogrencilerinin sosyal medyada siddet igerikli paylasimlar
karsisinda neler hissettikleri de Ogrenilmeye calisilmistir. Bu yoniiyle arastirma siddet kavrami
temelinde betimsel bir ¢calismadir.

Arastirmanin Orneklemi

Arastirma, Kibris Sosyal Bilimler Universitesi, Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik, Psikoloji, Hukuk
ve Ilahiyat boliimii 6grencilerinden toplam 142 kisilik bir drneklem ile 2018 yilinin Nisan ayinda
yapilmistir. Ornekleme katilan dgrenciler, goniilliiliik esasina dayanarak arastirmaya dahil edilmistir.

Arastirmanin Modeli
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Aragtirmanin temel amaci olan siddet kavraminin nasil tanimlandiginin belirlenmesine uygun olarak
ulusal ve uluslararasi literatiir taramasi yapildiktan sonra arastirmaya yonelik anket sorulari
gelistirilmis, drnekleme yiiz yilize anket uygulanmistir. Arastirma sorulart katilimcilarin demografik
ozelliklerini belirlemeye yonelik sorular1 (Cinsiyet, yas, medeni durum, egitim durumu, dogum yeri
vs.) sosyal medya kullanimlarma iliskin bilgileri icermektedir. Universite 6grencilerinin siddet
kavramini nasil tanimladiklarin1 6grenmeye yonelik Diinya Saglik Orgiitii tarafindan belirtilen siddet
tiirleri etrafinda betimlemeler (Bkz. 1. 1. Siddet ve Medya) 5°li likert 6l¢egine gore hazirlanmis ve
katilimcilardan derecelendirmeleri istenmistir. Ayni1 zamanda siddet igerikli paylagimlar karsisinda
neler hissedildigi ve siddete karsi genel yaklasimlari bazi ifadelerin o6l¢eklendirilmesi suretyle
anlasilmaya calisilmistir. Anket verileri SPSS yardimiyla analiz edilmistir. Katilimc1 demografik
ozelliklerinin tanimlanmasi, frekanslar, yiizde hesaplamalari ve farklilik analizleri uygulanmistir.
Katilimeilarin  demografik degiskenlere gore sayilarinin ve oranlarinin  bulunmasi, frekans
dagilimlari, bunlarin tablo ve grafikler ile gosterilmesinin yani sira ¢apraz tablolama ile farklilik
analizleri yapilarak anket sonuglari degerlendirilmistir.

BULGULAR VE TARTISMA

Demografik Bilgiler

Ankete katilan 142 kisiden 70’1 kadin (%49,6), 71°1 ise (%50,4°1) erkektir. Ankete katilanlarin yas
ortalamas1 20,48’dir. En kiiglik yas sinir1 18 (n=6), en biiylik yas sinir1 ise 33’diir (n=1 kisi). En fazla
katilimcinin bulundugu yas grubu ise 21°dir. Toplam 42 kisi 21 yasindadir. Ankete katilan 142 kigiden
%7.7°si Diyarbakir dogumlu olup (n=11), ikinci sirada %6,3 ile Sanlwurfa gelmektedir (n=9).
Orneklemde 6ne ¢ikan diger dogum yerlerine bakildiginda; Adana (n=7), Konya (n=7), Hatay (n=6),
Mardin (n=5), Istanbul (n=4), Kahramanmaras (n=4), Antalya(n=3), Gaziantep (n=3), Siirt (n=3)
dogum yerlerinin diger dogum yerlerine gore daha fazla oldugu soylenebilir. Kibris’ta egitim géren
ogrenciler, Tiirkiye’nin degisik sehirlerinden gelmektedirler. Ornekleme dahil olanlarm dogum
yerlerine bakildiginda bu durum rahatlikla goriilmektedir. Kibris Sosyal Bilimler Universitesinden
secilen orneklemde, 81 Psikoloji, 36 Rehberlik Ve Psikolojik Danismanlik, 6 Hukuk, 19 Ilahiyat
boliimii 6grencisi bulunmaktadir.

Orneklemdeki iiniversite 6grencilerin sosyal medyada bir giin igerisinde gecirilen siire sorulmustur.
Universite dgrencileri genel olarak sosyal medyay:1 kullanmaktadir ve 1 saatten az sosyal medya
kullanan &grenci orant % 6,3°tlir. Yaklasik olarak 3 saat sosyal medyada zaman harcayan &grenci
orani % 26,1°dir. 4 saatten fazla siire ile sosyal medya kullanan 6grencilerin 6rneklemdeki oran1 %
25,4°tiir (Grafik: 1).

Grafik 1: Sosyal Medyada Gegirilen Siire
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Ankete katilan 142 kisinin % 42,3’{i; birden fazla segenegin isaretlenebildigi “Hangi Sosyal Medya
Araglarint Kullaniyorsunuz” sorusuna Twitter ve Facebook seklinde cevap vermislerdir (n=60). Ayni
sorunun cevabinda 6rneklemin %88,7’si Instagram segenegini isaretlemistir. Ankete katilan tiniversite
ogrencilerinin yas1 da dikkate alindipinda Instagramin bir sosyal medya araci olarak Facebook ve
Twitter’a oranla daha sik kullanildigini séylemek miimkiindiir. (Grafik: 2)

Grafik 2: Tercih Edilen Sosyal Medya Araclar:
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Sosyal Medya Kullanim Aracina Gore Siddet Tanimlamalar:
Cevaplayicilara yoneltilen ifadeler dogrultusunda sosyal medya kullanim ve araglar1 yonelik verilere
ulasilmis olup sosyal medya kullanim aracina gore siddet tanimlamalari boyutlandirilmistir.

Tablo 3’de kullanilan sosyal medya araci kullanim durumu ve siddet denilince akla gelen ifadelere
katilim durumlar nicel olarak sunulmustur. Kan, kaba soz, zorbalik, taciz, kiifiir, asagilama ve
bagirma vb. bir¢ok ifadenin sosyal medya kullananlarda verilen degerlere baktigimizda Twitter
kullanan 52 kisi “fiziksel darbe ve kuvvet” ifadesinin siddeti ¢agristirdigini ifade etmektedir. Ayrica
Twitter kullanan kisilerin en ¢ok bu kavramda yogunlastigi goriilmektedir. Ayn1 zamanda Twitter
kullanmayip siddet denilince akliniza ne gelir sorusuna yonelik en ¢ok tercih “fiziksel darbe ve
kuvvet” ifadesine yonelik gergeklesmistir.

Ankete katilan Facebook kullanicilarindan 53 kisi “fiziksel darbe ve kuvvet” ifadesinin siddeti
cagristirdigini ifade etmektedir. Ayrica Facebook kullanan kisilerin en ¢ok bu kavramda yogunlastigi
goriilmektedir. Aynt zamanda Facebook kullanmayip siddet denilince akliniza ne gelir sorusuna
yonelik en ¢ok tercih “fiziksel darbe ve kuvvet” ifadesine yonelik gerceklesmistir.

Ankete katilan Instagram kullanicilarindan 107 kisi “fiziksel darbe ve kuvvet” ifadesinin siddeti
cagristirdigini ifade etmektedir. Ayrica Instagram kullanan kisilerin en ¢ok bu kavramda yogunlastigi
gorlilmektedir. Ayni1 zamanda Instagram kullanmayip siddet denilince akliniza ne gelir sorusuna
yonelik en ¢ok tercih “fiziksel darbe ve kuvvet” ifadesine yonelik gerceklesmistir.

Yapilan analiz sonucuna gore, sosyal medya kullanip kullanmama veya Twitter, Facebook, Instagram
sosyal medya araglarini kullanim1 fark etmeksizin katilimcilarin siddet denilince ¢ogunlugu “fiziksel
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darbe ve kuvvet” ifadesinin akla geldigini ortaya koymaktadir. (Tablo:1)

Tablo 1. Siddet Kavramina Yonelik Betimlemeler
Twitter Facebook Instagram

Evet Hayir Evet Hayir Evet Hayir

Kan Evet 26 32 25 33 51 7
Hayir 32 49 33 48 72 9
Kaba Soz Evet 31 41 35 37 63 9
Hayir 29 41 25 45 63 7
Zorbalik Evet 44 55 50 49 89 10
Hayir 16 27 10 33 37
Her Tiirlii Engelleme Evet 29 31 25 35 53 7
Hayir 31 51 35 47 73 9
Taciz Evet 36 50 36 50 76 10
Hayir 24 32 24 32 50 6
Fiziksel Darbe ve Kuvvet Evet 52 69 53 68 107 14
Hay1ir 8 13 7 14 19 2
Zayiflik Evet 10 14 9 15 21 3
Hay1ir 50 68 51 67 105 13
Kifiir Evet 34 48 43 39 73 9
Hay1ir 26 34 17 43 53 7
Kizmak Evet 19 26 27 18 40 5
Hayir 41 56 33 64 86 11
Azarlanma Evet 25 34 31 28 51 8
Hay1ir 35 48 29 54 75 8
Bask1 Kurulmasi Evet 39 43 36 46 73 9
Hayir 21 39 24 36 53 7
Asagilama Evet 28 37 29 36 57 8
Hay1ir 32 45 31 46 69 8
Egitimcinin Kizmasi Evet 11 13 11 13 20 4
Hayir 49 69 49 69 106 12
Bagirma Evet 23 45 34 34 58 10
Hayir 37 37 26 48 68 6
Baskasi Tarafindan Yaralanma Evet 29 42 32 39 63 8
Hayir 31 40 28 43 63 8
Alay Edilme Evet 17 19 16 20 31 5
Hayir 43 63 44 62 95 11
Kisilerin Duygularmi Incitecek S6z Yada Davranis  Evet 31 43 31 43 65 9
Hayir 29 39 29 39 61 7
Hoslanilmayan Tarzda Hitap Edilme Evet 17 26 20 23 38 5
Hayir 43 56 40 59 88 11
Diger Evet 2 4 5 1 6 0
Hayir 58 78 55 81 120 16
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3.3 Sosyal Medyada Siddet Hakkinda Diisiinceler

Tablo 4’te “sosyal medyada siddet icerikli paylasimlar ilgimi ¢eker” ifadesi 5°li likert dlgegine gore
yoneltildiginde 94 kisi katilmiyorum ve kesinlikle katilmiyorum segeneklerini tercih etmistir. Bu
sonu¢ gostermektedir ki, sosyal medyada yer alan siddet igerikli paylasimlar katilimcilarin
¢ogunlugunun ilgisini gekmemektedir. (Grafik :3)

Grafik 3. Sosyal Medyada Siddet icerikli Paylasimlar ilgimi Ceke
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Grafik 4’de “siddet igerikli paylasimlarin gengleri siddete yonelttigi inancindayim” ifadesi 5°1i likert
Olgegine gore yoneltildiginde kesinlikle katilan % 55,6’lik bir ¢ogunluga isaret etmektedir. Ayni
zamanda 44 kisinin de katiliyorum seklinde cevap verdigi goz oniine alindiginda, siddet igerikli
paylasimlarin gengleri siddete yonelittigi inancina sahip olanlar 123 kisidir. Siddet igerikli
paylagimlarin genclerde siddeti artirdigina yonelik inancin ¢ogunlukta olmasina karsin bu soruya
cevapsiz kalindigr da goriilmektedir. Siddet igerikli paylasimlarin gengleri siddete yonelttigi
inancindayim goriisiine 76 kisi kesinlikle katiliyorum, 44 kisi ise katiliyorum demistir. Ankete
katilanlarin ¢ogunlugu (%87,2) bu tarz paylagimlarin gengleri siddete yonelttigine inanmaktadir. 1 kisi
bu soruya cevap vermemistir. (Grafik :4).

Grafik 4. Siddet I¢erikli Paylasimlarin Gengleri Siddete Yonelttigi Inancindayim
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Grafik 5°de “sosyal medyada siddet igerikli paylasimlari ¢ok sik goriince duyarsizlasirim” ifadesi 5°1li
likert 6lgegine gore yoneltildiginde 48 kisi katilmiyorum seklinde cevap verdigi goriilmektedir. Ayn
zamanda kesinlikle katiliyorum diyen 31 kisi de ele alindiginda, sosyal medyada siddet igerikli
paylasimlar ¢ok sik goriince duyarsizlasirim ifadesinin %55,6 ¢ogunlugu ile kabul gérmedigi ifade
edilebilmektedir (Grafik: 5).

Grafik 5: Sosyal Medyada Siddet Icerikli Paylasimlar1 Cok Sik Goriince Duyarsizlasirim
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Grafik 6’da “bilgisayar oyunlarinin gengleri siddete yonelttigi inancindayim” ifadesi 5°1i likert
Olgegine gore yoneltildiginde kesinlikle katiliyorum %40,1 ve katiliyorum ise %32,4’diir. Sonuca
bakildiginda, ankete katilanlarin %72,5 gibi biiyiik bir ¢ogunlugu bilgisayar oyunlarmin gencleri
siddete yonelttigi inancina sahiptir (Grafik: 6).

Grafik 6: Bilgisayar Oyunlarinin Gengleri Siddete Yénelttigi iInancindayim
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Grafik 7°de “siddet iceren bilgisayar oyunlarmi daha ¢ok tercih ederim,, ifadesi 5°li likert dl¢egine
gore yoneltildiginde ankete katilan 142 kisiden 109’u kesinlikle katilmiyorum veya katilmiyorum
seceneklerini isaretleyerek siddet iceren bilgisayar oyunlarini daha ¢ok tercih ederim goriislini
desteklememiglerdir (Grafik: 7).

Grafik 7: Siddet i¢eren Bilgisayar Oyunlarim Daha Cok Tercih Ederim
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3.4 Sosyal Medyada Siddet Icerikli Paylasimlar Karsisinda Hissedilenler

Tablo 2’de ankete katilanlarin kullandigi sosyal medya aract ve bu araglar1 kullanip kullanmama
durumuna gore bir siniflandirma yapilarak “sosyal medyada siddet igerikli bir goriintii, video ya da
haberle karsilastiginizda neler hissedersiniz” ifadesi boyutlandirilmistir. Ankete katilan Twitter
kullanicilarinin 45°1 “liziiliirim” seklinde cevap vermistir. Bu sonug, sosyal medyada siddet icerikli bir
gorilintli,video ya da haberle karsilastiginizda neler hissedersiniz ifadesine yonelik verilen en yiiksek

cogunlugu gostermektedir. Twitter kullanmayan kisilerinde cevabi {iziiliiriim yoniinde gerceklesmistir.

Ankete katilan Facebook kullanicilariin 43’1 “liziilirim” seklinde cevap vermistir. Bu sonug, sosyal
medyada siddet igerikli bir goriintii,video ya da haberle karsilastiginizda neler hissedersiniz ifadesine
yonelik verilen en yiiksek ¢ogunlugu gostermektedir. Facebook kullanmayan kisilerinde cevabi
tiziiliirim yoniinde gerceklesmistir.
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Ankete katilan Instagram kullanicilariin 94’4 “iiziliiriim” seklinde cevap vermistir. Bu sonug, sosyal
medyada siddet icerikli bir goriintii,video ya da haberle karsilastiginizda neler hissedersiniz ifadesine
yonelik verilen en yiiksek c¢ogunlugu gostermektedir. Facebook kullanmayan Kkigilerinde cevabi
lizillirim yoniinde gergeklesmistir (Tablo: 2).

Tablo 2: Sosyal Medyada Siddet icerikli Bir Gériintii, Video ya da Haberle Karsilastigimizda
Neler Hissedersiniz?

Twitter Facebook Instagram
Evet Hayir Evet Hayir Evet Hayir
Uziiliirim Evet 45 62 43 64 94 13
Hayir 15 20 17 18 32 3
Korkarim Evet 6 10 3 13 15 1
Hayir 54 72 57 69 111 15
Intikam Almak Isterim Evet 6 11 8 9 16 1
Hayir 54 71 52 73 110 15
Kizarim Evet 33 46 32 47 74 5
Hayir 27 36 28 35 52 11
Acirim Evet 18 37 28 27 47 8
Hayir 42 45 32 55 79 8
Nefret Ederim Evet 18 26 23 21 39 5
Hayir 42 56 37 61 87 11
Zevk Duyarim Evet 1 3 3 1 4 0
Hayir 59 79 57 81 122 16
Utan¢ Duyarim Evet 27 38 32 33 58 7
Hayir 33 44 28 49 68 9
Heyecanlanirim Evet 1 3 3 1 4 0
Hayir 59 79 57 81 122 16
Kendimi Onun Yerine Evet 22 34 21 35 53 3
Koyarim Hayir 38 48 39 47 73 13
Sinirlenirim Evet 33 51 39 45 76 8
Hayir 27 31 21 37 50 8
Hakettigini Diisiiniiriim Evet 0 1 1 0 1 0
Hayir 60 81 59 82 125 16
Diger Evet 2 4 1 5 4 2
Hayir 58 78 59 77 122 14

Tablo 3’de ise “sosyal medyada siddet igerikli paylasimlar ilgimi ¢eker, siddet igeren bilgisayar
oyunlarint daha g¢ok tercih ederim, siddet igerikli paylasimlarin gengleri siddete yonelttigi
inancindayim, sosyal medyada siddet igerikli paylasimlari ¢ok sik goriince duyarsizlagirim, bilgisayar
oyunlarinin gengleri siddete yonelttigi inancindayim” ifadeleri sosyal medya araglar1 ve sosyal medya
araclarinin kullanilip kullanilmamasi durumuna gore siniflandirilarak, biitiinliigii resmedecek sekilde
ele alinmaktadir.

Sosyal medyada siddet igerikli paylasimlar ilgimi ¢eker ifadesine yonelik verilen cevaplarda Twitter,
Facebook ve Instagram kullanicilart ayirt edilmeksizin ¢ogunlugunun kesinlikle katilmiyorum
seklinde ifade ettigi goriilmektedir.
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Siddet iceren bilgisayar oyunlarimi daha ¢ok tercih ederim ifadesine yonelik verilen cevaplarda
Twitter, Facebook ve Instagram kullanicilart ayirt edilmeksizin ¢gogunlugunun kesinlikle katilmiyorum
seklinde ifade ettigi goriilmektedir.

Siddet igerikli paylasimlarin gencleri siddete yonelttigi inancindayim ifadesine yonelik verilen
cevaplarda Twitter, Facebook ve Instagram kullanicilar1 ayirt edilmeksizin ¢ogunlugunun kesinlikle
katiliyorum seklinde ifade ettigi goriilmektedir. Ayrica, siddet igerikli paylasimlarin gengleri siddete
yonelttigi inancindayim ifadesine katilmayan kisi sayis1 digerlerine goére daha diisiiktiir.

Sosyal medyada siddet igerikli paylasimlart ¢ok sik goriince duyarsizlasirim ifadesine yonelik verilen
cevaplarda Twitter, Facebook ve Instagram kullanicilar1 ayirt edilmeksizin ¢ogunlugunun
katilmiyorum seklinde ifade ettigi goriilmektedir.

Bilgisayar oyunlariin gengleri siddete yonelttigi inancindayim ifadesine yonelik verilen cevaplarda
Twitter, Facebook ve Instagram kullanicilart ayirt edilmeksizin ¢ogunlugunun kesinlikle katiliyorum
seklinde ifade ettigi goriilmektedir. Ayrica, bilgisayar oyunlarinin gengleri siddete yonelttigi
inancindayim ifadesine katilmayan kisi sayisi digerlerine gore daha dustiktiir (Tablo:3).

Tablo 3: Sosyal Medya Kullanimi ve Siddete Bakis Acisi

Twitter Facebook Instagram

Evet Hayrr Evet Hayrr Evet Hayir

Sosyal medyada siddet igerikli ~ Kesinlikle Katiliyorum 3 3 0 6 5 1

paylasimlar ilgimi ¢eker Katiliyorum 13 9 12 20 1

Kararsizim 10 11 8 13 18 3

Katilmiyorum 15 20 12 23 32 3

Kesinlikle Katilmiyorum 24 35 31 28 51 8

Siddet igeren bilgisayar Kesinlikle Katiliyorum 4 7 6 5 9 2

oyunlarmi daha ¢ok tercih Katiliyorum 11 0
ederim

Kararsizim 5 6 10 1

Katilmiyorum 16 18 12 22 33 1

Kesinlikle Katilmiyorum 31 44 30 45 63 12

Siddet igerikli paylagimlarin Kesinlikle Katiliyorum 38 41 31 48 65 14

gengleri siddete yonelttigi Katiliyorum 18 26 21 23 44 0

inancmdayim Kararsizim 3 6 6 3 0

Katilmiyorum 3 1 0

Kesinlikle Katilmiyorum 1 5 0 2

Sosyal medyada siddet igerikli ~ Kesinlikle Katiliyorum 7 7 7 13 1

paylasimlari ¢ok sik goriince Katiliyorum 12 11 11 12 22 1

duyarsizlastrim Kararsizim 16 10 9 17 21 5

Katilmiyorum 17 31 24 24 44 4

Kesinlikle Katilmiyorum 8 23 9 22 26 5

Bilgisayar oyunlarinin gengleri  Kesinlikle Katiliyorum 22 35 22 35 46 11

siddete yonelttigi inancindayim Katiliyorum 21 25 20 26 45 1

Kararsizim 8 12 11 18 2

Katilmiyorum 4 2 4 2 6 0
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Twitter Facebook Instagram

Evet Hayrr Evet Hayrr Evet Hayir

Sosyal medyada siddet igerikli ~ Kesinlikle Katiliyorum 3 3 0 6 5 1
paylasimlar ilgimi ¢eker Katiliyorum 13 9 12 20 1
Kararsizim 10 11 8 13 18 3

Katilmiyorum 15 20 12 23 32 3

Kesinlikle Katilmiyorum 24 35 31 28 51 8

Siddet igeren bilgisayar Kesinlikle Katiliyorum 4 7 6 5 9 2
oyuqlarml daha ¢ok tercih Katiliyorum 4 7 11 0
cderim Kararsizim 5 6 10 1
Katilmiyorum 16 18 12 22 33 1

Kesinlikle Katilmiyorum 31 44 30 45 63 12

Siddet igerikli paylagimlarin Kesinlikle Katiliyorum 38 41 31 48 65 14
gengleri siddete yonelttigi Katiliyorum 18 26 21 23 44 0
inancindayim Kararsizim 3 6 6 3 0
Katilmiyorum 0 3 1 2 0

Kesinlikle Katilmiyorum 1 5 0 6 2

Sosyal medyada siddet igerikli ~ Kesinlikle Katiliyorum 7 7 7 7 13 1
paylasimlari ¢ok sik goriince Katiliyorum 12 11 11 12 22 1
duyarsizlagirim Kararsizim 16 10 9 17 21 5
Katilmiyorum 17 31 24 24 44 4

Kesinlikle Katilmiyorum 8 23 9 22 26 5

Bilgisayar oyunlarinin gengleri  Kesinlikle Katiliyorum 22 35 22 35 46 11
siddete yonelttigi inancindayim Katiliyorum 21 25 20 26 45 1
Kararsizim 8 12 9 11 18 2

Katilmiyorum 4 2 4 2 6 0

Kesinlikle Katilmiyorum 5 8 5 8 11 2

SONUC

Bir normalden sapma davranisi olarak siddet, toplumsal hayatin iginde yer almakta, ancak ¢ogu zaman
dile getirilemeyen yonleriyle problemli bir alan olarak varligimi korumaktadir. S6yle ki, toplumun
gelenek, gorenek, kiiltlir birikimi igerisinde bazi davranis kaliplari siddet tanimlamasi igine dahi
almmamakta, geleneksel aktarimlar siddetin algilanisin1 yonlendirmektedir. Ister fiziksel siddet olsun,
isterse duygusal siddet olsun, kaba kuvvete, gili¢liiniin gii¢siizii ezme, otoritesini hissettirme istegine
dayali patolojik bir davranis bigimi oldugu ac¢iktir. Burada vurgulanmasi gerecken nokta siddet
uygulama davraniginin (ebeveyn, medya, sosyal medya) model alinarak uygulandigi gerc¢egidir. Bu
ogrenme ve aktarma big¢imi siddet tanimlamalarindaki ¢arpikligi da sekillendirmektedir. Bazen evine
para birakmayan es ekonomik siddet uyguladigimin bilincinde bile olmazken, s6zlii siddete maruz
kalmanin normallestirildigi ve siddet olarak dahi algilanmadigi bir sosyal atmosfer olusabilmektedir.
Toplumsal patoloji olarak, siddeti doguran sebepleri anlama ve yorumlama bu noktada 6nem
arzetmektedir.

Siddet davranisinin gerek geleneksel medya, gerekse yeni medya araglari ile iliskilendirilerek
anlasilmaya ¢alisilmasinin ardinda; model alma davranisi, sosyal Ogrenme teorisinde sdzedilen
siddetin Ogrenilebilir olmasi yer almaktadir. Ancak burada o&zellikle sosyal medya araglarinin
tartisilmasinda 6zel bir sebep bulunmaktadir. Bu araglar kullanicilarin medya okur yazarligi
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konusunda zayif diismeleri sonucunda kontrolsiiz bir sekilde paylasimlar yaptiklari platformlar haline
dontismektedir. Ayni zamanda kontrolsiiz paylasimlar ile karsi karsiya kalmak anlami da tagiyan bu
durum, siddet kavrami ekseninde yeni tartismalari giindeme tasimaktadir.

Bu maksatla arastirmada iiniversite 6grencilerinin siddet kavramini nasil tanimladiklarina 1sik tutmak
amaclanmistir. Aragtirmanin uygulandigi 6rneklemde yer alan iniversite 6grencileri ortalama olarak
2-4 saatlik bir siire sosyal medya kullandigini ifade etmistir. Tercih edilen sosyal medya araci daha
¢ok Instagram olarak goziikmektedir.

Kullanilan sosyal medya araci farketmeksizin siddet denilince; “fiziksel darbe ve kuvvet” ifadesi
tercih edilmis, yukarida vurgulandigi gibi ‘kaba s6z, zorbalik, taciz, kiifiir, asagilama ve bagirma vb.
bircok ifadeden daha 6nde bu betimleme yer almistir. Bu sonugla daha ¢ok fiziksel siddetin
tanimlamalarda yer aldigimmi sdylemek miimkiindiir. Orneklemin tamami gdzoniine alindiginda;
“kizma”, “azarlanma”, “asagilanma”, “alay edilme”, “asagilayici hitap edilme” seklindeki daha ¢ok
'psikolojik siddet' tasnifine uyan betimlemeleri daha az oranda tercih edilen tanimlama sekli oldugu da
soylenmelidir. Bu noktada ozellikle siddete bakis agisinin toplumsal seklinin, sosyal medya
kullanimina da yansidigindan s6z etmek gerekmektedir. Soyle ki, fiziksel siddet psikolojik siddete
oranla daha kolay tanimlanabilen bir siddet tiiriidiir. Baz1 psikolojik siddet tiirlerinin toplum igerisinde
siddet betimlemelerinde kullanilmadigi ve/veya psikolojik siddet oldugu bilindigi halde dile
getirilmedigi durumlar diisiintildiigiinde sosyal medya kulanicilarinin betimlemelerine de bu durumun
yaansidigini soylemek miimkiindiir.

Bir diger arastima sonucuna gore Orneklemde yer alan tiniversite Ogrencileri siddet igerikli
paylasimlarin ilgisini ¢ekmedigini belirtmeleridir. Siddet tanimlamalari g6zoniine alindiginda
kullanicilarin sadece fiziksel siddet icerikli paylasimlara ilgi duymadiklarini sdylemek miimkiindiir.
Ayrica sosyal medyada siddet igerikli paylasimlar gordiiklerinde duyarsizlastigini diisiinen kitle
orneklemin %25’ine tekabiil etmektedir. Siddete karsi duyarsizlasmanin, siddeti normallestirmeye
olumsuz katkisi diisiintildiigiinde, bu sonug¢ baska ¢alismalarda da arastirlmaya deger bir konu basligi
olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Arastirma sonucuna gore tiniveriste 6grencileri; siddet i¢erikli paylasimlarin gengleri siddete yonelttigi
inancindadir, bilgisayar oyunlarinin gencleri siddete yonelttigini diisiinmektedirler. Sosyal medyada
siddet igerikli bir goriintii, video ya da haberle karsilastiginda Twitter, Facebook ve Instagram
kullanicist olan iiniversite O0grencileri olumsuz tepkilerini iiziilmek, kizmek, sinirlenmek etrafinda
yogunlagtirmiglardir.

Sonug olarak yapilan bu ¢alismada Universite 6grencilerinin siddet tanimlamalarinda “fiziksel darbe
ve kaba kuvvet” betimlemesinin daha sik kullanildigi, siddet i¢eren goriintiilere daha ¢ok ““{iziilme”
tepkisinin verildigi, bilgisayar oyunlarinin siddete yonelttigi yoniinde bir yaklasim oldugu sdylenebilir.
Yapilacak yeni ¢alismalarda siddet igerikli paylasimlar karsisinda duyarlilik diizeyi (duyarsizlasma)
ele aliabilecek bir konu olarak goziikmektedir.
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