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gelistirilebilir ~ olmasidir. Bireylerin  bilgisayarca diisiinebilme

kabiliyetlerinin artirilms i¢in yazilima ve robotige tesvik etmek amaciyla
Tiirkiye’de de erken yaslarda kodlama egitimi yapilmakta ve bu alanda
arastirmalar devam etmektedir. Bu arastirmada ortaokul 6grencilerinin
blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilarinin ve robotige
yonelik tutumlarinin incelenmesi amaclanmistir. Veri toplama araci
olarak ¢alisma grubunun demografik verilerinin elde edildigi kisisel bilgi
formu, Altun ve Kasalak (2018) tarafindan gelistirilen “Blok Temelli
Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi” ayrica Cross, Hammer,
Zito, Nourbakhshh ve Bernstein (2016) tarafindan gelistirilen, Sisman ve
Kigtiik (2018) tarafindan da Tiirkce gecerlik ve giivenirlik g¢alismasi
yapilan “Ortaokul Ogrencilerine Yénelik Tiirkge Robotik Tutum Olgegi”
kullanilmistir. Olgekler 2018-2019 egitim 6gretim yih ikinci déneminde
6grenim gormekte olan 115 ortaokul dgrencisine uygulanmistir. Sonug
olarak; ortaokul 6grencilerinin blok temelli programlamaya iliskin 6z-
yeterlik algilar cinsiyet, evde internet erisim durumu, giinliik bilgisayar
kullanim siirelerine, kodlama dersi alma durumuna goére farklihk
Kodlama, R . g .
Blok temelli gostermemekte ancak kisisel bilgisayara sahip olma durumu ve ders
kodlama, disinda Scratch programina calisabilme durumuna gore farklilik

Robotik tutum gostermektedir.
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With developments in technology, information and communication
technologies in our daily lives becomes our indispensable part of our
lifes. Its main reason is that information and communication
technologies’s sizes are becoming smaller and in many areas software
can be improved. With the purpose of encouraging people to software
and robotic in Turkey in early ages coding training is learnt and studies
in this area are continued. In that study it is intended for examining
secondary school student’s self-sufficiency perception related to block-
based programming and their attitude towards to robotics in terms of
various variables. As a data collection tool, working group’s personal
information form, “ Self-sufficiency Perception Scale Related to Block-
based Programming” deveoloped by Altun and Kasalak (2018), also;
developed by Cross, Hammer, Zito, Nourbakhshh and Bernstein (2016),
turkish validity and reliability studied by Sisman and Kii¢iik (2018)
Turkish Robotic attitude Scale Towards to Secondary School Students”
is used. The scales are practised on 2018-2019 educational year
second term 115 secondary school students. As a result, the self -
efficacy perceptions of secondary school students regarding block-
based programming do not differ depending on gender, internet access
at home, daily computer usage times and coding course but it differs
depending on the situation of having a personal computer and the
situation of working in the Scratch program outside the course. The
attitudes of secondary school students towards robots are not different
in terms of gender, the situation of having internet access at home, time
of daily computer use, but the situation of having a personal computer
is different in terms of working in a Scratch program outside the

Robotic attitude course, and the situation of taking coding courses.

GIRIS

Ginimiizde meydana gelen teknolojik gelismeler toplumlari saglik, enerji ve egitim gibi
bir¢ok alanda etkilemektedir (Demirer & Sak, 2015). Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hayatin her
alaninda kullanilmasi teknolojiyi yasamin vazgecilmez bir pargasi haline getirmistir (Yoriik,
Dikici, & Uysal, 2002). Toplumlarin yasanan gelisim ve degisimlere ayak uydurabilmesi icin
21.YY becerisine sahip bireyler yetistirmesi gerekmektedir (Karabak & Giines, 2013). Elestirel
diisiinme, problem ¢6zme, bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarhgi, sosyal beceriler, esneklik
ve uyum genel anlamda 21.YY becerisi olarak ifade edilmektedir (Eryilmaz & Uluyol, 2015;
Atalay, Anagiin, & Kumtepe, 2016). Giiniimiizde problem ¢6zme ve mantiksal akil ytriitme
becerisi ile birlikte adindan s6z ettiren kodlama becerisi de giiniin kosullarina gore degisiklik
gosteren 21. YY becerisi olarak karsimiza cikmaktadir (Sayin & Seferoglu, 2016). Caga ayak
uyduran, bilgiyi sorgulayan ve bilgiyi tiiketmekten ziyade iireten bireylerin yetistirilmesi
hususunda bilisim teknolojileri egitimi onem kazanmaktadir (Akgiin & Akgiin, 2011; Demirer &
Sak, 2015).

Teknolojinin egitim ortamlarina da dahil olmasiyla birlikte 6gretim programlarinda
bilgisayar programlama ve kodlama becerisini gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapilmaktadir
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(Atalay, Anagiin, & Kumtepe, 2016; Sayin & Seferoglu, 2016). Programlama egitimi farkh
becerilerin birlikte kullanilmasini temel alan problem ¢ézme ve iiretim siirecinde bir yapi tasi
olarak goriilen egitim alani olarak tanimlanmaktadir (Kert & Ugras, 2009). 21. YY gereksinimi
olan kodlama becerisine sahip olmak icin farkli egitim kurumu ve farkli egitim kademeleri
egitim mifredatlarinda kodlama 6gretimine yer vermektedir (Sayin & Seferoglu, 2016). Son
yillarda bireylerin erken yaslarda programlama o6grenmesi gerekliligi konusulmakta ve bu
durum iizerinde arastirmalar yiiriitilmektedir (Gezgin, Ozcan, Ergiin, Kése, & Emir, 2017).
Nitekim Fessakis, Gouli ve Mavroudi (2018) yapmis olduklar ¢alismada 5-6 yas grubundaki
Ogrencilerin programlama bilgilerinin problem ¢6zme becerilerini olumlu yonde etkiledigini
soylemektedirler. Program gelistirme siirecleri cocuklar da problem ¢6zme becerisinin yani sira
iist diizey diisiinme becerisinin gelismesi icin de 6nem arz etmektedir (Fessakis, Gouli, &
Mavroudi, 2013). Bu nedenle programlama O6gretiminin tiim egitim seviyesine uygun
biitiinlestirilmesi gerekmektedir (Fessakis, Gouli, & Mavroudi, 2013). Bilgisayar programlamayi
Ogrenirken K12 (ilkokul, ortaokul, lise) diizeyindeki 6grencilerin karsilastigi en 6nemli sorun
geleneksel programlama dil yapilarinin karmasikligi olarak goriilmektedir (Gezgin, Ozcan,
Ergiin, Kése, & Emir, 2017). Bunun sonucu olarak 6grenciler klasik programlama derslerinde
basarili olamamakta ve programlamaya karsi olumsuz tutum gelistirmektedirler (Cankaya,
Durak, & Yunkil, 2017). Ancak son zamanlarda 6grenimi kolay olan ve kodlamaya yeni
baslayanlar icin gorsel araclara sahip programlama dillerinin kullanimi giderek
yayginlasmaktadir (Catlak, Tekdal, & Baz, 2015). Bunlardan biride blok tabanl gorsel
programlama ortamlaridir ve bu ortamlar bireyler i¢in soyut kavramlar1 somutlastirarak
Ogretmekte, kodlari unutmay ve ezberlemeyi engellemektedir (Sayginer & Tiiziin, 2017). Ayrica
blok temelli programlama ortamlar1 cocuklara programlamay: sevdirmekte ve programlamaya
olan meraklarini artirmaktadir (Gen¢ & Karakus, 2011). Scratch, Applnventor ve Code.org
kullanim1 yayginlasan gorselligi 6n planda tutan blok tabanli programlama ortamlar olarak
karsimiza cikmaktadir (Gezgin, Ozcan, Ergiin, Kése, & Emir, 2017).

Scratch Programlama ortami Massachusetts Teknoloji Enstitiisii (MIT) biinyesinde 2003
yilinda Lifelong Kindergarten grubunun bir projesi olarak oncelikli 8-16 yas araligindaki
bireyler icin {iretilmekle birlikte giinlimiizde her yas grubundaki bireyler tarafindan
programlama amaciyla tercih edilmektedir (Scratch, 2019). Scratch programlama diger
programa dillerinin aksine programlama 6gretimindeki olumsuzluklari ortadan kaldirabilecek
ve farkli medya araglarinin hareketini, etkilesimlerini kolaylastiracak sekilde tasarlanmistir
(Geng & Karakus, 2011). Scratch kolayca birlestirilebilen kod bloklarindan olusmakla birlikte bu
ozelligi sayesinde kolaylikla etkilesimli dykiiler, oyunlar, animasyonlar programlanabilmekte ve
tiretilenler ¢evrim i¢i ortamlarda paylasilabilmektedir (Kalelioglu & Giilbahar, 2014). Scratch
programlama oOgrencilerin problem ¢6zme yontemlerini tanimasina, belirli bir ydntemi
uygulamasina ve sonuglar1 degerlendirmesine gorsel bir olanak sunmaktadir (Quincy Brown,
2013).

Bilim ve teknolojideki gelismelerin egitim ortamlarindaki uygulamalarindan biri de robotik
calismalardir (Yolcu & Demirer, 2017). Robotik; miithendislik, elektronik ve egitim alanlar1 basta
olmak {izere birden fazla alanda bireyler tarafindan gelistirilip programlanan ve uygulama
ortami saglayan islevsel araglardir (Ko¢ & Biiyiik, 2013). Robot programlamanin 6grenilmesi
Ogrencilerin soyut kavramlar1 algilamasini ve derslerdeki basarilarini desteklemekte ayni
zamanda 68renci motivasyonunu artirarak 6grenmeyi tesvik etmektedir (Karahoca, Karahoca, &
Uzunboylu, 2011). Ogrencilerin programlama bilgilerini akilli nesneler araciligiyla fiziksel
ortama dahil eden robot egitim setleri, akilli nesneler egitimciler tarafindan kullanilmaktadir
(Numanoglu & Keser, 2017). Egitim kurumlarinda kodlama ve robotik ile ilgili 6gretim
programlarinin gelistirilip uygulamaya konmasi bireylerin gelecekteki meslek alanlarina 6nemli
katkilar saglayacagi diisiiniilmektedir (Ceylan & Giindogdu, 2018).
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Bu arastirmanin amaci ortaokul 6grencilerinin Blok Temelli Programlamaya yoénelik 6z
yeterlik algilarinin ve Robotige yonelik tutumlarinin bazi degiskenlere gore incelenmesidir. Bu
genel amag¢ dogrultusunda ortaokul 6grencilerinin blok temelli programlamaya yonelik 6z
yeterlik algilar1 ve robotige yonelik tutumlar:

a) Cinsiyetlerine

b) Bilgisayar sahibi olma durumlarina
c) Internet sahibi olma durumlarina

d) Ders disinda scratch programina ¢alisma durumlarina
e) Gilnliik bilgisayar kullanim siirelerine
f) Programlama dersi alma durumlarina gére anlamh bir farklilasma gostermekte midir?

YONTEM

Bu arastirmada nicel arastirma yonetmi benimsenmis olup, nedensel karsilastirmal
tarama modeli kullanilmistir.

Calisma Grubu

Bu arastirmanin calisma grubunu 2018-2019 egitim 6gretim yili ikinci doneminde

O0grenim gormekte olan 115 ortaokul 6grencisi olusturmaktadir.

N %
Cinsiyet Kadin 54 47,0
Erkek 61 53,0
Bilgisayar Sahipligi = Var 56 48,7
Yok 59 51,3
Internet Sahipligi Var 99 86,1
Yok 16 13,9
Ders disinda Scratch 43 37,4
Var
programina ¢alisma 72 62,6
5 Yok
olanagi
Kodlama dersi aliyorum 54 47,0
Kodlama dersi
almiyorum 43 37,4
Programlama dersi  Kodlama dersi
alma durumu almiyorum ama almak 10 8,6
istiyorum
Kodlama dersi aliyorum 8 7,0
ama almak istemiyorum
Toplam 115 100,0

Katihmcilarin 54’0 (%47,0) kiz, 61'i (%53,0) erkek 6grenci olup, 56’sinin (%48,7)
kendilerine ait bilgisayar1 varken 59'unun (%51,3) kendilerine ait bilgisayar1 bulunmamaktadir.
Katiimcilarin 99'unun (%86,1) evlerinde internet erisimi bulunurken, 16’sinin(13,9) ise
evlerinde internete erisimi bulunmamaktadir. Ayrica 54’ (%47,0) programlama dersi almakta,
43t (%37,4) programlama dersi almamakta, 10’u (%8,6) programlama dersi almamakta fakat
almak istemekte, 8’1 (%7,0) ise programlama dersi almakta fakat almak istememektedir. Ders
disinda Scratch programina calisma olanagl incelendiginde 43’tiniin (%37,4) calisma olanag:

olmakta 72’sinin (%62,6) ¢alisma olanagi olmamaktadir.
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Veri Toplama Aragclari

Veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen ve ¢alisma grubunun
demografik verilerinin elde edildigi kisisel bilgi formu, Altun ve Kasalak (2018) tarafindan
gelistirilen “Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi” ve Cross, Hammer,
Zito, Nourbakhshh ve Bernstein (2016) tarafindan gelistirilen, Sisman ve Kii¢iik(2018)
tarafindan Tiirkce gecerlik ve giivenirlik calismasi yapilan “Ortaokul Ogrencilerine Yénelik
Tiirkge Robotik Tutum Ol¢egi” kullanilmistir.

Demografik veri toplama aracinda katilimcilarin cinsiyeti, kisisel bilgisayara sahip olma
durumu, evde internet erisimi olma durumu, giinliik bilgisayar kullanim siiresi, kodlama
(Scratch) dersi alma durumu ve ders disinda Sratch programina calisma olanaginin olma
durumu sorularak katilimcilarin demografik verileri belirlenmistir.

Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olcegi (BTPO); katilimcilarin blok
temelli programlamaya iliskin 6z yeterlik algisin1 6lgmek amaciyla Altun ve Kasalak (2018)
tarafindan gelistirilen Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olcegi
kullanilmistir. Olcek 12 maddeden olusmaktadir. 5'li likert tipi olan élgekte her bir madde i¢in
tamamen gliveniyorum (5), olduke¢a gliveniyorum (4), %50 %50 (3), biraz giiveniyorum (2), hic
giivenmiyorum (1) seklinde puanlama yapilmistir.

Ortaokul Ogrencilerine Yénelik Tiirkce Robotik Tutum Olgegi (RTO); katilimcilarin
robotige yonelik tutumlarin1 6lgmek amaciyla Sisman ve Kiiciik (2018) tarafindan Tirkge
gecerlik ve giivenirlik calismasi yapilan “Ortaokul Ogrencilerine Yonelik Tiirkce Robotik Tutum
Olgegi” kullamlmistir. Olcek 24 maddeden olusmaktadir. 5’li likert tipi olan élgekte her bir
madde kesinlikle katiliyorum (5), katiliyorum (4), kararsizim (3), katilmiyorum (2), kesinlikle
katilmiyorum (1) seklinde puanlama yapilmistir.

Verilerin Analizi

Veri toplama araci olarak “Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olcegi”ve
“Ortaokul Ogrencilerine Yénelik Tiirkce Robotik Tutum Olgegi” kullanilan bu ¢alismada veriler,
bilgisayar destekli istatistik paket programi olan SPSS’te ¢6ziimlenmistir. Céziimleme sirasinda

betimsel istatistikler, t-testi, tek yonlii varyans analizi tekniklerinden yararlanilmistir.

BULGULAR

Katilimcilarin Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olcegi (BTPO) ve
Ortaokul Ogrencilerine Yénelik Tiirkge Robotik Tutum Olgeginden (RTO) aldiklar1 puanlarin
cinsiyet durumlarina gore anlaml bir farklhilik gosterip géstermedigine dair bulgular Tablo 1'de
verilmistir.
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Tablo 1Katihmcilarin BTPO ve RTO puanlarinin cinsiyet durumlarina gére t-testi sonuclari

Cinsiyet N X S sd t p
; Kiz 54 41,67 11,57 113 ,888 ,376
BTPO
Erkek 61 39,54 13,81
Cinsiyet N X S sd t p
RTO Kiz 54 76,37 25,01 113 -,596 ,553
Erkek 61 79,01 22,64

Tablo 1’de de goriildiigii gibi katihmcilarin BTPO’den aldiklar1 puanlar *p<.05 anlamhilik
diizeyi icin .376> .05 oldugu icin sonu¢ anlamh degildir. Katihmcilarin BTPO’den aldiklar
puanlar ortalamasi (kizlarin ortalamasi X=41,67; erkeklerin ortalamasi Y:39,54) birbirine
yakin ¢ikmistir, dolayisiyla Tablo 1'den de gorildiigi gibi *p<.05 anlamlilik dizeyi i¢in .376 >
.05’tir ve sonuc¢ anlamli degildir. Bir baska deyisle katilimcilarin Blok Temelli Programlamaya
iliskin 6z-yeterlik algilari, cinsiyet durumlarina goére anlamh bir farklilhik géstermemektedir.
Ayrica, katthmcilarin RTO’ den aldiklar1 puanlar *p<.05 anlamhlik diizeyi icin .553 > .05 oldugu
icin sonu¢ anlamli degildir. Katihmcilarin RTO’ den aldiklar1 puanlar ortalamasi (kizlarin
ortalamas1 X =76,37; erkeklerin ortalamasi X =79,01) birbirine yakin cikmistir, dolayisiyla Tablo
1’den de goriildiigi gibi *p<.05 anlamlilik diizeyi icin .553 > .05’dir ve sonu¢ anlaml degildir. Bir
baska deyisle katilimcilarin Robotik Tutumlari, cinsiyet durumlarina gére anlaml bir farklhilik
gostermemektedir.

Katihmalarin Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi (BTPO) ve
Ortaokul Ogrencilerine Yénelik Tiirkge Robotik Tutum Olgeginden (RTO) aldiklar1 puanlarin
kisisel bilgisayara sahip olma durumlarina gore degiskenlik gosterip gostermedigine dair
bulgular Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Katihmcilarin BTPO ve RTO puanlarinin kisisel bilgisayara sahip olma durumlarina gore t-testi

sonuglari
Kisisel —
Bilgisayar N X S sd t p
BTPO
Var 56 43,50 11,47 113 2,471 ,015
Yok 59 37,73 13,43
Kisisel —
Bilgisayar N X S sd t p
RTO Var 56 83,21 22,27 113 2,449 ,016
Yok 59 72,61 24,06
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Katilimcilarin kisisel bilgisayara sahip olma durumunun blok temelli programlamaya
iliskin 6z-yeterlik algisi1 lizerindeki etkisini belirlemek i¢in bilgisayar sahibi olan katilimcilarla
bilgisayar sahibi olmayan katilimcilarin blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik algisi
ortalamalari iliskisiz 6rneklem t testi ile karsilastirilmistir. Test sonucuna gore bilgisayar sahibi

olan katilimcilarin test puan ortalamasi ile ( X =43,50) bilgisayar sahibi olmayan katilimcilarin

test puan ortalamasi ( X =37,73) arasinda anlamli bir fark gortlmustir. [tu13=2,471, p<.05]. Bu
durumda kisisel bilgisayara sahip olma durumunun blok temelli programlamaya iliskin 6z-
yeterlik algis1 tizerinde anlamli bir etkisinin oldugu sdylenebilir. Ayrica katilimcilarin kisisel
bilgisayara sahip olma durumunun robotige yonelik tutum iizerindeki etkisini belirlemek icin
bilgisayar sahibi olan katilimcilarla bilgisayar sahibi olmayan katilimcilarin robotige yonelik
tutum ortalamalari iliskisiz 6rneklem t testi ile karsilastirilmistir. Test sonucuna gore bilgisayar

sahibi olan katilmcilarin test puan ortalamasi ile (Y:83,21) bilgisayar sahibi olmayan

katilimcilarin test puan ortalamasi (Y:72,61) arasinda anlaml bir fark gorilmiistir. [ta13)
=2,449, p<.05]. Bu durumda kisisel bilgisayara sahip olma durumunun robotige yonelik tutum
tizerinde anlamli bir etkisinin oldugu séylenebilir.

Katilimcilarin Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olcegi (BTPO) ve
Ortaokul Ogrencilerine Yénelik Tiirkge Robotik Tutum Olceginden (RTO) aldiklar1 puanlarin
internet erisim durumlarina gore degiskenlik gosterip gdstermedigine dair bulgular Tablo 3’te
verilmistir.

Tablo 3. Katihmcilarin BTPO ve RTO puanlarinin evlerinde internet erisimi olma durumlarina gére t-testi
sonuglari

Internet

Erisimi X S sd t p
BTPO
Var 99 40,81 13,03 113 ,559 ,577
Yok 16 38,88 11,49
Internet —
Erisimi N X S sd t p
RTO Var 99 78,69 23,96 113 1,027 , 306
Yok 16 72,13 21,94

Tablo 3’te de goriildiigii gibi katilimcilarin BTPO’den aldiklar1 puanlar *p<.05 anlamlilik
diizeyi icin .577> .05 oldugu icin sonu¢ anlamh degildir. Katihmcilarin BTPO’den aldiklar
puanlar ortalamas1 (internet erisimi olanlarin ortalamasi X=40,81; internet erisimi
olmayanlarin ortalamas1 X =38,88) birbirine yakin cikmustir, dolayisiyla Tablo 3’ten de
goruldigi gibi *p<.05 anlamlilik diizeyi i¢cin .577>.05’dir ve sonug¢ anlaml degildir. Bir baska
deyisle katilhmcilarin blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilari, internet erisimi
olma durumlarina gére anlamli bir farklilik géstermemektedir. Ayrica, katihmcilarin RTO’ den
aldiklar1 puanlar *p<.05 anlamhilik diizeyi i¢in .306 > .05 oldugu icin sonug¢ anlamh degildir.
Katilimcilarin RTO’ den aldiklar puanlar ortalamasi (internet erisimi olanlarin ortalamasi X
=78,69; internet erisimi olmayanlarin ortalamasi X =72,13) birbirine yakin cikmistir, dolayisiyla
Tablo 3’ten de gorildigi gibi *p<.05 anlamlilik diizeyi i¢in .306> .05'dir ve sonu¢ anlamh
degildir. Bir baska deyisle katilimcilarin robotik tutumlari, internet erisimi olma durumlarina
gore anlaml bir farklilik géstermemektedir.
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Katilimcilarin Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olcegi (BTPO) ve
Ortaokul Ogrencilerine Yénelik Tiirkce Robotik Tutum Olceginden (RTO) aldiklari puanlarin
ders disinda Scratch programina calisma olanagl olma durumlarina gore degiskenlik gosterip
gostermedigine dair bulgular Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Katihmcilarin BTPO ve RTO puanlarinin ders disinda Scratch programmna calisma durumlarina gére
t-testi sonuglari

Scratch L
Calisma N X S sd t p
Durumu
BTPO Var 43 46,47 9,09 111,12 4,502 ,000
Yok 72 37,00 13,42
Scratch L
Calisma N X S sd t p
Durumu
RTO
Var 43 84,70 21,26 113 2,474 ,015
Yok 72 73,64 24,27

Katilmcilarin ders disinda Scratch programina calisabilme durumunun blok temelli
programlamaya iliskin 6z-yeterlik algis1 tizerindeki etkisini belirlemek icin Scratch programina
calisabilen katilimcilarla Scratch programina c¢alisamayan katilimcilarin  blok temelli
programlamaya iliskin 0z-yeterlik algis1 ortalamalar1 iliskisiz Orneklem t testi ile
karsilastirilmistir. Test sonucuna gore Scratch programina ¢alisabilen katilimcilarin test puan
ortalamasi ile (X =46,47) Scratch programina ¢alisamayan katilimcilarin test puan ortalamasi (
* =37,00) arasinda anlaml bir fark gortlmustir. [tai1,12= 4,502 p<.05]. Bu durumda ders
disinda Scratch programina calisabilme durumunun blok temelli programlamaya iliskin 6z-
yeterlik algisi lizerinde anlamli bir etkisinin oldugu soylenebilir. Ayrica katilimcilarin ders
disinda Scratch programina calisabilme durumunun robotik tutum iizerindeki etkisini
belirlemek i¢in Scratch programina calisabilen katilimcilarla Scratch programina calisamayan
katilimcilarin robotik tutum ortalamalan iliskisiz 6rneklem t testi ile karsilastirilmistir. Test
sonucuna gore Scratch programina ¢alisabilen katilimcilarin test puan ortalamasi ile (< =84,70)
Scratch programina ¢alisamayan katilimcilarin test puan ortalamasi (X =73,64) arasinda
anlaml bir fark gortlmiistur. [tg113) = 2,474 p<.05]. Bu durumda ders disinda Scratch programina
calisabilme durumunun robotik tutum tizerinde anlaml bir etkisinin oldugu s6ylenebilir.

Katihmalarin Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi (BTPO) ve
Ortaokul Ogrencilerine Yénelik Tiirkce Robotik Tutum Olceginden (RTO) aldiklar1 puanlarin
giinliik bilgisayar kullanim siirelerine gore degiskenlik gosterip gostermedigine dair bulgular
Tablo 5’te ve Tablo 6’da verilmistir.
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Tablo 5. Katthmcilarin BTPO ve RTO puanlarinin giinliik bilgisayar kullanim siirelerine gére sonuclari

Bilgisayar Kullanim Stiresi N X S
BTPO 0-3 saat 89 40,21 12,46
3-6 saat 20 40,40 14,22
6 ve lizeri saat 6 45,83 13,96
Toplam 115 40,54 12,79
Bilgisayar Kullanim Stiresi N X S
RTO 0-3 saat 89 77,01 22,86
3-6 saat 20 79,75 29,48
6 ve lizeri saat 6 82,50 16,36
Toplam 115 77,77 23,71

Tablo 6. Katihmcilarin BTPO ve RTO puanlarinin giinliik bilgisayar kullanim siire degiskenine gére farklilig
icin tek yénlii varyans analizi (ANOVA) sonuglari

BTPO Varyansin Kareler sd Kareler F P Anlaml
Kaynagi toplami Ortalamasi Fark
Saat Gruplar 177,997 2 88,998 ,539 ,585 e
arasl
Gruplar ici 18482,58 112 165,023
Toplam 18660,57 114
RTO Varyansin Kareler sd Kareler F P Anlaml
Kaynagi toplami Ortalamasi Fark
Saat Gruplar 263,883 2 131,941 ,232 , 794 -
arasl
Gruplar ici 63824,24 112 569,859
Toplam 64088,12 114

Tablo 6’da da gorildiigi gibi, iliskisiz 6rneklemler igin tek faktorlii varyans analizi
(ANOVA) kullanilarak elde edilen bulgulara gére, katihmcilarin BTPO’ den aldiklar1 puanlar
arasinda, glnlik bilgisayar kullanim siirelerine gére anlamli bir farklilik yoktur [F(2-112)=.585,
p>.05]. Diger bir ifadeyle, katilimcilarin blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilar
giinliik bilgisayar kullanim siirelerine gore degismemektedir. Ayrica Tablo 6'da da gorildugi
gibi, iliskisiz 6rneklemler icin tek faktorlii varyans analizi (ANOVA) kullanilarak elde edilen
bulgulara gore, katilmcilarin RTO’ den aldiklan puanlar arasinda, giinliik bilgisayar kullanim
strelerine gore anlaml bir farklilik yoktur [F(.112)=.794, p>.05]. Diger bir ifadeyle, katilimcilarin
robotik tutumlari giinliik bilgisayar kullanim siirelerine gére degismemektedir.

Katilimcilarin Blok Temelli Programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algis1 Olcegi (BTPO) ve
Ortaokul Ogrencilerine Yénelik Tiirkge Robotik Tutum Olceginden (RTO) aldiklar1 puanlarin
programlama deri alma durumlarina gore degiskenlik gosterip gostermedigine dair bulgular
Tablo 7’de ve Tablo 8’de verilmistir.
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Tablo 7. Katihmcilarin BTPO ve RTO puanlarinin kodlama dersi alma durumuna gére sonuglart

Kodlama dersi alma —

durumu N X S
Kodlama dersi aliyorum. 54 42,04 12,59
Kodlama dersi 37,70 13,54
almiyorum. 43

BTPO Kodlama dersi
almiyorum ama almak 10 45,00 9,83
isterim.
Kodlama dersi aliyorum 8 40,13 12,06
ama almak istemem

Toplam 115 40,54 12,79

Kodlama dersi alma N X S
durumu
Kodlama dersi aliyorum. 54 84,31 20,57
Kodlama dersi

RTO  almiyorum. 43 69,02 24,31
Kodlama dersi
almiyorum ama almak 10 83,40 20,40
isterim.
Kodlama d§r51 aliyorum g 73,63 31,69
ama almak istemem.
Toplam 115 77,77 23,71

Tablo 8. Katimcilarin BTPO ve RTO puanlarinin kodlama dersi alma durum degiskenine gére farkhiligi icin
tek yénlii varyans analizi (ANOVA) sonuglari

BTPO Varyansin Kareler sd Kareler F P Anlaml
Kaynagi toplami Ortalamasi Fark
Saat Gruplar 668,703 3 222,901 1,375 254 e
arasl
Gruplar ici 17991,87 111 162,089
Toplam 18660,57 114
RTO Varyansin Kareler sd Kareler F P Anlaml
Kaynagi toplami1 Ortalamasi Fark
Saat Gruplar 6057,222 3 2019,074 3,862 ,011 1ve?2
arasl
Gruplar ici 58030,90 111 522,801
Toplam 64088,12 114

Tablo 8'de de gorildugi gibi, iliskisiz 6rneklemler i¢in tek faktorlii varyans analizi
(ANOVA) kullanilarak elde edilen bulgulara gore, katihmcilarin BTO’den aldiklar1 puanlar
arasinda, kodlama dersi alma durumlarina gére anlamh bir farklihik yoktur [Fz.111) = 1,375,
p>.05]. Diger bir ifadeyle, katilimcilarin blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilar
kodlama dersi alma durumlarina gére degismemektedir. Katilimcilarin RTO’den aldiklar
puanlar arasinda, kodlama dersi alma durumlarina gére anlamlh bir farklihik vardir [Fz.111)=
3,862, p<.05]. Diger bir ifadeyle, katilimcilarin robotik tutum durumlar1 kodlama dersi alma
durumlarina gore degismektedir. Bu farkliligin hangi gruplardan kaynaklandigini, bir baska
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deyisle farklihg hangi gruplarin yaptigini belirlemek amaciyla yapilan LSD testi sonucunda,
farkliligin; 1 ile 2 arasinda anlamli farkliliklar oldugu sonucuna varilmistir.

TARTISMA ve SONUC

Amaci ortaokul 6grencilerinin blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilarinin
ve robotige yonelik tutumlarinin incelenmesi olan bu ¢alisma 115 ortaokul 6grencisinin katilimi
ile gergeklesmistir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgulardan;

Ogrencilerin; BTPO’ den aldiklar1 puanlar arasinda, cinsiyet durumlarina gére anlamh bir
farklilik gostermemektedir. Diger bir ifadeyle, katilimcilarin Blok Temelli Programlamaya iliskin
0z-yeterlik algilari, cinsiyet durumlarina gore degismemektedir. Bu bulgu Altun ve Kasalak
(2018) tarafindan yapilan calisma ile benzerlik gostermistir. Altun ve Kasalak (2018) ‘in
calismasinda da katilimcilarin blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilari cinsiyetleri
acisindan bir farklilk olusturmamistir. Literatiirde bu bulguyu destekleyen calismalar
bulunmaktadir (Pillay & Jugoo, 2005). Ancak literatiir tarandiginda Akgay ve Coklar (2018)'1n
O0gretmen adaylarinin programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilarini inceledikleri arastirmada,
cinsiyet durumlarina gore programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilarinin degismekte oldugu
sonucuna ulagmislardir.

Katilimcilarin kisisel bilgisayara sahip olma durumlarinin Blok Temelli Programlamaya
iliskin 6z-yeterlik algilar1 iizerinde anlamli bir etkisinin olup olmadigini ortaya koymak icin
yapilan iliskisiz érneklemler icin t testinde 6grencilerin; BTPO’ den aldiklar1 puanlar arasinda,
kisisel bilgisayara sahip olma durumuna gére anlamh bir farklilik vardir. Diger bir ifadeyle,
katilimcilarin Blok Temelli Programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilari, kisisel bilgisayara sahip
olma durumlarina gore degismektedir. Altun ve Kasalak (2018) yapmis olduklar: calismada bu
bulguyu desteklememektedir. Ayrca katiimcilarin evde internet erisimine sahip olma
durumlarinin Blok Temelli Programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilar tlizerinde anlamli bir
etkisinin olup olmadigin1 ortaya koymak icin yapilan iligkisiz érneklemler icin t testinde
ogrencilerin; BTPO’ den aldiklar1 puanlar arasinda, evde internet erisimine sahip olma
durumuna gore anlaml bir farklilik gériilmemistir. Diger bir ifadeyle, katilimcilarin Blok Temelli
Programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilari, evde internet erisimine sahip olma durumlarina gore
degismemektedir. Arastirmalar bu bulguyu destekler niteliktedir (Kasalak, 2017).

Ogrencilerin; BTPO’ den aldiklar1 puanlar arasinda, ders disinda Scratch programina
calisabilme durumlarina gore anlaml bir farklihik gdstermektedir. Diger bir ifadeyle,
katilimcilarin Blok Temelli Programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilari, ders disinda Scratch
programina ¢alisabilme durumlarina gore degismektedir. Bu bulgu Kasalak'in (2017) yapmis
oldugu calisma ile ortiismemektedir. Kasalak (2017) yapmis oldugu c¢alismada blok temelli
programlamaya iliskin 6z-yeterlik algis1 puanlarinin ders disinda Scratch programina c¢alisma
olanagna gore farklilasmadigl sonucuna ulasmistir. Ogrencilerin; BTPO’ den aldiklar1 puanlar,
giinliik bilgisayar kullanim siirelerine gore anlamh bir farklilk géstermemektedir. Diger bir
ifadeyle, katilimcilarin Blok Temelli Programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilari, giinliik bilgisayar
kullanim stirelerine gore degismemektedir.

Katilimcilarin; BTPO’ den aldiklar1 puanlar, kodlama dersi alma durumlarina gore
anlamh bir farklilik gostermemektedir. Diger bir ifadeyle, katihmcilarin Blok Temelli
Programlamaya iliskin 06z-yeterlik algilari, kodlama dersi alma durumlarina gore
degismemektedir. Literatiirde bu bulguyu desteklemeyen calismalar bulunmaktadir (Resnick ve
digerleri, 2009). Ayrica bu bulgu Altun ve Mazman'in (2013) programlamaya iliskin 6z yeterlik
algis1 izerine yapmis olduklari calismada programlama deneyiminin 6z yeterlik puanini anlamh
olarak artirdig1 sonucu ile 6rtiismemektedir.
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Ogrencilerin; RTO’ den aldiklar1 puanlar arasinda, cinsiyet durumlarina gére anlamh bir
farkliik gostermemektedir. Diger bir ifadeyle, katilimcilarin Robotik tutumlar1 cinsiyet
durumlarina gore degismemektedir. Katilimcilarin kisisel bilgisayara sahip olma durumlarinin
robotik tutumlari iizerinde anlaml bir etkisinin olup olmadigini ortaya koymak icin yapilan
iliskisiz 6rneklemler icin t testinde 6grencilerin; RTQ’ den aldiklar1 puanlar arasinda, kigisel
bilgisayara sahip olma durumuna gore anlamli bir farkliik vardir. Diger bir ifadeyle,
katilimcilarin robotige yonelik tutumlar1 kisisel bilgisayara sahip olma durumlarina gore
degismektedir. Ayrca katilimcilarin evde internet erisimine sahip olma durumlarinin robotik
tutumlar: tizerinde anlaml bir etkisinin olup olmadigini ortaya koymak icin yapilan iliskisiz
orneklemler icin t testinde ogrencilerin; RTO’ den aldiklar1 puanlar arasinda, evde internet
erisimine sahip olma durumuna gére anlamh bir farkliik gérilmemistir. Diger bir ifadeyle,
katilimcilarin robotik tutumlari, evde internet erisimine sahip olma durumlarina gore
degismemektedir.

Katilimcilarin; RTO’ den aldiklar puanlar arasinda, ders disinda Scratch programina
calisabilme durumlarina goére anlamh bir farklilk gostermektedir. Diger bir ifadeyle,
katilimcilarin robotik tutumlari, ders disinda Scratch programina c¢alisabilme durumlarina gore
degismektedir. Ogrencilerin; RTO’ den aldiklar1 puanlar, giinliik bilgisayar kullanim siirelerine
gore anlaml bir farklilik géstermemektedir. Diger bir ifadeyle, katihmcilarin robotik tutumlari,
giinliik bilgisayar kullanim siirelerine gore degismemektedir. Ancak, ortaokul 6grencilerinin
robotik tutumlari kodlama dersi alma durumuna gore degismektedir. Bu farkliligin hangi
gruplardan kaynaklandigini, bir baska degisle farkliligi hangi gruplarin yaptigin1 belirlemek
amaciyla yapilan LSD testi sonucunda, 1 ile 2 arasinda anlaml farklliklar oldugu sonucuna
varilmistir. Kodlama dersi alan 6grencilerin kodlama dersi almayan 6grencilere gore daha
yliksek tutuma sahip oldugu sonucuna varilmistir.

ONERILER

Programlama egitiminin giinlimiizde dneminin artmasi sebebi ile okullarda robotik ve
kodlamaya ydnelik bilgisayar laboratuvarlar: artirilabilir. Erken yasta 6grenciler bilime, robotik
ve kodlamaya tesvik edilmelidir. Egitimciler robotik ve kodlama ile ilgili gerekli egitimleri alarak
derslerine teknoloji destekli, yaparak yasayarak 6grenme saglamalidirlar. Ulkemizde erken
yaslardan itibaren programlama ve robotik uygulamalara yonelik calismalar artirilabilir.
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EXTENDED ABSTRACT
INTRODUCTION

Rapid developments in technology affect every aspect of our lives. New developments and
changes are taking place in education technologies which take one of the biggest share of these
developments. The shrinking size of computer technologies and the development of software in many
areas increase the curiosity of individuals about software and coding. Therefore, in order to encourage
individuals to software and robotics, in early ages coding training is conducted in Turkey and studies are
continuing in this field. Programming education enables the use of different skills in individuals together.
Especially in problem solving process, programming education is thought to have an important effect. The
use of robotic kits in different classes in education is one of the biggest facilities provided by technology.
Recently, with the development of block-based programs, coding and robotics training has been started
since the early ages. The advantage of block-based programming education is that it does not consist of
complex code blocks, such as other programs. In this way, it makes programming education easy and
understandable by addressing individuals of all ages.

METHOD

The aim of this study is to investigate the self-efficacy perceptions of block-based programming of
secondary school students and their robotic attitudes in terms of various variables. As a data collection
tool, the personal data form, using the “self-sufficiency perception scale for block-based programming”,
where demographic data of the Working Group are obtained, was developed by Altun and Kasalak (2018).
Also developed by Cross, Hammer, Zito, Nourbakhshh and Bernstein (2016), Turkish validity and
reliability study made by Sisman ve Kiiciik (2018) "Turkish robotic attitude scale for secondary school
students” was used. In demographic data collection tool, the gender of the participants, the situation of
having a personal computer, the situation of having internet access at home, the duration of daily
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computer usage, the situation of taking a code (Stratch) lesson course and demographic data of the
participants were determined by asking the possibility of working in the stratch program outside lesson.
In order to measure the self-efficacy perception of block-based programming of participants, the self-
efficacy perception scale for Block-based programming developed by Altun and Kasalak (2018) was used.
The scale consists of 12 items. For each substance on a scale of 5 Likert type; I trust completely (5), I trust
quite (4), %50 /50 (3), I trust a little (2), I do not trust at all (1) scoring was done in the form. The
confidence coefficients of the self-efficacy perception scale for Block-based programming are above
Cronbach’s alpha 0.8, which indicates that the reliability of the measurement tool is quite good. In order to
measure the participants attitudes towards robotics was used by Sisman ve Kiigiik (2018) that made
Turkish validity and reliability study "Turkish robotic attitude scale for secondary school students”. The
scale consists of 24 items. Each substance on a scale of 5 Likert type; definitely agree (5), agree (4),
Indecisive (3), disagree (2), definitely disagree (1) scoring was done in the form. Reliability coefficient of
Turkish robotic attitude scale for secondary school students, which was conducted by Sisman ve Kiiciik
(2018) Turkish validity and reliability study determined Cronbach a=.932 The aim of this study is to
investigate the self-efficacy perceptions of secondary school students for Block-based programming and
their attitudes towards robotics according to some variables. In this study, it is aimed to determine the
effect of self-efficacy perceptions of secondary school students for Block-based programming on their
attitudes towards robotics was used causal comparative scanning model.

In this study was used as a data collection tool "Self-competence perception scale for Block-based
programming” and "Turkish Robotics Attitude Scale for secondary school students” that data were
analyzed in SPSS, a computer-aided statistical package program. During the analysis, descriptive statistics,
t-test, one-way variance analysis techniques were used.

RESULTS AND DISCUSSION

The scales were applied to 115 secondary school students who were studying in the second
semester of the 2018-2019 academic year. 54 of the participants were girls, 61 were boys, 56 secondary
school students had their own computer and 59 secondary school students had not their own computer.
99 of the participants have internet access in their homes while 16 do not have internet access in their
homes. In addition, 54 secondary school students take programming courses, 43 secondary school
students do not take programming courses, 10 secondary school students do not take programming
courses but they want to do, 8 secondary school students take programming courses but they do not want
to. Apart from the course, the opportunity to work in the scratch program is examined and 43 secondary
school students have the opportunity to work and 72 Secondary School students do not have the
opportunity to work.

As a result, the self - efficacy perceptions of secondary school students regarding block-based
programming do not differ depending on gender, internet access at home, daily computer usage times and
coding course but it differs depending on the situation of having a personal computer and the situation of
working in the Scratch program outside the course. It was concluded that the perception of self-efficacy
for block-based programming of the students of secondary school with a personal computer was higher
than the perception of self-efficacy for block-based programming of the students of secondary school
without a personal computer. It has been concluded that the students working in scratch program have
higher self-efficacy perceptions for block-based programs compared to those who can not work in Scratch
program besides the course.

The attitudes of secondary school students towards robots are not different in terms of gender,
the situation of having internet access at home, time of daily computer use, but the situation of having a
personal computer is different in terms of working in a Scratch program outside the course, and the
situation of taking coding courses. It has been concluded that the students working in scratch program
have higher robotic attitudes than those who can not work in Scratch program besides the course. It was
concluded that the behavior of the students who took the coding course was higher than the behavior of
the students who did not take the coding course.
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