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Oz

Calisgmada 0©zel yetenekli Ogrencilerin egitim gdrmekte olduklari bilim ve sanat merkezi
ogretmenlerinin dijital teknolojinin egitimde kullanimina yonelik goriislerinin incelenmesi ve ¢aligma
kapsaminda bu yonde farkindalik saglamalari amaglanmistir. TUBITAK Bilim ve Toplum Yenilikgi
Egitim Uygulamalar1 kapsaminda 2018 yilinda desteklenen ¢aligmanin alt yapisin1 ‘Storyboard,
GoAnimate, PowToon, Kahoot, Scratch, Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator’ egitimleri gerektiren
ve son yillarda ¢oklu ortam teknolojilerinin egitime entegrasyonu konusunda 6zgiin bir dgretim
yontemi sunan ‘Dijital Oykiileme’ egitimi olusturmaktadir. Calisma grubunu 24 farkli bilim ve sanat
merkezinden toplam 34 ogretmenin olusturdugu calismanin veri analizinde nitel arastirma
yontemlerinden igerik analizi yontemi kullanilmis ve ¢alisma dogrultusunda katilimcilarin temelde
teknolojiye/dijital teknolojiye, genelde ise bilime ve bilimsel/yaratici diisiinme becerilerine yonelik
farkindalik sagladiklar gériilmustiir.

Anahtar Kelimeler: Ogretimde teknoloji kullamimi,  Bilgisayar destekli ogretim, Coklu ortam
teknolojileri, Dijital teknoloji, Dijital oykiileme, Ozel yetenekli ogrenciler.

Abstract

The aim of this study was to examine the views of the teachers of science and art centers in which
gifted students study on these of digital technology in education and to raise awareness in this respect
within the scope of the study. The basis of the present study, which was supported in 2018 within the

Atif i¢in Kiinye Bilgisi: Coban, F. N., Giilsen, S., & Bayhan, G. (2019). Bilim ve sanat merkezi 6gretmenlerinin
egitimde dijital teknolojinin kullanimina ydnelik farkindaliklarinin incelenmesi. JRES, 6(1), 78-94.
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scope of TUBITAK Science and Society Innovative Education Practices, is composed of 'Digital
Storytelling' instruction, which requires 'Storyboard, GoAnimate, PowToon, Kahoot, Scratch, Adobe
Photoshop and Adobe Illustrator' instructions, and which has in recent years stood out as an authentic
instructional method in integrating multimedia technologies into education. In the data analysis of the
study, which covers 34 teachers from 24 different science and art centers, content analysis method
was used from the qualitative research methods. In line with the study, it was seen that the participants
mainly raised awareness about technology/digital technology, and generally about science and
creative thinking skills.

Keywords: Using technology in education, Computer assisted instruction, Multimedia technologies,
Digital technology, Digital storytelling, Gifted/talented students.

Giris

Ulkemizin bilimsel gelisme diizeyi ve buna bagl olarak kakinmasinda biiyiik fayda
saglayabilecek olan 6zel yetenekli bireylerin potansiyellerinin dogru degerlendirilebilmesi
onemli bir egitim politikasidir. Ozel yetenekli bireyler; yasitlarma gore daha hizli 6grenen;
yaraticilik, sanat, liderlige iliskin kapasitede dnde olan, 6zel akademik yetenege sahip, soyut
fikirleri anlayabilen, ilgi alanlarinda bagimsiz hareket etmeyi seven ve yiiksek diizeyde
performans gdsteren bireyler olarak tanimlanmaktadir (Milli Egitim Bakanlig1 Bilim ve Sanat
Merkezleri Yonergesi, 2016). Uygun egitim aldiklarinda 6nemli isler basarabilecek olan 6zel
yetenekli bireyler, uygun egitim almadiklarinda potansiyellerini gerceklestirememenin yarattigi
olumsuzluklar yasamaktadirlar (Kaya, 2013). Milli Egitim Bakanlig1 Ozel Egitim ve Rehberlik
Hizmetleri Genel Miidiirliigii’ne bagl olan bilim ve sanat merkezleri; 6zel yetenekli bireylere
ihtiya¢ duyduklar1 egitimi ve yeteneklerinin farkinda olmalarini saglayan iist diizey diistinme
becerilerini gelistirmeye yonelik programlart sunan temel kurumlardir. Bilim ve sanat
merkezleri 6zel yetenekli bireylerin yeteneklerini gelistirerek en iyi sekilde kullanmalarina
yonelik gelecek hazirlayan kurumlar olmalari agisindan biiyiik 6nem teskil etmektedirler. Bilim
ve sanat merkezi 0gretmenleri; alanlarindaki akademik caligmalari iceren puanlamaya bagl
yapilan siralamanin ardindan, Bakanlik¢a yapilan sozlii sinav neticesinde belirlenmektedirler.
Bu yoniiyle bilim ve sanat merkezi O0gretmenlerinin 6zel yetenekli bireylerin yaraticilik
becerilerinin gelisimine katki saglayabilecek gerekli egitimsel birikime sahip olmalar1 da

oldukca dnemlidir.

Teknolojik gelisimin ¢ok hizli oldugu giiniimiiz kosullarinda gerek yeni nesil 6grencilerinin
teknoloji ile 6gretmenlere gore daha yakin iliski icerisinde olmalar1 gerekse de MEB Yenilik
ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii niin teknolojinin egitime entegrasyonu konusundaki

politikalart; 6gretmenlerin teknolojiyi siniflarinda kalic1 ve anlamli 6grenmeyi destekleyecek
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sekilde kullanma becerilerine sahip olmalarini gerektirmektedir. Ozel yetenekli olarak
tanilanarak bilim ve sanat merkezlerinde okul dis1 siirelerde destek egitimlerine devam etmekte
olan Ogrenciler i¢in ise kalici ve anlamli 6grenmenin yani sira yaraticilik becerilerinin de
gelisimine destek verebilecek tasarimer 6gretmen profiline ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu durum
bilim ve sanat merkezi 6gretmenlerinin; teknolojiye hakim olmalar1 ve onu egitimi destekleyici
bir ara¢ olarak kullanabilmeleriyle birlikte; tipki bir tasarimer gibi ¢oklu ortam teknolojilerini
kullanarak alanina 6zgiin 6gretim yontem ve teknigini gelistirme ve sunma becerisine de sahip

olmalarimi gerektirmektedir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6grenme ortamlarina miifredat genelinde entegre edilmesi
onerilmesine ragmen teknolojinin egitimde istenilen diizeyde ve basarida kullanilmadigini
gosteren pek cok arastirma mevcuttur (Karaoglu-Kocaman, 2015). Hizla gelisen teknoloji ve
buna bagli olarak teknolojiye daha hakim ve ilgili kusak olarak tanimlanan ‘Z’ kusagi
(Generation ‘Z’, After born 1995-Dijital yerliler) bireyleri; 6gretmenin sadece bilgi aktaran
roliinii degistirmekle kalmamis, 6gretmenin teknolojiyi egitim ortamina entegre etmesi ve
ogrenciler i¢in interaktif ortam sunan yeni 6gretim yontem ve teknikleri kullanmasi ihtiyacini
dogurmustur. Bu dogrultuda 6gretimde teknoloji entegrasyonunun dneminin artmastyla birlikte
coklu ortam teknolojilerinin kullanildigi yeni Ogretim ydntem ve teknikleri egitimde
kullanilmakta olup; bunlar iizerine literatiire katki saglamaya yonelik akademik ¢alismalar da
yapilmaktadir. Son yillarda okul dncesinden iiniversite diizeyine kadar etkin kullaniminin
miimkiin oldugu ‘dijital dykiileme’ (digital storytelling) yontemi de bireylerin problem ¢ézme
becerilerini yaraticiliklariyla birlestiren ve ayn1 zamanda dil ve sosyal gelisimi destekleyen yeni
bir yontem olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Dijital ortamlarda yazilabilen, depolanabilen,
yayimlanabilen, okunabilen hikayeler beraberinde ‘dijital dykiileme’ kavramini dogurmustur
(Turgut & Kisla, 2015). Dijital dykiileme bir ¢oklu ortam teknolojisi olarak dijital ortamda
grafik, resim, ses, miizik, video ve yazi gibi dijital igeriklerin birlikte kullanilmasina imkan
saglamaktadir. Egitsel bakis acis1 ile dijital Oykiilleme sanal ortamlart ve ¢oklu ortam
teknolojilerini birlikte kullanarak Ogrencilerin birer hikdye yapilandiricis1 ve anlaticisi
olmalarina imkan saglamaktadir (Avraamidou & Osborne, 2009). Egitimde de dijital oykiileme,
etkilesimli ortamlarda kullanictya ortamin kontroliinii vererek onu etkin kilan, hikaye akisi
icinde yol alirken zihninde bilgiyi anlamlandirmasma, kendi bilgisini kesfetmesine ve
uygulamalar ile birlikte edindigi bilgiyi ger¢ek yasam durumlarina uyarlamasini saglayan bir
yaklasgimdir (Tung & Karadag, 2013). Alanyazindaki arastirmacilar tarafindan ‘dijital

oykiileme’ 6gretmenler i¢in etkili bir 6gretim aract; dgrenciler icin de etkili bir 6grenim araci
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olarak tanimlanmaktadir ve 6gretim ortamlarinda 6grenmeyi destekleyen, isbirligini tesvik
eden, karar verme siireglerini gelistiren, formal ve informal 6grenme siireclerini bir araya
getiren ve dgrencilerin 6grenme siirecine etkin katilimini saglayan degerli bir 6gretim araci
olarak desteklenmektedir (Clarke & Adam, 2011; Dogan & Robin, 2008; Frazel, 2010; Robin,
2006; aktaran Karaoglu-Kocaman, 2015). Ogrencilerin kendi dijital dykiilerini olusturmalarina
ve bir arada tutmalarina izin veren bu yeni yontem, ayn1 zamanda bireylerin derinlemesine
diisiinme becerilerini desteklemektedir (Psomos & Kordaki, 2015). Benzer sekilde Barrett
(2006), dijital oykiilemenin 6grenci katilimi, derinlemesine ve proje tabanli 6grenme ile
teknoloji entegrasyonu olmak {izere giinlimiiz egitim diinyasinda dnem arz eden dort temel
egitim stratejisini bir araya getirdigini belirtmektedir. Ayrica 6gretim konusu hakkinda kendi
Oykiisiinii yazan bireyler sentez-degerlendirme gibi {ist diizey biligsel etkinlikler igerisinde yer

alarak daha kalic1 6grenmeler saglamaktadirlar (Turgut & Kisla, 2015).

Campbell (2012), dijital Oykiileme yOnteminin hem O&gretmenlere hem de Ogrencilere
anlatilmasinin ardindan bir akademik y1l siiresince yapmis oldugu ¢aligmasinda bu yéntemin
kullanildig1 etkinliklerde 6grencilerin ‘gdrev lizerinde zaman gegirme’ ve ‘proje tamamlama’
seviyelerinin ¢arpici bir sekilde yiikseldigini ortaya koymustur. Aragtirmaya gore calisma
oncesinde Ogrencilerin ilgilerini kaybetmeden gorev lizerinde galisabilmelerinin oran1 %70
iken, caligsmayla birlikte bu oran %96’ya ¢ikmistir. Ayni sekilde ¢calisma 6ncesinde 6grencilerin
proje tamamlama oranlarmin %79 iken, teknolojiyi kullanarak dijital dykiileme yontemiyle
birlikte bu oranin %100’e ¢iktig1 gdzlemlenmistir. Ozel yetenekli bireyler olarak destek egitim
almak tizere bilim ve sanat merkezlerine devam etmekte olan 6grenciler i¢in de derinlemesine
muhakeme etmeyi, iist diizey diisiinme becerilerini ve yaraticilik becerilerini gelistirmeyi 6n
planda tutan etkinliklerin tasarimi oldukga biiyiik bir énem arz etmektedir. Ilgili literatiirde
bireylerin problem ¢6zme becerilerini yaraticiliklariyla birlestiren, st diizey diisiinme
becerilerini gelistiren ve proje iretimini destekleyen etkili bir 0gretim yontemi olarak
tanimlanan ‘Dijital dykiileme’ yontemi; bu tiir becerilerin gelistirilmesi {izerine kurgusal bir
yapiya sahip olan bilim ve sanat merkezi 6gretmenleri igin etkili bir 6gretim yontemi olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Ozgiin yontem, teknik ve materyallerin etkili kullanimmi saglamak; yenilik¢i &gretim
yontemlerini yayginlastirmak ve teknoloji alanindaki uygulamalar1 anlagilir kilmak amaciyla
TUBITAK 4005- Bilim ve Toplum Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1 kapsaminda desteklenen bu
caligmada; bilim ve sanat merkezi 6gretmenlerinin etkilesimli yeni 6gretim yaklagimlarina

yonelik farkindalik saglamalari amaglanmistir. Caligmada bilim ve sanat merkezi



82 Fatma Nur COBAN, Sinan GULSEN ve Gokhan BAYHAN

ogretmenlerinin 1ilgili egitimler dogrultusunda dijital teknolojinin anlami ve egitimde
kullanimia yonelik goriislerinde anlamli bir gelisme saglanip saglanamayacagmin ortaya
konmas1 amaglanmistir. Bu kapsamda 2017-2018 Egitim Ogretim Yili’nda yiiriitiilen 9 giinliik
caligmada katilime1 grubun alt yapisini ‘Storyboard, GoAnimate, PowToon, Kahoot, Scratch,
Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator’ egitimleri gerektiren ve son yillarda ¢oklu ortam
teknolojilerinin egitime entegrasyonu konusunda 6zgiin bir 6gretme yontemi sunan ‘Dijital
Oykiileme’ egitimi almalar1 saglanmistir. Ayrica alaninda uzman akademisyenlerce egitimlerin
verilmis oldugu calismayla birlikte; katilimci grubun kendi branslarina ve genel olarak
ogretmenlik meslegine 6zgii yenilikei yaklasim, strateji, yontem ve teknikleri etkilesimli olarak

kazanarak kullanabilme ve gelistirebilme becerisini kazanabilecekleri dngoriilmiistiir.

Yontem

Arastirmanin Modeli

Calismada katilimeilarin dijital teknoloji ve dijital teknolojinin egitimde kullanimina yonelik
on-son gorlslerinin belirlenmesi ve bu dogrultuda ¢alismayla birlikte goriislerinde anlamli bir
farklilik saglanip saglanmadiginin belirlenmesi amaclanmistir. Amag¢ dogrultusunda bir
duruma yonelik detaylarin ortaya konmasi, agiklanmasi ve degerlendirilmesi esas oldugundan
durum ¢aligmasi deseni benimsenmistir (Yin, 1994). Program yiirlitme durum caligmalar1 bir
uygulamanin amacina uyup uymadigmi anlamaya yardimei olur. Durum c¢alismalarinda
yasanan ve iletilen i¢sel anlamlar1 daha iyi anlayabilmek i¢in gorece az kisiden derinlemesine
bilgi edinilmeye ¢alisilir (Aytagli, 2012). Durum ¢aligmalarinda genellestirme yerine durumdan

en iyi sekilde ne anlasildiginin ¢alisilmasi esastir (Denzin ve Lincoln, 1985, s.435).
Calisma Grubu

Calisma grubunu 6zel yetenekli 6grencilere egitim vermekte olan bilim ve sanat merkezi
ogretmenleri olusturmaktadir. Tiirkiye geneli tiim bilim ve sanat merkezi 6gretmenlerine acilan
bagvurular; daha dnce bu kapsamda herhangi bir ¢caligmada yer almamis olmak ve oncelikli
olarak genel zihinsel yetenek alaninda bireysel yetenekleri fark ettirme ve 6zel yetenekleri
gelistirme programlarimi yiiriitiyor olmak kriterleri dogrultusunda degerlendirilmistir.
Calismanin gerceklestirildigi bilgisayar laboratuvarinin 34 kisilik olmasi nedeniyle belirlenen
kriterler dogrultusunda 24 farkli bilim ve sanat merkezinden toplam 34 6gretmen ¢aligmada yer

almigtir. 20°si kadin, 14’1 erkek olan katilimce1 grupta branglar ise; 3 ilkdgretim matematik, 2
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ortadgretim matematik, 1 kimya, 1 fizik, 3 biyoloji, 1 bilgi ve iletisim teknolojileri, 1 tarih, 2
cografya, 3 ingilizce, 4 felsefe, 4 teknoloji tasarimi, 4 sinif, 4 sosyal bilgiler ile 1 fen ve teknoloji

seklinde dagilim gostermistir.
Veri Toplama Araclar

Calismayla birlikte katilimcilarin dijital teknoloji ve dijital teknolojinin egitimde kullanimina
yonelik goriislerinde bir degisim/gelisim yasanip yasanmadigmin gozlemlenebilmesi
amaclandigindan 6n test-son test seklinde uygulanan yari yapilandirilmis yazili goériisme
formlarindan yararlanilmigtir. Bu dogrultuda katilimeilarin uygulama oncesi ve sonrasi dijital
teknolojinin kendileri i¢cin neyi ifade ettigine ve etkinliklerinde dijital teknolojiyi etkin
kullanabilme becerilerine yonelik goriisleri yar1 yapilandirilmis yazili goriisme formlar
aracilifiyla alinmistir. Herhangi bir 6n bilgilendirmenin yapilmadig1 ¢alisma baslangicinda
katilimcilara ‘Dijital teknoloji sizin i¢in neyi ifade etmektedir? Agiklayiniz/Dijital teknolojiyi
etkinliklerinizde aktif kullanabilme becerisine sahip oldugunuzu diisiiniiyor musunuz? Neden?’
sorular1 sorularak dijital teknoloji kavramina yonelik 6n goriisleri alinmistir. 9 giin siiren ilgili
egitimler ve ¢alismanin sonunda da katilimcilara ayn1 sorular tekrar sorularak dijital teknoloji

kavramina yonelik son goriigleri alinmigtir.
Verilerin Degerlendirilmesi ve Analizi

Yar1 yapilandirilmis yazili goériisme formlar araciligi ile toplanan verilerin analizinde nitel
aragtirma yontemlerinden igerik analizi yontemi kullanilmistir. Toplanan verilerin
aciklanmasini saglayan kavramlara ve iliskilere ulagmanin amaclandigi icerik analizi
yonteminde; veriler tanimlanmaya ve verilerde sakli olabilecek gergekler ortaya cikarilmaya
calisilmaktadir (Yildirnm & Simsek, 2006). Bu dogrultuda calismada oncelikle arastirma
sorulart kapsaminda kavramsal yapiy1r olusturan temalar belirlenmistir. Yazili goriisme
formlarindaki kendi i¢inde tutarli ve biitiinlik gosteren bdliimlere yonelik elde edilen
kodlamalar i¢in uzman goriis birligi ile tematik kodlama yapilmistir. Kodlama giivenirligi uyum
yiizde indeksi %85 olan ¢alismada son olarak temalar ve iligkili olduklar1 kodlara yonelik

frekanslar incelenmis ve bulgular yorumdan uzak sunulmustur.
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Bulgular

Dijital Teknolojinin Katihmeilarca Neyi Ifade Ettigine Yonelik Bulgular

Uygulama 06ncesi katilimcilara dijital teknolojinin kendileri i¢in neyi ifade ettigi sorulmus ve
anlamli veriler i¢in tematik kodlama yapilarak frekanslar incelenmistir. Katilimc1 6gretmen
grubunun dijital teknolojinin anlamina yonelik uygulama oncesi goriisleri ve ilgili frekans

degerleri Tablo 1°deki gibidir.

Tablo 1
Uygulama Oncesi Dijital Teknolojinin Neyi Ifade Ettigine Yonelik Katilimci Goriisii Frekans

Degerleri
temalar kodlar frekans
egitim ile ilgili igerik ders materyali hazirlamada kolaylastirici arag 5

bilgi ve iletisim §ay1sal Ver.i sistemleri 3
teknolojileri ile ilgili veri toplama, isleme, yayma L
icerik yazilima dayali tekn'olo.p.k iiriinler/uygulamalar 4

iletisim 1

hayatin ayrilmaz bir parcasi 5

giiniimiiz ve gelecegin teknolojik uzantisi 2

giinliik vasam ile ilgili g:f:clgl‘{ i
et kolaylik 2
teknoloji 1

1

son derece 6nemli

Tablo 1’de goriildiigii lizere katilimcilarin kendilerince dijital teknolojinin neyi ifade ettigine
yonelik goriisleri iliski kurduklari igerige gore ‘Egitim, Bilgi ve Iletisim Teknolojileri ile
Giinliik Yasam’ olmak {izere {i¢ ana tema altinda toplanmistir. Uygulama 6ncesi katilimcilarca
16 kez giinlik yasam ile iliskilendirilen dijital teknoloji, 9 kez bilisim teknolojileri ile ve
yalnizca 5 kez de egitim ile iligkilendirilerek ifade edilmistir. Egitim alam ile ilgili ayrintili
bilgiye yer verilmeyen dijital teknoloji katilimcilarca ‘ders materyali hazirlamada kolaylastirici
bir ara¢’ olarak tanimlanmistir. Cogunlukla giinliik yasam igerigiyle iliskili olarak
degerlendirilerek tanimlanan dijital teknoloji i¢in katilimcilarca ‘Hayatimizin ayrilmaz bir
pargasi, giiniimiiz ve gelecegin teknolojik uzantisi, yenilik, gelecek, kolaylik, teknoloji ve son
derece onemli’ ifadeleri kullanilmistir. Bilgi ve iletisim teknolojileri alani ile iliskilendirilerek
tanimlanan dijital teknoloji i¢in ise katilimcilarca ‘Sayisal veri sistemleri, veri toplama, igleme,
yayma, yazilima dayali teknolojik {iriinler ve uygulamalar’ ifadeleri kullanilmistir. Uygulama
oncesi dijital teknolojinin anlamina yonelik olusan ana temalara ait 6rnek ifadelere, katilimcilar

kodlanarak dogrudan alintilarla asagida yer verilmistir.
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K1. ‘Ders materyali hazirlamada kolaylastirici bir arag¢.” (Egitim ile ilgili igerik)

K2. ‘Derslerdeki etkinlikleri ve kazammlari teknoloji destekli yaratmak.” (Egitim ile ilgili
icerik)

K3. ‘Teknolojik iiriinlerin yazilimda kodlama gibi sayisal verilerin kullanilmasidir.” (Bilgi ve
iletisim teknolojileri ile ilgili igerik)

K4. ‘Sayilarla ifade edilebilen, olciilen bilgileri dijital veriye ¢eviren teknolojiler.” (Bilgi ve
iletisim teknolojileri ile ilgili igerik)

KS5. ‘Gelecegi ifade ediyor.” (Giinliik yasam ile ilgili igerik)

K6. ‘Kisilere daha kolay ulasmayr amaglayan teknoloji seklidir.” (Giinlik yasam ile ilgili
icerik)

Uygulama sonras1 katilimcilara dijital teknolojinin kendileri i¢in neyi ifade ettigi tekrar
sorulmus ve anlamli veriler icin tematik kodlama yapilarak frekans analizleri incelenmistir.
Katilimer grubun dijital teknolojinin anlamina ydnelik uygulama sonras1 goriisleri ve ilgili

frekans degerleri Tablo 2’deki gibidir.

Tablo 2
Uygulama Sonrast Dijital Teknolojinin Neyi Ifade Ettigine Yonelik Katilimcr Gériigii Frekans
Degerleri
ana temalar alt temalar frekans
21.yy egitiminde bir yontem 7
egitim/6gretimde gorselligi ve 6grenci ilgisini artirmada etkili 1
bir yontem
et e tasarlanan bir egitsel icerigin dijital platforma taginmasi 3
egitim ile ilgili ierik egitimde igerik olusgturma/g gelitirmje ve I1;.21ylasmadasbir yontem 2
bilginin daha etkili ve verimli aktarilmasinda bir arag 5
ogretimi kolaylastiric1 bir yontem 3
ders i¢i etkinliklerde destek 2
bilgi ve iletisim
teknolojileri ile ilgili bilgisayar destekli tasarim 5
icerik
hayatimizin ayrilmaz bir pargasi 1
giinliik yasam ile ilgili teknolojinin giinlilk yasama entegre edilmesi 1
icerik gelecek 1
hersey 1

Tablo 2’de goriildiigii lizere katilimcilarin kendilerince dijital teknolojinin neyi ifade ettigine
yonelik goriisleri uygulama dncesinde oldugu gibi iligki kurduklar igerige gore ‘Egitim, Bilgi
ve Iletisim Teknolojileri ve Giinliik Yasam’ olmak iizere yine ii¢ ana tema altinda toplanmistir.

Uygulama sonrasi katilimcilarca 4 kez giinliik yasam ile iliskilendirilerek ifade edilen dijital
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teknoloji, 5 kez bilgi ve iletisim teknolojileri ile ve 33 kez de ayrintili bilgi verilerek egitim ile
iliskilendirilerek ifade edilmistir. Uygulama sonrasi dijital teknolojinin anlamina yonelik
olusan ana temalara ait 6rnek ifadelere, katilimcilar kodlanarak dogrudan alintilarla asagida yer

verilmistir.

K7. ‘Gelisen teknoloji ¢aginda bilgisayar destekli tasarim, egitim ve ogretim igin ilgi ¢ekici,
etkilesimi kolaylastirici, kaliciligir artirict bir rol oynuyor. Senaryo yazimi, oykiileme, grafik
tasarim, kodlama alanlarinda dijital teknolojiyi kullanmak gorselligi artirict bir yontemdir.
(Egitim ile ilgili igerik)

K8. "21. yy. becerilerinde olmazsa olmaz olan ve égrencilerimizin motivasyonunu en iist
seviyeye c¢ekebilecek, etkilesim saglayan senaryo yazimi, grafik tasarim, animasyon vb.

bilesenleri bir arada birbirini tamamlar nitelikte kullanmaktir.” (Egitim ile ilgili igerik)

K9. ‘Belirli bir temanin belirli programlarla sunulmasi, kodlama ve programlamay: ifade

ediyor.’ (Bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili igerik)

K10. ‘Dijital teknolojiyi bilgi ve iletisim uygulamalarinda teknolojik iiriinlerden yararlanma

seklinde tanimlayabilirim.” (Bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili igerik)

K11. ‘Gelismekte olan teknolojik ilerlemelerin hayatimizi kolaylastirmasi igin giinliik yasama

entegre edilmesidir.” (Glinliik yasam ile ilgili icerik)

K12. ‘Benim i¢in ¢ok onemli ve vazgegilmezlerden biridir. Herseydir.” (Glinliik yasam ile ilgili
icerik)

Dijital teknolojinin katilimcilarca anlamina yonelik 6n-son veri karsilastirmasi yapildiginda ti¢
ana temanin ayni kaldig1 ancak uygulama ile birlikte alt temalar ile frekanslarda anlamli
degisiklikler oldugu goriilmektedir. Uygulama ile birlikte katilimeilarin dijital teknolojinin
anlamina yonelik iliski kurduklar gilinliik yagam ve bilgi ve iletisim teknolojileri ana temalarina
ait frekanslarda azalma olurken, egitim ana temasina ait frekansta anlamli bir artis olmustur.
Calismadaki en degerli bulgu ise katilimcilarin uygulama ile birlikte dijital teknolojinin
anlamina yonelik egitim alaniyla ilgili yeni ve anlamli pek ¢ok tema kazanmis olmalaridir.
Uygulama 6ncesi yalnizca ‘Ders materyali hazirlamada kolaylastirict bir arag’ (5) ifadesi ile
katilimcilarca egitim alaniyla iliskilendirilebilen dijital teknoloji kavrami; uygulama sonrasi
bunun bir 6gretim yontemi olduguna isaret eden (33) yeni ve anlamli ifade ile egitim alaniyla
iliskilendirilmistir. Veri analizleri dogrultusunda uygulamayla birlikte katilimcilarin dijital
teknolojiyi ‘21.yy egitiminde bir yontem (7); Egitim/6gretimde gorselligi ve 6grenci ilgisini

artirmada etkili bir yontem (11); Tasarlanan bir egitsel igerigin dijital platforma taginmasi (3);
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Egitimde igerik olusturma/gelistirme ve paylasmada bir yontem (2); Bilginin daha etkili ve
verimli aktarilmasinda bir arag (5); Ogretimi kolaylastiric1 bir yontem (3); Ders i¢i etkinliklerde
destek (2)’ yeni alt temalar1 ile tanimladiklar1 goriilmiistiir. Bu bulgu 6gretmenler ve 6grenciler
icin egitimde yeni 6gretim yontem ve tekniklerine yonelik farkindalik kazandirmay1 amaglayan
bu calismanin hedefleri dogrultusunda olduk¢a onemli ve degerli bir bulgudur. Dijital
teknolojinin egitim/6gretimde farkli kullanimlarina yonelik uygulamali etkinliklerin ve
disipline 6zgli yapilabilecek zenginlestirme ¢aligsmalarinin yer aldigi ¢alismanin bu dogrultuda
dijital teknolojinin egitimde kullanimina yonelik katilimeilara farkli  bakis acilar

kazandirmakta basarili olduguna isaret etmektedir.

Katimcilarin Dijital Teknolojiyi Etkinliklerinde Etkin Kullanabilme Becerisine
Sahip Olup/Olmadiklar:1 Goriislerine Yonelik Bulgular

Uygulama 6ncesi ve sonrasi katilimcilara ‘Dijital teknolojiyi etkinliklerinde etkin kullanabilme
becerisine sahip olup/olmadiklar1 yoniindeki goriisleri nedenleri ile birlikte sorulmus ve
sunulan nedenlere yonelik frekanslar incelenmistir. Uygulama oncesi katilimeilardan 20°si
dijital teknolojiyi etkinliklerinde etkin kullanabilme becerisine sahip olmadiklar1 yoniinde
goriis belirtirken; 14’0 bu beceriye sahip olduklar1 yoniinde goriis belirtmislerdir.
Etkinliklerinde dijital teknolojiyi etkin kullanabilme becerisine sahip olduklar1 yoniinde goriis
belirten katilimcilardan 10’u ise bu goriislerini ‘Evet, ancak...” seklindeki kosullu ifadeler ile
aciklamislardir. Katilimcilarin uygulama 6ncesi bu beceriye yonelik kendileri ile ilgili goriis ve

nedenleri Tablo 3°deki gibidir.

Tablo 3
Uygulama Oncesi Katilimcilarin Etkinliklerinde Dijital Teknolojiyi Etkin Kullanabilme
Becerisine Sahip Olup/Olmadiklarina Yonelik Goriis ve Nedenleri Frekans Degerleri

goriis  clinkii/ancak neden frekans

bilim ve sanat merkezlerinde yeterli donanim yok 1

tek basima yeterli degilim 2

hayir clinkii herhangi bir egitim almadim 5
stirekli gelisen ve yenilenen teknolojiye yetismekte 12

zorlaniyorum

evet clinkii bu konuda ilgili ve merakliyim 4
cok eksik yonlerim var 3

teknik anlamda destege ihtiyacim var 2

evet ancak - o

hazir olan iirlin ve programlari kullanabiliyorum 4

etkili ve yeterli oldugumu diigiinmiiyorum 1

Tablo 3’te goriildiigii lizere uygulama Oncesi dijital teknolojiyi etkinliklerinde etkin

kullanabilme becerisine sahip oldugu yoniinde goriis belirtmis olan katilimcilar (4) bu durumu;
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bu konuda ilgili ve merakli olmalar ile agiklamiglardir. Yine bu konuda olumlu goriis belirtmis
olan ancak sartli ifadeler kullanan katilimcilar (10) ise bu durumu ‘Cok eksik yonlerim var (3);
Teknik anlamda destege ihtiyacim var (2); Hazir olan {iriin ve programlart kullanabiliyorum
(4); Etkili ve yeterli oldugumu diisiinmiiyorum (1)’ seklindeki gerekgeler ile agiklamislardir.
Dijital teknolojiyi etkinliklerinde etkin kullanabilme becerisine sahip olmadiklari yoniinde
goriis belirten katilimeilar (20) ise bu durumu ‘Siirekli gelisen ve yenilenen teknolojiye
yetismekte zorlantyorum (12); Herhangi bir egitim almadim (5); Tek bagima yeterli degilim
(2), Bilim ve sanat merkezlerinde yeterli donanim yok (1)’ seklindeki gerekgeler ile
aciklamiglardir. Uygulama oncesi katilimcilarin dijital teknolojiyi etkinliklerinde etkin
kullanabilme becerilerine yonelik goriis ve nedenlerine ait 6rnek ifadelere dogrudan alintilar ile

asagida yer verilmistir.

K13. ‘Dijital teknolojinin etkin kullanilabilmesi noktasinda kendimi yeterli beceriye sahip
olarak gormemekteyim. Bunun bir¢ok nedeni olabilir. Bu teknolojinin kullanimi icin gerekli
olan program kullanimu ile ilgili bilgilerimin belki giris diizeyinde bile olmamasi, bu alanin ¢ok

hizli bir sekilde gelisim gostermesi gibi bir¢ok neden soylenebilir.’

K14. ‘Hayw. Yeterli beceriye sahip olmadigimi diisiiniiyorum. Siirekli birilerinden destek
istemek zorunda kaliyorum. Yapabileceklerimin simirimi bilmedigim icin 6zgiin ¢alismalar

sergileyemiyorum. Ogrencilerin hizini asmamiz gerekir ki daha faydali olabilelim.’

K15. ‘Bu alanda kullanilan materyaller, programlar ve yollarin sayisi giinden giine arttigi igin,
takip etmek kolay olmuyor. Bu dogrultuda énceki yillarda aldigim bazi egitimler oldu ancak

kendimi yeterli gordiigiimii soyleyemem.’
K16. ‘Kullanmaya ¢alistyorum ama ¢ok eksik yonlerim var.’

K17. ‘Kismen evet. Tam olarak hdkim olamadigim icin, siirekli gelisen ve yenilenen bir
teknoloji oldugu igin ayak wydurmak zor oluyor. Bilgi eksikligi nedeniyle kimi teknoloji

arag¢larmi kullanamiyorum.’

K18. ‘Dijital teknolojiyi imkanlar el verdikce kullanmaya ¢alisiyorum (felsefeyi oyunlastirma,
dijital gorsellerle destekleme vb.) Ancak bu egitim ile gelistirilebilir bir sey diye diigiiniiyorum.’

Uygulama sonrasi katilimcilara dijital teknolojiyi etkinliklerinde etkin kullanabilme becerisine
sahip olup olmadiklar1 yoniindeki goriis ve nedenleri tekrar sorulmus ve sunulan nedenlere
yonelik frekanslar incelenmistir. Uygulamayla birlikte bu becerinin etkin kullanimina y6nelik

katilimcilardan bir kisi disindaki grubun tamaminin olumlu goriis belirttikleri goriilmiistiir.
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Uygulama sonrast katilimcilarin dijital teknolojiyi etkinliklerinde etkin kullanabilme

becerilerine yonelik kendileri ile ilgili goriis ve nedenleri Tablo 4’deki gibidir.

Tablo 4
Uygulama Sonrasi Katilimcilarin Etkinliklerinde Dijital Teknolojiyi Etkin Kullanabilme
Becerisine Sahip Olup/Olmadiklarina Yonelik Goriis ve Nedenleri Frekans Degerleri

goriis  ¢iinkii/ancak neden frekans
hayir ciinkii burada tanidigim programlari derinlestirmeye ihtiyacim var 1
burada gordiigiim programlar1 daha etkin ve verimli 3
kullanabilecegimi diisiiniiyorum

icerigi sunuma nasil doniistiirebilecegimi 6grendim 1

icerigi daha anlasilir ve farkli yollardan sunmay1 6grendim 1

bu egitimde 6zgiiven kazandim 1

bu egitimle birlikte farkindalik kazandim 1

derinlestirebilecegim bilgi ve tecriibeyi edindim 3

evet ciinkil burada gordiigiim disiplinler arasi bakis ag¢is1 yeni fikirler 1

kazandirdi.
kendimi gelistirebilecegim bir¢ok programin egitim/6gretimde 10
kullanimini gérdiim
oyunlastirma teknigi ile dijital teknolojiyi etkinliklerde daha 1
etkin kullanabilecegimi diisiiniiyorum.
kendi basima etkili ders malzemesi hazirlamada bilgi sahibi 1
oldum
dijital teknoloji platformlarinin temel mantigini ve temel
diizeyde kullanim becerisini kazandim 1
projeyle birlikte daha bilingli ve etkili kullanabilmenin yolunu 1
evet ancak Ogrendim

yeni bilgiler ile etkinliklerimi zenginlestirme sansim oldu 3

Tablo 4’te goriildigli lizere uygulama sonrasi dijital teknolojiyi etkinliklerinde etkin
kullanabilme becerisine sahip olmadig1 yoniinde goriis belirten (1) tek bir katilimci1 olmus ve
katilimet bu durumu ‘Burada gordiigiim programlar: derinlestirmeye ihtiyacim var.” seklinde
aciklamistir. Uygulama oncesi dijital teknolojiyi etkinliklerinde etkin kullanabilme becerisine
sahip olmadiklar1 yoniinde goriis belirtmis olan diger katilimci grubun (19) ise uygulamayla
birlikte edindikleri bilgi ve tecriibeler dogrultusunda goriislerinde olumlu yonde degisiklik
yasandig1 goriilmiistiir. Goriislerinde olumlu yonde degisiklik yasamis olan katilimcilarin bu
durumu ‘Burada gordiigiim programlari daha etkin ve verimli kullanabilecegimi diisiiniiyorum
(3); Icerigi sunuma nasil doniistiirebilecegimi dgrendim (1); Icerigi daha anlasilir ve farkl
yollardan sunmay1 6grendim (1); Bu egitimde 6zgiiven kazandim (1); Bu egitimle birlikte
farkindalik kazandim (1); Derinlestirebilecegim bilgi ve tecriibeyi edindim (3); Burada
gordiigiim disiplinler arast bakis agis1 yeni fikirler kazandirdi (1); Kendimi gelistirebilecegim

bir¢cok programin egitim/6gretimde kullanimini gérdiim (10); Oyunlastirma teknigi ile dijital
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teknolojiyi etkinliklerde daha etkin kullanabilecegimi diigiiniiyorum (1); Kendi bagima etkili
ders malzemesi hazirlamada bilgi sahibi oldum (1); Dijital teknoloji platformlarinin temel
mantigini ve temel diizeyde kullanim becerisini kazandim (1)’ seklindeki gerekgeler ile
acikladiklar1 goriilmiistiir. Bu durum uygulamayla birlikte katilimecilarin ileriye yonelik
kendilerini gelistirebileceklerine inandiklari bircok programin egitim/6gretimdeki kullaniminm
gormiis olmalari dogrultusunda goriislerinde olumlu degisim yasadiklarinin gostergesidir.
Uygulama 6ncesi ve sonrasi dijital teknolojiyi etkinliklerinde etkin kullanabilme becerisine
sahip olduklarini sarth ifadeler ile belirtmis olan katilimcilar ise bu durumu ‘Projeyle birlikte
daha bilingli ve etkili kullanabilmenin yolunu 6grendim (1), Yeni bilgiler ile etkinliklerimi
zenginlestirme sansim oldu (3)’ seklindeki gerekgeler ile agiklamislardir. Uygulama 6ncesi ve
sonrasi dijital teknolojiyi etkinliklerinde etkin kullanabilme becerisine sahip olduklar1 yoniinde
goriis belirtmis olan bu katilimc1 grubu i¢in (4) de; uygulamayla birlikte edindikleri yeni bilgiler
esliginde bu beceriyi daha etkin kullanabileceklerine yonelik kendilerine olan inanglarinin
gelistigini  sdylemek miimkiin goriinmektedir. Uygulama sonras1 katilimcilarin dijital
teknolojiyi etkinliklerinde etkin kullanabilme becerilerine yonelik goriis ve nedenlerine ait

ornek ifadelere dogrudan alintilar ile asagida yer verilmistir.

K19. ‘Bu egitime baslamadan énce yeterlilik konusunda 6zgiiven eksikligim vardi. Bu egitim
belki iist diizey bir yeterlilik vermedi, fakat bu alanda kendimi gelistirme konusunda bir ozgiiven
olusturdum. Bu benim igin bir baslangi¢, bir milat olabilir. Déndiigiimde kendimi bu alanda

daha da gelistirecegim.’

K20. ‘Etkin kullanabilecegimi diisiiniiyorum. Bu proje siirecinde netlik kazandigimi ve bransim
ve farkl branglarin da katkisiyla edinimlerimin 6nemli seviyeye geldigini diisiiniiyorum. Bu
basladigimiz yolda, etkili anlatimin en giizel yolu olan arag¢lardan kimisini duymustum, burada

tamma ve uygulama firsati buldum.’

K21. ‘Bu egitimle birlikte oncesinde adimi duydugum ama ¢ok etkin kullanma becerisine
ulasamadigim programlar ve uygulamalari tanmima, uygulama icin gerekli alt yapyy edinme
firsatr bulmus oldum. Bu nedenle dijital teknolojiyi daha etkin kullanmami saglayacak bir alt

vapi kazanmig bulunmaktayim.’

K22. ‘Evet. Etkinliklerimde etkin kullanabilme becerisine sahip oldugumu diistiniiyorum.
Buradaki egitim ile dijital teknoloji yeni uygulamalarla tanigsma ve uygulama firsatt buldum.

Osrendiklerimin calismalara onemli katkilar: olacagim diistiniiyorum.’
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K23. ‘Evet. Dijital uygulama ve arayiizlerini tamidik. Bu uygulamalar: kullanabilme becerisi

icin arastirmaya ve uygulamaya devam etmeliyim.’

K24. ‘Hayw. Ciinkii burada gosterilen programlart kendi basima kullanabikmek icin

derinlestirmeye ihtiyacim var.’

Sonu¢ ve Tartisma

Dijital devrimin yasandigr giliniimiiz kosullariyla birlikte; bu cag ile uyumlu bir egitim
sisteminin, yaratici, girisimei, sorun ¢oziicii, bilgiyi yapilandirict ve uygulayici bireylerin, hizla
gelismekte olan diinyay1 izleyebilen vizyon sahibi egitimcilerin ve egitimde yeni yaklagimlarin
gerekliliginin 6nemi artmistir (Karadag & Ayvaz-Tung, 2013). Degisim ve teknolojik
gelismenin hakim oldugu gilinlimiizde 6gretmenlerin; tipki bir mimarin yapiy1 insa etmeden
once plan ve tasarim yapmasi gibi kendi 0gretim yontemlerini tasarlayabilme becerilerini
kazanabilmeleri ve teknolojinin egitime entegrasyonu ile yeni uygulamalar konusunda gelisime
acik olmalar1 ¢aga uygun egitim anlayisinin en 6nemli gerekliliklerinden biri olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu dogrultuda 6gretmenlerin ¢oklu ortam teknolojilerinin egitimde kullanimina
yonelik uygulamali bir egitim almalari saglanan ¢alismada; 6gretmenlerde dijital teknolojinin

egitimde kullanim1 konusunda olumlu algi olusturulmas1 amag¢lanmastir.

Calismanin biitiinii i¢cin uygulama Oncesi ve sonrasi bulgularin genel degerlendirilmesi
yapildiginda; dijital teknolojiyi etkin kullanabilme becerisine yonelik olumsuz yonde goriis
belirtmis olan katilimcilarin tamaminin uygulamayla birlikte goriislerinde olumlu yonde
degisiklikler yasadiklar1 goriilmektedir. Uygulama sonrasi dijital teknolojiyi etkinliklerinde
etkin kullanabilme becerisine sahip olmadig1 yoniinde goriis belirten tek katilimci ile aksi yonde
goriis belirten katilime1 grubun bu duruma yonelik sunduklart gerekcelerin de yine ortak bir
paydada bulugsmakta oldugu goriilmektedir. Uygulama kapsamindaki programlar ve dijital
teknolojinin egitim/6gretimde bir dgretim yontemi olarak kullanimina yonelik yer verilen
uygulamalar; katilimcilarin bu programlari tanimalarini, temel seviyede kullanim becerisini
kazanmalarini, kendi disiplinlerinde tasarlayabilecekleri etkinlikler kapsaminda yeni fikirler
icin alt yap1 olusturmalarin1 saglamis ve katilimcilarda bu programlarin egitim/6gretimde
kullanimiin derinlestirilip zenginlestirilebilecegine yodnelik farkindalik olusturulmasinm
saglamistir. Uygulama oncesi dijital teknolojinin neyi ifade ettigi konusunda katilimcilarca en
az iligkilendirilmis alan olan egitim ana temasi igin (5); uygulama sonrasinda anlamli yeni alt

temalar kazanilarak iliskilendirilme sayisinda dikkat ¢ekici bir artigin olmasi (33) katilimcilarin
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dijital teknolojinin egitimde kullanimina yonelik farkindalik sagladiklarinin gostergesidir.
Biitlin olarak bulgular dogrultusunda uygulamayla birlikte katilimcilarin dijital teknoloji ve
dijital teknolojinin egitim 6gretimde farkli kullanimlarina yonelik farkindalik kazanarak olumlu
yonde degisim ve gelisim yasadiklarini sdylemek miimkiin goériinmektedir. Katilime1 goriisleri
ve bulgular; calismayla birlikte katilimcilar i¢in temel beceri diizeyinde kazanilmis olan
programlara yonelik alt yapi1 olusturulabilecegini ve katilimcilarin bu tarz g¢alismalar

aracilifiyla bu konuda kendilerini gelistirmeye ag¢ik olduklarini1 géstermektedir.

Sinif ortamina teknoloji entegrasyonunu saglamada Ggretmenlerin teknolojinin egitimde
kullanimina yonelik goriis ve tutumlari basa ¢ikilmasi gereken ilk engel olabilmektedir (Ertmer,
1999). Hizla gelismekte olan teknoloji ve egitimdeki yeni uygulamalart diisiiniildiigiinde,
ogretmenlerin teknolojinin egitimde kullanimima yonelik goriisleri uygulamada basarimin
saglanabilmesi i¢in olduk¢a Onemlidir. Calismayla birlikte dijital teknolojinin egitimde
kullanimima yonelik 6gretmenlerde olumlu ydnde algi olusturulabildigi; 6gretmenlerin bu
konuda gelisime acik olduklar1 ancak destege ihtiya¢ duyduklar1 goriilmiistiir. Benzer sekilde
literatiirdeki ilgili arastirmalarda 6gretmenlerin teknolojiyi derslerine entegre etme konusunda
cesitli problemlerle karsilastiklar: ve destege ihtiyac duyduklari belirtilmektedir (Becker, 2001;
Ertmer, 1999; Ozpmar, 2017). Teknolojinin egitime entegrasyonunun basarili bir sekilde
saglanabilmesi i¢in Oncelikle 6gretmenlerin teknoloji ile ilgili algilarinin olumlu olmas1 ve
gelisime acik olmalar1 gerekmektedir. Ogretmenler i¢in dijital teknolojinin kullanimina y&nelik
yapilan benzer c¢alismalarda, oOgretmenlerin bu konuda olumlu algilar gelistirdikleri
goriilmektedir (Renda & Sprouse, 2010; Robin, 2008). Benzer sekilde iilkemizde dijital
oykiileme iizerine egitim alan 6gretmen adaylarinin egitim ile birlikte bu yonteme yonelik
goriiglerinin olumlu yonde gelisim gosterdigi goriilmiistiir (Karakoyun & Kuzu’dan aktaran
Turgut & Kisla, 2015). Yine Ozpinar (2017) tarafindan dijital dykiileme ile ilgili gretmen
adaylar1 ile yapilan c¢aligmada; katilmecilarin ilgili egitimi igeren uygulamaya yonelik
goriiglerinin olumlu oldugu; dijital dykiilemenin egitimde kullanilmasinin; aktif katilim, basari,
motivasyon ve yaraticilik gibi pek ¢ok acidan egitsel avantajinin oldugu yoniindeki goriislerini
gelistirdiklerini  ortaya konmustur. Bu dogrultuda ogretmenlerin;  dgrencilerinin
motivasyonlarini yiiksek tutabilecekleri ve yaraticiliklarini gelistirebilecekleri ¢oklu ortam
teknolojilerinin kullanilmasini iceren yeni 6gretim yontem ve teknikleri konusunda farkindalik
kazanmalarin1 amaglayan c¢alismalar bu olumlu alginin olusturulmasi yoniinde 6nemli

caligmalardir.
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