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Ozet— Yapilandirmaci anlayis temel alinarak diizenlenen egitim programlariyla birlikte Ogretim yontem ve
tekniklerinde cagin sartlari ile 6grenci ilgi ve ihtiyaclarina uygun degisikliklere ihtiya¢ duyulmaya baglanmistir. Bilgi
ve iletisim teknolojilerinin hakim oldugu giiniimiiz diinyasinda bilgisayarlar egitimin vazgecilmez bir unsuru haline
gelmigtir. Bu amagla bilgisayarlarin egitimde etkin kullanimu ile ilgili olarak pek ¢ok yontem ortaya konmaktadir. Bu
yontemlerden biri de Web Maceras1 (Webquest) yontemidir. Bu ¢alismada, bilgisayar ve Internet tabanli bir 6gretim
yontemi olan Web Macerast (Webquest) yontemi tanitilmig ve 6zelliklerinden bahsedilmistir.

Anahtar Kelimeler— Web macerasi, bilgisayar destekli egitim, internet tabanlt egitim

Webquest as a Teaching Method

Abstract— Along with constructivist based education programs, changes in teaching methods and techniques became
necessary as appropriate to students' interests, needs and the new conditions of time. In today's world where the
knowledge and communication technologies are dominant, computers became an indispensable part of education. For
this purpose, various methods are presented concerning the effective usage of computers in education. One of these
methods is the Webguest method. In this study, Webquest which is a computer and internet based teaching method was
introduced and its properties were explained.

Keywords— \Webquest, computer assisted education, web based education

1. GIRIS (INTRODUCTION) gereklerine uygun modern 6gretim yontem ve tekniklerine
ihtiyag oldugu aciktir. Internet, bugiin hayatimizin her

Iginde bulundugumuz ¢ag,  Dbilgi c¢ag1 olarak alaninda karsinuza ¢ikmaktadir. Biiyiik bir bilgi havuzu

adlandirilmaktadir. Ciinkii ¢agimizda en 6nemli deger
bilgidir ve bilgiye en hizli ve en giivenilir sekilde ulagsmak
bugiiniin en biiyiikk gerekliligidir. Siirekli bir degisim ve
gelisim gosteren bilgi ve iletisim teknolojileri pek g¢ok
alanda kargimiza ¢ikmakta, hayatimizi kusatmakta ve
kolaylastirmaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin
etkiledigi alanlardan biri de egitim alanidir. Egitim
faaliyetlerini bilgi ve iletisim teknolojilerinden bagimsiz
olarak diisiinmek miimkiin degildir. Giiniimiz &grenci
profili ve yapilandirmaci anlayisa gore diizenlenmis
egitim programi goz Oniine alindiginda bilgi ve iletisim
teknolojilerinin ~ 6neminin  bir kat daha arttig
goriilmektedir. Gilinlimiiz egitim-6gretim faaliyetlerinin
ylriitilmesinde 6grenci merkezli bir yapt 6n plana
alinmakta ve egitim-6gretim ortamlar1 buna gore
diizenlenmeye caligilmaktadir. Ogretmenin yol gdsteren
konumunda oldugu giiniimiiz egitim anlayiginda ¢agin

* Bu galigma, Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii’nde Abdullah
SAHIN danismanliginda yapilan yiiksek lisans tezinden yararlamlarak
hazirlanmugtir.

haline gelen Internet’te her tiirli bilgiye ulasmak
miimkiindiir. Ogrenenlerin en biiyiik bilgi edinme
kaynaklarindan biri olan Internet’in egitim-6gretimde
kullanimina iliskin ¢esitli ¢alismalar yapilmaktadir. Bu

calismalarin  bagim1  bugiiniin  6grencisinin  ilgisini
artiracak, aragtirma yapmasini kolaylastiracak, eglenirken
O0grenmesini saglayacak Internet tabanli yontemler

¢ekmektedir. Bu yontemlerden biri de “Web Maceras1”
ogretim yontemidir. Ozellikle iist diizey diisiinme
becerilerine hitap eden Web Macerast dgretim yontemi,
ogrencilerin internet’i bir kaynak olarak kullanmalarina,
calistiklar1 alanla ilgili materyallere ulagsmalarina imkan
tanimaktadir.

Bu calismanin amaci, “Web Maceras1” 6gretim yontemini
tanimlamak ve 6zelliklerini ortaya koymaktir.
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2. WEB MACERASI NEDIiR?
(WHAT IS THE WEBQUEST?)

Internet tabanli Sgretim yontemi olan Web Macerast
(Webquest) 1995  yilinda  San  Diego  State
Universitesinden Bernie Dodge tarafindan ortaya
konmustur. Daha sonra aymi iiniversitede gorev yapan
Tom March’in katkilariyla gelistirilen Webquest Ingilizce
Web (ag) ve quest (sorgulama) kelimelerinden
tiretilmistir. Webquest, Tiirkce’de ag arastirmasi ve ag
sorgulamasi gibi isimlerle kullanilmistir. Ulkemizde web
macerasi terimini ise ilk olarak Giilbahar ve arkadaslari
kullanmig ve literatiire kazandirmuglardir. [1-3]. Web
Maceralarinin ne olduguna ydnelik pek ¢ok tanimlama
yapilmigtir. Temelde birbirine benzeyen bu tanimlar, bazi
acilardan da degisiklik gostermektedir. Web Maceralarim
ortaya koyan kisi olan Dodge [4] , Web Macerasini,
“Internet tabanli &grenme gorevleri organize eden bir
yaklasim” ve [5] “Ogrencilerin birbirleriyle etkilesim
halinde ¢alistiklar1 ve kullanacaklar1 bilginin bir kismint
veya tamamim Internet’ten edindikleri, bir 6grencinin
zamanini en iyi sekilde kullanimi igin tasarlanmis olan
aragtirma odakli veya arastirmaya dayali aktivite” olarak
tanimlamigtir. March [6] ise Web Macerasin1 " gergek
diinya baglaminda fikirleri test eden ve birlikte ¢alismay1
motive etme yolunu tercih eden, karmasik bir konu
tizerinde anlam inga etmede Ogrencilere izin veren bir
yap1” ve [7],“Internet’te gerekli kaynaklara baglanti
saglayan; yeni Ogrenilmis bilgileri daha ayrintili bir
Ogrenmeye doniigtiiren; kisisel uzmanlik gelisimi,
aragtirma ve sorgulama faaliyetlerinde 6grencileri motive
eden giivenilir bir 6grenme yapis1” olarak tarif etmektedir.
Halat ve Jakubowski’ye [8] gore Web Macerasi
“dgrencilerin bir faaliyet veya duruma aktif olarak
katildig1 ve kaynak olarak Internet’in kullanildig1 yeni bir
bilgisayar-tabanli 6grenme ve Ogretme modeli”dir.
Lipscomb [9] Web Macerasini " ¢evrimi¢i kaynaklarla
Ogretmen ve  Ogrencilerin  kendi  yeteneklerinin
etkilesimini saglayarak popiilerlik kazanan bir yontem”
olarak tarif etmektedir. Bu tanimlar g6z 6niine alindiginda
Web Macerasinin tanimim “dgrencilerin internet’i bir
kaynak olarak kullandiklari, 6zellikle iist diizey diigiinme
becerilerine hitap eden, Ogrencilerin sonunda bir {iriin
ortaya koyduklar1 ve 6grencilerin sinif ortamui diginda da
bireysel veya isbirlik¢i olarak ¢aligmalarina imkan taniyan
bilgisayar ve Internet tabanl 6gretim ve degerlendirme
yontemi” seklinde yapmak miimkiindiir.

Popiiler internet arama motoru, Google 23 Mart 2002°de
“Webquest” terimi hakkinda 207.000 sayfa bulmustur
[10]. 2005 tarihinde ise Google, “Webquest” terimi
hakkinda 664.000 sayfa bulmustur [11]. 27.07.2012 tarihi
itibariyle bu say1 5.590.000°dir.

ERIC veritabaninda 1995 yilindan bu yana "Webquest"
hakkinda 49 makale yaymlanmigtir [12]. 27.07.2012 tarihi
itibariyle ERIC veritabaninda “Webquest” hakkinda 121
makale bulunmaktadir. Bu veriler Web Maceralarinin
gittikge iizerinde ¢alisilan bir yontem oldugunu ve
giinlimiiz egitim-6gretim faaliyetleri acisindan ne denli
onemli oldugunu ortaya koymasi acisindan dikkat
¢ekicidir.
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2. 1. Web Maceralarinin Yapist (The Structure of Webquest)

Ust diizey diisiinme becerilerini harekete gecirmek iizere
tasarlanan Web Maceralar1 ile ilgili literatiir tarandiginda
genel olarak Web Maceralarinin 6 adimdan olustugu veya
olugmasi gerektigi tizerinde durulmaktadir [4,5,10,12-20].

Web Maceralarinda yer alan adimlar

siralanmaktadir:

su sekilde

- Giris (introduction)

- Islem /gorev (task)

- Siire¢ (process)

- Bilgi kaynaklar1 ( resources)

- Degerlendirme (evaluation)

- Sonug (conclusion)

Dodge [5] Web Macerasinin etkili olmasi ve amacinin
anlagilabilmesi i¢in bu 6 adimin mutlaka olmast
gerektigini dile getirmistir.

Giris (Introduction): Web Maceralarinin ilk adimi olan
bu bolimiin amaci, Web Macerast hakkinda genel bir
bilgi vermek, konuya genel bir giris yapmak, Web
Macerasini tamamlayacak olanlar i¢in gerekli 6n bilgiyi
saglamak, Web Macerasin1 tamamlayacak olanlari
arasgtirma ve sorusturma yapmaya hazirlamak ve konuya
ilgilerini ¢ekerek onlarin motivasyonunu saglamaktir. Bu
boliimde ogrencilere Web Macerasi siiresince nelerle
karsilasacagi bildirilir, Ogrencilerin derste yapacagi
aktiviteler, etkinlikler ve arastirmalar hakkinda bilgi
verilir. Genellikle bu bdoliimde yapilacak c¢aligmalar
Ogrenenlere ilging bir senaryo ¢ercevesinde sunulur. Bu
ylizden 6grenciler senaryo dahilinde iistlenecekleri roller
hakkinda bu boliimde bilgilendirilmelidir.

Giris {
Diinyaca iinlii otomobil galerisi BES Tiirkiye subesini agiyor. Galeri
yoneticileri satiglar baslamadan énce galeride yer alan otomobillerden

hangisinin en fazla satilabilecegini merak ediyorlar. Onlara yardimei
olmak ister misiniz?

>
=

Sekil 1. Web Macerasi giris sayfasi ornegi [21]
(The sample of webquest introduction page)

islem/Gérev (Task): Bu adimda konuyla ilgili neler
yapilacagi hakkinda bilgi verilir ve 6grenenlere verilecek
olan gorevler ve roller tanitilir. Bu adimda &grenenlere
Web Maceras1 siireci igerisinde gergeklestirecekleri
gorevler verilir. Starr [22], gorevin yetiskinlerin kendi
islerinde yaptiklar1 seylerin kiigiiltiilmiis bir versiyonu
oldugunu ifade etmistir. Dodge [5] gorevlerin yapilabilir,
ilging, gldiileyici, 06zglin ve Ogrenci tarafindan
yonlendirilebilir olmasi gerektigini ifade etmistir. Dodge
[23], Web Macerasinda verilebilecek gorevleri,
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- Kendini ifade etme islemleri

- Derleme islemleri

- Gizemli islemler

- Gazetecilikle ilgili islemler

- Tasarim islemleri

- Yaratict iirtin islemleri

- Ortak karar verme islemleri

- [kna etme islemleri

- Kendini sorgulama iglemleri

- Yargilama islemleri

- Analitik islemler

- Bilimsel islemler olmak iizere 12 baslik altinda
toplamustir.

COmputer Assisted Language Learning (CALL)

= Introduction
= Task

= Process

= Evaluation

= Conclusion

= Credits

= Teacher Page

Sekil 2. Web Macerasi islem/gorev sayfasi 6rnegi [24]
(The sample of webquest task page)

Sandars [16] dgrenenlere verilecek gorevlerin ¢oziilecek
bir problem, yazilacak bir 6zet veya bir dizi soruyu
kapsayabilecegini ifade ederken; Fiedler [10] verilecek
gorevlerde sunum, sergi, tartisma veya oyunlarin yer
alabilecegini dile getirmistir.

Siire¢ (Process): Bu adimda 6grenenlerin Web Macerast
stiresince hangi araglari, hangi yontemleri ne kadar siirede
kullanacaklari, gorevler yerine getirilirken hangi
asamalardan gegilecegi, 6grenenlere verilen rollerin neleri
kapsadigi ve bu rollere uygun olarak nasil ¢aligsmalari
gerektigi detayli bir sekilde anlatilir. Ogrencilere verilen
gorevler ve bu gorevleri yerine getirilmesi igin verilen
talimatlar acgik, anlasilir, sade ve Ogrencinin seviyesine
uygun olarak diizenlemelidir. Bu bdliimdeki basamaklar
ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglar1 gbéz Oniinde tutularak
artirtlabilir. Bu bolimiin en dnemli 6zelliklerinden biri de
ogrencilerin elde ettikleri bilgileri nasil diizenleyecekleri
konusunda 6grencilere yardimci olmasidir. Bunun igin
Ogrencilere rehberlik edecek yonergeler bu boliime
konmalidir. Fiedler’e gore [10] gore siire¢ bdliimiinde
¢esitli roller ve bakis acilar1 sunulmalidir. Boylelikle
ogrenciler kendilerine uygun gelen rollere biiriinecek veya
olay veya durumlara gesitli agilardan bakma imkanina
kavusacaklardir.
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Process

Sekil 3. Web Macerasi siire¢ sayfasi 6rnegi [25]
(The sample of webquest process page)

Bilgi kaynaklar1 (Resources): Bu adim o&grencilerin
arastirmalarinda  kullanacaklart ve Web Macerasini
hazirlayanlar tarafindan belirlenen Internet
baglantilarindan (link) olusmaktadir. Kullanilan siteler
Web iizerinde amagsiz gezinmeden kacindiran siteler
olmalidir [10]. Dodge’a [5] gore bu bolimdeki kaynaklar
Web ortami disindaki kaynaklari da igerebilir. Yoder [13]
Internet siteleri haricinde referans kitaplari, videolar, bazi
yerler ve yararli olabilecek insanlarin da ¢ok Onemli
kaynaklar oldugunu belirtmistir. Bu boliimde segilen
kaynaklar yiiksek kalitede ve hedeflenen yas grubunun
gelisimine uygun olmalidir [19].

FVDED CHIEASE MA 52
AR Pl Ve TP

Introduction Task Process Evaluation Conclusion

Resources

+ Some of the words you may encounter may not be familiar
to you. No worries, use the On line dictionary

» Tips on effective library use.

« For writing references, use this site to read about the MLA
format.

* How to site vour resources from the Internet

* When you are working on your logo. use this site to help
you made 3-D text

* Proofread vour own work first. Use this link to edit your
paper before the editor reads it.

Sekil 4. Web Maceras1 kaynaklar sayfasi 6rnegi [26]
(The sample of webquest resources page)

Degerlendirme  (Evaluation):  Ogrencilerin ~ Web
Macerast sonucunda raporlar, sunumlar ve dramatik
gosteriler gibi ortaya koyduklari riinlerin  nasil
degerlendirilecegi bu boliimde aciklanir. Bu boliimde
ogrenciler, yaptiklar1 ¢aligmalar ile ilgili olarak bireysel
veya grup halinde degerlendirebilir. Ogrencilerin
degerlendirilmesinde rubrikler [13,15,27], kontrol listeleri
[19] veya degerlendirme tablolar1  kullanilabilir.
Degerlendirme araglarinda sonuglarin nasil
degerlendirilecegi, degerlendirme kriterlerinin neler
oldugu belirtilir. Ogrencilere siire¢ boliimiinde verilen
gorevlere gore diizenlenen degerlendirme boliimii, siirecin
her asamasinda ortaya konan iiriinlerin degerlendirmesini
icermelidir. Dodge [5] degerlendirme araglarinda yer alan
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puanlama cetvellerinin siirecte belirlenen gorevlerle ile
paralellik gostermesi gerektigini dile getirmektedir.

Evaluation

This Is how your work will be evaluated.

1

Developing
2

WebQuest

5 senctences | *

Sekil 5. Web Macerasi degerlendirme sayfasi 6rnegi [28]
(The sample of webquest evaluation page)

Sonu¢ (Conclusion): Bu boéliimde 6grencilerin Web
Macerasini tamamlayarak ulastiklart miifredat hedefleri
belirtilir. Ogrenciler, ne 6grendikleri ve ne basardiklarina
iliskin 6zet bilgiyi bu boliimde bulabilirler [5]. Genellikle,
sonu¢ bolimii girig ile bir sekilde iliskilidir [10]. Yap1
olarak birbirine benzeyen bu iki bdlimde 6grencilerin
yapacaklart c¢aligmalara iligkin bilgilerle yaptiklart
calismalarin neticesinde kazanimlarina iligkin bilgiler yer
almaktadir. Sandars [16] bu bodlimde Ogrencilerin
kazanimlarina iliskin bir uyarici sorusu yer almasi
gerektigini vurgular. Ayrica bu bdliimde, &grencilerin
bilgilerini diger alanlarda genisletmeye tesvik igin
Ozgiiven saglanmalidir [5,15].

Turkish Culture WebQuest

Here, you have learned lots of

§
interesting facts about Turkey and 1" /7
its history. A\ o 4 s =

You have learned how Mount L]
Nemrut has lots of historical e
artifacts at the top of it, why -

Mevlana is that important, or the
interesting history and geology of
Cappadocia.

M'o

Hope you enjoyed it :)

Sekil 6. Web Macerasi sonug sayfasi rnegi [29]
(The sample of webquest conclusion page)

Web Maceralarinda temel olarak 6 adim yer almakla
birlikte bu adimlara ek olarak aragtirmacilar bazi
adimlarin eklenmesi gerektigini ifade etmislerdir. Young
ve Wilson [15], Web Macerasina “Sen ne diisiiniiyorsun?
(What do you think?)”, “Paylas ve karsilastir.”” (Share and
compare) adimlarinin eklenmesi gerektiginin altini
¢izmiglerdir. “Ne diisiiniiyorsun?” boliimii 6grencilerin
kaynak arama faaliyetlerine baslamadan Once test
edilmesini saglarken, ilk anlamalarini kullanmalarimi ve
degerlendirmeleri i¢in firsat tanir. Paylas ve karsilastir”
adimint eklemenin avantajlar1 olarak Young ve Wilson
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[15] 6grencilerin, daha 6nce eklenmesini istedikleri "Ne
distiniiyorsun?” adimminda problem ¢oziimii ig¢in ilk
denemeleriyle problem veya islemin son c¢oziimiini
kargilagtirilmasina kolaylik sagladigini dile getirmistir.

2. 2. Web Macerasi Tiirleri (Types of the Webguest)

Web Maceras: fikrini ortaya atan kisi olan Bernie Dodge
[5] Web Maceralarinin ikiye ayrildigini belirtmistir: Kisa
stireli Web Macerast ve uzun siireli Web Macerasi. Kisa
stireli Web Macerasi ve uzun siireli Web Maceras1 egitsel
ama¢ ve tasarlanma siiresi bakimindan birbirinden
farklilik gostermektedir.

Kisa silireli bir Web Macerasinin egitsel amact
ogrencilerin bilgi kazanimmini ve elde ettikleri bilgiyi
biitiinlestirmelerini saglamaktir. Kisa siireli bir Web
Macerast sonucunda bir Ogrenci biiyiikk Olciide yeni
bilgiyle ugrasmis ve bu yeni bilgileri anlamlandirmis
olacaktir. Kisa siireli bir Web Macerasi bir ile ii¢ ders
saati siiresinde tamamlanmak i¢in tasarlanir.

Uzun siireli Web Maceralarimin  egitsel amaci ise
ogrencilerin sahip oldugu bilgilerini artirmasini, elde
ettikleri  bilgileri genisletmesini ve Oziimsenmesini
saglamaktir. Uzun siireli bir Web Macerasini tamamlayan
ogrenciler, biiyiik miktardaki bilgiyi detayli olarak analiz
etmis, edindigi bilgiyi yorumlayabilir hale gelmistir. Uzun
stireli Web Macerast sonunda 6grencilerden yorumlarini
diger Ogrenciler ile paylasarak konunun anlasildigini
gostermeleri beklenir. Uzun siireli bir Web Macerasi sinif

ortaminda genellikle bir ile dort hafta igerisinde
tamamlanmak tizere tasarlanir.
Uzun siireli Web Maceralar1  asagidaki  disiinme

becerilerini igerebilir [5]:

- Karsilastirma: Olgular arasinda benzerlik ve
farkliliklar1 tanimak ve bunlar1 ifade etmek.

- Smiflandirma:  Olgulart  niteliklerine  gore
tanimlanabilir kategorilerde gruplamak.

- Timevarim:  Gozlemler veya  analizlerden
bilinmeyen genellemeler veya ilkeler ¢ikarmak.

- Ortaya Cikarma: Verilmis ilkeler  ve
genellemelerden belirtilmemis sonuglar ve kosullar
¢ikarmak.

- Hatalar1 analiz etme: Farkli diislince ve

yaklagimlardaki hatalar1 tanimak ve bunlar ifade etmek.

- Destek olusturma: Yapilan bir Onerinin veya
destegin temelini olugturmak.

- Soyutlama: Bilginin temelini olusturan temay1 veya
genel cergevesini tanimak ve bunu ifade etmek.

- Bakis acillarim analiz etme: Konular hakkinda
kisisel bakis agilarini tanimak ve bunlari ifade etmek.

2. 3. Web Macerasi Yonteminin Faydalar:
(Benefits of the Webquest Method)

Egitim-6gretim ortamlarinda 6grenenlerin bilgisayar ve
Internet destekli calismalarina imkan tantyan Web
Maceralarmin egitim-6gretim faaliyetleri agisindan pek
¢ok faydasmin oldugu yapilan c¢aligmalarla ortaya
konmustur. Web Maceralari, pek ¢ok farkli yontem veya
teknigin bir arada kullanilmasina imkan tanimasi,
ozellikle st diizey diistinme becerilerinin
gelistirilmesinde etkili olmas1 ve 6grencilerin okul diginda
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da egitimi devam ettirebilmelerine olanak saglamasi gibi
firsatlar sunmaktadir.

Web Macelarmin 6grenenlere ve dgretenlere faydalart su
sekilde siralanabilir [30]:

- Ogrenenlere yeni bilgiye ulasmak icin geleneksel
ders kitab1 kullanimindan farkli bilgi edinme kaynaklari
ve yollar1 saglar.

- Ogrenenlere Ogrendigi farkli bilgileri farkli bir
ortamda uygulama veya aktarma becerisi kazandirir.

- Ogrenenlerin  kazandig1 veya &grendigi bilgiyi
organize edebilme yetenegi gelistirir.

- Ogrenenlere verilen bilgi veya yonergeleri takip
edebilme becerisi kazandirir.

- Ogrenenlerin farkli kaynaklar1 tarayarak analiz
edebilme, sentez yapabilme, degerlendirme ve sonug
cikarabilme becerileri gelistirir.

- Ogrenenlerin  aktif olarak kendi kendine bilgi
kazanimini saglar.

- Ogrenenlerin  teknoloji  kullamim  uyumlulugunu

artirir.
- Internet’in egitim amagli kullanimini saglar.
- Ogrenenlere  sanal  bir ortamda bir isi

yasityormusgasina yaparak deneyim kazanmasini saglar.

- Grup calismasini destekler.

- Ogrenenlerin problem ¢dzme becerilerini gelistirir.

- Ogretenlere farkli bir degerlendirme modeli sunar.

- Ogretenlere dgrenenlerin verilen bilgiyi ne kadar ve
ne asamada kullanabildigini gosterir.

- Opretenlere  Ogrenenlerin  teknoloji
becerilerini degerlendirme firsati saglar.

kullanma

2. 4. Web Maceralarimin Stmwrliliklar:
(Limitations of the Webquests)

Bilgisayar ve Internet’i bir araya getirerek 6grenenlerin
ozellikle iist diizey diistinme becerilerine hitap eden Web
Maceralarinin ~ faydalarmin ~ yan1  sira  belli  bash
smarliliklart da mevcuttur. Halat [30] bu smurliliklart su
sekilde belirlemistir:

- Hazirlamasi zor ve zaman alic1 bir yontemdir.

- Bilgisayar imkdm ve Internet erisimi olmayan
yerlerde uygulanmasi zordur.

- Kirsal kesimlerde uygulamasi ¢ok zordur.

- [Ikdgretim diizeyinde yeterli Tiirkce Web sitelerinin
olmamasi, gilivenilir kaynaklarn (Web sitelerinin)
bulunmasindaki, degerlendirilmesindeki ve
secilmesindeki giigliikler, ilkdgretimde Web Macerasinin
uygulamasini zorlagtirmaktadir.

- Web  Macerasinda  kullanilan  sitelerin  iyi
secilmemesi 0grencileri illegal sitelere yonlendirebilir.

Yukarida yer alan sinirliliklara ek olarak,

- Iyi hazirlanmamis Web Maceralarmin dgrenenleri
bireysellige itebilecegi,

- Ogrencilerin  vakitlerini ayarlayamayarak uzun
saatler boyunca Dbilgisayar basinda  zamanlarinm
gecirmelerine neden olabilecegi sdylenebilir.
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3. SONUC (CONCLUSION)

Web Macerasi 6gretim yontemi dgrencilerin iist diizey
becerilerine hitap etmekte ve pek cok yontemin birlikte
kullanilmasina imkdn tamimaktadir. Ozellikle isbirlikgi
ogrenme [16,31] ve elestirel disiinme [32] web
maceralarinda siklikla rastlanan 6grenme durumlaridir.
Web maceralari ile 6grencilerin ders zamanlari disinda da
etkin bir bicimde O&grenimlerinde devam etmeleri,
Interneti bir kaynak olarak kullanmalar1 saglanabilir ve
aragtirma-sorgulama etkinlikleriyle kendilerini
gelistirmeleri saglanabilir.

Yapilan pek c¢ok arastirma ile [8,30,33-43] etkililigi
ortaya konan Web Macerasi, pek ¢ok egitim dalinda etkin
bir bigimde kullanilabilir.
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