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0z

Sayisal teknolojiler giindelik yasamimizi g¢evrelemistir. Bu teknolojilerin her ne
kadar insan yasamini kolaylastirdig: sik sik dile getirilse de aksakliklar, kusurlar,
hatalar daha genis anlamda teknik bozulmalar sayisal teknolojilerin dogasina
yerlesmistir. Dolayisiyla glindelik yasamda bu bozulmalarla karsilagsmak kag¢inilmaz
bir hal almistir. Bazen sasirtici bazen de alisilmis bir durum olarak gortiilen teknik
bozulmalar, genelde olumsuz bir durum olarak goriilmektedir. Ancak glitch sanati bu
aksakliklardan faydalanarak hatalara olumlu bir 6nem atfetmeyi amag edinir. Glitch
kavrami hemen hemen aksaklik anlamina gelmektedir. Glitch sanati, aksakliktan
ve giiriiltilden faydalanarak izlerkitlenin aracin farkina varmasini amaglar. Ustelik
bu farkindaliktan pozitif sonuglar talep eder. Dolaysizlik ise iletisim siirecinde
izlerkitleye aracin varligini unutturmaya yonelik cagdas bir arzudur. Bu ¢alisma
glitch sanat ve dolaysizlik arasindaki iliskinin ne oldugunu sorgulamaktadir. Bu iki
olgunun 6zelliklerini tespit ederek aralarindaki iliskiyi a¢iga ¢ikarmak bu ¢alismanin
genel amacidir. Bu amag¢ dogrultusunda literatiir tarama teknigi kullanilmistir.
Birinci boliimde glitch kavraminin ne anlama geldigine ve bu kavramla iligkili
olan, Claude Shannon ve Warren Weaver’in iletisim siirecine dahil ettigi giirtlti
kavramina odaklanilmistir. Daha sonra glitch sanatinin ne olduguna deginilmistir.
Bunun ardindan Jay David Bolter ve Richard Grusin’in fikirleri dogrultusunda
dolaysizlik kavrami agiklanmaya ¢alisiimistir. Ayrica bu bélimde konunun daha iyi
anlasilmasini saglamak adina hiper dolayim ve diisiiniimsellik gibi kavramlardan
da destek alinmistir. Son olarak, glitch ve dolaysizlik arasindaki iliski incelenmistir.
Inceleme sonucunda, bu iki olgunun birbirlerine karsit egilimler oldugu goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Glitch, Dolaysizlik, Glitch Sanati, Giiriilti, Hiper Dolayim.
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Abstract

Digital technologies have surrounded our daily lives. Although it is frequently
mentioned thatthese technologies make human life easier, malfunctions, flaws, errors
and in broader sense technical malfunctions are inherent in digital technologies. In
our daily lives, it is inevitable to face these malfunctions. Technical malfunctions
which are seen as surprising sometimes and accustomed in others are often viewed
as negative experiences. However, the purpose of glitch art is to benefit from these
malfunctionstoattribute positiveimportancetotheseerrors.The word glitchisalmost
synonymous with distruption. The aim of glitch art is to enable audience to be aware
of the tool by benefiting from malfunction and noise. Moreover, this art demands
positive results from this awareness. Immediacy, on the other hand, is a modern
desire that aims audience to forget the existence of the tool within communication
period. This study investigates the relationship between glitch art and immediacy.
The main aim of this study is to reveal the relationship between them by identifying
the characteristics of these two notions, and the literature review is used to do this.
In the first section, the concept of glitch and the concept of noise which is related
with the glitch, and which is included by Claude Shannon and Warren Weaver in the
communication process are focused. Then, glitch and glitch art are mentioned. After
these definitions, immediacy is tried to be explained based on views of Jay David
Bolter and Richard Grusin. Additionally, in this section to better explain the subject,
support by concepts such as hypermediacy and reflexivity concepts is provided.
Lastly, the relationship between glitch and immediacy is analysed. Analysis results
show that when these two phenomenon have opposite tendencies.

Keywords: Glitch, immediacy, Glitch Art, Noise, Hypermediacy.
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1. Girig

Glitch beklenmedik bir anda ortaya ¢ikan aksaklik, hata veya kusurun sonucudur.
Gunlik yasamda sayisal teknolojileri kullanan her kullanicinin bir aksaklik,
teknik bir hata, sayisal bir bozulma ile karsilasmasi neredeyse kag¢inilmazdir. Bu
aksakliklar teknolojinin bir parcasi haline gelmistir. Sayisal donemde glitch olarak
da adlandirilan aksakliklar giindelik yasamda bir problem olarak gortlir. Aksaklik
sanati olarak da bilinen glitch sanati ise bu aksakliklardan faydalanir. Bunu yaparken
de aksakliklarin olumlu yanlarina dikkat cekerek elestirel bir pozisyon alir. Bu
elestirel pozisyon yliksek teknolojinin karsisindadir. Glitch estetigi tekno-kiiltiiriin
yerlesik ve ideolojik uzlasimlarina, teknolojik ve algisal bir meydan okumadir. Ancak
glitch estetiginin elestirel yani, sadece goze giizel geldigi disiiniildiigi durumlarda
gormezden gelinebilir. Bu elestirel tutum, ¢agdas medyanin aksine kusurdan, baska
bir ifadeyle aksakliklardan faydalanir.

Medya gelistiricileri ve programcilar sik sik teknolojinin kusursuzlugunu
vurgulamaktadirlar. Daha da ileri giderek medyayi, kullanicinin ortami ve aracin
varligini unutacak sekilde tasarlarlar. Bu bir bakima kusursuzluga erisme arzusudur.
Aracin varligini unutturmaya yonelik cagdas arzu, yeni medyada “dolaysizlik” (Bolter
ve Grusin, 2000) kavramiyla adlandirilmaktadir. Dolaysizliga olan arzu, tistesinden
kolayca gelinemeyen bir ge¢mise sahiptir. Bolter ve Grusin dolaysizlig1 tanimlamak
icin sanal gerceklik teknolojisine basvurmaktadilar (2000, 22). Ciinki sanal
gerceklik, aracin izlerini ortadan kaldirmaya yonelik teknolojik girisimlerden biridir.
Baska bir deyisle sanal gergelik teknolojisi, kullaniciya aracin varligini unutturarak
eksiksiz bir dolaysizlik ve oradalik hissini vermeyi ama¢ edinir. Bu teknolojide
kusura yer yoktur. Diger yandan bu teknoloji, medyanin ¢ogaldig1 ve medyanin
varliginin belirgin oldugu hiper dolayim mantig1 gibi karsit bir egilimle karsilasir.
Bu karsit egilimin pozisyon agisindan, yani dolaysizligin altin1 oymasi bakimindan,
glitch sanatinin durdugu yerle benzerlik gosterdigi varsayilmaktadir.

Glitch ve dolaysizlik olgusu arasindaki iliskinin ne oldugu bu ¢alismanin problemini
olusturmaktadir. Bu iki olgunun oOzelliklerini tespit ederek aralarindaki iliskiyi
aciga ¢cikarmak bu ¢alismanin genel amacidir. Calismanin 6nemi iki temel noktada
belirginlik kazanmaktadir. Birincisi, ¢agdas bir medya egilimi olmasina ragmen
calismalarda eksikligi hissedilen dolaysizlik kavramini ele almasidir. Digeri ise
tekno-kiiltiire elestirel bir pozisyon alsa da literatiirde eksikligi hissedilen glitch
sanatini konu edinmesidir. Belki de daha da 6nemlisi, literatiirde eksikligi hissedilen
bu iki olguyu tek bir ¢alisma igerisinde ele almasidir.

Calismanin amaci dogrultusunda oncelikle glitch kavraminin ne oldugu ve Shannon
ve Weaver'in iletisim modelinin bir 6gesi olan giiriiltii kavrami agiklanmistir. Bunun
sebebi, s6z konusu iletisim modelinin, glitch kavramindan daha 6nce literatiire
kazandirilmis olmasi ve ayn1 zamanda glitchlerin ne oldugunu ac¢iklamada temel
bir bagvuru noktasi olmasidir. Bu iletisim modelinde giiriiltii, enformasyon kaybina
neden olan fiziksel ve teknik bir sorun olarak ortaya ¢iktig1 icin glitch kavramiyla
yakindan iligkilidir. Bu deginin ardindan birincil kaynaklar taranarak glitch
kavraminin ve glitch sanatinin ne oldugu, hangi sanat akimlarindan beslendigi
aciklanmis, ayni zamanda ilk ve cagdas orneklerine yer verilmistir. Daha sonra,
Jay David Bolter ve Richard Grusin tarafindan ¢agdas bir medya arzusu olarak
adlandirilan, dolaysizlik kavrami agiklanmistir. Dolaysizlik kavramini agiklarken bu
kavramin iliskili oldugu hiper dolayim kavramina deginilmistir. Ciinkii bu kavram,
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dolaysizlik ve glitch arasindaki iliskinin ac¢iga c¢ikarilmasina fayda saglamistir.
Calismanin devaminda literatiirden elde edilen bilgiler dogrultusunda dolaysizlik ve
glitch arasindaki iliskinin ne oldugu incelenmistir. Dolaysizlik ve glitch arasindaki
iliskiyi, bu iliskinin yontini ve iki olgunun karakteristik 6zelliklerini agiga ¢ikarmay1
amaclayan bu calismada literatiir tarama teknigi kullanilmistir.

2. Glitch Nedir?

Glitch kavrami, Tiirkce’ye kusur, ariza, hata, bozukluk seklinde cevrilebilir. Bu
kavramin bu sézciiklerle birebir ortiistiigli ve hatta aksaklik, giiriiltdi, sizma, kayma
gibi sozciiklerle de iliski icerisinde oldugu sdylenebilir. Ancak bu ¢alismada glitch
kavraminin bir ¢ceviriye maruz kalmayip yalnizca glitch olarak kullanilmasinda fayda
vardir. Bunun sebebi, glitch kavramina iliskin getirilen tanimlarda veya bu kavramla
ilgili ortaya cikan sanat pratigi hakkindaki goriislerde kavramin cevrilebildigi
kelimelerin sik sik dile gelmesidir.

Glitch kavraminin ne oldugunun anlasilir kiinmasinda bir s6zliige, bir ceviriye
basvurmanin dar bir bakis a¢is1 sunacagi acgiktir. Bunun i¢in bu kavramin ve glitch
sanatinin tanimi konusundalliteratiire basvurmak gereklidir. Bir glitch teorik, bilimsel
ve sanatsal olmayan bir anlamda, beklenmeyen bir aksakligin sonucu kabul edilir
(Moradi, 2004, 9). Bu sozciik, ilk olarak 1962 yilinda NASA astronotu John Glenn'in
teknik problemleri tanimladig1 yazilarla kayda girmistir. Astronotlarca benimsenen
bu kelimenin teknik anlamini veren Glenn i¢in glitch, “bir elektrik akiminda gerilimin
aniden artmasi veya degismesidir” (American Heritage Dictionary, 3111). Yani bir
anlamda glitch her zaman bir problemin tanimiyla iligskilendirilmistir.

Norvec’te, 2002 yilinda diizenlenen glitch sempozyumunun tamitiminda glitchin,
“bilgisayar ve ag terminolojisinde siircme, kayma, diizensizlik, aksaklik ve kiigiik elektrik
hatas1 anlamina gelen yaygin bir ifade” (Motherboard, 2002) oldugu belirtilmistir. Rosa
Menkman ise Glitch Moment(um) adh kitabinda glitchi sayisal sistemlerde meydana
gelen, algilanan bir kaza, bir hata veya geleneksel bilgi akisindan bir kopus olarak
tanimlamaktadir (2011, 9). Menkman'’a gore “bir glitch teknik ya da sosyal anlamda
anlasilan, diizgiince calismasi beklenen bir islevselligin eksikligi veya aksakligi
sonucu ortaya ¢ikar. Bu yiizden, bir glitch kesin surette sadece teknik bir arizanin
neticesi degildir” (2011, 9). Glitchin beklenmeyen veya istenmeyen bir aksaklik
oldugu aciktir. Bir sistemdeki aksama, par¢alanma anlamina gelen glitch tekil olarak
bir sisteme baglanamaz. Bir teknolojik sistem icerisindeki protokollestirilmis veri
akis(lar)indan kopus olarak dikkate alinabilir (Menkman, 2011, 26).

Bu kavram literatiire girmeden Once, iletisim ¢alismalarinda da fiziksel veya teknik bir
aksaklik olarak adlandirilan giiriiltii (noise) kavramiyla karsimiza ¢ikmaktadir. Glitch
sanatinin neyi ifade ettigine gegmeden 6nce Claude Shannon ve Warren Weaver
tarafindan iletisim siirecine dahil edilen giiriiltiiniin ne olduguna, iletisim stirecinde
ne gibi bir rol oynadigina bakmakta fayda vardir. Clinki giriltii de glitch gibi
istenmeyen, beklenmeyen fiziksel ve teknik bir aksakliga isaret etmektedir.

2.1. iletisim Galigmalarinda Giiriiltiiye Teknolojik Bir Yaklagim

Claude Shannon ve Warren Weaver, 1949 yilinda ortaya koyduklari iletisim modeliyle
akademik bir disiplin olarakiletisim ¢alismalarinin baslangicina 6nculiik etmislerdir.
ikinci Diinya Savagi’'nin siirdiigii yillarda gelistirilen ve Matematiksel Iletisim Teorisi
olarak bilinen bu model, Shannon’in Amerika’da, Bell Telefon Sirketi'nde bir elektrik
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mithendisi olarak calistigl zamanlarda temel bir matematiksel iletisim modeli
olarak gelistirilmistir. Shannon’in asil amaci iletisim kanallarini en verimli bicimde
kullanilabilecek yollar1 kesfetmektir. S6z konusu modelde iletisim, bir enformasyon
aktarim stirecine indirgenir ve dogrusal bir siire¢ olarak ele alinir (Fiske, 2003, 21).

Bu modelin “6nemli noktalarindan biri, giiriiltu kaynaginin iletisim siirecinde
oynadig1 roldiir” (Ozcetin, 2018, 139). Giiriiltii, bu siire¢ boyunca kaynagin istegi
disinda gonderici ile alic1 arasindaki sinyale eklenen her seydir. Ayni kanalda birgok
sinyalin olmas1 halinde giiriiltii meydana gelir. “Ileticilerin génderilen ve alinan
mesajin her zaman tipa tip ayni olmayacagini fark edememeleri iletisimin basariya
ulasamamasinda 6nemli bir etken olarak gortliir” (McQuail ve Windahl, 2005, 31-
32). Gurilti kaynagy, telefon kablosundaki hisirti, radyo sinyalindeki parazit ya da
televizyon ekranindaki karincalanma gibi “iletisim akisini olumsuz etkileyen teknik
ve fiziksel sorunlar” (Glingor, 2013 61) olarak diisiiniilebilir.

Shannon ve Weaver, iletisim arastirmalarinda ti¢ sorun diizeyinden s6z etmektedirler.
A dizeyindeki gurultiiler (teknik sorunlar) onlarin temel odak noktalaridir. Bu
yuzden B diizeyindeki anlamsal giirtltileri teknik guriltiiden ayirirlar. Teknik
gurulti iletisimin hangi asamasinda kaynaklanirsa kaynaklansin “gondericinin
niyetinde daima bozulmaya neden olur ve dolayisiyla verili bir anda, verili bir
konumda gonderilebilecek arzu edilen enformasyon miktarini sinirlar” (Fiske, 2003,
24). Bununla birlikte, bu iletisim modelinde enformasyonun sadece girultiiden
etkilenmedigini ve dogru aktarim i¢in giiriltiye bagh oldugunu fark etmek 6nemlidir.
Baska bir ifadeyle, bu modelde enformasyon guriiltiiyle sadece su¢ ortakligi yapmaz,
ayni zamanda bir aydinlanma veya izah olarak ortaya ¢ikar. Weaver’a gore; giirulti
meydana gelirse alinan mesaj, bozulmalar, belirli hatalar, belirli yabanc1 maddeler
icerir ki bu durum kesinlikle alinan mesajin, giiriiltiiniin etkileri yliziinden, artan
belirsizligin ortaya cikisina vurgu yapar. Ancak belirsizlik artarsa, bilgi artar ve bu
faydaliymis gibi algilanir (Aktaran: Nunes, 2011, 22). Guriilti olmaksizin ya orijinal
mesaj icinde kodlanmis ya da kanal disindaki kaynaklarda mevcut, isleyen bir kanal
olamaz. Yani, “guirtiltii olmaksizin bilgi olmaz” (Ballard, 2011, 67).

Shannon ve Weaver'in iletisim modeli bugiin hala gegerlidir. Onlarin iletisim
modeli ve modelin asamalar1 21. ylzyll icerisinde degerlendirildiginde
giincelligini korumaktadir. Girtltii kavrami sayisal donemde glitch kavramiyla ya
anilmakta ya da ozellikle glitch sanati pratigi igerisinde yakin anlamlara gelmek
tizere kullanilmaktadir.

3. Glitch Sanati

Iman Moradi, 2004 yilinda yazmis oldugu tezinde glitch sanat c¢alismalarinin
lretimi ve sunumunda yaygin ve farkll pratikleri kapsayan bir tanimlamaya
girisir. Bu dogrultuda glitch tanimin1 yaparken iki terim lizerinden hareket eder.
Saf (pure) glitch ve glitch-benzeri. Saf glitch, aksaklik veya hatanin bir sonucudur.
Daha acik bir ifadeyle saf glitch kendi igerisinde estetik bir deger barindiran veya
barindirmayan, onceden tasarlanmamis veya planlanmamis sayisal bir eserdir
(2004, 10). Glitch sanatcilari, sayisal ortamlarda aksakliklar1 sentezler ya da bir
glitchi baslatmasi gereken veya bir glitchin meydana gelmesini saglayacak ortami
Uretir ve yaratirlar. Glitch-benzeri ise bu pratigin, kavramin agiklayicis1 olarak
konumlandirilir. Dolayisiyla glitch-benzeri ¢alismalar, orijinal ortamlarinda bulunan
gercek glitchlerin gorsel yonlerini andiran, sayisal olarak liretilmis eserler dizisidir.
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Baska bir ifadeyle glitch-benzeri, bir glitch beklentisiyle olusturulan, planlanmis,
tasarlanmis bir iiretim pratigidir (Moradi, 2004,10). Moradi bu iki kavram altinda
bir de siniflandirma yapar:

Saf (Pure) Glitch Glitch-benzeri
Kazara (Accidental) Bilerek (Deliberate)
Tesadufi (Coincidental) Planlanmis (Planned)
Glitche uygun (Appropriated) Tasarlanmis (Designed)
Bulunmus (Found) Yaratiimis (Created)
Gercgek (Real) Yapay (Artificial)

Menkman’a gore prosediirel bir akis bozulur bozulmaz, glitche yonelik iki muhtemel
egilim vardir. Makinenin diizensiz ¢alismasinin nedeni biliniyorsa, glitch bir uyarici
olarakislev goriir ve bir arizanin basitbir hataraporu haline gelir. Eger glitchin nedeni
bilinmiyorsa, glitch gézardi edilebilir, unutulabilir ya da bozuk olan teknolojik, sosyal
ya da kiiltiirel baglam icerisinde bir yorum veya diisiinceye doniistiiriilebilir (2011,
27). Mennasemay ve arkadaslarina gore bir glitch su s6zlerle ifade edilmektedir:

Dogal ve sosyal bilimler, beseri bilimler ve yaratici sanatlar, ve yasam deneyimleri
boyunca bir ¢ok seyde bulunabilir. Metodolojide bir kayma. Kabul edilmeyen bir
onyargl. Hatali bir varsayim. Bir argiimandaki mantiksizlik. Kabul géren bir teoriye
zit diisen deneysel bir sonug. Istenmeyen bir sonugc. Bir melodideki beklenmeyen bir
nota. Bir filmdeki ¢cekim hatasi. Bilissel uyumsuzluk ani. Estetik uyumsuzluk. Goériinen
bir irrasyonellik. Belirgin bir sagmalik. Goriiniir bir imkansizlik. Her durumda glitch
hem negatif hem de pozitif olarak goriilebilen sonuclara neden olmanin yani sira hem
biiyiik hem de kiiclik etkilere neden olabilir ve bize 6nctiliik eden yollar1 sorgulamamaizi,
arastirmamizi ve yaraticiligimizi yeniden yonlendirebilir (2017, 2).

Sayisallagsmaile beraber sayisal cihazlarda, ortamlarda ve iletisimde yasanan “kiigiik /
biiytlik veri kayiplari ve sinyal bozulmalarinin biitiin sistemi etkilemesi teknolojik
sistemlerin dayaniklihginin sorgulanmasini” gerektirmistir (Somer, 2013). Ozellikle
1990’lardan itibaren internetin kitlesel bir medya olarak yiikselis gdstermesiyle
yeni sayisal bozukluklar yayginlasmistir (Betancourt, 2014). Giinlik yasamda
sayisal teknolojileri kullanan her bir kullanicinin sayisal bir aksaklik ile karsilasmasi
neredeyse kacinilmaz olmustur. Bu hatalar, bozukluklar veya aksakliklar sayisal
teknolojinin ortak bir parc¢asi haline gelmistir. Glitch sanati her ne kadar sayisal
teknolojilerin gelisiminin ardindan teorik ve pratik anlamda var olsa da, kéklerinin
sayisallasma 6ncesine dayandigi soylenebilir.

Glitch sanatinin Fiitirizm, Soyut Sanat, Dada, Happenings (olusumlar) ve Kavramsal
Sanat ile baslayan D] kiiltiirt, remix ve hacking ile iliskili olan uzun bir sanatsal
gelenegin parcasioldugu ifade edilebilir. Glitch sanatini mesrulastirmak icin ise Dada,
Suirrealizm ya da Fluxus gibi avant-garde akimlarin yaratim ve yikim durumlariyla
iliskilendirmek faydali olabilir (Grundell, 2016, 23). Ornegin, modernist sanatcilar
diinyay1oldugu gibi yansitmayi reddederler. Resmi, bir temsil olmaktan ziyade kanvas
uzerindeki bir ¢alisma olarak gorurler. Benzer sekilde glitch sanati, analog veya
sayisal teknolojilerin temsili 6zelliklerini aciga ¢ikarir ve temsilin dogasina yikici bir
sekilde meydan okur. Tipki cagdas sanat da oldugu gibi glitch sanatcilar1 da yeni bir
sey uretmekle ilgilenmezler, bundan ziyade hali hazirda varolan bir seyi vurgular ve/
veya doniistiiriirler (Grammatikopoulou, 2014). Ornegin, Marcel Duchamp sanatini
icra ederken hazir (ready-made) nesneler aramistir. Fluxus sanatcilar da oldugu gibi,
glitch sanatcilar icin de estetik diisiincelerden ziyade, toplumsal kaygilarin dnce
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geldigi sodylenebilir. Yine Fluxus’da oldugu gibi glitch sanatta da rastlantiya 6nem
verilir. Ozetle, aksaklik estetigi sayisal teknolojilerin hizla yayginlasmasina paralel
olarak hata sayisinin da arttig1 modernist ve cagdas kiiltiir icerisinde yikici ve itici
bir gli¢ olarak dogmustur.

Sekil 1: Nam June Paik, MagnetTV (1964) Sekil 2: Lin Lye, A Color Box (1935)
Kaynak: https://oss.adm.ntu.edu.sg/yihan001/tag/magnet-tv/
Kaynak: http://cargocollective.com/flatsurface/Len-Lye

Glitch sanat1 aslinda yeni degildir. Her ne kadar teknik aksakliklar, bozulmalar
ve hatalarin glitch olarak adlandirilip kabul gérmesi 2000’li yillardan itibaren
gerceklesse de, daha ge¢mis yillara gidildiginde gorsel sanatlarda Lin Lye'in A Colour
Box (1935) ve Nam June Paik’in MagnetTV (1965) adli ¢calismasi glitch sanat pratigi
icerisine konumlandirilabilir.

Sekil 3: Ant Scott ve dijital glitch baskilart
Kaynak: https://www.flickr.com/photos/r00s/5044447933/in/photostream/

Cagdas bir 6rnek olarak Ant Scott'in ¢alismalar saf glitche birer 6rnektir. Ciinkii
bu gortntiler bilgisayar kaynakli arizalarla, yazilim hatalariyla, hacklenmis veya
modifiye edilmis oyunlarla ortaya ¢ikmistir (Menkman, 2011, 34).
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Sekil 4: Ant Scott’in Beflix serisinden bir glitch Sekil 5: Ant Scott’'in Beflix serisinden bir glitch
Kaynak: http://www.beflix.com Kaynak: http://www.beflix.com

2007 yilinda ise Cory Arcangel, Panasonic TH42PV60 Plasma Screen Burn adl
calismasinda (Sekil 3) Panasonic bir plazma ekranda yazilar1 uzun stire tutarak LCD
olan ekranin yazili kisimlarini yakar ve daha sonra ise yazilar kalic1 olarak ekrana
gomiilii kalir. Verili bu 6rnek saf glitch olmaktan yoksundur; tasarlanmis, planh ve
yapay bir glitch (benzeri) ¢alismasidir.

CORY ARCANGEL
Panasonic TH-42PWDB8UK Plasma Screen Burn
2007

Panasonic TH-42PWDBUK and DVD player
24 x40 x 3.5 inches
Unique

courtesy of Team Gallery, New York

Sekil 6: Cory Arcangel - Panasonic TH-42PWD8UK Plazma
Kaynak: https://www.flickr.com/photos/yotam_hadar/3590874521

T

Sekil 7: Justin Windle'in “Glitch Cam” serisinden érnekler
Kaynak: https://www.flickr.com/photos/soulwire/sets/72157603055370065/
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Tesadiifi glitche 6rnek olarak Justin Windle'in Glitch Cam (Sekil 6) adl serisi 6rnek
verilebilir. Windle, Windows Vista isletim sisteminin web-kamerasinin stiriiciilerini
otomatik yiiklemesine izin verince; web-kameradan cekilen fotograflar bir glitch
olarak ortaya cikar.

Glitch sanata bir bagka drnek ise Hollandali sanatg1 Jodi’'nin Untitled Game (Sekil 7)
adli ¢calismasidir. Menkman, Glitch Moment(um) adl kitabinda bu ¢alisma tizerine
ciddi bir sekilde egilir. Bunun temel sebebi ise Jodi'nin sadece estetik kaygilarla
hareket ediyor olmamasidir. Untitled Game Jodi tarafindan, kasith bir sekilde yikima
ugratilmis Quake 1 adli video oyunun bir modifikasyonudur. Jodi, Quake 1 adl
oyununun kodlar1 ve grafikleri lizerinde degisiklikler yaparak, oyunu ¢alismasina
ragmen yikima ugratmis bir sekilde gelistirmistir (2011, 40).

MONSTERGS <100
SECREET=: O + 10

Sekil 8: Jodi, Untitled Game adli oyun modifikasyonundan bir gortintii
Kaynak: (Menkman, 2011, 38).

Bu glitch eseri, video oyununun uzlagsimsal ve normatif amaglarini sorgular. Oyunun
degistirilmis algoritmasi, gorselleri ve seslerinin manipiile edilmesindeki amac, yeni
anlamlar ve uzlasimlar yaratmaktir. Dolayisiyla oyunun sonucu artik puan degil,
renkli ve rahatsiz edici bir deneyim haline gelir (Menkman, 2011, 39). Menkman’a
gore, Jodi’'nin ¢alismas1 medya sistemlerinin hegemonik akisina karsi savas veren,
yikic1 bir glitch sanat1 6rnegidir. Aynm1 zamanda Untitled Game oyun teknolojisine,
tiketimine, oyun ortamina, 6zel bir sekilde hazirlanmis tasarima karsi bir isyan
girisimidir. Jodi yliksek teknolojiye karsi savasir, ayni zamanda grafiksel bir seviyede
bilgisayarla savas halindedir (2011, 42).

Jodi, programin akisini, arayiiziinii ve onun geleneklerini elestirir. Platformun
tirline, bicimine ve teknigine uymayarak Quake 1'i yeniden sekillendirir. Bu
modifikasyonla birlikte kullanici belirli veya ticari bir oyunun uzlasimsal ¢erceveleri
tizerinde diisiinmeye sevk edilir. Bu tiir calismalar medya ve teknoloji tiiketicisinin
bu sistemlere yonelik algisini yeniden sekillendirirler. Bunu da kullanici/izleyiciyi
politik bir sekilde provoke ederek gerceklestirirler.

Bir glitch, karanlik ya da aydinliga izin veren bir acgiklik olabilir. Gériilmeyen, gizli
bir anormallikteki sinyalizasyon; bastirilmis bir deneyim, duygu ve fikir, hatta
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sistemdekibeklenenkaoslara, yerlesik bir kuramin veya inancin ¢kiistine, toplumsal
ve kisisel iliskilerin yok olmasina izin veren bir ¢atlak olabilir (Mennasemay ve
digerleri, 2017, 2). Glitch kimi zaman kiiciik, 6nemsiz gibi gértinebilir ve unutulabilir.
Ancak sistemlerde meydana gelecek bir glitch hayal ettigimizden daha derinde islev
gorebilir ve bekledigimizden daha ciddi sonuglara yol agabilir. Bunun da 6tesinde
bir glitch “yeni sorular1 ve yeni anlayis bicimlerini giindeme getirebilir. Yeni
gorme bicimlerini ve hatta bir bilimdeki paradigma degisimine veya yeni estetik
hassasiyetlerin dogusuna neden olabilir” (Mennasemay ve digerleri, 2017, 2).

Glitch veya giiriiltii estetigi medya sistemlerinde, tekno-kiiltiirde varolan yerlesik
ve ideolojik uzlasimlara teknolojik ve algisal bir meydan okuma olarak dikkate
alinabilir. Medya gelistiricileri ve programcilar teknolojiyi kullanicinin ortamin ve
aracin varligini unutacak sekilde tasarlarlar. Aracin varligini unutturmaya yonelik
arzu, yeni medyada dolaysizlik kavramiyla adlandirilmaktadir.

4. Dolaysizhik Nedir?

Bolter ve Grusin, Remediation adl kitapta yeni medyanin belirgin ozelliklerini
tanimlarlar. Bunlar, yeniden dolayimlama (remediation), dolaysizlik (immediacy) ve
hiper dolayimdir (hypermediacy). Bolter ve Grusin’e gore yeniden dolayimlamanin
iki temel mantig1, dolaysizlik ve hiper dolayimdir. Bu iki mantik Ronesans’a kadar
uzanan koklii bir gecmise sahiptir. Dolaysizlik mantigi Ronesans’tan giintimiize kadar
kendini gosterir, ancak tezahiirii ¢agdan ¢aga 6nemli 6l¢iide farklhilik gosterebilir;
“kuramcilara bir sey, sanatcilara veya tasarimcilara baska bir sey ve izleyicilere
lclincii bir seyi ifade edebilir” (Bolter ve Grusin, 2000, 21). Seffaf dolaysizlik
arzusuna tarihsel bir karsilik olarak medya veya dolayima diiskiinliik aydinlatilmis
Orta Cag el yazmalari, Ronesans altar panosu, Flemenk resim sanati, barok dolaplari,
modernist kolaj ve fotomontaj gibi farkli bicimler icerisinde bulunabilir (Bolter ve
Grusin, 2000, 34).

Dolaysizligin en basit tanimi onun amaciyla anlasilabilir. Bu amag, izleyicinin veya
kullanicinin, ortamin (tuval, film, bilgisayar vb.) varligin1 unutmasini saglamaktir.
Bunun da 6tesine gecerek izleyicinin ortamin icinde olduguna inanmasini saglayan
veya oradalik hissini veren gorsel bir temsil tarzi ortaya koymaktir (Bolter ve Grusin,
2000, 272-273). Boyle bir temsil tarzinda dolaysizlik, temsil kendisini bir sey olarak
algilasin diye, gosteren ve gosterilen arasindaki araligin ya da izin kusursuzlugudur.
Boylece temsil gercege acilan bir pencere olarak algilanir.

Bolter ve Grusin, dolaysizlig1 tanimlarken sanal gergeklik teknolojisine basvururlar.
Onlara gore, “sanal gerceklik cevreleyendir” (2000, 21). Kullanicisin1 ¢evreleyen
ozelligiyle arac1 ortadan kaldirmayr amaglar. Sanal gercekligin amaci, izleyicide
oradalik ve varolus hissini saglamaktir. Bolter ve Grusin, dolaysizlig1 tanimlarken
bir bilim kurgu filmi olan, Strange Days adl1 filme basvururlar (2000, 22). Bu filmde
ana kahraman, sanal gerceklik kaski takildiginda izlenilebilen kasetler satmaktadir.
Bu teknoloji bagkalarinin anilarini onlarin gérdiigii ve duydugu gibi deneyimlemeyi
mumkin kilmaktadir. Kaski takan kullanici, kaski daha 6nce takan kullanicinin
anilarini yeniden deneyimleyebilmektedir. Onlara gore, Strange Days filmindeki
sanal gerceklik teknolojisi “milenyumun sonundan 6nce yaratilan en son ve en
muhtesem teknolojidir” (2000, 24). Bolter ve Grusin bu dolaysizlik arzusuna ve bu
filme iliskin su so6zleri dile getirirler:
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Dijital teknolojiler, kiiltiirel, legal ve egitim kurumlarimizdan daha hizli ¢ogalarak
onlarla is birligi yapabilir. Kiltiirimiiziin dolaysizlik ve hiper dolayim i¢in karsit
gerekliliklerini ele alirken, bu film bize yeniden dolayimlamanin iki mantig1 dedigimiz
seyi sergilemektedir. Kiltiirimiiz hem araglar1 ¢ogaltmak hem de aracilamanin tim
izlerini silmeyi arzular: bunun ideal olan biciminde, araci hemen ¢ogaltma girisiminde
medyay1 ortadan kaldirmay1 arzular (Bolter ve Grusin, 2000, 5).

Mevcut sanal gerceklik teknolojileri yetersiz olarak dustiniilebilir. Bunun sebebi
bu teknolojinin hala aygitlara ihtiyac duymasidir. Bu durum aracin ortadan
kaybolmamasindaki temel etkendir. Eksiksiz bir dolaysizlik hissi ya tamamen aracin
kaybolmasina ya da izleyici ve kullanicinin ara¢ orada yokmus gibi hissetmesine
baglidir denebilir. Dahadabasiteindirgenirse, sanal gerceklikaraciortadan kaldirmak
istemektedir, fakat ayn1 zamanda medyanin ¢ogaldig1 ve medyanin varliginin belirgin
oldugu karsit bir egilimle karsilasir. Dolayisiyla aracin izleri kalmaya devam ettigi
surece, eksiksiz bir dolaysizliga erismek miimkiin degildir (Dobson, 2006, 2).

Bolterve Grusin, dolaysizligisanal gercekligin yanisira, bilgisayar, film ya datelevizyon
ekraninda da bulurlar. Ornegin, bir bilgisayarin, bir ofis ¢alisganinin masasinin
lizerindeki materyalleri barindirmasindan otiirti fiziksel masatistiine benzedigi
farzedilir. Bilgisayarda geleneksellesmis masatistii, fiziksel ofis masaiistiiniin bir
metaforudur. Bilgisayar tasarimcilarinin yillardir arzu ettikleri sey herhangi bir
aracin farkedilmedigi “araytizstiiz bir arayuizdiir” (Bolter ve Grusin, 2000, 23). Bu da
arayuzi kontrol etmeye, arayiiz Uizerinde islem yapmaya yarayan araglarin ortadan
kaybolmasi1 anlamina gelir. Bu durum dolaysizliga duyulan tarihsel arzunun bir
baska gostergesidir.

Bolter ve Grusin’e gore hem sanal gerceklik, hem tug¢ boyutlu grafikler hem de
grafiksel arayiiz tasarimi sayisal teknolojiyi tamamen seffaf kilmaya
cabalamaktadir. Seffaf bir arayiizle birlikte, kullanici bir aragla yiiz yiize gelmesin
diye arayiiz kendini yok eden bir sey olacaktir. Buna paralel olarak aracin
icerikleri ile dolaysiz bir iliski icerisinde olmaya devam edecektir. Seffaf arayiiz,
dijital teknolojinin aracilik eden 6zelligini tamamen reddetme ihtiyacinin bir¢cok
gostergesinden biridir (2000, 23). Sayisal arag, sanki izleyici orijinal aracla yiiz
yiize gelmis gibi, icerige ayn1 alakay1 gostersin diye kendini yok etmek ister. ideal
olarak bilgisayar ekrani uizerinde ve kiside bir resmi gorme deneyimi arasinda
fark olmamalidir. Ancak bu hi¢bir zaman bdéyle olmaz. Belki izleyicinin bir butona
tiklamasi1 veya resmin tamamini gormek icin bir ¢ubugu kaydirmasi gerektigi
icin veya belki de dijital goriintii bozuk veya grenli bir sekilde ortaya ¢iktig1 igin,
bilgisayar daima bir sekilde miidahaleci davranir ve varligini hissettirir. Ancak
seffaflik, geriye amag olarak kalir (Bolter ve Grusin, 2000, 23).

Sinemaya gelindiginde, gerek animasyon filmlerinde gerek yiiksek biitceli filmlerde,
0zel sinema efektlerinin ve grafiklerin yapiminda da dolaysizligin hedeflendigi
gorilir. Grafik animasyonlarla yapilan Toy Story gibi 6rneklerde veya 6zel efektlerin
kullanildig1 sinema filmlerinde amag, bilgisayarin izlerini ortadan kaldirmaktir
(Bolter ve Grusin, 2000, 47). Bilgisayar izlerini ortadan kaldirmak demek ortamin,
nesnelerin ve karakterlerin miimkiin oldugunca gercek oyuncularla ¢ekilmis gibi,
canli ¢ekim siisii verme amaci anlamina gelir. Bir sinema filmindeki dinozorun,
canavarlarin, uzayin, gezegenlerin gercekmis gibi gosterilmesi arzusu bu duruma
bir baska o6rnektir. Ancak dolaysizlik arzusu, listesinden kolayca gelinmeyen bir
gecmise sahiptir. Bu arzu, en az Ronesans’tan beri Bati1 gorsel temsilinin tanimlanan
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bir ozelligidir. Bu arzunun karsisinda kendini konumlandiran durum ise hiper
dolayimdir. Peki nedir hiper dolayim?

Hiper dolayim, izleyiciye aracin varligini hatirlatmay1 amaglayan gorsel bir temsil
bi¢imidir (Bolter ve Grusin, 2000, 272). Hiper dolayimin ham igerikleri herhangi
bir kombinasyonda bir araya getirilebilen goriintiiler, sesler, metinler, animasyonlar
ve videolardir. “Hiper dolayim, ‘rastgele erisim’ sunan bir aractir; higbir fiziksel
baslangica, orta kisma ve sona sahip degildir” (Bolter ve Grusin, 2000, 39). Bu
durum aklimiza giinliik hayatin bir pargasi olmus internet deneyimini getirir. Hiper
dolayimin en basit 6rnegi seslere, fotograflara ve videolara erisime imkan vermenin
yani sira bir ¢ok 6geyi icinde barindiran web sayfalaridir. Bolter ve Grusin’e gore
de “buglin dijital medyada hiper dolayim uygulamasi internet sunucu sayfalarinin
heterojen pencereli bicimlerinde, masatistii araytizlerinde ve video oyunlarinda ¢ok
belirgindir” (2000, 31).

Bazi zamanlarda hiper dolayim, “dolaysizlik arzusunu hem kabul ederek hem de
altin1 oyarak, oynak ya da yikici bir tavir benimsemektedir” (Bolter ve Grusin, 2000,
34). Hiper dolayim, dolaysizlik arzusunu sarsarak izleyicinin gérme bi¢imini hiper
bilingli hale getirir. Dolaysizlik, canli bir medya olayina bir pencere agmayi arzulayan
bir tavra sahipken, ¢oklu ortaml hiper dolayimin ilgisi ise izleyicinin aracilanmig
medya deneyimine eristiginin farkindaligini vermektir. Ancak bu iki mantik bir
arada bulunabilir Hem dolaysizlik hem de hiper dolayim internet ve bilgisayar
teknolojilerinin pencereli stilini yansitirlar.

Kimizaman birbirleriyle rekabet eden bu iki mantik arasindaki farki daha iyi anlamak
icin Dobson’un olusturdugu tabloya bakmakta fayda vardir:

Tablo 1: Dolaysizlik ve Hiper Dolayim (Dobson, 2006)

Dolaysizlik Hiper dolayim

Pencere acar. Pencereden baktirir.

Epistemolojik olarak, bilgi seffafliga baghdir. Epistemolojik olarak, bilgi opakliga baghdir.
izleyici —psikolojik olarak- aracin izleyici —psikolojik olarak— aracin izlerinin
izlerinin silindigini hisseder. silinmedigi izlenimine sahiptir.

Gergeklik, (aracin actigi pencereden temsil edildigi Aracin deneyimi, gercek ve

gibi) sahici olarak deneyimlenir ve erisilen bir seydir. sahici deneyimin kendisidir.

Medyayi cogaltir ve izleyicinin perspektifini
pargalar, carpiklik hissi verir, normatif ve
dogrusal perspektifin karsisinda konumlanir.

Birlesik bir perspektiftir, normatif
dogrusal bakis agisi sunar.

Odaklanmis bakis Degisen bakis

Sanal gerceklik ile ugma deneyimi

(pilot egitim simulatori) Televizyon haberleri

Pek cok anlamda dolaysizlik mantig1 diizen, birlik ve zaman zaman birlesik perspektif
ve bakisla kazanilan kontrolii stirdiirmek icin modern bir kaygiyla yankilanir. Hiper
dolayim ise postmodernin par¢alama arzusuna karsilik gelir. Ayni1 zamanda, karsilikli
olarak hareketli bakis icerisinde birbirlerini yapibozuma ugratan perspektiflerin
cogalmasina isaret eder (Dobson, 2006, 3).

Bolter ve Grusin televizyonun, film fotografcilig1 ve bilgisayar grafiklerinin sahip
oldugu foto-gerceklikten yoksun oldugunu ifade ederler (2000, 31-32). Ciinkii
televizyon yiiksek coziintirliik ve gorsel derinlikten yoksundur. Yiiksek ¢oziintirliklii
televizyonun gelisi ve ucuz olusu bunu degistirmistir. Ancak televizyonun hala
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fotograf ve filmi yeniden araciladigi ve yorumladigi agiktir. Ciinkii televizyon, filmin
sundugu ‘orada ve o zaman'in aksine, canlilikla birlikte ‘simdi ve burada’lig1 sunar.
Bu durum televizyon i¢in hem dolaysizlik ve hiper dolayimin kapasitesini yansitir
(Dobson, 2006). Bu noktada, dolaysizlik ve hiper dolayimin ayni medya icerisinde
birbirlerinehemtamamenzithemdebirbirleriyle paralel bir sekildeislev gorebilecegi
anlasilir. Glinlimiiz yeni medyasi geleneksel medyay1 yeniden aracilarken bir yandan
dolaysizlig1 arzular diger yandan izleyicinin medya deneyimini yasayabilecegi bir
durum ortaya cikarir.

“Comlekcinin parmak izleri ¢canaga nasil yapisip kalirsa,
anlatici da hikayesinde 6yle iz birakir”.

- Walter Benjamin, “Hikdye Anlaticist” (2012, 84)

“Eksiksiz bir dolaysizlik arayisi medyanin daha yeni, ‘daha iyi’ olmasina neden olmasina
ragmen, her arayis daima kendine ait kusurun parmak izlerini birakacaktir. Cogu insan
bu parmak izlerini olumsuz olarak (hatta bazen de kaza) deneyimlerken, bu parmak
izlerinin sundugu yeni firsatlari gosererek onlar1 olumlu sonuglarimi vurgulamaktayim”.

- Rosa Menkman, Glitch Moment(um) (2011, 11)

5. Dolaysizlik ve Glitch Arasindaki iliskiye Bir Bakis

Glitch ve dolaysizlik arasinda iliskinin ne oldugunu anlayabilmek icin iki pratigin
tanimlar1 ve ¢agdas medyadaki karakteristiklerine odaklanmak gerekir. Bunun
ardindan bu iki pratigin birbirlerine hem karsit hem de benzer o6zellikleriyle
karsilasilabilir. Bu kiyaslamay1 yapmak ve sonuglar1 gérmek icin, Bolter ve Grusin'in
dolaysizlig1 tanimlarken yaptig1 gibi, sanal gergeklik teknolojisine basvurmak
bir sigrama tahtasi olabilir. Clinkii sanal gergeklik dolaysizligi arzulayan, daha
dogrusu ona ihtiya¢c duyan gorsel ve isitsel bir teknolojidir ve hatta bunun da
oOtesine gecebilme potansiyelini icinde barindirir. Sanal gercekligin amaci bilgisayar
tarafindan tliretilmis grafikler ve bilgisayar tarafindan kontrol edilen seslerin oldugu
bir diinya icerisinde kullaniciy1 cevrelemektir (Bolter ve digerleri, 2006, 22). Aracin
cevrelemesi ise kullanicinin aracin varligini hissetmemesi anlamina gelir.

Televizyon (veya diger teknolojiler) ve sanal gerceklik arasindaki dolaysizlig
kiyaslamak icin bu bélimde dolaysizlik katsayisi terimi dnerilmektedir. Boylece
neden ilk adim olarak sanal gercekligin 6rnek bir teknoloji olarak ele alindig1 belirgin
hale gelir. Televizyon canli yayin 6zelligiyle simdi ve buradaligi vurgulamaktadir.
Ancak bir televizyon izleyicisi sanal gerceklikte oldugu gibi cevrelenmemistir.

Televizyon hem hiper dolayimli hem de dolaysiz bir teknolojidir. Oysa sanal ger¢eklik
kullaniciy1 gevrelemeyi ve ona belirli bir mekanda ‘olma hissi’'ni verebilmeyi amaclar.
Bunu yapabilmek icin de ‘aragsizlasmasi’ gerekir. Dolayisiyla sanal gerceklik de
simdi ve buradalig1 vurgulamaktadir. O halde denebilir ki dolaysizlik hem bir amag
hem de bir 6l¢iimdiir. Dolaysizlik katsayisi olarak dnerilen terim tam da bu dlgiime
denk diiser. Ozliice, televizyonun dolaysizlik katsayisi sanal gercekligin dolaysizlik
katsayisindan dusiuktiir.

Sanal gerceklik, kullaniciy: fiziksel bir cevrede kusatarak ona sanal, tasarlanmis bir
cevrede var olma hissini verebilir. Ancak bu deneyim sirasinda bilgisayar tarafindan
uretilmis grafiklerde bir bozulma, bir glitch meydana geldiginde veya seste bir
ariza, gurulti ortaya ciktiginda kullanici ashinda fiziksel bir cevre i¢cinde oldugunun
farkina varabilir. Sanal gerceklik veya daha genel anlamda dolaysizlik, kullanicinin
aracl unutmasini veya araci ortadan kaldirmak isterken, sistemde meydana gelen
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bir glitch kullaniciya aracin varligin1 hatirlatir. Glitch sanatinin elestirel tavr1 tam
da burada baslar. Aracin varligi denilen sey tasarimcinin veya yaraticinin parmak
izleridir. Bu parmak izleri bizleri sanat dallarinda modern bir pratik olarak sikca
kullanilan diisiiniimsel stratejiye gotiiriir. Dolayisiyla glitch ve modern bir sanat
tavri olan diisiiniimsellik arasinda bir baglanti kurulabilir.

Gorsel sanatlarda ve yazin sanatinda duisiintiimsellik, aracin izlerinin ve yapim
siirecinin 6n plana g¢ikarilmasiyla iligkilidir. Daniel Chandler ve Rod Munday,
diistiniimsellik kavraminin bazen 6zdusiiniimsellik olarak ifade edildigini belirterek,
“bir metnin iiretim siirecinde kullanilan materyal ve teknik gostergelerini 6n plana
alan ve bu yiizden de metnin seffafligini azaltan estetik bir uygulama olarak” (2011,
361) tanimlar. Stam’e gore ise diisiintimsellik “zihnin kendisini nesne olarak ele
alma kapasitesidir” (2000, 151).

Teknoloji ve medya gelistiricileri strekli bir bicimde aracin varligini izleyiciye
unutturmay1 arzular. Bununla birlikte izleyicinin dolaysiz bir enformasyon
aktariminin dogrudanligina ve varligina inanmasini talep eder. Glitch ise ilerlemenin
bu talebine karsi, yani aracin izlerinin yok edilme talebine karsi, aracin izlerini
on plana cikarma niyetindedir. Bu niyet sinemada goriilen diisiinimsel tavirla
iliskilendirilebilir. Ancak bu iliskilendirmedeki esas amag, diisiinlimsel bir sinema
ve glitch estetigini ayni cercevede degerlendirmek degildir. Bundan ziyade aracin
izlerinin ortaya ¢ikmasinin ne anlam ifade ettigi bu iliskide ac¢iklik kazanabilir ve bu
iliskilendirme farkl bakis acilari sunabilir.

Bir film kurmacadir, insa edilmis bir yapidadir. Izleyici film siiresi boyunca filmle
0zdeslesebilir, aracin varligini ve filmin insa edilmisligini unutabilir. Zaten klasik
sinema anlatisinin amaci da budur. Izleyiciyi filmin icerisine ¢ekerek dolaysiz bir
etkilesim hissi yaratmaktir. Ancak modern sinemada filmin yapim siireci ve arag,
bilincli olarak 6n plana ¢ikarilabilir. Buradaki temel amag, izleyiciyi kurmaca ve
gercek arasinda sorulara maruz birakmaktir. Sorulara maruz kalan izleyici eserin
durumuna iliskin sistematik, bilingli ve elestirel bir tavir gelistirebilir.

Dolaysiz biriletisim bicimi benimseyen sayisal bir sistemde bir glitch meydana geldigi
zaman, kullanici kendini bir anlam boslugu icinde bulabilir. Ciinkti beklenmedik bir
glitch, “bir nesneyi akisindan ve siradan séyleminden, bozuma ugratilmis anlam
kalintilarina dogru kaydiran gii¢lii bir kesintidir” (Menkman, 2011, 29). Giiriiltiiniin
yani glitchin kaynagi biliniyorsa giirtiltii teknik terimlerle adlandirilabilir. Ancak
kaynak bilinmiyorsa giiriiltii kafa karistirici, sok edici olabilir, ayn1 zamanda korku
ve panik yaratabilir. Izleyicinin anlam boslugunun icerisine diismesinin temel
nedeni bilinmezlikten gelir. Dolayisiyla bir glitch izleyiciyi sok durumuna sokarak
odaklanmis bakis1 dagitir ve aracin dolaysiz durumuna dikkat ¢ekebilir. Sok etkisi,
tipki diistiniimsel filmlerde oldugu gibi, izleyiciyi araca karsi yabancilastirabilir. Bu
yabancilastirma, sinemada geleneksel sinemanin reddine yonelik iken, bir glitch
durumunda ytiksek teknolojinin reddine yoneliktir. Bu reddi gerceklestirmedeki
temel uygulama ise aracin izlerini ortaya ¢ikarmaktir. Bir glitch, diisiinlimsel tavri
bir glitch ¢alismasi tizerinde sergilerken, onun elestirelligi teknoloji, iletisim ve
medya sistemleri lizerinedir.

Bir glitch —distniimsel bir film nasil filmin kurmacaligina, insa edilmisligine,
illizyonuna dikkat cekiyorsa—  aracin insa edilmisligine —onun izlerini
ortaya cikararak— dikkat ¢eker. Tipki Cascone’nun dedigi gibi glitch, “teknoloji
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kontroliimiiziin bir illiizyon oldugunu bize hatirlatir, ve ayni zamanda dijital arag¢larin
yalnizca onlari iireten insanlar kadar miikemmel, hatasiz ve verimli oldugunu ortaya
cikarmaktadir” (2000, 13). Dolaysizlik bir yanilsamaya yol acar ve kullanicinin aragla
etkilesime girmesini saglar. Bu durum kullanicida bir kdérlesme yaratir. Kullanici
yanilsama, sanal veya simiilasyon ile gercegi bilincli olarak birbirine karistirir. Bir
glitch ise bu yanilsamay1 dagitarak, aracin normal isleyis bicimini degistirerek veya
onuislevsiz hale getirerek ya da ortami ortaya ¢ikararak tiiketicinin sosyal gercekligin
farkinda olmasini saglayabilir. Dagilan yanilsama ile birlikte tiiketiciye medya veya
icerige elestirel bir bakis sunulur. Glitch, sanatsal olumsuzlamayi tiretken ve yaratici
bir gii¢ haline dontustiiriir. Anlam boslugu icerisine diisen kullanici, hayal giictinii
kullanmaya zorlanir. Bu par¢alanma, bir glitch eserinin yorumlamaya ag¢ik ve anlamh
bir iligki icinde oldugunu gosterir. Bu siire¢ boyunca “izleyicinin her anlam yaratimi
yikim eylemi kadar etkilidir” (Menkman, 2011, 42).

Dolaysizlik mantiginda, aracin varliginin unutturulmasi kullaniciya gercege acilan
pencere sunularak gerceklestirilmek istenir. Kullanici bu agik pencereden disariya
kafasini uzatabilir. Ancak hiper dolayim mantiginda pencere kapalidir, fakat izleyici
pencerenin ardinda olmasina ragmen pencere tlizerinde temsil nesnelerini gorebilir.
Ornekle ifade etmek gerekirse giiniimiiz ekranlar1 pencereli stillerdir. Televizyon,
bilgisayar, telefon gibi ekranli sayisal sistemler hiper dolayim mantigindadir.
Kullaniciya eksiksiz bir dolaysizlik sunmazlar. Baska bir deyisle bu sistemler
kullaniciy1 agik bir pencereyle tanistirmazlar. Sanal gergeklik ve arttirilmis gergeklik
sistemlerinde ise kullanici agik bir pencereyle karsi karsiya kalir. Bu yiizden kullanici
aracin varligini unutur, ‘baska bir yerde olma’ hissini yakalar.

Bir glitch ise ister dolaysizlik ister hiper dolayim mantiginda olsun bu pencereleri
kirar, catlatir. Agik pencerelere de bir perde ¢eker. Perdelerin inmesiyle birlikte
kullanici siyah ekranda kendi suretiyle birlikte karsi karsiya kalir. Bu an, kullanicida
yeni bir anlayis olusturma olanaginin dogdugu andir. Dolaysiz temsiller sahici
veya arttirilmis bir gerceklik deneyimi sunarken, bir glitch kullaniciy1 sosyal
gercekligin icerisine dustrir. Bir iletisim aygitinda dolaysizlik mantig1, gercege
acilan bir pencere veya seffaf bir iletisim aygiti olabilecegi varsayimi tasirken,
glitch bu varsayimi altiist eder. Bunu yaparken de aksakliklardan, gurtltiiden ve
bozulmalardan faydalanir. Dolayisiyla bu gibi aksakliklar olumsuz olarak degil,
aksine olumlu olarak dikkate alinirlar.

Dolaysizlik bir arzu iken, glitch bir sistemde beklenmeyen, istenmeyen bir aksakliktir.
Glitch, sistemin izlerini ortaya ¢ikararak dikkati sadece izleyicinin kendisine degil,
ayn1 zamanda sistemin kendisine c¢eker. Sadece sistemin prosediirel islevi degil,
ayni zamanda sistemin treticileri, amaclari, ideolojileri, sistemin sayisal kodlari
esas konu haline getirilebilir. Boylesi bir durumda izleyici/kullanic elestirel bir
sekilde iletisim ve medya aygitlarinin diinyay1 yeterince temsil edip etmedigini
sorgulamaya baslayabilir. Ozliice bir glitch, bir sistemin fark edilmemis yénlerinin
bir biitiin olarak farkina varmamizi saglayabilir. Dolayisiyla bir glitch durumunda
bilgi aksakliga, kusura, basarisizlia veya hataya bagliyken, dolaysiz bir temsilde
bilgi seffafliga baghdir.

Sanal veya arttirilmis gerceklik gibi dolaysiz temsil bicimleri gercege agilan bir
pencere olarak izleyiciyi, izledigi seye yakinlastirir ve temsil nesnesinin igerisine
konumlandirir. Aksine izleyiciyi cevrelemeyen film, video gibi ekranli gorsel
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teknolojiler izleyiciyi uzakta tutar. Boylesi medya sistemlerinde meydana gelen
bir glitch ise izleyiciyi ne temsile yaklastirir, ne de temsilden uzak tutar. Aksine
bir glitch radikal ve elestirel bir sekilde, yanilsamay: kirar, temsile zarar verir veya
yok eder. Kullaniciy1 ise yabancilastirir, bir anlam bosluguna yerlestirir. Anlam
bosluguna yerlesen kullanici diisinmeye sevk edilir. Glitch sanatcilari, imaj1 ve
enformasyonu bicimsizlestirmek icin kazadan faydalanirlar. Ayn1 zamanda anlam
yaratim siirecini yorumlamak ve ¢éziimlemek icin alanlar yaratmaya yarayan anlam
boslugunu kullanirlar. Kullanici, sistemin izlerinin ve makinenin isleyisinin ortaya
cikarilmasiyla materyallerin, ideolojilerin ve estetik yapilarin etrafinda yer alarak
elestirel bir algisal deneyim elde edebilir (Menkman, 2011, 33).

Diistiniimsel tekniklerde oldugu gibi, glitch estetiginde de flretici ve tiiketicinin
karsilasmasi iizerinde durulur. Burada amag tiiketici ve iiretici arasinda séylevsel bir
iliski kurmaktir. Dolaysizlik mantiginda ise boyle bir iliskiye yer yoktur, lireticinin
varligini unutturmak temel amacgtir. Bu nedenle glitch, kendisini yanilsamanin
karsisinda konumlandirarak mutlak gergeklige olan inancimiza darbe vurabilir
ve Ustelik teknolojik ve gorsel yanilsamaya olan su¢ ortakligimizi hatirlatabilir.
Dolaysizlik, ytliksek teknolojiden beslenirken, glitch bu teknolojiye karsi bir
savasimdir. Ancak bu savasimi yine teknolojik olanaklarla ytiirtitmektedir. Bu savasim
boyunca glitch, kullaniciyr aktif bir konuma yerlestirir, sistematik ve elestirel bir
bakis acis1 sunmay1 amaclar. Aktif hale gelen kullanicinin her anlam yaratimi, bir
yikim eylemi kadar etkili hale gelir. Kusursuz bir glitch ise yeni bir anlam yaratma
stireci boyunca var olur (Menkman, 2011, 44). Bu durum medyanin insa edilmisligini
vurgulayan teknik bir taktiktir. Bu taktikle birlikte bir glitch, kullaniciy1 tamamen
icerik degil arac lizerine, teknoloji lizerine diistinmeye zorlar. Dolayisiyla teknoloji
ve ilerlemeye olan bakis agilarini ¢ogaltabilir.

6. Sonuc ve Degerlendirme

“Dolaysizlik ve Glitch Arasindaki iliskiye Bir Bakis” bashkli bu calismada glitch
ve dolaysizlik kavramlar1 tanimlanarak iki olgu arasindaki iliskinin ne oldugu
incelenmistir. Bu incelemeyi yaparken yazin sanatinda ve gorsel sanatlarda sik sik
kullanilan diistiniimsellik kavrami, dolaysizlik ve glitch arasindaki iliskinin agiga
cikarilmasina destek olmustur. Elde edilen bulgulara gore dolaysizlik ve glitch sanat
arasindaki iliskinin iki karsit olgu veya pratik oldugu goriilmiistiir. Bu bulgulardan
en belirgin olani, dolaysizligin aracin izlerini ortadan kaldirma ve kullaniciya aragsiz
bir medya deneyimi hissi yasatma arzusuna karsin, bir glitchin aracin izlerini 6n
plana alarak, kullaniciya aracin varligini hissettirmeyle karsilik vermesidir. Elde
edilen diger bulgular ise calismada Dobson’in dolaysizlik ve hiper dolayim arasindaki
belirgin 6zellikleri sunmak i¢cin olusturdugu tablodan ilham alinarak asagidaki
tabloda 6zetlenmistir:
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Tablo 2: Dolaysizlik ve Glitch Arasindaki Iliskiye Dair Tablo

Dolaysizhik Glitch

Amagtir, arzudur. istenmeyen, beklenmeyendir.

Aracin izlerini yok etmeyi amaglar. Aracin izlerini ortaya c¢ikarir.

Uretici veya yaraticiyi gizler. Uretici ve tiiketiciyi karsi karsiya getirir.
Kullanici, psikolojik olarak aracin Kullanici fiziksel olarak aragla

izlerinin silindigini hisseder. karsi karsiya kalir.

Pencere acar. Pencereyi kirar veya perde ceker.

Bilgi seffafliga baghdir. Bilgi glriiltiye, aksakliga, hataya bagldir.
Yanilsama yaratir. Yanilsamayi kirar.

Kullaniciy pasif konuma sokar. Kullanici aktif bir konuma yerlesir.
Elestirel bir muhakeme yetenegine olanak vermez. | Rahatsiz eder ve sorulara maruz birakir.

Bu tablodan teorik olarak cikarilacak esas sonug¢ dolaysizlik ve glitchin birbirine
karsit iki egilim oldugudur. Bu iki egilim her ne kadar birbirlerine karsit olsalar da
ortak yonlerinin olup olmadig bilingli bir sekilde sorgulanmamistir. Dolayisiyla bu
durum sonraki arastirmalar i¢in bir soru haline gelebilir.

Bir glitch, bir sistemde meydana gelen istenmeyen ve beklenmeyen bir hatadir.
Bu tanim her ne kadar olumsuz gibi goriinse de glitch olumlu bir olgu olarak
gorinmektedir. Glitch sanatc¢ilan da, teknolojik sistemleri yapibozuma ugratarak
glitchlere ve onun olumlu yanlarina dikkat ¢cekmek istemektedirler. Bunu yaparken
de sadece estetik kaygilarla hareket etmezler. Glitch ile amaglanan kullaniciy1 bir
anlam yaratim suirecine sokmaktir. Bu stire¢ gerceklestigi an, bir glitchin kusursuz
hale geldigi andir. Bu durum ise glitchin elestirelliginin basladig1 ve 6tesine gectigi bir
durumu yansitir. Ancak buradaki temel sorun bir glitchin hangi durumlarda elestirel
bir bicim aldigidir. Her glitch ¢alismasi igerisinde bir elestirellik barindirabilir mi?
Yoksa sadece cogu zaman goze hitap eden, ilging gelen eserlerden ibaret olup estetik
ve begeni kaygilariyla mi1 gerceklestirilmektedir? Bunun da 6tesinde bir kullanicinin
teknolojik sistemlerde bir glitch ile karsilastiginda duygudurumunun ne oldugu
veya genel anlamda bir glitchi nasil alimladig1 ortaya konmalidir. Bu gibi sorular:
cevaplamak bu arastirmanin disinda tutulmustur ve boylece baska arastirmalara
kaynaklik edebilme potansiyeli tasirlar.
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