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Ozet: Dogu iilkelerine has bir sanat oldugu anlasilan "golge oyunu’nun bizdeki uzantist ve
geleneksel Tiirk tiyatrosunun en onemli tiirlerinden biri olan Karagoz, Imparatorluk giinlerinde en
parlak dénemini yagamis, giiniimiizde ise ne yazik ki yalmzca bazi 6zel gayretler ve bu sanatin son
temsilcisi olan ustalar elinde varligim siirdiirme savagt vermektedir. Bugiin televizyon ve internetin
basinda vakit geciren Tiirk toplumunun Karagoz artik ilgisini ¢cekmemekte, yas1 miisait olanlarin
hafizasinda eski zamanlarin bir hatirast olarak yasamaktadir. Oysa ki, arzu edilen, Karagoz'iin de
aym kiiltiirii paylasan insanlar tarafindan yaratilip, yasatilan her yerel kiiltiirv unsuru gibi
gliniimiize kadar getirilip, gelecege aktarilmas: ve kiiltiir turizmine katkida bulunmasidir. Karagozii
yalmzca perdede tutmak konusunda israrli davranarak ve Ramazan ayt gibi periyodik zaman
araliklarina sikigtirarak bunu saglamanin zor oldugu kanaatini tasiyoruz. Bizce Karagoz ve Hacivat
tiplerini perdeden indirerek ve giincel olan, giiniimiize dair ne varsa iizerlerine giydirerek, kisacast
hayata katarak bunu saglamak miimkiin goriinmektedir. Ornegin sokaklara insan haklari, kadin
haklart vs gibi bir takim evrensel soylemleri onlarmn agzindan soyleten afisler asilarak, bu ifadeler
daha tamdik hale getirebilir. Cizgi kahramanlar formunda ekranlardan ¢ocuklara seyrettirebilir. Mc
Donalds cocuk meniilerinde cocuklara hediye olarak verilen Walt Disney kahramanlarina alternatif
olarak bazi lokantalar ¢ocuklar icin Karagoz Hacivat figiirlerinin bulundugu hediye paketleri
hazirlayabilir vb. Kuskusuz Karagoziin bir hayal ve stk mucizesi oldugu gercegini goz ardi
etmeden, temalarin sosyal realiteye gore yeniden insa ederek, yeniden merak uyandirmak da
miimkiin olabilir.

Anahtar kelimeler: Kiiltiir turizmi, golge oyunu, ¢izgi film, hiciv.

Abstract: Karagdz ,which is one of the most important types of National Turkish Theatre and is
known as an extention of “shadow play” peculiar to Eastern countries in Turkey, had witnessed the
most brilliant period of the Ottoman Empire, but nowadays it unfortunately struggles for survival
on the hands of the masters as the last representatives of this art and by some special efforts. In these
days, Karagoz is not able to draw the attention of Turkish people spend most of their time in front of
the televisions and computers anymore, and lives in the memories of the older individuals as an
ancient memory. However, what desired is to create Karagoz by people who share the same culture,
like every local culture component to be kept till today and make exist in the future and to be
contributed for culture tourism. We believe that it’s hard to obtain lo be insistent about keeping
Karagoz in theatre screen and to force into periodic time spaces like Ramadhan month. For us, by
removing Karagoz and Hacivat typecastings from the screen and currently to dress anything we
have, shortly to bring back life seems possible. For example some global saying such as Human
Rights and Women Rights should be written on the comics that includes the Hacivat and Karagoz
figures. Thus, these global sayings should be made more familiar for people. Hacivat and Karagoz
cartoons should be broadcasted on the TV. As we know, with the childeren menus of Mc Donald’s,
the toys of the Walt Disney heros are given. Instead of this as an alternative, the toys of Hacivat and
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Karagoz should be given in some restourants as a gift. It is undoubtly true that, it is possible to take
attention to Karagoz and Hacivat by constructing the themes of them according to social reality
without denying the fact that it is an imagine and a light miracle.

Key words: Cultural tourism, galanty, cartoon, political satire
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Mengei itibariyle dogu tilkelerine ait bir sanat oldugu bilinen gdlge oyununun
bizdeki uzantisi ve Geleneksel Tiirk Tiyatrosu'nun Orta Oyunu, Meddah ve Seyirlik
Koy Oyunlari’yla beraber dort onemli ayagini olusturan Karagoz, deriden yapilmis
insan, hayvan, esya, olaganiistii varliklar vb. figiirlerin arkadan 1s1k verilerek beyaz
perde {izerine yansitilmasi suretiyle hayat bulan ve bagkahramanlar1 Karagoz ile
Hacivat olan bir sanattir. Bu asirlik sanat Hayal, Lu’b-1 Hayal, Zill-1 Hayal, Hayal-1
Zill, Hayal Oyunu, Perde Oyunu, Kiisteri Meydani, Karagéz Perdesi, Hacivat ve
Karagoz, Golge Oyunu, Golge Kuklasi, Golge Tiyatrosu gibi adlarla anilmustir.
Suretbaz, Hayalbaz, Sehbéaz, Karagozcii, Karagdz Oynaticist adlariyla da taninan
hayali, oyunu kuran ve icra eden kisidir. Icrdcinin ayni zamanda eserin yazari da

”

olmasi, Karagozii Tiirk tiyatrosu tiirlerini icinde “s6z” 6gesinin en ¢ok Onem

kazandig; tiir haline getirmistir.

Karagoz ile ilgili arastirmalar bu sanatin 17.yiizyilda estetik ve teknik bakimdan
geligsmis bir yapiya kavustugunu ve 6zgiin bir sanat olarak Istanbul yasantisinda ve
diger biiyiik sehirlerde yerini aldigini gostermektedir. Karagoz gosterileri genellikle
Ramazan ayinda, stinnet diigiinlerinde, senliklerde, agik alan, ¢adir, konak,
kahvehane gibi mekanlarda yapilmaktaydi.

Genel bir ifadeyle Karagoz, Istanbul’'u merkez alarak, dénemin imparatorluk
yasantisint yansitan, perdedeki tiplerin her birinin, ait olduklari g¢evrenin
ozelliklerinin komik taraflariyla yansitildigi, hem biiyiiklerin hem de kiigiiklerin
ragbet ettigi bir sanattir. Hig siiphe yok ki, Karagoz yalnizca bir halk eglencesi degil,
aym1 zamanda sosyal islevlere de sahip bir sanattir. Sabri Esat Siyavusgil'in
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ifadesiyle, “Karagdz oyunlarinda gevresi ve tarihi gelisimi belli bir halk tabakasinin yalniz
niiktesi degil, ayni zamanda cegitli cemiyet hadiseleri karsisindaki hissi, zihni davramslar: da
belli bir sembolizm ddhilinde tezihiir eder ve bu oyunlar: psiko-sosyolojik bakimdan tetkik
etmekle o halk zihniyetinin bazi karakteristiklerini tespit etmek miimkiindiir” (Siyavusgil
1941: 19). Yani halk zihniyetiyle Karagéz oyunlar1 arasinda bir paralellik s6z
konusudur.

Asirlarin kiiltiir birikimini kullanarak gelisen Karagoz sanati, yiizyillar boyunca
Tiirk zekasmi en iyi ifade eden araglardan biri olmustur. Ancak bat1 tarz1 tiyatro
geleneginin imparatorluk smirlarindan yavas yavas sizmaya baslamasi, Karagoz
sanatinin yok olma siirecine girmesinde etkili olmustur. Bat1 tiyatrosu karsisinda
Karagoz kaba saba bulunmus ve Bati Kkiiltiiriiyle yetisen kimi aydinlar hem
Karagoz'e hem de Karagoz'iin perdeden inmis hali olan Orta Oyununa yiiz
vermemislerdir.

Karagdz sanatinin ustalarindan bazilar1 boyle bir etkiye, modernlesmeye
calisarak tepki vermigslerdir. Yazar Ahmet Mithat ile Karagozcii Katip Salih gibi
ustalarin, (Usta 2005: 42) teknikte baz1 degisiklikler denemek, konular: bati, 6zellikle
de Fransiz romanlarindan se¢mek, Karagozii canli aktorlerle tiyatro sahnesine
¢ikarmak, giiniimiiz olaylarina agik bir sanat tiirli oldugu i¢in zamanin ilgisini ve
egilimini goz Oniinde bulundurarak, dagarciga her dénem yeni oyunlar eklemek
seklindeki modernlesme ve ¢aga ayak uydurma cabalar1 pek de basarili olamamuistir.
Bunun yaru sira Karagoz gelenegini, bu gelenegin icaplar1 sabit tutularak, bozmadan
yozlastirmadan da canli tutma denemeleri yapilmustir.

Karagoziin yok olmaya baglamasini sadece Bati tarzi tiyatro gelenegiyle olan
miicadelesinde yenik diismesiyle agiklamak, eksik bir yaklagim olacaktir. Olguyu tek
bir nedene bagl olarak agiklamak, tiiriin i¢ (icracit+seyirci+sdzel metin ve/veya
hareket) ve dis baglamini (donemin tarihi, ekonomik, siyasi, sosyo-kiiltiirel, fiziki
cevre sartlar) goz ardi etmek anlamma gelir (Ozdemir 2001: 122). Bu noktadan
hareketle denebilir ki, Karagoz'iin yok olma siirecine girmesinde onun bir
imparatorluk mizahi olmas1 ve Karagdz perdesinde yer alan etnik gruplarin
imparatorlugun parcalanmasiyla beraber halkin goziinde buruk, hatta aci1 bir tada
biirlinmesi sonucu eski eglence tadini veremez olmasimin da pay1 oldukca biiytiiktiir
(Ongoren 1998: 65). Ayrica 20.yiizyilin baglarina kadar Karagozii tekelinde oynatan
Kasimpasa loncasinin II. Mesrutiyetin ilaniyla kapatilmasi sonucu yeni hayalilerin
yetisememesi de nedenler arasinda sayilabilir (Ongéren 1998: 65).

Giintimiize gelindiginde Karagdz sanatinin eski giiclinii, tesirini azaltan ve
egemenlik alanini kiigiilten en dnemli etkenin, hig siiphesiz diinyay: hizla tek bigimli
hale getiren, her kiiltiirlinden pek ¢ok degeri ortadan kaldiran kiiresellesme olgusu
oldugunu sdyleyebiliriz. Yalnizca Karagoz sanatinin degil, yerel ve ulusal olan biitiin
degerlerin, kiiresellesmenin yarattig1 popiiler kiiltiiriin tehdidi altinda varlik savasi
verdigi yadsinmaz bir gercektir. 20. yiizyilda gerceklesen sanayilesme sonucunda



54 | Dilek Tiirkyilmaz / Gazi Tiirkiyat, Bahar 2013/12: 51-58

yeni ve benzeri olmayan egemen bir kitle kiiltiirii ortaya ¢ikmustir. Popiiler kiiltiir
olarak nitelendirilen olgu ise kitle kiiltiirliniin icinde, egemen pazar yapisinin
ekonomik amaglarina hizmet ig¢in yaratilmistir. Bu sekilde bu pazarin
siirdiiriilebilirligi saglanmis ve kitle {iretiminin kalicihigr ve siirekliligi de garanti
edilmis olur. Ciinkii popiiler kiiltiir kalict degil, gecici ve hizli tiiketilen bir
kiltiirdiir. Televizyon, radyo, seri iiretim, basm, internet bu kiiltiiriin olmazsa
olmazlaridir ve bu kiiltiir dogrudan bu araglara dayanir.

Popiilizmin son derece etkili oldugu giintimiizde, onun yarattig1 kiiltiirden hic de
azimsanmayacak Ol¢lide etkilenen bir toplum olarak yapmamiz gereken, mabhir
birtakim insanlarin ve kurumlarin milli kiiltiir unsurlarimiz igin tehdit olarak
diisiiniilen ne varsa Ornegin radyo, televizyon, sinema, animasyon, internet gibi
popiiler kiltiir driinlerinin karsisinda durarak degil, bunlari kendi taraflarina
¢ekerek, bunlardan yararlanarak, hayatl kabiliyeti, temsil gﬁcﬁl olan ulusal
degerlerimizin ayakta kalmasini, gelecek nesillere aktarilmasini, kiiltiir turizmine
katkida bulunmasini ve evrensel boyuta tasinmasini saglamak olmalidir. 19.yiizyilda
“yasatmak icin saklamak” amaciyla uygulanan halkbilimi {iriinleri giiniimiizde
“yasatmak icin yaymak” diisiincesiyle uygulanmaktadir ve Tiirkiye bu siirecleri
yeterince iyi degerlendirememistir (Oguz 2002: 8). Bu gecikme, bir an 6énce konuyla
ilgili hedeflerin belirlenip, projelerin hizli ve etkin bir bi¢cimde hayata gecirilmesiyle,
bu projelerin tesvik edilip desteklenmesiyle telafi edilmelidir.

Burada sundugumuz tekliflerin, genelde milli kiiltiir degerlerimize, 6zelde
Karagoze yeni formlar kazandirmak ve yeni yasam alanlar1 saglamak hususunda
katkida bulunacagimi umuyoruz. Yeni formlar ve yeni yasam alanlar1 diyoruz, ¢linkii
bugiin Karagoziin biitiin icaplariyla ve asli karakteriyle, eski kudretini bir dereceye
kadar ve bir grup merakl iizerinde saglayabilecegi kanaatini tasiyoruz. Karagoz
yasadig1 donemde eglendirici, sosyal ve siyasi islevlere sahipti, ancak bu gelenegi
olusturan sartlarin, taleplerin ortadan kalkmasi ve yerine yenilerinin ikame
edilmesiyle birlikte bu sanat da zayiflama siirecine girmistir. Nasil ki Orta Oyunun
Karagoz’'den sonra ortaya cikisy, farkli bir sosyo-kiiltiirel ortamin etkisi sonucunda
olusan talep degisiklikleriyle gerceklestiyse (Ozdemir 2001: 121), simdi de degisen
sosyo-kiiltiirel ortam etkileri sonucunda Karagoz'iin bagka yerlere taginmasi
gerceklesmelidir. Karagozii ve Hacivat't geleneksel icra ve konulariyla ve yalnizca
perdede tutmak konusunda israrh bir tutum icinde olmak, geleneksel Karagoz
icrasini Ramazan ay1 gibi periyodik zaman araliklarina sikistirmakla, bu gelenegin
hayata yeniden katilabileceginin zor oldugu kanaatindeyiz. Elbette teknigine hig
dokunulmamuis gosterimlerin, giiniimiiz olaylarindan esinlenerek hazirlanmis, halkin
nabzimi tutan, ¢agdas yaklasimlarin sergilendigi, yeni mesajlar veren, yeni oyun
metinleriyle ve yeni tiplerle cesitlendirilerek yilin her déneminde, herhangi bir
vesileye ihtiya¢ duyulmaksizin icra edilmesi, bu gosterim sanatinin icrasini ve

! Bu konuda genis bilgi igin bkz. Ekici 2003: 72-77.
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figlirlerinin yapimini 6greten kurslarin ve ustalarin ¢ogalmasi, 6zel bir uzmanlik
alani olan bu tiiriin {iniversitelerde kiirsiilere baglanmasi, tiniversite kuliiplerinin ve
meslek birliklerinin kurulmasi, konservatuarlarin tiyatro boéliimlerinde geleneksel
Tiirk tiyatrosu uzmanlarinin ve derslerinin bulunmasi, Karagoz gelenegi igin en ¢ok
arzu edilen dilektir. Ancak ‘yalniz’ bu yaklasimda ayak diremenin bu sanati
kiiciiklere tanitmak, Ogretmek ve biiyiiklere yeniden sevdirmek, hayata yeniden
katmak konusunda yeterli olmayacaktir. Bizce Karagoze perdeden inme imkam
verilmeli ve giincel olan ne varsa Karagozdeki tipler iizerine giydirilmelidir. Kitle
iletisim araclarindan yarar saglanmalidir. Burada su gercegin altin1 yeniden ¢izmekte
fayda vardir. Karagoz perde, mum ve deriden yapilmis figiirler olmadan, yani asli
karakterini olusturan unsurlar olmadan geleneksel Tiirk tiyatrosunun dort onemli
tiirtinden biri olan ‘Karagdz’ olamaz. Bu tip, nev’i sahsina miinhasir bir sanattir.
Perdeden indirilip yeni zeminlere tasinan Karagéz tipleri baska bir boyuta ge¢mis
olacaklardir artik. Ancak yiizyillara dayali Karag6z sanatinin bagkahramanlarinin
farkli formlarda yasatilmasi, yast miisait olanlarin hafizasinda gelenegin izlerini canh
tutacak, bu geleneksel sanat1 bilmeyenlerde bir merak uyandiracaktir. Boylelikle ayn1
kiltiirii paylasan insanlar tarafindan yaratilip yasatilan her yerel kiiltiir unsuru gibi
Karagoz'iin de gelecege intikali saglanacaktir.

Yasamimizin biitiin cepheleri teknolojik gelismelerin etkisi altindadir. Bu
gelismeler eglence sektdriinii, girisimcilerine ¢ok biiyiik paralar kazandiran bir
sektor konumuna getirirken geleneksel eglence bicimlerinde de degisiklilere,
¢oziilmelere neden olmustur. Giliniimiizde eglence dendiginde ilk akla gelen
¢agimizin belki de en 6nemli icad1 olan televizyondur.

20. ylizyilin en énemli bulusu olan televizyon diinyay1 goriiniir yapan, boylece
biitiin gercekleri goriiniir statiisiine indirgeyen ve gercegin elde edilebilirligi
yanilsamasini veren bir aractir (Erdogan 2004: 18). Televizyon, bireyleri katilarak
eglenme anlayisindan koparip, pasif izleyiciler durumuna getiren bir kitle iletisim
aracidir, Oylesine biiyiik bir gilice sahiptir ki kendinden onceki eglence, haber
anlayisini; sosyal iliski bigimlerimizi ve geleneklerimizin ¢ogunu gergeklik
anlayisimizi, diinyayla ve birbirimizle olan iligkilerimizi, bos vakit gegirme
bigimlerini, bilgilenme ile ilgili bilgilerimizi, hatta can sikintisinin anlamini bile
degistirmistir (Sanders 1999: 49; Williams 2001: 223). Cagdas teknolojinin sagladig1
bu olanak olumsuz taraflari bir tarafa birakilacak olursa, kiiltiirel degerlerimizin
canli tutulmasi, yaygin hale getirilmesi ve gelecege aktarilmasi i¢in son derece
onemli bir firsattir. Geleneksel eglence bi¢cimindeki degisimin ve ¢dziilmenin 6nemli
bir nedeni olan televizyon, ayni zamanda kiiltiiriimiiziin canliliginin korunmas: ve
tanitilmas: amacina da hizmet edebilir. Ses ve goriintii teknikleriyle genis halk
kitlelerine seslenen televizyon olanaklar: icinde Karagoz ve ilgili tipler kullanilabilir.
Bunun somut Orneklerini giinlimiizde zaman zaman ¢ocuk yayinlarinda
gormekteyiz. Karagoziin ¢ocuk ve halk egitimine doniik olarak, egitimde bir arag
olarak kullanilmas1 distiniilebilir. Trafik kurallari, gilinliik yasama dair basit
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kurallarla Tlgili mesajlarin verildigi kisa programlarda Karagdz ve Hacivat figiir
olarak kullanulabilir. Sigaranin zararlari, insan haklari, gevre temizligi, okullarda
siddet gibi temalar Karag6z ve Hacivatin agzindan iletilen mesajlarla daha kalic1 hale
getirilebilir. Ayn1 mesajlar cocuk edebiyatina konu olarak secilip, Karag6z bu alanda
da yasama sansma kavusturulabilir. Bu mesajlarmn, uyarilarin Karagoziin agzindan
iletildigi afisler hazirlanabilir. Burada da Karagoz ve Hacivat'in geleneksel konusma
iislubuna sadik kalinarak, zitliklardan, yanls anlasilan kelimelerden, kafiyelerden,
niiktelerden yararlanilarak dogru ifadeye ve verilecek mesaja gidilip, mesajin
hafizada kalic1 hale getirilmesi saglanabilir.

Televizyon dendiginde akla gelen diger bir konu da reklamdir. Televizyonla
birlikte etkinlik alanini genisleten reklam olgusu, hedef kitlelere ulasmak i¢in, hedef
kitlenin degerleri, inanglari, algilar1 ve kabulleriyle ilgili tespitlerde bulunarak
olusturulan stratejilerle gii¢ kazanmaktadir. Son zamanlarda Tiirkiye’de de
reklamlarin bu bilingle hazirlandigini goriiyoruz. Reklamlarin ¢ogunlukla orta simf
icin hazirlandig1 diisiiniilirse (Giinay 1996: 3) halk kiiltiirii unsurlarmin
kullanilmasi, izleyenlerin reklamlarda kendinden bazi unsurlari bulmasi, iriinii
kendine daha yakin hissettirecektir. Ayrica halk kiiltiirii unsurlarinin ¢ogu sozlii
kiltiir ortaminin {irtinleridir ve hafizada vezin, kafiye gibi unsurlarla kolaylikla
kalabilmektedir. Karagodz ve Hacivat figiirlerinin oynatildig1 ve onlarin perdedeki
kafiyeli, niikteli konusmalarmi hatirlatan diyaloglardan olusturulmus bir reklam
metni, tanitimi yapilan tiriinii ya da hizmeti kolay hatirlanir hale getirecektir. Bu
cephesiyle Karago6z reklamcilarin tanitim i¢in kullanmalari gereken bir kiiltiir unsuru
olarak oldukca dnemlidir. Bu noktada folklorun yiiklendigi islevler baglaminda yeni
bir 6zelliginden soz edilebilir ‘tanitim” (Boyraz 2001: 107).

Kuskusuz diger halk kiiltiirti unsurlar1 gibi Karagdz de televizyonda sadece
reklamlarda degil, bagka programlarda da kullanilabilir. Ornegin yakin tarihlerde
her aksam bir televizyon kanalinda haber biilteninden sonra siyasi ve toplumsal
elestirilerin yapildigr “Bizim City” adh kisa bir animasyon yaymlanmaktaydi.
Buradaki tipler Amerikan kovboylariydi. Karagéz oyunlarmin zaman zaman siyasi
yergiye de yer verdigi, cesitli devlet adamlarini ya da genel olarak devlet politikasini
tenkitten cekinmeyen Karagozciilerin bulundugu (And 1969: 129, Kudret 2004: 27)
gercegi goz Oniine alinirsa, Karagéz ve Hacivat'in bu is icin ¢ok uygun iki tip
oldugunu fark etmek zor olamayacaktir. Karagéz ve Hacivat'in geleneksel icradaki
diyaloglarina benzer diyaloglar olusturarak, en parlak zamanlarmni yasadig:
donemde yiiklendigi islevlerden biriyle siyasal ve toplumsal taglama yapabilme
isleviyle Karagoz'iin varligini devam ettirmesine firsat yaratilmis olur.

Animasyon dendiginde ise akla hemen Karagoz'iin ¢izgi film formunda
yasatilmas: fikri gelmektedir. 20. yiizyillda sinema sanatinin biitiin diinyaya
yayilmasi, grafik tasarim olgusunun giderek giliclenmesinin 6nemli nedenlerinden
biri olmustur. Animasyon/canlandirma teknikleri grafik calismalarinda kullanilmaya



Karagézii Yeniden Hayata Katmak Uzerine Bazi Oneriler | 57

baglamustir. Bilgisayarin ve televizyonun hizla yayilmasi, grafik tasarim alanina genis
ve gesitli kullanim olanaklar1 saglamistir. Pertev Naili Boratav bir yazisinda (S6nmez
2000: 241) Karagoziin gegmiste bugiinkii ¢izgi film ihtiyacini karsiladigini anlattigt
sozler soyledir. “Karagoze tekabiil eden ve Karagoziin fonksiyonunu iizerine alan
modern sanat gesidini, sinema teknigini karikatiirlestirilmis veya sembollestirilmis
tabiat hayvan ve insan sekillerine tatbik etmek suretiyle Walt Disney bulmustur.
Tipki karagoziin yaptig1 gibi bu biiyiik adam da Amerikan cemiyeti iginde beseri ve
evrensel karakterleri ve mevzular1 yakaladigindan bahseder. Teknolojinin sagladigt
bu olanakla da Karagoz'e yeni bir boyut kazandirmak, bu oyunu geng¢ kusaklara
tanitip benimsetmek ve kiiltlir mirasimizin kaybolmasini 6nlemeye calismak
miimkiindiir. Karagdéz oyununun genis uygulama alanlari saglayan animasyonla
birlestirilmesi onun kitlelerce daha gabuk taninmasina ve televizyona bagimli olan
giiniimiiz toplumunda ¢abuk benimsenmesini saglayabilir”.

Kiltiirel degerlerin birer gelir kaynagina doniistiiriilmesi siirecinde ¢ok etkin
olamadigimiz bir gergektir. Kiiltiirel degerlerimizin olaganiistii cesitliligi bu
baglamda kullanilabilirse, iilke kalkinmasinda hi¢ azimsanmayacak fayda
saglanabilir. Deniz giines kum {i¢geninden olusan turizm anlayistmizin kiiltiir
turizmi anlayisina hizli ve etkili bir doniisiimii saglanmali ve bircok kiiltiir
unsurumuz gibi Karagézden de yararlanilmalidir. Ornegin Tiirkiye'nin turistik
bolgelerindeki otellerde yapilan animasyon programlarina bakildiginda, bunlarin
tilkemize kiiltiir turizmi amaciyla gelen bir turist icin hi¢bir yerel anlam ifade
etmedigi, animasyon alanindaki uzmanligin neyin animasyonu yapilmalidir
meselesiyle olan kopuklugu fark edilecektir (Oguz 2002: 64). Bunun telafisi Karagoz
gibi yerel Kkiiltiirel iiriinlerimizin tanitimi ile yapilabilir. Bu tamitimlar yurt disina
yaymn yapan ulusal kanallardan da yapilmali ve kiiltiirel degerlerimize bizden 6nce
bagkalarmin sahip ¢ikmasmnin oniine gegilmelidir. Ayrica Karagdéz ve Hacivat
figlirleri gesitli objeler tizerine resmedilerek, anahtarlik, hediyelik esya sekline
getirilerek ya da perdede oynatilabilecek basit figiirler bigiminde satisa sunulmalidir
ve bu sekilde de tanitiminin yapilmasi saglanmalidir.

Kiiresellesme olgusunun simgesi olarak addedilen “Mc Donald’s”1in ¢ocuklar igin
hazirladig1 fast-food paketlerinde Walt Disney ya da diger ¢izgi film
kahramanlarmin oyuncaklar1 hediye edilmektedir. Buna alternatif olarak bazi
lokantalarin da g¢ocuklara Karagdzdeki tiplerin basit benzerlerinden olusturulan
hediye paketleri hazirlamasini hayal etmek zor degildir.

Biitiin bu Snerilerimizin gergeklesebilmesi i¢in dncelikle bu imkana sahip kurum
ve kisilerin konuyla ilgili bilinglendirilmesi ve kiiltiir politikasi olarak benimsetilmesi
saglanmalidir. Kuskusuz Karagoziin bir hayal ve 151k mucizesi oldugu gercegi goz
ardi edilmeden, temalarmi sosyal realiteye gore yeniden sekillendiren cagdas
hayalilerin icralariyla yeniden merak uyandirmak ve gelenegin yasatilarak
korunmas! miimkiin olacag: gibi, teknolojinin imkanlarindan yararlanarak Karagdz
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tiplerinin, dolayisiyla gelenegin hatirasinin, yeni hareket alanlar1 bularak yasamasi,
aktarilmasi ve doniistimii saglanabilir.
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