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OZET

Bu ¢alismada rol oyunlarmmin sosyal etkilesim ve dilsel gelisim iizerindeki etkileri arastirilmistir.
Oyunlar sadece ¢ocugun okuloncesi donemde kendi kendine oynadigi serbest faaliyetler degildir,
artik yaygin ve orgiin egitim iginde yer almaktadir: Okuloncesi egitim ve ogretim kuruluglarinin
miifredat programlart i¢inde yer aldigi gibi aymi zamanda egitimde bir 6gretim metodu olarak da
kullanilmaktadir. Oyun adeta gelismenin zengin bir kaynagi gibidir. Bu sayede ¢ocuklar bir¢ok
yonden yeti ve becerilerini gelistirebilmektedir. Giintimiizde sayisizca oyun ¢esidi vardur;
bunlarmm da farkl egitici ve gelistirici yonleri vardir. Bizim arastirma konusu olarak segtigimiz
rol oyunlarimin ¢ocugun sosyal ve dilsel gelisimine dogrudan katkida bulundugu gézlemlenmigtir.
Oyunlar, en az iki kisiyle oynandigi igin her seyden once sosyal etkilesim meydana gelmektedir.
Sosyal etkilesim ise diyaloga ve iletisime vesile olmaktadwr. Cocuk sézlii, sozsiiz iletisim kurmayt
ogrenmekte ve bu vesileyle konugma becerilerini gelistirebilmektedir. Sosyal etkilegsim ve iletisim
esnasinda bagska bir takim dilsel beceriler de gelismektedir. Bu beceriler daha ¢ok bilissel siirece
bagh elde edilen dilbilimsel ve dilbilgisel gelismelerdir. Oyun bilhassa anlamlama déneminde
somuttan soyut kavram edinimine gegisi saglamakta ve sembol edinimine onemli katkilarda
bulunmaktadir. Rol oyunlarimin baska faydalar: da vardir. Ornegin ¢ocugun sosyallesme stirecine
ve kisilik gelistirmesine yardimci olmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Rol oyunu, Sosyal etkilesim, Dil edinimi, fletisim, Sembol, Somut ve soyut
kavram gelistirme.

ABSTRACT

This study examines the effects on social interaction and language development in role plays. The
plays are not the free activities children themselves play during pre-school-service, but are the
activities involved in formal or informal education system. They currently take place a great deal
in the curriculum of pre-service teaching programs as well as being a prolific teaching method in
formal education. Plays, which improve children’s faculties and abilities in many ways, serve like
a rich source of development.

Today there are many kinds of plays having different training and improving aspects. The role
plays selected for scrutiny have proved that they contribute to the immediate social and language
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development of children. Since the plays need at least two partners to perform, they likely create
social interactions which eventually lead to dialog and communication between partners. Thus,
children learning verbal and nonverbal communication improve speaking abilities. During the
social interaction and communication, some other language abilities develop as well. These
abilities are the linguistic and grammatical developments as a consequence of cognitive process.
Plays especially during the signifying era cause concept acquiring from concrete to abstract and
contribute much to symbol acquiring. The role plays have other benefits for children such as
social and individual development.

Keywords: Role play, Social interaction, Language acquisition, Communication, Symbol,
Concrete and abstract concept development.

GIRIS

Cocuk, zihinsel ve bedensel olarak hizli geligir. Gelismeyi saglayan temel taslar vardir:
Bunlar biligsel, motor, dilsel, duygusal, sosyal ve bedensel gelisim unsurlaridir. Bu
unsurlar birbirlerine bagli, yani birbirlerini tamamlayarak, gelisirler. Bu gelismeye
bilissel, duyussal ve fiziksel altyapi gelismesi de denilebilir. S6z konusu gelismeyi
saglayan faktorler ise; yeti ve beceri gelismesi, becerinin yetiye, yetinin de beceriye
doniigsmesidir.

Okuldncesi donemde ¢ocuklarin yeti ve becerisini gelistiren 6nemli araclardan birisi de
oyundur. Oyun adeta gelismenin verimli bir kaynag: gibidir. Oyunun her seyden dnce
gocugun sosyal ve dilsel gelisimine gok biiylik katkisi vardir. Bilindigi gibi ¢ok ¢esitli
oyunlar vardir. Oyunlarin ¢ocugun sosyal ve dilsel gelisimine katkilar1 da gesitlidir.
Bazilar1 dogrudan bazilari da dolayli olarak katkida bulunurlar. Rol oyunlariin
cocugun sosyal ve dilsel gelisimine dogrudan katkisi vardir: oyunlar sayesinde kisiler
arasinda iliski kurulmakta, diyalog ortami dogmakta, iletisim kurulmakta, konusma
becerileri gelismekte, dilsel davranis sergilenmekte ve bununla birlikte sosyal
etkilesimler meydana gelmektedir.

Bu nedenle, bu g¢aligmada sosyal etkilesim ve dilsel gelisimi saglayan rol oyunlari
incelenecektir. Calismada; dnce, kisaca rol oyunlari, sosyal rol oyunlarinda etkilesimi
acikladiktan sonra, rol oyunlarinin belirli yas gruplarindaki ¢ocuklarin sosyal ve dilsel

gelisimine olan katkilar1 arastirilacaktir.
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Rol Oyunlar

“Rol oyunu” (role-playing) Ingilizceden gelmektedir. Schaub’a (2002: 1788) gére rol
oyunu oyuncularin tanimlanmig belirli bir rolii, gercek hayattaki bir rolii yapar gibi,
kargilikli iligki ve etkilesim i¢inde, temsili olarak sergiledikleri bir oyun cesididir.
Oyuncular farkli rolleri stlenir, dener, degistirir ve bu vesileyle kendi davranislarini
yansitmayi, baskalarinin diigiincelerini, hislerini, davraniglarin1 tanimay1 ve anlamayi
Ogrenirler. Rol oyunlar1 iki sekilde, yani genis ve dar anlamda ele alinabilir. Genis
anlamda rol oyunlar1 herhangi bir roliin yerine getirilmesi, dar anlamda ise toplumsal
yasant1 sonucu ortaya ¢ikan sosyal bir roliin oyun aracilig1 ile yerine getirilmesi olarak
aciklanabilir. Ikincisine “sosyal rol oyunlar1” da denilebilir (Ments, Morry 1991: 14).
Rol oyunlarindaki temel iglev etkilesim olayinin gergeklesmesidir. Yani rol yapan en az
iki kisinin sozlli veya s6zsiiz dilsel iletisim ve davraniglar sayesinde birbirini etkilemesi
gerekmektedir. Buradaki asgari sart; rol yapan kisilerin semboller sistemiyle, yani dil
araciligi ile karsilikli birbirinin niyetlerini ve dilsel davraniglarin1 anlayabilecek

durumda olmasidir.

Cocuklar 2,5 yasindan itibaren rol oyunu oynamaya baslayabilirler. Hundertmarck,
kiiglik ¢cocuklarin en ge¢ 4 yasina kadar dogrudan iligkili oldugu kisileri (anne, baba vs.)
oyunda taklit edebileceklerini sdylemistir. Bu oyunlarda oyun araci ve oyun arkadasi
herhangi bir oyuncak ya da esya degildir; artik oyun arkadas1 bir veya birgok kisidir. i1k
rol arkadasi gergek bir role sahip olan anne olabilir; daha sonra bu, yas ilerledikce

oyuna gore degisecektir (1974: 102).

Rol oyunlarinin birgok ¢esidi vardir. Serbest rol oyunlari okula baslayana kadar
oynanabilir. Bu oyunlarda sabit bir yere bagimlilik s6z konusu degildir, c¢esitli
mekanlarda oynanabilir. Cocuklar oyun sekillerini ve oyun igindeki eylemlerini
kendileri belirleyebilirler. Hareketin ¢ikis noktasi cocuklarin kendileridir. Oyun ve oyun
araclarini istedikleri gibi segebilir ve istedikleri gibi kural koyabilirler. Burada oyunun
bilinen kurgusu 6nemli degildir; énemli olan oyunun kurallarinin ¢ocuk tarafindan

konulmasi ve kurgulanmasidir. Ornegin “anne” roliinde, kavramin 6nceden bilinen
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anlamindan ¢ok, oyun i¢inde ¢ocugun kendisine gére yeni bir anlam vermesi, yani

oyunun kurallarint kendisine gore degistirerek oynamasi 6nemlidir.

Serbest rol oyunlarinin yaninda ‘yonlendirmeli rol oyunlar’’ da vardir. Cocuklar
dogalar1 geregi oyuna daldiklart veya sosyal olaylar1 tam olarak bilmedikleri igin
oyunlar baska kisiler (ebeveyn, egitmenler vb.) tarafindan yonlendirilir. Genellikle bu
‘yonlendirme’ 6grenme hedefleri dogrultusunda amagl olarak yapilir. Sosyal ve dilsel
gelismeyi dogrudan saglayabilecek rol oyunlari cesitleri de vardir. Bunlar; taklit
oyunlari, basit rol oyunlari, grup rol oyunlari ve iki asamali sosyal rol oyunlaridir

(Karakaya 2003: 76; Rose 1994).

Cocuklarin taklit yetenekleri ¢ok ¢abuk gelisir: ¢cocuklar goérdiikleri rol kisilikleri ¢ok
cabuk taklit ederler. Onlarin uzak ve yakin ¢evreden herhangi bir seyi veya bir kisiyi
taklit ettikleri goriiliir: Ornegin resimli kitaplardan basit bir davranis bicimini sergileyen
bir hayvani taklit edebilecekleri gibi, bir sanat¢iy1 de taklit edebilirler. Bu tiir oyunlarda
oyuncularin 6nbilgiye ve belirli bir yetenege sahip olmalarina gerek de yoktur, sadece
kendilerinin bir rolii yerine getirme istegi yeterlidir. Herkes istedigi rolii alir ve onu
istedigi, hissettigi ve diisiind{igii gibi oynar. Basit sosyal rol oyunlart daha ¢ok serbest
rol oyunu bigiminde gergeklestirilir. Burada gocuklar yakin zamanda yasadiklar1 sosyal
bir olay1 veya bir rolii oynayabilirler. Ornegin; o siralarda doktora gitmisler ise “doktor”
roliinii oynamak isteyebilirler. Once basit bir sekilde; evdeki en yakin sosyal ¢evresine
doktorun davranislarini, yaptig: isleri (muayene, ilag verme vb.) gostermeye calisirlar.
Bazen de ev igerisindeki sosyal g¢evrenin yapmus olduklari rolleri taklit ederek
oynayabilirler. Her zaman yasanilan bir sosyal gercekligi oynamalart sart degildir.
Onlarin hayatina giren her tiirlii araglardan yararlanabilirler. Kurgulanmis rolleri de
yapabilirler. Grup halinde oynanan oyunlar ise sosyal rol oyunlarinin ikinci agamasint
olustururlar. Bu oyunlar daha ayrintili ve daha karmasiktir. iki veya daha fazla kisilerle
oynanir; oyunda gecen konu, olay, yer, zaman ve araglar daha zengindir. Burada sosyal
bir olay1 oynamalar1 sarttir. Sosyal rol oyunlar1 genellikle toplumsal bir olay1 konu alir.
Oyunda grup {iiyelerinin her birinin yerine getirmesi gereken sosyal hayata dair rolleri

vardir. Kimisi doktor, kimisi hemsire, kimileri de eczacidir.
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Hedefler

Rol oyunlarinin konu agisindan temel islevlerine bakildiginda; ger¢ek hayatta var olan
ve devam eden sosyal siirecin agikliga kavusturulmasi, gelistirilmesi ve degistirilmesi
olarak goriilebilir. Oyun i¢inde gergek veya 6rnek davranis modellerinin taklit yoluyla
denemeleri yapilir, bu ise; sosyal yeti, davranig, tavir ve tutum desteklenmesi ve
gelistirilmesi anlamina gelir. Bu gelisme dilsel oldugu gibi ayni zamanda sosyal bir
stirectir (Coburn-Staege 1977: 5). Cocuk, bu siire¢ iginde sosyal problemleri tanima,
diistinme ve ¢6zme imkani bulur, yani gocuk sosyallestigi gibi sosyal &grenme

bi¢imlerini de 6grenmis olur (Wendlandt 1977: 5).

Bugiin rol oyunlari, 6gretim yontemi olarak da kullamilmaktadir: Bu yontem sayesinde
sosyal 6grenme ve dil 6grenimi miimkiin olabilmektedir (Kochan 1975). Rol oyunlarini
metot agisindan inceleyen Wendlandt (1977: 5) bes tiirlii sosyal 6grenme hedefi

oldugunu sdylemistir. Bu yontemle:

1.Kisi veya kisilerle karsilikli sosyal etkilesim becerileri denenip uygulanabilir
(etkilegim).

2.1nce diisiinme yoluyla kisinin kendini baskalarinin yerine koyma denemesi
yapilabilir (duygudaslik).

3.Farkli ya da zit diisiincelere karst hos goriilii olma hassasiyetini 6grenme ve
gelistirme imkani olabilir (hosgorii).

4. Kisinin kendisinin ve bagkalariin rol yaptigini fark ederek, mesafe koyma ve
bu vesileyle mesafeli, goreceli veya elestirel yaklagim bi¢imi 6grenilebilir (mesafe).

5.Kisinin kendisinin ve bagkasinin diisiince, goriis ve ihtiyaclarmi bildirecek

iletisimsel yeti ve becerileri gelistirilebilir (iletisim) (Krappmann 1977: 36).

Rol Oyunu Ornegi

Cok ¢esitli rol oyunlar1 vardir. Roller sayisinca oyun oynanabilir. Burada olaya bagh
yani; ¢ocugun her zaman yasayabilecegi bir sosyal rol oyunu 6rnegi verilecektir.
Oyunun adi “Doktorculuk” rol oyunudur. Oyunda yogun olarak sosyal etkilesim ve

iletisim vardir. Kisaca oyun soyledir: Bir gocuk kolundan yaralanmistir. Arkadaslari
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yaralinin basma toplanmis ve yardim etmek istemektedirler. Herkes bir sey
soylemektedir. Aralarindan birisi hemen Acil Servisin aranmasi gerektigini soyler. Bir
kisi cep telefonu ile acil servisi arar ve ilk yardim doktoruyla goriisiir. Ambulans gelir.
flk yardim yapilir. Ambulans, yarali ¢ocugu hastaneye gdtiiriir. Bu arada gocuklar
durumu yarali cocugun ailesine cep telefonu ile haber verirler. Hastanede ilk muayene
yapilir. Doktor sorular sorar ve ¢ocuklar cevap verirler. Gerekli tetkikler yapilir: Yaralt
kolun filmi cekilir. flaglarin alinmas1 gerekir; eczaneye gidilir, ilaglar getirilir. Cocugun
bir miiddet hastanede yatmasi gerekmektedir. Kolu sarilir ve tedavi edilir. Hasta
¢ocugun ailesi hastaneye gelir. Olay ailesine anlatilir. Annesi ¢ok liziiliir. Aradan
zaman geger. Ziyaretgiler gelir: arkadaslart ve &gretmeni ¢ocugu ziyaret ederler.
‘Gegmis Olsun’ dileginde bulunurlar. Hastaya hediyeler verilir. Doktorlardan bilgi alinir
ve doktor, ¢ocuklara saglikla ilgili dikkat etmeleri gereken hususlari anlatir. Cocuklar
doktora tesekkdir ederler. Ziyaret saati sona erer. Cocuklar hastaya tekrar ‘ge¢mis olsun’

dileklerini ileterek hastaneden ayrilirlar ve oyun biter.

Rol Oyunlarinda Sosyal Etkilesim

Insanlar arasindaki iliski, iki veya daha fazla kisinin karsilikl etkilesim siirecine isaret
etmektedir. Her birey baskasindan etkilenir ve baskasini etkiler, bu karsilikly etkilesim
tecriibeye doniisiir. Burkart, iki insan arasinda vukuu bulan etki ve tepkilerin tiimiine
“etkilegsim” demistir (Burkart 1983: 22). Sosyal bilimlerde “etkilesim” denince akla
“sosyal etkilesim” gelmektedir. Sosyal etkilesim iki veya daha fazla kisi arasinda
meydana gelmektedir. Sosyal etkilesim: bir temas ile baslar ve bu temas karsidaki
insani bir eyleme ya da karsi harekete sevk ederek iligki siirecini meydana getirir (Age.
s.22). Kisaca; sosyal etkilesim, insanlar arasindaki karsilikli olarak meydana gelen

etkilesim olaymin genel tasviridir.

Sosyal etkilesimin biligsel, motor, duygusal, sosyal algi, sosyal ve dilsel gelisim, ayrica
yargi yetisi gelisimi iizerine ¢ok dnemli etkileri vardir. Her seyden 6nce sosyal etkilesim

sayesinde iletisim gerceklesir. Iletisim, bir sosyal etkilesim bigimidir.



GU, Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, Cilt 31, Sayt 2 (2011) 419-438 425

Bebek dogdugu andan itibaren sosyal etkilesim yetenegine sahiptir. Bu etkilesim stirekli
gelisme gosterir: bebegin giinden giine davraniglar1 degisir. Onun gorsel, isitsel ve diger
uyaricilara olan hassasiyeti hizli bir sekilde artar. Bu yetiler sosyal ¢evresindeki kisilerle
(anne, baba) iliski kurduk¢a gelismeye devam eder. Bebek burada ilk 6nce disaridan
aldig1 bir uyarmaya kars1 tepki vermeyi 6grenir. Onun tepkileri 2 ile 4 aylar arasinda
uyarici gesitlerine gore degismeye baslar. Yakin ¢evresinin sesini diger seslerden ayirir;
annesinin sesine verdigi tepki bagkalarmnin seslerine verdigi tepkiden farklidir. Bebek, 4.
ve 8. aylar arasinda dilsel davraniglar gostermeye baslar. Sozlii ve sozsiiz iletigim
¢esidine gore muhatabina sesiyle veya viicut diliyle cevap vermeye ¢aligir. Etkilesim
orani artik¢a dilsel tepki orami da artmaya baslar. Sylvester—Bradley (1981) bu hizl
etkilesim siirecini kisilik baglangicinin goéstergesi olarak kabul etmistir. Bu donemde
anne - cocuk iliskisi, anne — ¢ocuk - nesne iliskisine donmektedir ve bdylece {iglincii bir
katilimc1 faktdr olan esya ile etkilesim baglamaktadir. Cocuk 6. aydan sonra ayni
yastaki cocuklarla etkilesim siireci i¢ine girer ve ortak sosyal paylagimlar yapar: Gz
temast, giilme, jest mimik, muhatabina dokunma ya da bir seyler verme, ortak eylemler,

ortak bir takim sesler ¢ikartma gibi ilkel dilsel davranislar gergeklestirir.

8-12 aylik bebeklerde anne, gocuk ve esya iligkisi farkli bir boyut kazanmaya baslar.
Cocuk daha once bir nesne ile oynarken ve yapacagi eylemleri tek basina yaparken,
simdi artik oyunda baska birisi daha vardir. Yani; bir oyun arkadasi ya da oyun esi
vardir. Onun ilk oyun arkadast annesidir, onunla “al-ver” algisiyla paylagimlar yapar.
Tabii ki burada sadece alma-verme eylemi degil, ayn1 zamanda diger dilsel davranig
cesitleri de birlikte eyleme katilacaktir. Karsidakinin ne yapmak istedigine merakla
bakacak ya da takip edecek; jest, mimikleri, sesleri, géz hareketlerini hissedecek ve

bunlara tepki verecektir. Bu tiir etki-tepki hareketleri sosyal etkilesim 6zelligi tagir.

Cocuk, etkilesim ve iletisim sekillerini tanidik¢ca, oyun iginde sosyal davranig
modellerini gelistirmeye baglar. Yani “mis gibi” diyebilecegimiz taklidi davramslari
sergilemeye baslar. Ornegin telefonu eline alip baskalarindan gérdiigii davranislari

denemeye calisir. Bunu yaparken karsisinda birisinin oldugunu da varsayabilir. Hatta
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konusma taklitleri yapmaya calisir. Cocuk, araglarla yapilacak olan iletisim modellerini

tanir ve bu vesileyle iletisim araciyla sosyal etkilesim denemesini yapmis olur.

Kisaca; ¢ocuk, bir yasinin sonunda sosyal etkilesimin alt yapisin1 ya da bir kismini
edinmis olmaktadir. Bu vesileyle kendi davraniglarini karsindakinin davraniglarina
odaklayabilir ve daha dikkatli paylasimlar yapabilir. Karsisindakinin eylem niyetini az

da olsa tanir ve oyunda rahatlikla nesneleri kullanabilir.

12. ve 18. aylar arasinda cocuklarin kendi yasitlartyla olan etkilesimi yogunlagir.
Etkilesim esnasinda ¢ocuk, oyun ya da iletisim arkadasinin davraniglarinin takip eder.
Yalniz bu takip, karsidakinin davramislarina miidahale etmek demek degildir; bir
gozlemdir. Ancak birlikte oynamak i¢in oyuncaklarini oyun arkadasina verir ve boylece
oyunu birlikte oynar. Karsilikli alip vermeler sayesinde etkilesim artar. Bu aslinda bir
anlamda oyun esleri arasinda etkilesim doniistimiiniin gerceklesmesi demektir. Yalniz
burada etkilesimin gekli ve mahiyeti ayn1 degildir. Bu vesileyle etki ve tepkiler
arasindaki etkilesimin tesadiifi olmadig1 ve belirli bir tecriibeye dayandigi goriiliir

(Auwirter / Kirsch 1984: 185).

Sosyal etkilesim bigimleri 12. ve 18. aylar arasinda yogunlagsmaktadir. Bu aylarda
etkilesimin sekilleri ve hizi degismektedir. Davranis modelleri aymi degil, farkli ve
birbirinden bagimsiz da olabilmektedirler. Kisaca sosyal etkilesimin geregi olan ortak
etkilesim birikimi saglanmaktadir. Bu asamada cocuk tek kelimelik ciimleler veya
ifadeler kullanir. Bu tek kelimelik ciimleler oyun esnasinda yakin g¢evreden birinin
kullandig: ifadelerle hemen hemen aynidir. Cocuk iki yasindan sonra kendi yasitlariyla
dilsel anlamda paylasimlara baslar. Bu daha ziyade goériinen sozlii anlagsmanin disa
vurumu; ifade etme ve iletisim kurma ve karsilikli birbirini anlama bi¢iminde olur

(Kotthof 2002 ).

Yas ilerledikge sosyallesme siireci de gelismektedir. 2—4 yaslar arasinda ¢ocugun
biligsel gelisimine sosyal etkenler hizli bir sekilde katilmaktadir. Artik sosyal-
psikolojik faktorler, 6zellikle de dil edimi siirecinin sosyodilbilim ve psikodilbilimsel

etkenleri kendini gostermeye baslamaktadir. Bu etkenler dogrudan sosyal etkilesim



GU, Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, Cilt 31, Sayt 2 (2011) 419-438 427

sonucu ortaya ¢ikan yeti ve becerilerle ilgilidir. Dil edinimi siireci gelistik¢e etkilesimin
sekli dilsel olmaya baslamaktadir: dogrudan sozlerin veya iletisimin etkileri

gozlemlenmektedir.

Bilindigi gibi 2—4 yaslar okuldncesi ¢ocuklarin orta yas grubunu olusturmaktadir. Bu
donem olduk¢a dnemlidir. Ciinkii bu ana kadar edinilen zihinsel altyap1 bu dénemden
sonra iglerlik kazanmakta ve sosyal, dilsel iistyap1 insaa edilmeye baslanmaktadir.
Sosyal gelisme ve dil edinim siireci 6grenme siirecine de doniismeye baglamaktadir.
Oyunlar sayesinde sosyal etkilesim 6rneklerinin sayist ve ¢esidi de artmaktadir. Artik
tesadiifii etkilesimlerin orani azalmakta ve istendik dilsel ifadeler veya davranislar
gerceklesmeye baglamaktadir. Etkilesim ile taraflarin beklenti ufku ve sorumluluklart da
isin icine katilmaktadir. Yani agik¢a toplumsal normlar kendini gostermekte ve
sekillenmeler, bireysel toplumsal etkilesim modelleri dogrultusunda devam etmektedir.
Tecriibi dilsel davranislarin bilinen belirli bir seyri vardir (Lewandowski 1990: 973;
Schank/ Abelson 1977). Burada dilsel alisilmig davranis ve konugsma kaliplari sz
konusudur. Bu tip davranis modellerinde yakin c¢evre etkileri goriiliir; 6rnegin ¢ocuk

annesinden 6grendigi “tesekkiir” ya da “sag ol” gibi sosyal igerikli s6zceleri kullanilir.

Ozellikle sosyal rol oyunlar1 bu yaslardaki ¢cocugun sosyal etkilesimini ve iletisimini
yogun olarak gelistirmektedir. Cocuk, kendi kendine oyuncaklariyla oynarken sembolik
davranig Orneklerini gostererek ‘yermis, icermis’ gibi davranabilmektedir. Yine kendi
kendine veya oyun arkadaslariyla oynarken sosyal rolleri paylagsmayr veya
paylastirmay1 yapacak, rol geregi monolog ve diyaloglari yerine getirmektir. Yalniz bu
konusma bigimleri heniiz tam degildir ve daha c¢ok tekrar, taklit ve anlatma
bicimindedir. Cocuklar, 3. yasindan sonra oyundaki roliin ¢esidi ve durumuna gore
serbestge konusabilirler. Bu gelisme ayni zamanda ¢ocugun sosyal kurmaca yetisinin

dil ile birlikte gelistigini gostermektedir (Karakaya, 2003: 75).

4. yasindan sonra ¢ocuklarin soyledikleri ile yaptiklari uyumlu olmaya baslar.
So6zleriyle davraniglari uyumludur. Artik séz, ifade ve davranslar iligkileri belirlemeye
baglar. Onlarin davraniglart sadece sekli, normatif degil aym1 zamanda iliskileri

tanimlayan ve belirleyen niteliktedir (Age. S. 18). Cocuklar, oyunlarda kendi istek ve
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ilgileriyle baska ve yabanci ilgi ve istekler arasinda aracilik yapmay1 denerler ve onlarin
kisileraras1 iligkilerden somut beklentileri olur. Rollerin yorumu ve konusma bigimleri,

oyunda yerine getirilmesi gereken iliskilerin bi¢imine gore belirlenir ve gergeklesir.

Artik; oyunlar detaylidir: Dilsel olarak her seyi ifade ederler, cesitli gosterim
tekniklerini kullanirlar ve oyunu iyi idare ederler. Oyun igerisinde emir, rica, bildirim
gibi sdz eylemleri rahatlikla kullanabilirler. Onlar rollerin geregini yerine getirecekleri
bilissel sosyal davranis modellerini bilirler. Rollerini edindikleri ve &grendikleri bu
sosyal davranis model veya Orneklerine gore yaparlar. Kendilerini ortaya koymaya
calisirlar, ancak bunu tam olarak gergeklestiremezler. Yani oyunda dilsel davraniglarini
“Ben merkezli” olarak sergilemeye ¢aligirlar. Gerektiginde rollerindeki igerik ve bigimi
birbirinden ayrilabilirler. Dogal olarak oynamazlar; temsili veya rol yapiyormus gibi
davranirlar. Oyunun kendi kurgusunun disina ¢ikarlar. Dilsel ifadelerini davranislara,
durum ve olaylara gore yaparlar, aynt zamanda konusmalarin igerigini ve bi¢imini
degistirebilirler. Artik kendi yaslarma gore her tiirlii sosyal durumlara uyum saglayacak
durumdadirlar. Ortaya ¢ikacak yeni ve 6zel durumlara goére davranip kendi tavirlarini
belirleyebilirler (Auwarter/Kirsch 1984: 196). Artik beklenen sosyal benlik gelismeye
baglar.

Rol oyunlarinda dilsel gelisim

Oyunlar1 dilsel yonden inceleyebilmek igin Oncelikle oyun gergekligini ele almak
gerekir. Oncelikle oyunda temsili bir gerceklik vardir. Jirgen Seewald oyun
gercekligini “fantazmatik gerceklik” olarak tanimlamigtir (Seewald 1992: 343-344).
Sembol teorisyeni Cassirers fantasmatik gercekligi oyunda ifadenin alami ile onun
gOsterimi arasindaki gecis alani olarak kabul etmistir (Cassirer 1972: 80). Bir anlamda
fantasmatik gerceklik gostergenin ya da orijinal nesnesinin 6zelliklerinin bircok seye
benzemesi, yani bircok seyi cagristirmasidir; bu aym zamanda ¢agrigimsal bir
gercekliktir. Lew Wygotsky oyunlarmn islevlerini ¢ok yonlii olarak incelemis ve her
oyun pozisyonunun “mis veya mis gibi” ikincil bir gerceklik niteligine sahip oldugunu
belirtmistir (Wygotsky 1980: 445). Yine buna benzer sekilde Homburg (1983:116) da

oyunlarin gerceklikle “mis — baglantis1” kurdugunu sdylemistir. Yani oyun, gercegin
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hayali bir yansimasidir. Oyun, gercekliklerden hareket edilerek hayal edilir ve gergekei
dil kaliplar1 kullanilarak hayali bir aktarim diizleminde gerceklesir. Bdylece oyun

gercek ile gergekdisinin sinirlart arasinda cereyan eder.

Oyun yapisal olarak iki asamada meydana gelir: Birinci asama hazirlik; ikincisi
gosterimdir. Hazirlik daha ¢ok bir altyap1 ¢aligmasidir: Oyun dnce diisiincede halledilir.
Bu siire¢ daha ¢ok zihinsel veya bilissel bir siiregtir. Bilindigi gibi her biligsel siire¢ ayn1
zamanda bir dilsel edinim siirecidir. Ciinkli her anlama, kavrama islemi bir takim
zihinsel faaliyetlerle gergceklesmektedir. Biligsel siirecte 6nce dis ve i¢ diinyadan gelen
bilgiler algilanir (alma, ¢dzme, yorumlama), sonra algilanan bilgiler belleklerde islem
goriir ve sonunda anlama ve kavrama gerceklesir. Bundan sonra oyunla ilgili arag,
gereg, yer, zaman ve kisilerin ve bunlarin oyun igerisindeki iglevleri izerinde konusulur
ve hazirliklar yapilir. Hazirlik déneminde birgok tecriibe elde edilir. Kurgulama, hayal
kurma, tasarlanma, konusma, esyalarin temini gibi hususlarda tecriibe sahibi olunur.
Burada c¢ocuklarn birbiriyle konugmalari, rol paylagimlar1t ve kurgu fizerinde
anlagmalar1 ve oyuna baglamalar1 dnemli bazi biligsel, dilsel ve sosyal islevleri yerine

getirdiklerini gostermektedir.

Oyunun ikinci asamasini ve esasini gosterim olusturmaktadir. Oyunlarda temsili bir
gerceklik gosterilmektedir. Cocuk bu sayede kendi gercek kisiliginden siyrilir, bir rol
kisiligine biiriiniir ve ilgili roli oynar. Gosterim ifade ve sunum olmak tizere iki
kisimdan olusur: Birinde ifadelerin sdylenmesi digerinde ise dilsel davranislarin
sergilenmesi s6z konusudur. Gosterimde rol kisiligi yeni bir dil ve dilsel davranig
diizlemini ortaya koymaktadir. Bruner (1987), oyunun temel dilsel ve sosyal davranig
modelleri lizerinde etkisini arastirmis, oyunun ¢ocugun diyalog ve iletisim kurmaya
tegvik ettigini ve bunun sonucu olarak da oynama siirecinin basladigini ve bu vesileyle
dilsel davranig Orneklerinin denendigini sdylemistir. Cocuk burada ¢ok ¢esitli dilsel

davranis drneklerini yagant1 yoluyla deneyerek 6grenmektedir.

Rol oyundaki gosterimin en Onemli Ozelligi rollerin yaparak ve yasanarak yerine

getirilmesidir; burada 5 duyu ve tiim uzuvlar ve beden aktiftir. Dil ediminde 6nemli
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olan hedef dili yagamaktir. Yasanan dilsel davranis modelleri ise uzun vadeli bellege
yerlesmekte ve yeri zamani geldiginde parametreler arasindan kolaylikla
cagristirilmakta ve kullanilmaktadir. Yasanmayan ve anlik olan gostergeler ise sadece

kisa vadeli bellege kayit edilmekte, kalici olmamakta ve ¢abuk unutulmaktadir.

Cocuk icin hastane ve doktor yasantisal bir olaydir. Onu asla unutmaz. Cocuk oyunda
yasadigt olayr kurgulayacak ve oynayacaktir. Bir ¢ocugun yaralanmasi, ambulans
cagirilmasi ve ilk yardim ekibinin gelmesi ve hastaneye gidilmesi ve hastane de yapilan
islemler ¢ok yonli aktif icraati, etkilesimi ve iletisimi gerektirir. Dolayisiyla edinilen

dilsel davraniglar kalici olacaktir.

Ayrica yasayarak ve yaparak edinilen dil gegisken, akiskan, degisken ve dolaysiyla
geliskendir (Wyss 1973: 80). Kurgunun gercek hayatta yasanan bir olaydan esinlenerek
diistiniilmesi, tasarlanmasi; oyun icindeki olayin kurgulanmasi, kurgunun gosterime
doniismesi, gosterim igerisindeki sdz eylemlerin dilsel davranisa doniigmesi, ayrica
yasanilmis ve &grenilmis dilsel davranislarin kisa vadeli bellege oradan uzun vadeli
bellege gecmesi ve ayrica tim bunlarin gecisenligi, degismeyi ve gelismeyi
gostermektedir. Cassirer’e gore oyunda gegiskenlik ve akigkanlik dil ediniminin énemli
bir 6zelligini olusturmaktadir ve bu ayn1 zamanda yeti ve beceri doniisiimii demektir

(Cassirer 1972: 71-72).

Oyunun kendine has bir aktarim bigimi vardir. Biz buna hayali aktarim bigimi
diyebiliriz. Her seyi ger¢ek olarak algilayan ve anlayan ¢ocuk burada yeni bir dil
diizlemiyle karsilasacaktir. Bu dil gergekdisi, hayali bir dildir. Artik hayal ettiklerini
hayali bir anlatim bi¢imiyle aktaracaktir. Bu aktarim bi¢iminin kendine has dilbilimsel
ve dilbilgisel o6zellikleri vardir. Dil ve dilsel davraniglar oyuna, oyuncuya, konuya,
araca, baglama gore yeni islevsel 6zellikler kazanir. Bu yeni aktarim bigiminin ciimle,
sesletim, anlam, bi¢imbirim yapis1 degisir. Kisaca ¢ocuk bu vesileyle ¢ift diizlemli bir
dil kullanacaktir. Gergek aktariminin yaninda hayali aktarim bigimlerini de kullanmis

olacaktir.
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Rol oyunlar1 veya sosyal rol oyunlar1 birden fazla kisilerle (hasta, doktor, hemsire,
ziyaretgiler vs.) oynandigi igin sosyal etkilesim olacaktir. Sosyal etkilesim sonucu
diyalog ortaya c¢ikacaktir. Diyalog iletisim demektir. Oyunda sozlii, sdzsiiz ve aragla
iletisim yapilmaktadir. Oyunun hazirlik déneminde ¢ocuklar kendi aralarinda konusarak
anlasacaklardir. Oyun esnasinda sozlii ve sozsiliz iletisim kuracaklardir. Aralarinda
monologlar, diyaloglar, dolayli dolaysiz konugmalar gibi ¢cok degisik konusma bicimleri

gececektir.

Artik giinliimiizde iletisimin ve dil edinimin standartlar1 geligsmistir. Sozel dil (verbal)
sOzsiiz dil (nonverbal) ile birlikte dgretilmektedir. S6zsiiz iletisim bigimleri ya tek
bagina ya da sozlii iletisimi desteklemek amaciyla kullanilmaktadir. Yani iletisimde
cocuklar jest, mimikleri ve beden dilini kullanabileceklerdir. Ayrica g¢ocuklar rol
oyunlar1 sayesinde giinliik hayatimizin vazgegilmez bir aract haline gelen iletisim
araglarint; telefonu, cep telefonunu, saglikla ilgili acil ¢agirma cihazlarini kullanmayi ve

hatta bilgisayarla haberlesmeyi 6greneceklerdir.

Rol oyunlar1 sayesinde ¢ocuklar ¢esitli climle tiplerini kullanarak 6grenebilirler. Normal
bildirim ciimlelerinin yaninda, olumsuz, soru ve emir ciimlelerini kullanabilirler. Hasta
hakkinda bilgi alinirken diyalog; soru-cevap teknigi kullanilacaktir. Ayrica emir s6z
eylemleri de Onemli bir yer tutacaktir. Doktor cocuklara saglikla ilgili yapilmasi
gereken genel tavsiyelerde bulunacaktir. Burada genel emir ifadeleri yer alabilir.
[letisim araclar1 (telefon) ile konusmanin da kendine gére kurallar1 ve kaliplar1 vardir.
Cocuk bu vesileyle bu hitap tarzlarni  (Orn. Alo, Kiminle gériisiiyorum? ...le
goriisebilir miyim?, Tesekkiir ederim, Hosca kalin, Giile Giile) ve sosyal iletisim
kaliplarint (Merhaba, Nasilsiniz?, Geg¢mis olsun!, Allah acil sifalar versin!)

kullanacaktir.

Hayali anlatimla ilgili olarak da istek, dilek ve sart climlelerini 6grenebilirler. Gerek
doktorun tavsiyelerinde gerekse cocuklarin kendi aralarindaki konugmalarinin iginde
gereklilik kipleri gegecektir. Ayrica bunlarla ilgili ekler 6grenilecektir. Ornegin ¢ocugun
yaralanmamasi i¢in yol gosterilirken; “keske” ile baslayan istege bagli sart ciimlelerini

ve “...seydi, .....sayd1” gibi kip eklerini kullanabilecektir. Bu arada kendisini baskasinin
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yerine koyma “Ben olsaydim, .....yapardim.” gibi kalip ifadeler 6grenilmis olacaktir.
Yine baglama iligkin konusma ve ifade bigimleri, kelime secimi de yapilabilir. Saglik

alantyla ilgili birgok 6zgiin ifade, terim vb. kullanilabilir.

Tiim bu kullanilan climle ve kelime ¢esitlerinin sesletim bigimleri vardir. Her dilin
kendine has dil melodisi, dil duygusu ve ayrica igerige gore duygusal ifade bigimleri
bulunmaktadir. Ornegin burada hastalikla ilgili iiziintiiyii ve endiseyi gosteren dil
duygusu yasanacaktir. Bu duygu kategorisinde kendisine gore sesletim bigimi vardir.

Cocuk bu vesileyle igerige gore sesletim yapmasini 6grenmektedir.

Oyunda saglikla ilgili kavram ve semboller kullanilacaklar ve ¢ocuklar bunlar1 oyunda
yasayarak edineceklerdir. Tibbi meslegin kendine gore gostergeleri vardir. Bu
gostergelerin bir kismi agik¢a goriinen bir kismi da goriinmeyenlerden olusur. Doktorun
onliiglinden, aletlere, tedavi esnasinda yapilan islemlere ve eczaneye kadar her sey
goriinen gostergelerdir. Bunun disinda saglikla ilgili hastane icinde ve disinda birgok
semboller (ilkyardim, ambulans, laboratuar vb.) vardir. Bunlar1 hastane disinda gérmek
miimkiin degildir. Ayrica hastaneye gelenlerin kendine has davranmis ve konusma
bigimleri vardir, orada farkli his ve duygular (korku, endise, sevinme vs.) yasanir. Bu
hislerin yansitma bigimleri de farklidir. Kisaca ¢ocuk hastanede farkli dil duygusu,
konusma bigimleri ve davranis big¢imlerini taniyip yasayarak Ogrenmis olacaktir.
Seewald’e gore bunlar ¢ocugun dilsel gelisme siirecinde yaptigi tecriibelerin ,,sembolik

yansimasi” ayni zamanda ¢ocuktaki sembol gelisim demektir (Seewald 1992: 343-344).

Rol oyunlarmin anlamlama esnasinda somut kavram ediniminden soyuta gecisi
saglayici iglevleri vardir: Kiiciik yaslardaki ¢ocuklar somut kavram edinim déneminde
bulunurlar. Anlam nesneden tam olarak soyutlanmis degildir. Onun dilsel diinyas1 halen
somuttur. Somut gostergeler veya gondergelerle olan iligkiler yogun olarak devam
etmektedir. Gegis siirecinde oyun c¢ok Onemli islevler goriir. Oyunda Once nesneler
uzaklasacak, sonra kiigiilecektir, sonra da yerini baska bir gosterge alacaktir, sonunda
soyut bir gosterge haline gelecektir. Ornegin bir ambulans mekan degistirecek,
kiigiilecek oyuncak haline gelecek sonra da kagit, kart vs iizerinde bir resim olacak ve

sonunda da ¢ocugun bellegine soyut bir kavram olarak gececektir. Burada somuttan
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soyuta nesnel bir gecis so6z konusudur. Bir sonraki asamada biraz daha soyut nesnel
gostergeler kullanilip soyuta gegilebilmekte ve en sonunda soyuttan soyut kavram
edinim donemi baslamaktadir. Aslinda bunlar c¢ocuk i¢in radikal degismeler ve
gelismelerdir. Ciinkii bu siiregte algi ve alimlama gesitleri tamamen degismektedir.
Gordiigli somut gostergeleri algilamaya alisan ¢ocuk bu defa gormedigi soyut
gostergeleri algilayacak ve cagristiracaktir. Bdylece onun dilsel diinyasinda nesne yeni
bir anlam ve boyut kazanmis olacaktir. Nesne ve anlam iligkisi dilsel yeti ve beceri
alanlarina gore de degisebilir. Konusma yaparken anlatilmak istenen anlamin nesneye
gore daha agir bastigini goriiriiz. Doktorculuk oyununda artik zihinde olugmus soyut
gostergeler vardir; doktor, hemsire, hastane, tetkikler vs. Yani soyut kavram gelistirme

donemi baglamis demektir.

SONUC

Basit anlamda rol oyunlar1 herhangi bir rolii yerine getirme esasina dayanir. Oyuncular
gercek hayattan alinmig bir rolii karsilikli etkilesim iginde temsili olarak oynarlar.
Toplumsal hayattan alinan rollere sosyal rol oyunu denilmektedir. Oyunlar yapisal
olarak oyun iki boliimden olugmaktadir: hazirlik ve gosterim. Hazirlik, daha ¢ok bilissel
bir agsamadir; yani oyunu diigsiincede kurma siirecidir. Bu esnada bir takim dilsel altyap1
faaliyetleri de islerlik kazanir. Cocuk hayal giiciinii kullanarak ¢esitli imgeleri bir araya
getirir, imajlama yapar, kafasinda rolii tasavvur eder, ona gore bir rol kisiligi gelistirir.
Ikinci boliimde gdsterim vardir. Gosterimde dilsel ve davranigsal sergileme vardir.
Bunlar tek tarafli degildir; en az iki kisi tarafindan sergilenir. Bu nedenle karsilikli
etkilesim sdz konusudur; karsilikli etkilesim sosyal iliskileri meydana getirir. iliskiler
sonucu diyalog ve iletisim ortaya ¢ikar. Bu esnada birgok dilsel beceriler geligir. Ayni
zamanda yogun sosyallesme siireci yasanir. Rol oyunlar1 sayesinde elde edilen dilsel,

sosyal yeti ve becerileri §dyle siralamak miimkiindiir.

Dilsel davraniglar sergilenir.

Dil yasayarak edinilir.

Sézlii iletisim kurulur: Diyalog, konusma gergeklesir.
Sozsiiz iletisim kurulur: Jest, mimik ve viicut dili kullanilir.
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Cift diizlemli dil kullanilir: Gergekgi ve hayali aktarim kullanilir.

Basit iletisim araglart kullanilir: Telefon vb.

Duygu ve diisiinceyi ifade etme ve yansitma ogrenilir.

Dil giidiisiinii gelistirilir: Dilsel engeller taninir ve diizeltilir.

Kelime hazinesi gelisir.

Anlam kavrama giicii gelisir: Gostergeler artar, somut kavram
ediniminden soyuta gegilir.

Imaj ve sembol giicii gelisir.

Sesletim becerisi gelisir: Telaffuz etme giicii, dil melodisi gelisir.
Cocuk kendi sosyal ve dilsel yeti, becerilerini tanima imkani bulur.
Biligsel gelisim gosterilir: Bes duyu ile algilama, diisiinme, tasavvur etme,
¢agrisim yapma ve hayal kurma gerceklesir.

Yeni kok ve ekler kullamilir: isim ve fiil kok ve ekleri kullanilir.

Sosyal iligki kurulur: Cocuk sosyal etkilesim igindedir ve iletisim kurar.
Empati yapilir.

Ciimle kurma yetisi gelisir: Dogru climle kurulur, bazi ciimle ¢esitleri
kullanilir.

e Estetik ve edebi edinim yapilir; tiyatrosal ¢erceveye sokmak, monolog,
diyalog.

Gorildigi gibi ¢ocuk, oyun vesilesiyle sozlii, sozsiiz ve aragla iletisim becerilerini,
yasanttya dayanan dilsel tecriibelerini, dilsel davranig modellerini, sosyal davranis
modellerini, dil duygusunu, bilgi ve gorgiilerini, imaj ve sembol gii¢lerini, sosyal
etkilesim ve iletisim yetilerini gelistirme imkani1 bulmaktadir. Bu gelisme ayni zamanda
bir takim sosyal becerilerin gelismesine de neden olmaktadir. Cocuk, topluma veya
topluluga dahil olmayz, iligki kurmayi, diyalog kurmay1, uyum saglamayi, onlara karsi
hosgoriilii olmayi, digerlerini itibara almayi, goriislerini paylasmayi, kendi goriisiini
sOylemeyi, kendini ifade etmeyi, istek, arzu, ihtiyaclarii bildirmeyi 6grenmektedir.
Ayrica bu vesileyle yasayarak yaparak 6grenme, iletisime dayali 6grenme ve sosyal

6grenme bigimlerini de elde etmis olmaktadir.

Sonug olarak sosyal etkilesim ve dilsel gelisim oyunun hem sebebi hem de sonucudur.
Ciinkii oyun, once dilsel ve sosyal bir faaliyet olarak baslar, bu siirecin olusum araci
olarak devam eder, dilsel ve sosyal bir doniit olarak sona erer. Elde edilen sonug her

seyden once dilsel ve sosyal bir kazanimdir.
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ONERI

Bilindigi gibi insan yetistirme diizenin temeli okuldncesi egitime dayanmaktadir.
Okuldncesi egitimin genel amaglar1 arasinda ¢ocugun duygusal ve diisiinsel zekasini
gelistirme hedeflenmektedir. Ancak giiniimiizde ‘Sosyal Ben’ligin gelistirilmesi ¢ok
daha 6nemlidir. ‘Sosyal benlik’ ise iyi bir sosyallesme siireci ve iyi bir dil egitimiyle
gerceklesebilmektedir. Tyi bir egitim ise giiniin sartlarma uygun olarak secilmis arac ve
yontemlerle miimkiindiir. Giiniimiizde okuldncesi egitimde oyun, bir egitim bi¢imi, bir
egitim metodu ve ayn1 zamanda bir egitim araci olarak islev gérmektedir. Ozellikle rol
oyunlart ¢ocugun sosyal ve dilsel gelisimi i¢in son derece uygundur. Bu nedenle
okuldncesi egitim miifredat programi iginde sosyal gelisim ve dil egitimi hedeflerine
mutlaka yer verilmeli, ayrica bu konudaki yeti ve becerileri gelistirmek i¢in programlara

bolca rol oyunlar1 6zellikle de sosyal rol oyunlari konmalidir.
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SUMMARY

In this study, the direct contributions of role -playing games on social and lingual
development of children are researched. Nowadays teaching through games has
become more important: games are used as a teaching approach, method, technique
and also as an instrument. There are various games; the didactic and pragmatic
functions of every game are different. Games have developed the cognitive, emotional,
lingual, social and physical skills of children. Especially role-playing games have multi-
directional functions. Role-playing games have been classified in different ways.
Freeform role-playing games mostly played in preschool period, teacher-directed role-
playing games, imitation games, simple role-playing games, multi-player role-playing
games and two-stage social role-playing games are the most important ones (see
Karakaya 2003: 76; Rose 1994).
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Social role-playing games develop social interaction and communication. They are
played with two or more people; theme, plot, place, time and instruments are richer. In
this type of games children must perform a social event. Social role-playing games

usually enact a social theme and event.

Role-playing games create a real life model for children. In the game each member of
the group has a role in regard to social life such as a doctor, nurse, or chemist. In the
game real or model behaviors are imitated and this means that social abilities,
behaviors and attitudes are supported and improved. In a way, social role-playing
games function as a process-training for clarifying, improving and changing the social

process existing and continuing in real life.

The process of social and lingual interaction process in role-playing games can be
summed up as such: a social process starts when at least two people are present and
this brings about interaction and communication. Then this process turns into a

recirculation. Social interaction improves communication and vice versa.

Social interaction has significant effects on cognitive, motor, emotional, social and
lingual development, social perception and also improvements on the ability to judge.
Above all, communication occurs by means of social interaction. Communication is a

way of social interaction.

This development is a cognitive and lingual process as well as social and
communicative (Coburn-Staege 1977: 5). In this process, children find the chance to
recognize, think and solve social problems; that is, children become socialized and also

acquire social learning forms (Wendlandt 1977: 5).

By means of role-playing games, children use various verbal and nonverbal
communication forms, they also learn to use words, statements and expressions in
accordance with communication forms. They can learn soliloquizing and establishing
dialogue by using different sentence types in dialogues. Beside declarative sentences,
they can use negative, question, negative question and imperative sentences and speech

acts. In addition, they use question and answer method.
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Children also recognize factual and imaginary reporting forms with the help of role-
playing games. They can learn requests, wish clauses and conditional clauses through
imaginary reporting. Moreover, the words and expressions of every language have
sentimental values. The feel of a language changes depending on the content and form
of expression. This means that pronunciation changes depending on the content
expression. Through games, children acquire the pronunciation of their language. They
also acquire how to express themselves to other people, how to take turns in a
conversation. They furthermore learn to think, talk and behave in accordance with a
context. Role-playing games have a function of enabling the transition to abstract from
concrete concept acquisition during signification. In the transition period, games have
very important functions. In the games, objects will move away, and then get smaller,
later they will be replaced with another sign, and in the end they will become an
abstract sign. In the next stage, children will be able to develop abstract concepts from
concrete signs.

In short, through games children develop social interaction and communication skills,
linguistic (pronunciation, syntax, interpretation, articulation, using up-to-date

language) skills and lingual knowledge (vocabulary, grammar) skills.

Suggestions: nowadays, it is very important to develop children’s emotional intelligence
in education. In this context, it is more important to develop “social self” which can be
realized through a good socialization process and a good language education. Thus,
there should definitely be the objectives of social development and language education
in preschool curriculum, and there should be role-playing games, especially social role-

playing games the curriculum to develop the children’s skills in these areas.



