Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti Dergisi Haziran 2019 23(2): 505-513

Schiller: Sanatin Oyunda Ozgiirliik Olarak Yansimasi

Esra YILDIZ TURAN

Oz: Bu calismada Schiller’in oyun olarak sanat kurami ¢ercevesinde sanat anlayis:
lizerinde durulacaktir. Schiller; sair, filozof, tarihg¢i ve en énemlisi de dram yazaridir. Sanat
baglaminda oyun kuram, ilk kez Schiller tarafindan genis bir ¢ercevede dile getirilmistir.
Sanat ile oyun arasinda her daim bir benzerlik kurulmustur. Bunun sebebi, her iki etkinligin
de ereginin kendinde bulunmasidir. Her iki etkinlik de insant giindelik stkintilardan kurtarwr
ve ona 6zgiirliik duygusu verir. Oyun oynayan bir ¢ocuk i¢in oyunun disinda bir baska erek,
bir bagka diinya yoktur, ¢ocuk sadece oynamak icin oynar. Bu goriige gore, sanat etkinligini
bir oyun gibi degerlendirmek gerekir. Schiller’e gére insan, oynadigi siirece tam insanduwr. O,
bu sozii “Insam gercek oOzgiirliige ancak sanat kavusturabilir” anlaminda kullanmuistir.
Sanatin, oyun gibi sadece bir kurgu olmayip, ayni zamanda zihinsel ve duygusal karmasik bir
olgu oldugunu sdyleyenler de vardir. Onlar igin sanat, yalin bir oyun degil ayni zamanda
yaratict ve diretici bir oyundur. Schiller oyun yazari, sair ve diigiiniiv kimligiyle, giizeli
yorumlamig ve insamin estetik egitimi gibi oOzgiin bir alan meydana getirerek katkida
bulunmugtur. Bireyin estetik olarak egitilmesini 6n gorerek, konuyla ilgili felsefi ve sosyo-
politik yorumlarda bulunmustur. Bu baglamda, giizel kavramiyla ilgili olarak, igtepi
bigimleri (duyu, bi¢im, oyun), estetik alg, estetik-6zgiirliik iligkisi, estetik-egitim iligkisi gibi
kavramsal ve metodolojik bakimdan dzgiin katkilar saglamistir. Schiller’e gore, insanda iki
onemli i¢tepi bulunmaktadir. Bu ictepilerden birincisi duyumsal, digeri de formel i¢tepidir.
Duyumsal i¢tepi her daim degisim igin bastirirken, formel i¢tepi ise birligi, siirekliligi ve
devamliligi arayip durmaktadiv. Bu iki ictepinin de simwrlanmaya ihtiyact vardir. Ornegin,
duyumsal igtepi ahlak yasalarina zarar verebilecegi gibi formel i¢tepide ise duygular zarara
ugrayabilmektedir. Burada sozii edilen duyguyu  “igimizdeki hayvan”  olarak
nitelendirebiliriz. Kisaca bu iki temel igtepi arasindaki uyum, iigiincii bir i¢tepiyle yani oyun
ictepisiyle saglanabilir. Oyun ictepisi ise sanatla ortaya ¢ikmaktadir. Insandaki
boltinmiigliigiin, yabancilagsmanin ilact da yine sanattir. Schiller’e gére, “sanat 6zgiirliigiin
kizidr”.

Anahtar Kelimeler: Schiller, sanat, oyun, ozgiirliik
Schiller: Reflection of Art As Freedom in The Play

Abstract: This paper will focus on Schiller’s understanding of play as a means of art.
Schiller is known as a poet, philosopher, historian, and especially a dramatist. The drama as
an expression of art was first introduced by Schiller in broader perspective. It has been
accepted that there is a close link between play and art. The main reason for this is that they
embody the same goal. Both make individuals get rid of the daily tensions and give happiness
in simple terms. A child who is playing games does it just for the sake of getting pleasure, not
something else for. Thus, it is better to regard art work as playing games. According to
Schiller, human beings are feeling best as long as they make playing part of their life. He
believed “Art is the only mean by which human beings can only be happy” there are also
others who believe that art is not merely made-up like drama, but it also has mental and
emotional complications. For those, art is not a simple drama, but it has creative and
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productive aspects. Schiller, as a playwright, poet, and philosopher, appreciated the beauty,
and he created an original area of study as the education of aesthetics. He contributed by
putting forward the importance of aesthetics and raised philosophical and socio-political
concerns. In this regard, he made contribution to appreciation of beauty by study of impulse
types (sense, structure, drama), aesthetics perception, relationship of aesthetics and freedom.
Schiller suggests that there are two main impulses that human beings have. The first one is
sensory impulse, and the second one is formal one. While the sensory impulse urges human
beings to realize change, the formal impulse searches for unity, continuity, and stability.
These two impulses need to be limited. For example, sensory impulses may cause problems
in terms of ethical backgrounds. On the other hand, formal impulses may lead to emotional
breakdown. It possible that this could be named as “animal within human body” In short, the
accord between these two impulses may be reached by a third impulse namely the playing
impulse. The playing impulse may be achieved by art. It is accepted that art is the remedy for
alienation of human beings. According to Schiller, “art is the daughter of freedom.”
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l. Giris

Bilindigi tizere oyunun kendisi, insanlik tarihi kadar geriye gotiirtilebildigi gibi, oyun
hakkindaki goriisler de insan diisiincesinin baslangi¢ tarihine kadar uzanabilmektedir.
Oyleki eski Yunan diisiincesinde oyun kavrammin felsefi olarak ifade edilisine, ilk kez
Herakleitos’un yazilarinda tanik oluyoruz. Ona gore, “Zaman dama taglarini bir oyana
bir bu yana siirerek oynayan bir ¢ocuktur: Cocuk Hiikiimranlhigi!” Nietzsche, olus ve
yokolusun higbir yaptirima tabi tutulmadigs, biitiin bir kainatin oyun olarak algilandigt
bu estetik diigiinceyi su sekilde yorumlar: “Herakleitos’a gore alem Zeus’un bir
oyunudur, yahut, fizige daha uygun bir ifadeyle, atesin kendiyle oyunudur”. Oyun ile
sanat ahlaki alana ait biitiin degerlendirmelerin uzaginda tutulmustur. Oyuncu ¢ocuk ve
sanat¢1t masumdur; yani onlarin hi¢bir sorumluluklart yoktur (Soykan, 1991: 40)

Nietzsche’nin sanat¢1 ve cocuga oyun igerisinde masumluk adfetmesi onun Holder’in
“sair masumdur” soziinden etkilendigini aklimiza getirmektedir. Nietzsche’nin oyun ile
ilgili gortslerine, kendi ifaderiyle su sekilde yer verebiliriz:

Bu alemde, olus ile yok-olma, yapma ile mahvetme, hep aynt masumluk
icinde ve i¢ine ahlak bakimindan sorumluluk katilmamak tizere, yalniz
sanat¢1 ile c¢ocugun oyunlarinda vardir. Cocuk ile sanatci, nasil
oynuyorlarsa, 6liimsiiz ve canli ates de Oyle oynuyor; masum olarak
kuruyor, bozuyor ve mahvediyor. Bu oyunu ates kendisi ile oynuyor. Bir
cocugun deniz kenarinda kum y1gin1 yapmasi gibi, su ve topragi yigiyor
ve dagitiyor; zaman zaman oyuna bastan basliyor. Sanatgry1 nasil bir an
yaratma ihtiyac1 zorlarsa, onu da, bir tokluk aninda ihtiya¢ kavriyor.
Boylece sug islemek istegi degil, yeni yeni oynanan oyunlar giidiisii, bagka
baska alemleri hayata kavusturuyor. Cocuk da bazen oyuncagin atar, ama
sonra masum bir hevesle oyuna yeniden baglar. Fakat oyunda binalar
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kurmaya baslar baslamaz, kanuna, i¢ diizenlere uygun olarak baglar,
birlestirir ve sekil verir. Cocukta kavganin nasil bir hak tasidigini,
sanatginin nasil temasaci olarak iistiinde, yapici olarak eserin iginde
bulundugunu, sanat eserini yaratmak icin nasil zorunlulukla oyunun,
kavga ile ahengin birlesmesi gerektigini, sanat¢iyr ve sanat eserinin
meydana geligini gérmekle 6grenmis olan estetik insan, alemi iste boyle
goriir (Nietzsche, 1956: 37).

I1. Sanatin Oyunda Ozgiirliik Olarak Yansimasi

Sanatla olan miinasebeti ¢ergevesinde oyun kurami, ilk kez Schiller tarafindan
kapsamli bir sekilde iglenmistir. Schiller ismi 19.yy. romantik felsefe akimi icerisinde
sanat ve egitim iizerine olan fikirleriyle 6n plana ¢ikmaktadir. O, sair, filozof, tarihgi ve
en dnemlisi de bir dram yazaridir. Schiller’in “Biitiin diisiinsel yagami boyunca temel
ilgisi, sanat ile giizelin insanin us yasamindaki yerini arastirmak olmustur” (Ulasg, 2002:
1271). Schiller 1795 yilinda yaymlamis oldugu “Insanin Estetik Egitimi Uzerine
Mektuplar” adli eserinde bir yandan Bati kiiltiirtiniin tarihi hakkinda bilgi verirken diger
yandan da modern insanin i¢erisinde bulundugu durumu analiz etmistir. Ona gore insan
bolinmis ve pargalanmistir. “Pargalanmis insan, yani maddeye bagli insan, insanlik
alaninin diginda kalmigtir. Onu yeniden makul biri yapmak, onu estetik biri yapmakla
olacaktir. Bu estetik 6zgiirlikle miimkiindiir” (Albayrak, 2012: 263). Bu boliinmiisliik
insanda var olan dengeyi sarsmis ve insanin sahip oldugu 6zgiirliigiinii elinden alarak
yok etmistir. Bu durumda Insan, yeniden eskisi gibi biitiin haline gelerek 6zgiirliigiinii
geri kazanmalidir. Oyleki Schiller’e gore bu béliinmiisliik hali ancak ve ancak sanat
araciligiyla ortadan kalkacaktir. Yani modern insandaki bu bolinmislik ve
yabancilagmanin ilacinin sanat oldugunu diistinmiisttir. Clinkii sanat kisiyi 6zgiirlestirir.
Ona gore sanat 6zgiirliigiin kizidir.

Schiller, “Insanin Estetik Egitimi Uzerine Mektuplar” eserinde 6zel olarak giizellik
kavramina yer vermistir. Ona gore giizellik biitiinliiktiir. Bu ise insanda var olan biitiin
giiclerin gelismesiyle ortaya c¢ikar. Durum bdyle olunca ancak aralarinda bir ahenk
meydana gelir. Glizel, bir uyumdur. Us birlikte diretirken, doga ise ¢esitlilikte 1srar ister.
“Usun yasast,kandirilamayan bir biling, doganin yasasi da bitip tiikenmek bilmeyen
duygudur. Eger huy, bu duyguyu yatistirmakla kendini gosterirse, egitim eksik kalir.
Insan huylarinin biitiinliigii halkta aranmalidir” (Schiller,1965: XX). Fakat halk bu
durumda kiltiirden yoksundur. insanlar biitiinliklerini kaybetmis yani pargalanmis
haldedir.Artik tiirlerinin temsilcileri degil de birer parcalari olmuslardir. insanlar sadece
bir yanlarini gelistirip diger yanlarini ise eksik birakmaktadirlar. Schillere’e gére durum
bdyle olunca insan kendini gelistirmek yerine isinin kdlesi, bilimin 6rnegi olacaktir. “Her
bir yetinin ayr1 ayri gelismesi essiz insanlar yaratmistir. Ama, yetkin insan ancak
birbirine esit olan yetilerinin gelismesiyle yetisir...doganin pargalamis oldugu biitiini
biz, ancak gene sanatla elde edebiliriz” (Schiller, 1965: XX1). Kisaca bolinmisligiin
tek caresi sanattir. Bozulmus uygar insan1 yetkin kilacak tek giic giizelliktir.

Nesne ictepisi adini vermek istedigim bu igtepilerin birincisi, insanin fizik
varligindan ya da duyussal dogasindan gelir ve onu zamanin sinirlari igine
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oturtmaya, madde yapmaya calisir... Zaman i¢inde olan hersey ardi
ardinca oldugundan, bununla birseyin olmasi, o6tekileri oldurtmaz.
Calginin bir sesi elde edilince, elde edilebilecek oteki sesler arasinda,
yalnizca, bu bir tanesi gergektir. insan, olan1 yasadigi anda duyarken,alin
yazisinin oldurtacagi sonsuz seyler, var olusunun bu biricik anina
dayaniyor. Demek, nesne igtepisi, biitlin gilicliyle nerede tepiyorsa, orada
zorunlu olarak bir smirlanma vardir. Insan bu durumda, 6l¢ii birligi olarak,
zamanin doldurulmus bir anindan baska bir sey olmuyor- ya da, daha ¢ok,
O, olmuyor; ¢linki kisiligi duygu agir bastig1 zaman da kendisini birlikte
stirtikledigi siirece kalkmis oluyor (Schiller,1965: 55).

Nesne ictepisi insanin fiziki varligindan ortaya ¢ikar. Bu ictepi insani zaman
icerisinde madde haline getirir. Buradaki madde ise degismeden yani zamani dolduran
bir bir gergekten Gte bir sey degildir. Schiller’e gore bu i¢tepinin alani insanin biitiin
siirlarina kadar uzanmaktadir. Nesne ictepisi insanin yeteneklerini gelistirir fakat bu
yeteneklerin olgunlagmasina engel olan da budur. Schillerin ikinci glidii olarak bahsettigi
ise bigim igtepisidir.

Bi¢im ictepisi, insanin salt var olusundan, ya da onun uslu dogasindan
cikiyor ve onu, ozgir kilmaya, goriintslerin gesitliliginin uyumuna ve
durumun her tiirlii degisisinde, kisiligini géstermeye ¢aligtyor. Sonuncusu,
salt ve boliinmez bir biricik olarak, kendisiyle gelismeli olmayacagindan;
¢linkii biz her zaman i¢in bizizdir, kisiligi i¢cin direnen o ictepi, hicbir
zaman, her zaman istemesi gerektiginden baska birsey istemez. O, demek,
simdi i¢in nasil karar verirse, her zaman i¢in de dyle karar verecek, her
zaman i¢in nasil buyurursa, simdi i¢in de Oyle buyuracak, bununla o,
bundan sonraki zamanlari da igine alir, bu da: zamani, degisikligi
kaldiriyor demektir (Schiller, 1965: 57).

Bi¢im ictepisi, insanin akil dogasindan meydana gelir. Bu ictepi, insani
Ozglirlestirmeye, varolan gesitlilige uyum getirmeye ve varolan her tiirli degisimin
karsisinda insanin kisiligini korumaya ¢aba gosterir. Bu giidii “zamanin biitiin sirasini”
kapsar. Kisaca zamani ve zamanin varlifiyla ortaya ¢ikan degisimi ortadan kaldirir.
“Gergek olanin gerekli ve ebedi; ebedi ve gerekli olanin ise gergek olmasini” ister. Yani
bicim igtepisi Schiller’e gore, olgulari hakka ve gercege zorlar. Bu baglamda o duygu ve
diisiinceyi birbirinden ayirir. Duygu, “bu veya su 6zne i¢in su anda gergektir; simdiki
duyumsamay1 geri alan bagka an ve baska 6zne gelebilir”. Diisiince ise “bu budur der ve
her zaman i¢in, ebedi olarak karar verir. S6ziiniin gegerliginin kefili, her tiirlii degisime
inatla direnen kisiligin kendisidir” (Kula, 2012: 262-263). Onun yazilarina baktigimizda,
bu iki igtepinin farkli istekleri oldugunu gormekteyiz. Oyleki, nesne igtepisi insani
degismeye zorlarken bigim ictepisi ise insani birlige ve diizene zorlar. Aslinda bu iki
glidli dogalar1 geregi tam anlamiyla birbirlerine karsit degillerdir. Boyle goriinmelerinin
sebebi ise, onlar1 yanlis anlamak ve alanlarini karistirmaktan kaynaklanmaktadir. Burada
ise kiiltiire 6nemli bir rol diigmektedir. Kiiltiir ona gore bu iki i¢tepiye de ayni mesafede
davranmal1 birini digerine tercih edip yliceltmemelidir. Yani kiiltiir iki ictepinin de
smirlarint teminat altina almalidir. Duyusalligi  6zgilirliiglin  miidahalelerine karsi
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korurken, kisiligide duyumlarin giiciine karsi korumakla gorevlidir. Bu ise aklin
yeterliliginin olgunlagsmasi ile saglanabilir.

Schiller, akil ve isteng gii¢lerini bir biitiin olarak gérmektedir. Insan bu iki giicii aklin
katkisiyla degerlendirdikce sayginlik kazanir. Insanda var olan 6zgiir olma istegi onun
yaradilisinda esasen bulunan psikolojik bir diirtiidiir. Schiller, kiiltiiriin insan1 6zgiir
kilmadaki paymin biiyiik oldugu diisiincesindedir. Ona gére 6zgiir olan kisi ahlak yapist
bakimindan da diizenli bir kisi olmalidir. Schiller’e gore “ her insanin isteng giiciinii,
egilimi ve amaci dogrultusunda degerlendirme bakimindan basvuracagi son kapi, kendi
benliginde birlikte tasidigi, temiz ve idealist egilimli ikinci kisidir; hayatin tim inis ve
¢ikiginda insanin, iginde birlikte tasidigir bu insanla tam bir uyum i¢inde olmasi ise,
varliginin en biiylik gorevi olmanin dnemini tasimaktadir. Sairin bu sozlerle insanin
benliginde birlikte yasattig1 ikinci insan, dogumla birlikte diinyaya saf ve lekesiz gelmis
insanin gene kendisidir. Sair bu inanciyla, insanoglunun diinyaya birlikte getirdigi ruhsal
arinmigligin, hayatin sonuna kadar bozulmadan kalmasini en biiyiilk ideal olarak
nitelemektedir ve onun i¢in bu goriisiinii, sembolik bir deyisle dile getirmektedir” (Altar,
2013: 112).

Nesne ve bicim igtepileri karsilikli iliski icerisinde bulunmaktadir. Insan ise ancak
varolusunun biitiinliigiinde bu durumu ¢dzebilir. Insan bu iki igtepiden daima birini
disarda birakir ya da sirayla isteklerini ortaya koyarsa bu sekilde bir dengeye varamaz;
yalnizca duydugunda kisiligi ona kalir, yalnizca diisiindiigiinde ise zamanin i¢indeki
varligint bilemez. Schiller, bu iki ictepi deneyimini birden yaptirip, 6zgilrligiiniin
bilincine varmasini saglayan, varligini sezdirerek, hem madde hem de ruh olarak
hissettiren, insanligin tam goriiniisiinii saglayan yeni bir ictepiden bahseder. “Insanin
giizel seylerden, sanat yapitlarindan zevk almasi, onlardan hoslanmasi” (Tunali, 1983:
229) islevini yerine getiren bu ictepi “oyun Igtepisi”dir. “Nesne ictepisi, degisiklik
olmasi, zamanin bir konusu olmasini ister. Bi¢im igtepisi ise, zamanin kaldirilmig
olmasini, degisikligin olmamasint ister. Demek, her iki igtepinin birlikte teptigi ictepi,
oyun i¢tepisi demek, zamani, zaman iginde kaldirmaya, olusu salt varolusla, degisikligi
de bir olusla birlestirmeye c¢alisacaktir” (Schiller, 1965: 68). Bu durum ise “zamanin
zamanda ortadan kaldirilmasi, zamanin sanki yokmus, gegmiyormus gibi yasanmasidir;
tipkt oyunda oldugu gibi” (Soykan, 1991: 44) seklinde agiklanabilir. Nesne igtepisinin
belirtilmek ve nesnesini almak istegine karsin, bigim igtepisi nesnesini kendisi yaratmak
ve belirtmek ister. Oyun igtepisi ise nesnesini kendisi yaratmig gibi alarak, onu duyunun
almak istedigi gibi de yaratir. “Oyun ictepisi diisiincede birligi zaman iginde
cesitlendirmeye, yasay1 duygu yapmaya, ya da ayni sey demek olan, cesitliligi zaman
icinde birlestirmeye, duyguyu yasa yapmaya ¢aligsacaktir” (Schiller, 1965: 69). Boylece
bu ictepi biitiin rastlantisalliklar1 yok ederken ayni zamanda biitiin ihtiyaglar1 da yok
ederek insan1 hem fizik, hem de tdrel yonden ozgiirlestirir. Oyun ictepisi, diisiinsel
olmast bakimindan rastlantty1 ortadan kaldirir. Ciinkii  diisiinsel olanda tam
belirlenmislik bulunacagindan rastlanti olamaz, 6te yandan oyun igtepisinde bir
duyusallik da oldugundan o, zorunlulugu da ortadan kaldirir. Ciinkii degismenin oldugu
duyusallik ile zorunluluk birbiriyle bagdagmaz. Oyun ictepisinde zorunluluk ve
rastlantisallik olmadig icin 6zgiirliik ortaya cikar.



ATASOBED

510 Esra YILDIZ TURAN 2019 23(2): 505-513

Insan, biliyoruz, ne tam maddedir ne de tam olarak ruhtur. insanligin bir
birlesimi olarak giizellik, demek ne nesne igtepisinin tam bir nesnesi, ne
de bicim igtepisinin bir nesnesi olabilir. Deneyin tanitlamalarina siki
sikiya baglanan keskin gbzlemcilerin dedikleri gibi de, yalnizca yasam da
olamaz; iistelik de zamanin giizellik duygusu onu daha ¢ok asagiya
¢ekmek ister. Deneyden ¢ok uzaklasan kurgusal diinya bilgelerin,
aciklamada da daha ¢ok sanat gercksemeleriyle aykiri yollara sapan
felsefeci sanatgilarin yargiladiklart gibi, yalmizca bi¢cim de olamaz.
Giizellik, her iki igtepinin ortak olduklar1 oyun igtepisinin konusudur. Bu
adi1 kullanirken, dil, tam hakkini veriyor. Bu ad 6znel ve nesnel rastlanti
olan her seyi, ama gene de ne distan, ne de igten zorlanani, oyun soézciigii
ile karsiliyor. Ruh, gozle bakarken, yasa ile gerekseme arasinda mutlu bir
ortada bulundugundan, her ikisi arasinda da bdliindiigiinden, 6tekinin de
zorundan siyriliyor (Schiller, 1965: 73).

Insan varligim ¢atisma alan1 olmaktan cikaran iiciincii bir i¢tepi olan oyun igtepisi
diger iki igtepinin objelerini birlestirerek canli bicime yonelmektedir. Bu canli bigim ise
yeni bir adla karsimiza ¢ikmaktadir: Giizellik. Yani oyun igtepisinin objesi canli bigimin
bigimi olan giizelliktir. Giizellik ne sadece duyusal ne de akilsaldir. Giizellik, duyu ve
aklin bir harmonisidir. Schiller’e gore giizellik, goriiniis icindeki 6zgiirliiktiir. Giizellik,
insanin biricik amacidir. Ciinkii giizellikte, insan1 tek basina esir almak isteyen madde
Ve bi¢im igtepisi bir uyum icerisinde birlesirler. Boylece her iki igtepinin zorlayici etkisi,
oyun ictepisinin 6zgiirliigiinde ortadan kalkar. “Schiller’in oyun i¢giidiisii, asag1 yukari
insan yetilerinin ahengine kargiliktir. Bu bakimdan oyun, giizelligin kendisidir, insanin
gerceklesmesidir, yasayan bigcimdir” (Soganci, 2014: 101). Burada yasayan bigim
kavrami hem yasam, hem de bi¢cimleme i¢giidiilerini birlestirmektedir.

Oyun igtepisi, nesne ve bigim ictepilerinin etkime alaninda bulunur ve insanin
parcalanmig varligin biitiinlestirerek onu tam ve 6zgiir kilar. Oyun igtepisi rastlantililig
ortadan kaldirdigindan dolay1 tiim zorunlulugu da ortadan kaldirarak insani hem fiziki
acidan hem de ahlaki agidan 6zgiirliige yerlestirir. Ayrica ussal olmast bakimindan da
rastlantty1 ortadan kaldirir. Ciinkii ussal olanda tam bir belirlenmislik vardir bu sebeple
de rastlanti olamaz. Yine oyun diirtiisiinde duyusallikta bulundugu i¢in o zorunlulugu da
ortadan kaldirir. Nitekim degigsmenin var oldugu duyusallikla zorunluluk birbiriyle
bagdasmaz. Oyun igtepisi birbirine zit olan bu alanlar1 hem evetlemekle hem de
hayirlamakla, ona sahip olan insani bu her iki alan karsisinda bagimsiz, tam ve 6zgiir
yapar (Soykan, 2015: 129-130). Oyun ictepisi;

Bizim bi¢im ve maddesel yetimizi, ayni zamanda yetkinligimizle
mutlulugumuzu rastlantiya birakacaktir. Demek o, her ikisini de rastgele
yaptigindan, zorunlukla da rastgelelik kendiliginden yok oluverdiginden,
her ikisindeki rastlantry1 kaldiracak, bununla da bi¢cimi maddeye, gercegi
de bicime sokacaktir. Ozdeslikle, duygulardan ve etkilerden, dinamik
etkiyi aldigindan, onu wusun diislinceleriyle uyumlayacak, usun
yasalarindan tdrel zorunluklarin aldigr oraninda da, onu, duyularin
ilgingligi ile barigtiracaktir. Onun egemenligi altinda, hos olan bir nesne,
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iyi olan da bir gii¢ olacaktir. O, nesnesinde maddeyi bi¢imle, bigimi de
madde ile degistirecek, dznesinde zorunlugu o6zgiirliikle, 6zglrliigli de
zorunlukla degistirecek, boylelikle de insanin i¢indeki her iki huyunu igten
bagdastiracaktir (Schiller, 1965: 70).

“Duyumsal diirtiiyle formel diirtii, yalnizca sanat oyununda bir araya gelir ve insan
giizeli temasa ederken, ruh bir yandan ahlak yasasi diger yandan da fiziki zorunluluk
arasinda mutlu bir ortam yaratabilir” (Cevizci, 1999: 757). Oyun diirtiisii hem 6zgiirlik
hem de zorunluluk igerir. “Bi¢im giidiisiiyle madde giidiisti arasinda bir ortaklik yani bir
oyun diirtiisii olmali ¢ilinkii ancak gergekligin bigimle, rastlantinin gereklilikle, acinin
ozgiirliikle birligi, insanlik kavramini tamamlar” (Aytag, 2008: 205). Oyun i¢inde var
olan kurallara insan goniillii olarak tabi olur. Oyun, kurallarin baskisinin olmadig1 6zgiir
bir etkinliktir.

Schiller, 6zgiirliigiin asil ortaya ¢iktig1 alanin canli diinyasi oldugunu sdyler. Canli
diinyasinda 6zgiirliigli doguran sey ise gereksinmedir. Canli ihtiyaglarina cevap buldugu
zaman bir giic fazlali1 ortaya cikar. Iste bu gii¢ fazlaligimin dogurdugu hareket de
oyundur. “Canlinin oynamasi onun 6zgiir oldugunu gosterir” (Soykan, 2015: 132). Fakat
asil dzgiirliik en {ist basamakta bulunan insanda ortaya ¢ikmaktadir. Insan duyusal ve
ussal varhigin birlestigi oyun sayesinde ozgiir olur. Iste bu noktada oyun asag
basamaktaki durumdan ¢ok farklidir. Ciinkii alt basamaktaki oyun fiziksel yapidayken
buradaki oyun estetik bir oyundur ve burada herhangi bir erek zinciri de
bulunmamaktadir. Oyun tiim varlik alanlarinda ¢esitli sekillerde kendini gostermektedir.
Fakat insanda kendini estetik olarak ortaya koymaktadir. Bu da sanatin bir oyun olarak
ortaya ¢ikmasi demektir. Sanat ve oyun ereksiz olmalar1 bakimindan ortak bir noktada
bulusurlar. Tkisi de kendileri disinda hicbir erege sahip degillerdir ve yine her ikisi de
insan i¢in tam bir 6zgiiliik alan1 meydana getirmektedir.

Schiller, 6zgiirliigiin asil ortaya ¢iktig1 alanin canli diinyasi oldugunu sdyler. Canli
diinyasinda 6zgiirliigli doguran sey ise gereksinmedir. Canli ihtiyaglarina cevap buldugu
zaman bir giic fazlalig1 ortaya cikar. Iste bu gii¢ fazlahginin dogurdugu hareket de
oyundur. “Canlinin oynamasi onun 6zgiir oldugunu gosterir” (Soykan, 2015: 132). Fakat
asil dzgiirliik en {ist basamakta bulunan insanda ortaya ¢ikmaktadir. Insan duyusal ve
ussal varhigin birlestigi oyun sayesinde ozgiir olur. Iste bu noktada oyun asag
basamaktaki durumdan ¢ok farklidir. Ciinkii alt basamaktaki oyun fiziksel yapidayken
burada ki oyun estetik bir oyundur ve burada herhangi bir erek zinciri de
bulunmamaktadir. Oyun tiim varlik alanlarinda ¢esitli sekillerde kendini gostermektedir.
Fakat insanda kendini estetik olarak ortaya koymaktadir. Buda sanatin bir oyun olarak
ortaya ¢ikmasi demektir. Sanat ve oyun ereksiz olmalar1 bakimindan ortak bir noktada
bulusurlar. Ikisi de kendileri diginda higbir erege sahip degillerdir ve yine her ikisi de
insan i¢in tam bir 6zgiiliik alan1 meydana getirmektedir.

“Duyusalligi, tinselligi ve bunlarm biitlinleserek ortaya ¢ikardigi bigimlendirmeyi
ozendiren etmen oyundur. Oyun, tiimleyen 6gedir. Yaraticilifi ve estetik yeterliligi
ozendiren giictiir... Oyun, her kosul altinda insan1 tiimleyen ve onun ikili dogasini birden
gelistiren etmendir. Schiller’e gore, hos olani, iyi olani, tiimlenmis olan1 ciddiye alir;
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ancak giizel olan ile oynar” (Kula, 2012: 270). Fakat Schiller bu oyunun giinliik
yasamdaki oyun ile karistirilmamasi gerektigini sdyler. Gergek giizellik oyun giidiisiine
degerdir. Ona gore, bir insanin giizellik tasavvuru, kisinin oyun giidiisiinii tatmin ettigi
yolda aranirsa yanilgiya diisiilmiis olunur.

Simdi us konusuyor: giizel, yalnizca yasam olmamali; yalnizca bigimde
olmamali. O, canli bi¢im olmali, diyor; bu da giizellik olmalidir demektir;
¢linkii giizellik, insan, salt bi¢imliligin ve salt gercekliligin iki tiirli
yasasini veriyor. Bununla da sunu sdyliiyor: Oyun igtepisi, yalnizca nesne
ictepisi, ya da yalnizca bigim igtepisi olmamali; o, her ikisi de aym
zamanda olmali demektir. Bagka bir deyisle: insan giizellikle yalnizca
oynamali yalnizca giizellikle oynamali. Cilinkii sonunda, birden séylemek
icin: insan sdzciliglin tam anlamiyla, insan oldugu yerde oynar ve o, ancak
oynadig1 yerde tam insandir (Schiller, 1965: 76).

II1. Sonu¢

Yasamlarinda formun biitiinligi ile igerigin biitiinliiglinii, imgelemin ilk gengligiyle
usun olgunlugunu harmanladiklarini diisiindigii Yunani model alan Schiller’e gore,
modern insan kendi igerisinde boliinmils bir insan olup, insan dogasmin birligi,
kiiltiirdeki ilerleme diisiincesi ile bozulmustur. O, modern insandaki bu béliinmiisliik ve
yabancilagmanin ilacinin ise sanatda oldugunu ileri siirmiistiir. Diger bir ifade ile, o
sanat1 insanlik i¢in uyumlu, organik bir birligin tekrardan kazanilmasinin bir araci olarak
gormiistiir. Glizellik doga halinden salt fiziki bir boyutu olan, bireye biitiiniiyle karsit,
ahlakli bireyin ihtiyaclarina uygun diisen, biitiinliiklii ahlaki evreye giden yoldur. Sanat
ve giizellik, 6zgiirliik yoludur.

Schiller, insanda iki temel igtepinin bulundugunu sdyler. Akil ve duyunun ortaya
¢ikardig1 igtepilerin birbirine indirgenemeyen isteklerinin pargalamis oldugu insanin
tekrar uyum ve dengeye ulagmasi i¢in bir ¢6ziim yolunu isaret etmis olur. Bu ictepilerin
her ikisi de, kendilerine getirilecek olan sinirlamalara ihtiya¢ duyarlar. Boyle bir
sinirlamanin amact ise, duyumsal diirtiiniin ahlak yasasina zarar vermemesi, formel
diirtiiniin de duygular1 6ldiirmemesi ve nitekim biitiinliiklii insana ulasilmasidir. Bu ikisi
ictepi arasinda saglanmak istenen uyum ise ancak {liglincii bir igtepi aracilifiyla
saglanabilir. Bu da, oyun igtepisidir. S6z konusu oyun igtepisi, sanatta kendini
gostermektedir. Zira, duyumsal i¢tepinin nesnesinin yasam, formel i¢tepinin nesnesinin
form oldugu yerde, oyunun nesnesi veya amaci ise canli formdur.

Schiller’e gore, duyumsal igtepiyle formel igtepi, yalnizca sanat oyununda bir araya
gelir. Burada insan giizeli temasa ederken, ruh ise bir yandan ahlak yasas1 diger yandan
da fiziki zorunluluk arasinda mutlu bir ortam meydana getirebilir. O, modern 6znelligin
tanimlayict 6zelligi olan c¢atisma ve yabancilagmanin sanat veya oyun aracilig ile
gergeklesecek yaratict ¢oziimii i¢in umut beslemistir. Oyun ve sanat arasinda kurdugu
bu bag ile glizele giden yolun biricik amacinin aslinda 6zgiirliige ulagsmak oldugunu dile
getirmistir. Ozgiirliige ulasmak igin insan1 iginde bulundugu bu zorunlu hallerden
kurtarmak gerekmektedir. Insan goniillii olarak iginde yer aldig1 oyun durumunun ve
dolayistyla bunu gergeklestirebilecegi sanat durumunun i¢inde bulunmalidir. Ozgiir
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insan tam insandir. Insan, giizele ulasmak ve kendini tamamlamak igin tipki oyun
durumunda oldugu gibi 6zgiir olmal1 ve kendini gerceklestirmelidir.
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