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OZET

Bu ¢alismada yapilandirici 6grenme yaklagimina dayali rol oynama 6gretim yontemine
ogrencilerin bakis agilart arastirilmistir. 2001-2002 Ogretim Yilinda 35 lise 2. simif
ogrencisinin katildigi bu ¢alismada verilerin toplanmasi ve degerlendirilmesi igin nitel
arastirma  yontemlerinden  faydalamilmistir.  Céziiniirliik  dengesi  konusunu
yapilandirmact dgrenme yaklagimina dayali rol oynama égretim yontemi ile isleyen
ogrencilerden elde edilen verilere gére bu dgretim yonteminin soyut kavramlar
hayalde canlandirma, anlamli  dgrenme  gerceklestirme, kavramsal degigim
gergeklestirme ve eglenceli bir égrenme ortami yaratma gibi avantajlarinin oldugu;
diger taraftan ise c¢ok zaman alma, bazi yanlis kavramalara neden olma gibi
dezavantajlarinin bulundugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapilandirict Yaklasima Dayali Rol Oynama Ogretim Yontemi,
Cozlinme, Cozliniirliik Dengesi

ABSTRACT

In this study the perspectives of students on the constructivist role-play instruction
method were investigated. The participants of the study were 35 high school grade 2
students in the 2001-2002 academic year and the qualitative research methods was
used in the data colleting and evaluating process. Student completed four role-play
activities developed on the basis of constructivist role-play instruction method to treat
the subject of solubility equilibria. The findings of the study indicated that constructivist
role-play instruction method has many advantages such as imagination of abstract
concept, meaningful learning, conceptual change and to create entertaining learning
atmosphere. On the other hand the constructivist role-play instruction method has some
disadvantages such as to have a long time and to bring about misconceptions.
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Giris

Ogrenme ve 6gretme siireclerinin planlanmasinda igerik énemlidir. Ogretilecek igerigin,
Ogrencilerin 6n bilgilerine, zihinsel yapilarina uygun olmasi, onlarin ilgisini ¢ekerek
ogrenme isteklerini artirmasi gerekir. Ancak Burke (1995)’ye gore 6grenciler, fen ve
kimya kavramlarin1 anlasilmasi ve kavranmasi zor, soyut kavramlar olarak gérmekte,
fen bilimlerine ve kimyaya karsi 6grenme istegi duymamaktadir (Burke, 1995). Yani
ogrencilerin c¢ogu, kimyayr sevmemekte ve ondan nefret etmektedir. Dolayistyla
Ogrencilerin kimya derslerine karsi olan bu negatif tutumlari onlarin 6grenmesini
etkilemektedir (Atasoy, 2004). Ozelliklede geleneksel dgretim yontemleriyle kimya
daha sikic1 hale gelmekte ve sonugta &grencilerin basarist diismektedir. Bu yiizden

6grenme ortamlarmin daha eglenceli hale nasil getirileceginin arastirilmasi dnemlidir.

Smif ortamlarnin eglenceli hale getirilmesinde anahtar kavram oyundur. Insan
hayatinin vazgecilmez bir parcasi olan oyun, 6grenmelerimizin birincil kaynagidir.
Cocuklar, okul egitimine baglayincaya kadar annesini, babasini veya kendi yarattig1 bir
karakteri taklit ederek ya da oyun vasitasiyla arkadaglariyla etkilesim iginde olarak
etrafindaki diinyay1 kesfeder; bu diinya hakkinda kendi bilgisini yapilandirir (Piaget,
1951). Okula baslayimnca veya eriskin olunca bu oyun oynama giidiisii, istegi asla
bitmez; her zaman vardir. Iste rol oynama bu giidiiyii olumlu ydnde kullanmayi

amaglayan bir 6gretim yontemidir.

Rol oynama yeni bir olusum degildir. Avukat, din adamu, terapist, sosyolog 6gretmen
(Marshall,1998) ve/veya yonetici egitiminden hap bagimlilarinin rehabilitasyonuna
kadar bir¢ok alanda yaygin olarak kullanilan bir tekniktir (Jackson and Walters, 2000).
Son yillarda, egitim, psikoloji (Britt, 1995), sosyal bilimler, felsefe, dil egitimi (Wolf et
al., 1994), ¢evre bilimi, cografya (Maddrell, 1994), ahlak bilimi (Raisner, 1997), turizm
egitimi (Armstrong, 2003), bilgisayar egitimi (McNicholos and Fadali, 1999) ve
astronomi egitimini (Francis and Byrne, 1999) igeren bir¢ok alanda kullanilmaya
baslayan rol oynama 6gretim yontemi fen egitiminde de yayginlasmis, 6grencilere bilim

adamlariin hayatini ve bilimin dogasini (Solomon et al., 1992; Duveen and Solomon,
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1994; Guha, 2000), bilimin ve bilimin uygulamalarimin toplum iizerine olan sosyal ve
ahlaki etkilerini (Wilbert and Loraine, 1993), fen-teknoloji-toplum iliskilerini
(Solomon, 1993) 6gretmede rol oynama Ogretim yonteminin etkili olabilecegi ifade
edilmistir. Ancak bu g¢alismalarmm pek ¢ogunda sinif atmosferi tanimlanmamis, rol
oynama Ogretim yonteminin geleneksel O0gretim ydntemlerine gore tstiinliikleri ve

smirhliklart degerlendirilmemistir.

Bu c¢alisgmanin amaci, ¢6ziiniirlik dengesi konusunu yapilandirmact 6grenme
yaklagimina dayali rol oynama 6gretim ydntemi ile isleyen lise 2. sinif 6grencilerinin

Ogretim yontemlerine bakis agisini arastirmaktir.
Yontem

Bu calismada veri toplama, veri analizi ve sonuglarin tartisilmasi siire¢lerinde nitel
aragtirma metotlarindan biri olan igerik analizinden faydalamlmistir. ierik analizinde;
birbirine benzeyen veriler belirli kavram ve temalar ¢ergevesinde toplanarak organize
edilmis ve yorumlanmistir. Bu amacla cevaplar arastirmaci tarafindan okunarak
kategorilendirilmis ve daha sonra ayni islem ikinci arasgtirmaci tarafindan tekrar
edilmistir. Tki kisinin c¢ikardig1 kategoriler arasinda uyusum yiizdesi bulunmustur.
Kodlama islemi bittikten sonra, kodlar temalar altinda toplanarak, frekanslari

hesaplanacak ve yorumlanacaktir.
2.1. Orneklem

Calismanmn  6rneklemini, 2001-2002 Ogretim Yilinda Ankara ili Milli Egitim
Midiirligii’ne baglt 50. Yil lisesine kayitli 35 lise 2. smif dgrencisi olusturmaktadir.
Yas ortalamasi 16 olan Ggrenciler, uygulama oncesinde kimya konularmi 14 yillik

mesleki deneyimi olan kimya 6gretmeni ile islemistir.
2.2. Verilerin Toplanmast

Aragtirmada veriler, goriisme, smif i¢ci gozlem ve Ogretim ydntemleri hakkindaki
diislincelerin ifade edilmesinin istendigi iki adet acgik uglu soruyu igeren &gretim

yontemi degerlendirme formu yolu ile toplanmistir.
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2.3. Uygulama

Caligmaya katilan 6grencilerin bulundugu simifta 7 ders saatinde toplam bes rol oynama
aktivitesi yaptirilmigtir. Bu rol oynama aktivitelerinden ilkinde, maddenin halleri (kati,
stvi), hal degisimleri (erime), ¢oziicii-¢coziicli, ¢Oziinen-¢oziinen ve ¢oziicii-¢oziinen
etkilesimlerine (kimyasal baglar) odaklanilmis, tuzun suda ¢6ziinmesi canlandirilmistir.
Ikinci aktivite, ¢oziiniirliik dengesi ile ilgilidir. Bu aktivitede 6grencilerin, doymus ve
doymamis ¢ozeltileri canlandirmalari istenmis, bu amagla dersin baginda doymus ve
doymamus ¢ozelti rnekleri gosterilmistir. Ogrenciler, bir dnceki aktivite de yaptiklari
gibi ¢oziinmeyi canlandirmislar, ¢dziicli molekiillerinin fazla oldugunda ¢oziinenin
tamamen ¢oziindiigiinii (doymamis c¢ozelti), ¢oziici molekiilleri az oldugunda ise
¢ozlinenin bir kisminin dipte kaldigin1 (doymus ¢ozelti) rol oynayarak gdstermislerdir.
Ucgiincii aktivite, ¢dziinmede enerji degisimi ile ilgilidir. Céziinme olayindaki enerji
degisimine ilgiyi ¢cekmek icin, 6grencilere ekzotermik (KOH’in suda ¢dziinmesi) ve
endotermik (KCl’nin suda ¢oziinmesi) ¢oOziinme Ornekleri gosterilmis ve bunlar
canlandirmalar1 istenmistir. Ogrenciler, nceki rol oynama aktivitelerindeki gibi
¢ozlinme olayini canlandirmislar, baglarin kirilmasi ve yeni baglarin olugmasindan
enerji degisimini agiklamaya calismislardir. Dordiincii aktivite, ¢oziinmede entropi
degisimi ile ilgilidir. Bu aktivitede, 6grencilere, kati-s1v1, sivi-sivi ve sivi-gaz ¢ozeltileri
ornek gosterilmis, bunlarin canlandirilmasi istenmistir. Canlandirmalarda, ¢6ziinen
maddelerin diizenliliginin nasil degistigine odaklanilmis, ¢6ziinmede entropi degisimi
vurgulanmigtir. Uygulanan son aktivite, ¢oziiniirliige etki eden etmenler ile ilgilidir. Bu
aktivitede, ¢ozlniirliige, sicakligin, basincin, karistirmanin ve tanecik biiyiikligiiniin
etkisi iizerine odaklanilmig, &grencilerin asir1 doymus c¢ozeltileri canlandirilmalar
istenmistir. Ogrenciler diger aktivitelerden farkli olarak bu aktivitede, etki eden
etmenleri de canlandirmislar, bazilari 1s1 kaynagi, bazilari, karistirici, bazilar1 6giitiicii,
bazilar1 da basing yapan piston olmuslardir. Bu 6grenciler, kendi gorevlerinin ne ise
yaradigim1  tartismuslar, ¢oziinmeyi oynayan  Ogrencilere  kendi etkilerini

uyguladiklarinda ¢éziinmenin veya ¢oziiniirliigiin nasil degisecegini irdelemislerdir.
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Bulgular ve Yorum

Yapilandiric1 6grenme yaklagimima dayali rol oynama yontemine &grencilerin bakis
acilarint degerlendirmek amaciyla yapilan bu g¢alismada elde edilen veriler asagida

sunulmustur.

Calismaya katilan ogrencilerden bazilarimin yapiandirici ogrenme yaklagimina dayali

rol oynama ogretim yaklasimu ile ilgili goriisleri

“Kisiyi ezbercilikten uzaklastiran, 6grenmeyi saglayan, diisiindiiriicii ve merak ettiren,
tiyatro yoniiyle kolay unutulmasimni engelleyen 6grenciye gergekten faydali olan bir
yontem. En 6nemli 6zelligi 6greten ve unutturmayan bir yontem olmasi. Bu yontemle
monoton gegen derse akicilik geldi. Yapilan uygulama sekilleriyle 6gretilen konu
hakkinda ilging sorular geldi aklima. Bu sekilde konuyu daha kolay &grendim ve
hatirlamakta zorlanmadim. Diger konular1 islerken anlatilanlar1 6grendiklerimle kolay
bagdastirip, anlayabildim. Eglenceli oldugu icin insana zevk veren bir yontem. Diger

derslere de uygulanmasin isterim.”

“Tiyatro seklinde olunca aklimizda kalmasina yardimci oluyor. Bu yoOntem
¢Oziinirligiin ve bunun gibi konularin tiyatro bi¢ciminde anlatilmasidir. Bu yontem
sayesinde Ogrencilerin konular1 daha iyi anlayacagini diisiiniyorum. Daha iyi bir

seviyeye ulasacagimizi umut ediyorum”

“Tiyatro seklinde olunca yaptiklarimiz ve uyguladiklarimiz aklimizda kalic1 oluyor. Bu

yeni sistemde bir seyleri yargilayarak kendi dogrularimizi buluyoruz.”

“Derslerin aklimizda daha ¢ok kalict olmasini sagliyor. Eski bilgilerimizi hatirlamamizi

sagliyor. Konular1 anlamamiza yardimci olup, konular1 daha eglenceli hale getiriyor.”

“Bilgilerin kalici olmasini sagliyor. Kimya ile ilgili konular1 gorerek 6grenmek daha
etkili oluyor. Bilgilerin akilda kalmasina, unutulmamasina neden olduguna neden

olduguna inantyorum.”
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“Bilgilerin akilda kalmasinda daha etkili. Ayrica kendimiz gergeklestirdigimiz igin
ileride hatirlamamiz daha kolay. Etkili fakat zaman kaybina neden oluyor. Bazen de

sikict olabiliyor. Yinede 6grenmemizi ve bilgilerin kaliciligini sagliyor.”

“Kesinlikle kalic1 ve 6gretici. Simdiye kadar biz ezbere alistigimiz igin yazili yoniinden
bir giin dnceden ezberleyip gidiyoruz. Yeni yontemle daha kalici ve Ggretici bilgilerle
mezun olabiliriz. Uygulanan yeni 6gretim yonteminde kendimiz dramatize ettigimiz

i¢in daha ¢ok &gretici oldu ve unutmamiz daha zorlasti.”

“Yeni yontem canlandirmali, diiz anlatim degil. Uzun siiriiyor. Yeni ydntem
canlandirmali oldugu i¢in olaylar1 hayal etmeyi, zihinlerde canlandirmay1
kolaylagtiriyor. Uygulamasi uzun zaman almasma ragmen verimli. Ogrenciler

canlandirmada rol aldiklari i¢in olaylar arasinda ilgi kurma yetenekleri artiyor.”

“Yeni Ogretim canlandirmali oldugu i¢in genel alanda daha iyi olarak konuyu
anlamama, olaylart yorumlamama yardimct oluyor. Her 6grenci aktif oldugu igin
ogrencinin dikkati olaylar iizerine yogunlasiyor. Fakat her konuda canlandirma
yapilmasinin da ¢ok etkili olacagina inanmiyorum. Genel anlatiminda daha verimli
olabilecegi konular var. Uygulamalari, derslerin diizenliligi genel sisteme yararli olup,

verimi artiracaktir.”

“Her Ogrencinin yillardir istedigi bir 6gretim sekli. Bizler hep bilimsel yollarla
gercekleri gormeyi isterken soyut olarak dgreniyorduk. Simdi bdyle bir yolla 6grenmek
sevindirici bir olay. Eglenceli daha akiskan bir anlatim, kolay hatirlanabilen ve monoton

gecmeyen.”

“Kimya dersini deneysel yollarla daha iyi anlamama yol ag¢ti. Gozlem ve zihinde
canlandirmama sebep oldu. Kimyayr anlamama, deneysel yontemlerle eski ve yeni
ogrendiklerim arasinda iliski kurmama yardimci oldu. Zihnimizde canlandirmay1

O0grenmis olduk.”

“Ogrencilerin tiimiiniin derse katilmas1 ve dersi uygulamali isleyerek hem zevk hem de
kalic1 olmay1 saglamak amaciyla uygulanan bir yontem. Dersi eglenceli hale getirmekle

beraber daha kalici bilgilere sahip olmamiz1 sagliyor.”
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“Kimyanin diger konularina gore ¢oziiniirliik dengesi konusunu biraz daha iyi anladik.
Hem anlatimla hem de yapilan deneylerle iyi anladigimiza inaniyorum. Uygulanan yeni
ogretimde biraz daha deney ve daha iyi uygulama gordiik. Daha iyi bir &gretim

yontemi”

“Uygulanan yontemi bu sistem icinde yinede basarili buluyorum. Tek eksiginin
deneylerin gerektigi kadar yapilmadigina inaniyorum. Temelden baslayip iizerine yeni

konular ve 6rnekler ekleyerek 6gretmek”

“Biz dgrencilerin yillardir fikirleri hep gorsel, isitsel ve deneme yanilma yoluyla
o6grenme dogrultusundaydi. Keske bu 6gretim giiniimiizde yaygin olarak kullanilsaydi
da bizde bu higbir sey Ogrenmeden (giinkii ezbere dayali) okulu bitirmeseydik.
Kendimiz drama yaptigimiz icin herkes katiliyor ve ister istemez bir seyler

Ogreniyorsun.”

“Ogretim yontemi zihinlerimizde kalacak sekilde uygulaniyor. Ozellikle tiyatro
yontemiyle ezberden uzaklastirildik. Her konuda gézlem yaparak bilgilendirildik. Yeni
Ogretim yontemi gergek bir 6gretim yontemi oldu. Ezber yapip kimya bilgilerini kisa bir
stire kullanmak yerine uzun siire kullanmis olacagiz. Kimya bilgileri zihnimizde
yalnizca bir ders olarak degil, giinliik hayatta kullanabilecegimiz bilgiler olarak kalmasi

sagland1.”

Yapilandirict 6grenme yaklagimina dayali rol oynama 6gretim yontemi ile ilgili agik
uclu soruya 6grencilerin verdikleri cevaplar incelenmis ve dgrenci goriislerinin dokuz
kategoride toplanabilecegine karar verilmistir. Ogrenci goriisleri dogrultusunda
arastirmacilar tarafindan Onermeler seklinde yazilan bu kategorilere ait goriislerin

dagilimlar tespit edilmis ve sonuglar Tablo 1°de gdsterilmistir.
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Tablo 1. Yapulandirict Ogrenme Yaklagimina Dayali Rol Oynama Ogretim Yontemi ile
ilgili Ogrenci Goriislerinin Igerik Analizlerinin Sonuglar

Ogrenci goriisleri dogrultusunda hazirlanan énermeler f %
Rol oynama &gretim yontemi eglenceli bir 6grenme ortami saglar. 13 | 37,1
Rol oynama &gretim yontemi bilgilerin daha kalic1 olmasini saglar. 15 | 425
Rol oynama 6gretim yontemi ezbere dayali degildir. 9 25,7
Rol oynama 6gretim yontemi konular1 anlamamiza yardimci olur. 8 22,9
Rol oynama Ogretim yontemi kavramlari zihinde canlandirmayi | 9 25,7
kolaylastirir.

Rol oynama 6gretim yontemi eski ve yeni bilgileri iligkilendirir. 4 11,4
Rol oynama 6gretim yontemi zaman alicidir. 3 8,6
Rol oynama 6gretim yontemi sikicidir. 1 2,9
Rol oynama 6gretim yonteminde yeterince deney yapilamamaktadir. 1 2,9

Tablo 1 incelenecek olursa 6grencilerin genel olara yapilandirici 6grenme yaklasimi ile
ilgili olarak pozitif tutum iginde oldugu goriilebilir. Yalmz ii¢ 6grenci Onerilen
yontemin ¢ok zaman alict oldugunu belirtmis, bu dgrencilerden biri ise yontemin sikici

oldugunu ifade etmistir.

Ogrencilerin yapilandirici égrenme yaklagimina dayali rol oynama dgretim ydntemi ile
geleneksel 6gretim yontemlerinin karsilagtirmalarinin istendigi agik uclu sorudan elde

edilen verilerden bazilar1 agagida verilmistir.

“Normalde ezbere dayali bir sistem uygulaniyor. Fakat bu yeni yontem goézlem ve
deneye dayandig i¢in daha kolay anlamamiza yardimci oluyor. Bize 6gretilen dogrulart

degil kendi dogrularimizi buluyoruz ve bunun 1s1ginda yorum yapabiliyoruz.”

“Uygulanan yontem diger okullarda 6gretilen yontemlerden gorsel olarak farkli oldugu

icin daha kolay anlamamizi sagliyor.”

“Uygulanan yontemin genel yontemden daha iyi oldugu kesin. Ciinkii genel yontemde

anlatilan konu insani sikabilirken, uygulanan ydntem sayesinde eglenceli hale



GU, Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, Cilt 27, Say1 2 (2007) 309-325 317

doniisebiliyor. Sevmedigi konuyu merak edebiliyor, 6grenimi daha kolay oluyor. Bunun
disinda konuyu sevse bile anlamadig1 noktalar, uygulanan yontemle daha iyi agiklayip,
anlayabiliyor. Bu yoniiyle giizel. Kisi i¢in ezbercilikten ¢ikip, gercekten 6grenmeye

dayanan bir yontem. Devaminin olmasini isterim.”

“Eski yontemle ¢ogu zaman ezberliyorduk ama bu yontemle olaylar1 anliyoruz. Daha

akilda kalic1 oluyor.”
“Genellikle dersler sikict oluyor ama bu yontemi eglenceli buluyorum.”

“Yazililarda, uygulanan yeni Ogretim yontemi ile kalici olan bilgilerle daha ¢ok

mantikla hareket ederek basarili olup, bos kafayla mezun olmayiz.”

“Normalde ezbere dayanan ve Ogrencilerin goriisleri fazla sorulup sorgulanmiyordu.
Oysa diger sekilde her 6grenci yorum yapabiliyor. Ezber yapmiyor, kendi dogrulart

dogrultusunda olaylar yargiliyor ve kendince ¢oziimler iiretiyor.”

“Genel 6gretimde uygulamalara yeterli yer vermedigimiz i¢in daha ¢ok ezbere dayali
ogreniyorduk. Yeni o6gretimde ise uygulamalari birebir kendimiz yaptik ama aligmis

oldugumuz bir ezber uygulamasi oldugu i¢in anlamakta giigliik ¢ektik.”
“Diger derslere gore tabi ki daha iyi kavriyoruz.”

“Yeni 6gretim yontemi daha anlagilir, baz1 seyleri gorerek daha iyi anliyoruz. Genel

Ogretim yontemi daha anlagilmasi zor, olaylari canlandiramiyorum.”

“Uygulanan yeni yontem genel olarak derslerde uygulanan 6gretim yontemine gére hem
eglenceli, hem daha kalici, hem de olaylarin zihinde daha iyi canlandirdigini

diistiiniiyorum. Bence giizel ve etkili bir yontem.

“Diger ders uygulamalarindan ¢ok farkli. Bu yontem daha etkili. Diger derslerde ezber

yapiyoruz ve ¢ok sikici oluyor ve bir an 6nce dersin bitmesini istiyoruz.”

Ogrenci goriisleri dogrultusunda geleneksel dgretim yontemi ile yapilandirict 6grenme
yaklagimina dayali rol oynama 6gretim yontemi arasindaki farklar ¢ikartilmis Tablo 2’

de 6zetlenmistir.
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Tablo 2. Ogrenci gériislerine gore yapilandirict égrenme yaklasimina dayali rol
oynama 6gretim yontemi ile geleneksel ogretim yonteminin karsilastiriimasi

Geleneksel 6gretim yontemi Rol oynama

Ezbere dayali Akilda kalict

Problem ¢ézmeye yonelik Gozlem ve deneye dayali

Sikict Kendi dogrularimizin bulunmasina yardimci
Ogrenci goriisiinden uzak Anlamaya yardimc1

Eglenceli ve zevkli

Merak uyandirici

Daha verimli tartismalarin oldugu bir ortam

Olaylarin canlandirilmasina yardimet1

Gorsel ve isitsel

Yapilandirict 6grenme yaklasimina dayali rol oynama 6gretim yontemi ile 6grenim
goren Ogrencilerin 6grenme ortami ile ilgili yukarida belirtilen goriislerinden de
anlasilacag gibi uygulanan yontem, yapilandirict 6grenme ortami yaratmis, 6grencilerin
daha ilgili olmalarmi saglamistir. Ogrenciler bu yontemi ¢ok sevmisler, diger derslere
de uygulanmasimi istemislerdir. Dolayisiyla 6grencilerin yapilandirict  6grenme
yaklagimina dayali rol oynama 6gretim yontemine karsi olan ilgi ve tutumlar pozitif

yondedir.
Sonuglar ve Tartisma

Bu boliimde ¢alismada elde edilen veriler 1s18inda yapilandirict 6grenme yaklagimina

dayali rol oynama 6gretim yonteminin iistiinliikleri ve sinirliliklart tartigilmastir.
Hayalde canlandirma

Rol oynama aktivitelerinin hayalde canlandirma etkisi bir¢cok yazar tarafindan dile
getirilmistir (McSharry and Jones, 2000; Fadali et al., 2000; Aubusson et al., 1997;
Resnick and Wilensky, 1998). Aubusson ve arkadaslart bunu soyle ifade eder:
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“Rol oynamanin anahtar goriiniisii 6grencilerin mevcut zihinsel modellerine ilgisini
cekerek, feni anlatmaya calisarak onlarmm zihinsel modellerini yaratmalarina ve

gelistirmelerine yardimci olmada yatmaktadir (Aubusson et al., 1997).”

Bu ifadede zihinsel modellere ilgi ¢ekme hayalde canlandirmay1 gerektirir. Dolayisiyla
rol oynama aktiviteleri §grencilerin soyut kavramlari hayallerinde canlandirmalarina
yardimct olmada etkili bir aragtir. Bu durum bizim calismamizda da agik bir sekilde
ortaya konulmustur. Ornegin yukarida belirtildigi gibi bir grenci “Yeni yontem
canlandirmali oldugu i¢in olaylar1 hayal etmeyi, =zihinlerde canlandirmay1
kolaylastirtyor” ifadesini kullanmustir. Ogrencinin kullandig1 bu ifadeye benzer ifadeler
birgok Ogrenci tarafindan yinelenmis, yapilandirict 6grenme yaklagimima dayali rol

oynama dgretim yonteminin anlamaya yardimci oldugu belirtilmistir.
Bilginin kaliciligi ve anlamli 6grenme

Bilginin kaliciligi anlamli 6grenmenin bir sonucudur. Ausubel’e gore 6grenme onceki
bilgilerle yeni bilgiler iliskilendirildiginde anlamlidir (Ausubel, 1968). Eger
iliskilendirme yapilmamus ise bilgi 6n bellekte, kisa donemli hafizada gegici olarak kalir
ve kullamlmadiginda da atilir (Atasoy, 2004). Iste geleneksel ogretim ydnteminin
genellikle yaptig1 budur ve bu yiizden ezbere 6grenme olarak tanimlanir. Rol oynama
Ogretim yontemi ise geleneksel dgretim yonteminin tersine siirekli eski bilgilerle yeni
bilgilerin iligkilendirilmesini saglar. Resnick ve Wilensky’e gore rol oynama aktiviteleri
esnasinda Ogrenciler siirekli olarak rolleri dnceki deneyimlerine benzetmeye calisir
(Resnick and Wilensky, 1998). Dolayisiyla 6n bilgileriyle iliski kurar. Bu da anlamli
6grenmenin ger¢eklesmesi demektir. Bu durum bizim ¢alismamizda da birgok 6grenci
tarafindan dile getirilmistir. Ornegin dgrenciler; “bu yontem, eski ve yeni dgrendiklerim
arasinda iligki kurmama yardimci oldu” “bu yontem yeni bilgilerle eski bilgileri

G

birlestirerek olaylar1 zihnimde canlandirmama yardimer oldu” “eski bilgilerimizi
hatirlamamiz1 sagliyor” gibi ifadeler kullanmislar, konular1 daha iyi anladiklarim
belirtmiglerdir. Ayrica Ogrenciler, yeni yontemin bilgilerde kaliciligi sagladigim
sOylemisler, oynadiklart rollerin daha sonra bilgiyi hatirlamalarina yardimei oldugunu

ifade etmislerdir. Benzer bir sonu¢ Solomon ve arkadaglarinin yaptigi ¢alismada da elde
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edilmig, Ogrencilerin rol oynama aktivitelerini hatirlatic1 olarak tanimladiklar

sOylenmistir (Solomon et al., 1992).
Sorgulama ve kavramsal degisim

Taylor’a gore rol oynama aktiviteleri, 6grencileri hem fiziksel hem de zihinsel olarak
derse katan aktif bir 6gretim yontemidir (Taylor, 1987). Ogrenciler rollerini oynarken
fiziksel olarak derse katildiklart gibi, rollerinin nedenlerini ve nasillarini arastirirken de
zihinsel olarak aktif kalirlar. Dolayisiyla siirekli bir sorgulama igindedirler.

Caligmamizda bazi 6grenciler bunu goyle ifade etmistir.

“Normalde ezbere dayanan ve Ogrencilerin goriisleri fazla sorulup sorgulanmiyordu.
Oysa diger sekilde her 6grenci yorum yapabiliyor. Ezber yapmiyor, kendi dogrulari

dogrultusunda olaylar1 yargiliyor ve kendince ¢oziimler iiretiyor.”

“Eski yontemde olaylar1 yargilayamiyorduk ama bu yontemle olaylarin nasil oldugunu

anlayabiliyoruz.”

Ogrencilerin ifadelerinden de anlasilabilecegi gibi 6grenciler, 6zellikle yontemin altinc
basamagi olan tartisma ve degerlendirme basamaginda siirekli olarak oynanan rolleri

sorgulamakta sonugta da kavramsal degisim gerceklestirmektedir.
Eglenceli 6grenme ortami

Ladrousse’ ye gore rol oynama Ogretim yonteminin en biiylik avantajlarindan biri
eglenceli bir 6grenme ortami yaratmasidir (Ladrousse,1989). Aubusson ve arkadaslari
rol oynama aktivitelerini fen siniflarinda kullanmiglar ve 6grencilerin  ¢ok
eglendiklerini, bu yontemi ¢ok eglenceli bulduklarini rapor etmislerdir (Resnick, M. and
Wilensky, 1998). Bu c¢alismada bulunanlar da Aubusson ve arkadaslarininkine
benzerdir. Rol oynama dgretim yontemi ile 6grenim goren dgrencilerin hemen hemen
tamami, uygulanan &gretim yontemini eglenceli veya zevkli olarak tanimlamislar,
ogrenirken cok eglendiklerini ifade etmislerdir. Ornegin 6grencilerden biri bu durumu
“Kimyay1 daha eglenceli bir hale getirdi. Bu sekilde 6grenim kolaylasiyor ve daha

eglenceli oluyor.” Seklinde ifade etmistir. Dolayisiyla yapilandirict 6grenme
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yaklasimina dayali rol oynama 6gretim yontemi eglenceli bir 6grenme ortami yaratmak
i¢in iyi bir yontemdir.
Diger avantajlar

Formal olmayan siif gézlemlerinden elde edilen sonuglara gore yapilandirict 6grenme
yaklagimina dayali rol oynama dgretim yontemi 6grencilerin liderlik 6zelliklerini ortaya
¢ikarmada ¢ok etkilidir. Rol oynama aktiviteleri esnasinda bazi dgrenciler, arkadaslar
arasindan 6n plana ¢ikmis, oyunun planlanmasinda ve uygulanmasinda aktif gorev
almigtir. Ornegin, NaCl’lin canlandirilmasi esnasinda bir &grenci arkadaslarmin

duracaklar1 yerleri gostermis, onlar hatali davrandiginda onlar1 uyarmustir.

Rol oynama oOgretim yonteminin diger bir avantaji, sessiz Ogrencilerin derse
katilimlarin1 saglamasidir. Derste gozlemci olarak bulunan sinif dgretmeninin ifade
ettigine gore, onceleri ¢ok fazla derse katilmayan veya fikrini beyan etmek istemeyen
ogrenciler dahi rol oynama aktivitelerine katilmis, arkadaslarina karsi ¢ikarak onlarin

hatali davrandiklarini, hatali diisiindiiklerini sdyleyebilmistir.

Rol oynama aktiviteleri Ogrencilerin yanlis kavramalarmi belirlemek agisindan
faydalidir (Ladrousse, 1989). Ornegin calismamizda ¢dziinme konusunun dgretilmesi
esnasinda bazi yanlis kavramalar tespit edilmis, bunlar aninda degistiriimeye
calistlmistir. Bunlardan biri, ¢éziinmenin nasil meydana geldigi ile ilgili rol oynama
aktivitesinde, su molekiillerini canlandiran 6grencilerin, NaCl’yi canlandiran
Ogrencilerin arasma girmeye c¢alismasidir. Bu rol oynama aktivitesinde, dgrencilerin
“cozlinme, ¢oziliciiniin ¢dziinen arasindaki bosluklara girmesidir” yanlis kavramasina

sahip olabilecegi diisiiniilmiis, bu yanlis kavrama diizeltilmeye ¢alisilmistir.

Rol oynama aktivitelerinin etkili olabilecegi diger bir konu ise sosyal etkilesim yani
dilin gelistirilmesine yardimci olmasidir. Rol oynama aktivitelerinde &grenciler rollerini
oynarken birbirleriyle iletisim icine girmekte, bunun sonucu olarak da dillerini
gelistirmektedir. Ogrenciler, bu yontem sayesinde, kimyadaki kavramlar1 daha kolay
Ogrenebilir ve agiklamalarinda bu kavramlart kullanarak, yanlis kavramalardan

kurtulabilir.
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Rol oynama 6gretim yonteminin dezavantajlar

Yapilandirict 6grenme yaklasimma dayali rol oynama O6gretim yonteminin bir¢ok
avantaj1 olmakla birlikte, baz1 dezavantajlar1 bulunmaktadir. En biiyiik dezavantaji ¢cok
vakit almasidir. Ogrencilerin siif ortamiyla ilgili goriislerinde de anlagilabilecegi gibi
aktiviteler ¢ok zaman almakta, 6grenciler sikilabilmektedir. Ornegin bir 6grenci bu
durumu “Bilgilerin akilda kalmasinda daha etkili. Ayrica kendimiz gergeklestirdigimiz
i¢in ileride hatirlamamiz daha kolay. Etkili fakat zaman kaybina neden oluyor. Bazen de
sikict olabiliyor. Yinede 6grenmemizi ve bilgilerin kaliciligini sagliyor.” seklinde ifade
etmistir. Caligmamizda goézlemlenen bu sorun gergekte, yapilandirict Ogrenme
yaklagimina gore planlanan biitin 6gretim yontemleri icin gegerlidir. Bircok fen
egitimcisi, bu durumdan yakinir. Ciinkii 6grencilerin 6n bilgilerinin belirlenmesi,

bunlarin uygun kavramlarla degistirilmeye ¢aligilmasi zaman alan bir siirectir.

Rol oynama 6gretim yonteminde bu sorunun ortadan kaldirilabilmesi igin 6gretimin ¢ok
iyi planlanmis olmas1 gerekir. Bir rol oynama aktivitesinde yeterinden fazla kavram
ogretilmeye calisilmamali, Joyce ve Weil’in ifade ettigi gibi rollerin kisa olmasina dzen
gosterilmelidir (Joyce and Weil, 1992). Bu yiiziinden, 6grenilmesi zor temel kavramlar

belirlenmeli, 6zellikle bu kavramlarin 6gretiminde bu 6gretim yontemi kullanilmalidir.

Yapilandirict 6grenme yaklasimma dayali rol oynama ogretim yonteminin diger bir
dezavantaji, G6grencilerin aktivitelerdeki canlandirmalara ¢ok fazla odaklanmalari,
canlandirdiklar olay, nesne veya kavrama kendi ozelliklerini yiiklemeleri yani onlari
kisilestirmeleridir. Ogrencilerin, yanlis kavrama olusturmasina sebep olabilecek bu
durum, ¢alismamizda bariz bir sekilde ortaya ¢ikmistir. Rol oynama &gretim yontemi ile
O0grenim goren dgrencilerden iicii, sogutulan tuzlu su ¢ozeltisinde tuzun dibe ¢okme
sebebini su molekiillerinin yorulmasi olarak tanimlamiglardir. Benzer bir sonug,
Aubusson ve arkadaglarinin c¢aligmasinda ortaya cikmustir (Aubusson et al., 1997).
Onlara gore rol oynama aktivitelerinde Ogrenciler, elektronlarin hareketlerini
tanimlarken “ben olsaydim” ifadesini kullanmiglar yani elektronlar1 canli olarak
disinmeye baglamiglardir. Rol oynama aktivitelerinin genellikle analojilere

dayanmasindan (Ladrousse, 1989) ve her analojinin avantaji oldugu kadar dezavantaji
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olmasmdan (Glynn, 1991) kaynaklanan bu sorunun ortadan kaldirilabilmesi i¢in rol
oynama aktivitelerinde 6grenciler siirekli uyarilmali, hataya diisebilecekleri noktalar

onlara soylenmelidir.
Oneriler

Bu calismadan elde edilen sonuglar 1siginda miifredat yapicilar, kitap yazarlari ve

arastirmacilar i¢in asagidaki Sneriler yapilabilir.

O Miifredat yapicilar gretim programlarinda hayalde canlandirilmasi zor soyut

konularin rol oynama 6gretim yontemi ile islenmesi gerektigini belirtebilir.

O Kitap yazarlari, kitaplarda soyut kavramlarin rol oynama aktiviteleri ile
islenmesini saglayabilir. Bunun igin kitaplara iyi planlanmis rol oynama

aktiviteleri yazabilirler.

O Aragtirmacilar soyut fen kavramlari hakkinda imaj olusturmada rol oynama
Ogretim yoOnteminin etkisini diger Ogretim yoOntemleriyle karsilastirarak
arastirabilirler. Eglenceli bir 6grenme ortami yaratmada rol oynama dgretim

yonteminin etkisi farkli 6gretim yontemleriyle karsilastirilarak incelenebilir.
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