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OZET

Geleneksel ogretim yontemleri ile yetisen bireylerin karsilastiklari en biiyiik problemler
ogrendiklerini gercek yasantilari sirasinda kullanamamalar: ve ogrendikleri bilgileri
farkly durumlara transfer edememeleridir. Yapict yaklasim bu noktada, geleneksel
ogretime alternatif olarak goriilmektedir. Bu yaklasumn is1ginda ortaya ¢ikan durumlu
ogrenme kuramimin, geleneksel dgretimden kaynaklanan bir ¢ok sikintiyi ortadan
kaldirabilecegi  diistiniilmektedir. Bu ¢alismada bu kuramin varsayimlary, ¢oziim
onerileri, dgrenme dgretme siireglerindeki yeri tartisilmaktadir.

Anahtar kelimeler: Yapici yaklasim, durumlu 6grenme, yeni yaklasimlar

ABSTRACT

People who are educated by means of traditional instruction cannot use their
knowledge in their real life and cannot transfer their knowledge to different situations.
In this point, construtivist approach seems to be an alternative to traditional
instruction. It is thought that situated learning theory which resulted from the
constructivist approach tries to eradicate these problems. In this study the assumptions,
suggestions and the role of situated learning theory in the learning process are
discussed.
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1. Giris

Egitim alaninda her gecen giin bilylik degisikliklere ihtiya¢c duyulmaktadir. Bunun
sebeplerinden biri ise nesnelci yaklasimi temel alan geleneksel 6gretim uygulamalarimin
birgok noktada yetersiz oldugunun artik farkina varilmis olmasi, 6zellikle de okul catisi
altinda Ogrenilenlerin gercek hayatta kullanilamamasi ve 6grencilerin edindikleri soyut
bilgileri somut hale doniistirememesidir. Bu noktada yeni arayslar, alternatif ¢oziim
yollart sunan yapict yaklasim ve farkli uygulama modellerinin giin 1518ina ¢ikmasini

gerektirmistir.

Ogretme degil, 6grenme kavranm iizerinde duran ve ogrenmeyi bireylerin kendi
deneyimleri, zihinsel yapilar1 ve inanglarina bagl olarak bilgiyi yapilandirma siireci
olarak tanimlayan (Jonassen, 1994) yapici yaklasima gore tasarlanan 6grenme ortamlari

genel olarak;

e Ogretimin asir1 basitlestirilmesinden kaginir.

e  Gergek ve konu ile ilgili baglamda 6grenmenin gergeklesmesini saglar.

e  Gergek hayatta karsilagilabilecek gorevler sunar.

o  Geleneksel dgretim yontemlerine gore, gergek hayati daha ¢ok yansitir.

e Sosyal deneyimlerle 6grenmenin yerlesmesini saglar.

e  Yansitict uygulamalar saglar.

o Isbirlikci 6grenmeyi destekler.

e Bilginin yapilandirilmasi siirecinde, baglama ve icerige bagli kalinmasina

imkan verir (Mergel,1998; Honebein,1996).

Yukarida bahsedilen ortamlarin tasarlanmasinda yol gosterici Oneriler sunan yapici
yaklagimin uygulanmasinda kullanilan farkli kuramlar vardir. Bunlardan birisi de
durumlu 6grenme kuramidir. Durumlu 6grenme, durumlu bilis (diinyadaki sosyal yap1
igerisinde karsilagilan durum) kavramina dayanir. Buna gore 6grenme en iyi, bir baglam
igerisinde gergeklesebilir. Merrill, Li, Jones (1990) ve Jonassen (1991) gore soyutlanmis
ve yapay okul ortamlar1 6grenme icin bir baglam saglayamazlar. Ogrenme ortamlarmnin,

gercek diinyay1 ve giinliik yasami yansitan zengin baglamlar sunmasi ve ayn1 zamanda
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Ogrencilere edindikleri bilgilerini kullanabilecekleri gercek ortamlara benzeyen

ortamlarda uygulama olanag1 vermesi gerekmektedir (Akt. Deryakulu, 1995).

Durumlu 6grenme kuramu, yapici yaklasimin “Ogrenme, gercek hayat baglaminda,

gercek gorevler ve sosyal deneyimler ile yapilandirilir.” varsayimlarina dayanmaktadir.
2. Durumlu Ogrenme Kuram

Ogretime dayali egitim yontemlerinin bir ¢ogu, bilme ve yapma arasinda ayrim
oldugunu, bilginin parcalardan olustugunu ve tek bagma yeterli oldugunu, bilginin
ogrenildigi ve kullanildigi ortamdan soyutlanabilecegini varsaymaktadirlar. Okullarda
dersler genellikle, soyut bir igerikle diizenlenmekte ve yiiriitilmektedir. Oysa durumlu
O0grenme kuramina gore, bilgi durumludur ve gelistirildigi, kullanildig1 kiiltiiriin,
baglamin ve uygulamanin bir pargasidir. Nesnelci yaklasimi temel alan geleneksel
Ogretim, bu bakig acisin1 gérmezden gelmektedir. Aslinda bir sey gercekten biliniyorsa
uygulamaya gecirilebilir yani baska durumlara transfer edilebilir. Fakat bu geleneksel

uygulamalarla miimkiin olamamaktadir (Brown, Colins ve Duguid 1989).

Lave (1996) de; Brown, Colins ve Duguid’i (1989) destekler nitelikte 6grenmenin,
ortaya ¢iktig1 kiiltiirden baglamdan ve uygulamalardan etkilenecegini belirtir. Fakat ne
yazik ki geleneksel smiflarda sunulan bilgi, anlam kazandigi baglamdan soyutlanarak
ogrencilere sunulmaktadir. Bu da 6grencinin gergek hayattaki problemlerin ¢dziimiinde
basarisiz olmalarina sebep olmaktadir. Bu kurama gore 6grenme i¢in en onemli
noktalardan biri etkilesimdir ve 6grenci mutlaka uygulama i¢inde yer almalidir. Ancak
ogrenci, arkadaslariyla etkilesim icine girerek cemberin disindan merkezine dogru
hareket edebilir ve o konuda deneyim sahibi olabilir. Kisacasi durumlu 6grenme,

6grenmeyi sosyokiiltiirel bir olgu olarak diisiinmektedir.

Durumlu 6grenme, 6grencileri 6grenme siirecinin merkezinde tutan bir kuramdir. Bu
stiregte, gorev ve olaylari yansitan igerik; igerigi kazanan ve kullanabilen, bu icerigin
yoneticisi olan kigiye ait ortam, durum, degerler ve inanglart iceren baglam,;
Ogrencilerin bir grupla birlikte duruma iligkin anlami goriisecekleri ve anlami

olusturacaklar1 topluluk ve 6grencilerin gergek hayata iligkin problemlerin ¢6ziimiinde
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uzmanlarla birlikte ¢alistiklart siire¢ yani katim yer alir (Brown, Collins, ve Duguid
1989). Ogrenme, cevredeki gercek uygulamalara miimkiin oldugunca benzeyen bir
baglamda diger durumlarla bag kurmaya dayanan bir siire¢ haline gelir. Sinifta durumlu

6grenme kuramu ile icerik, baglam, topluluk ve katilim biitiinlestirilmelidir.

Durumlu &grenme, Ogrenmenin nasil gerceklestigi ile ilgilenir. Bu kuram, bilgiyi
herhangi bir sey ya da kurallarin ve olgularin tanimlanmasi ya da toplanmasi olarak
gormez ¢linkii insan bilgisi, bilgisayar programinda oldugu gibi belli islem
basamaklarina bagh degildir. insan bilgisi, davranislarin diizenlenmesi yetenegi ve
degisen kosullara dinamik olarak uyum saglama becerisi olarak goriilmelidir (Clancey,
1995). Kisacast birey farkli durumlarla karsilasti§inda, durumun 6zelligine bagl olarak

bilgilerini kullanilabilmelidir.

Miller ve Gildea (1987) tarafindan kelime &gretme ile ilgili yapilan arastirma durumlu
ogrenmenin temelini olugturmaktadir. Bu modelde kelimeleri sozliik anlamlarina bakip
climlede kullanan 6grenciler ile kelimeleri okul disinda ger¢ek baglaminda 6grenenler
karsilastirilmistir. Insanlar genelde kelimeleri dogal iletisim siirecinde &grenirler. Bu
stire¢ sasirtict derecede hizli ve basarilidir. Yapilan arastirmalar, ortalama 17 yasinda,
okuyabilen, dinleyebilen ve konusabilen 6grencilerin yilda yaklagik 5000 kelime, giinde
yaklagik 13 kelime 6grendiklerini géstermistir. Bunun tersine kelimeleri soyut tanimlari
ve baglamdan uzak ciimleler ile 6grenen Ggrencilerin ise, daha yavag ve basarisiz bir
sekilde yilda ortalama 100-200 kelime 6grendikleri belirlenmistir. (Brown, Colins ve
Duguid, 1989). Kelimeleri sozliikk anlamlart ile 6grenenler kelimeleri gesitli yonleri ile
eksik oOgrenmektedirler. Kelimeler kullanildiklar1 yere gore birden fazla anlama
gelebilmekte, farkli ya da mecaz anlamlar ile kullanilabilmektedirler. Dolayisiyla
kelimeler gectigi baglamlarda 6grenilmediginde telaffuzu ve ne anlamda kullanildig:
tam olarak 6grenilememektedir. Tim bilgiler dil 6grenme gibidir. Dolayisiyla 6grenme,
kelimelerin anlamlarinda oldugu gibi her zaman belli bir baglam igerisinde

olusmaktadir (Brown, Colins ve Duguid,1989).



GU, Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, Cilt 24, Say1 3 (2004) 307-320 311

Bir Ogretim stratejisi olarak durumlu bilis, O6grencilerin ilgileri ve ihtiyaglar ile
konularin iliskilendirilmesi geregini vurgulamaktadir. Ogrenme giinliik hayattaki gercek
olaylardan elde edilen anlamdir. Bunun i¢in konular Ogrenci deneyimleri ile
biitiinlestirilmeli ve Ogrencilere ger¢ek hayat baglamindaki olaylar yansitilmalidir.
Ancak bu sekilde bilgi edinme siireci gerceklesir ve Ogrenilenler smiftan gergek
uygulamalara transfer edilebilir. Siniflarda, durumlu 6grenmenin uygulanabilmesi i¢in
de, ogrencilerin gercek hayatta karsilasabilecekleri kadar karmasik durumlarin yer

alacag1 ortamlar tasarlamak gerekmektedir (Stein, 1998).

Durumlu 6grenme, dgrenciler akademik bilginin alicisi ve uydurma problemleri ¢ézerek
degil, belli bir disiplin alaninda ¢irak olarak gorev aldiklarinda ve etkinlikler gergek
durumlara benzer olursa gerceklesir. Gergek Ogrenme (authentic learning) etkin
ogrenmedir. Bu 6grenme sekli, gercek hayat durumlarmi ve gercek hayat karmasik
problemlerini ve sartlarint igerir (Brown ve digerlerine 1989; Jonassen, 1991) Fakat
ogrencilere tiim durumlardaki problemleri sunmak miimkiin olamayacagindan, ne
yapmak gerektigi sorgulanmalidir. Durumlu 6grenme kuramina gore bilgi ve becerilerin
ogrenilmesinde iki yol vardir. Birincisi, 6grencilere tiim durumlara degil bir ¢ok duruma
transfer edilebilecekleri genel bilgi ve beceri saglamak, ikincisi ise bilginin kullanildig:

durumlardaki bilgi ve beceriyi kazandirmaktir (Winn, 1993).

Bilgi, Lave (1996) tarafindan “giris (way in)” ve “uygulama (practice)” siireci olarak
tanimlanmustir. Giris, 6grencinin belli bir siire 6gretmenini (master) gozlemlemesi ve ilk
olarak bir problemi ¢ézmeye baglamasi demektir. Uygulama ise kazanilan bilginin

kullanimindaki yani transferindeki incelik ve kusursuzluktur.

Bir ¢ok duruma transfer edilebilecek bilgi ve becerilerin kazandirilmasi, 6grencilere
sunulan gercek hayati yansitan durumlarin, ¢oklu bakis agisini gosterecek sekilde
diizenlenmesi ile saglanabilir. Bunu gerceklestirebilmek i¢in de Ogrencilere verilen
durumlarin basit degil karmasik olmasi ve cesitlendirilmesi gerekir. Ogrenmede
transferin 6nemi bilinmesine ragmen transferin nasil saglanacagi ¢cok da agik degildir.
Ogrencilere verilen bilgileri nerelerde kullanabileceklerini sdylemek ve gostermek

yeterli olmamaktadir. Ogrencilere o6grendikleri ortamdan farkli bir ortamda
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ogrendiklerini uygulama firsat1 verilmelidir. Ogrencilere kazandirilan bilgi ve beceriler,
gercek gorevlerle biitlinlestirilmeden baglamdan uzak bir sekilde verilirse transferin

saglanmasi miimkiin olmayacaktir. (Winn, 1993).

Kullanilabilir bilgi (transfer edilebilen bilgi) belli o6zelliklere sahip G6grenme
ortamlarinda kazanilir. Bu ortamlarin 6zellikleri 6zetlemek gerekirse (Herrington ve

Oliver,1995);

e Gergek hayatta kullanilabilecek bilgileri yansitan gercek baglamlar
saglamalidir.

o  Gergek etkinlikler sunmalidir.

e  Uzman deneyimlerinden yararlanabilme imkani saglamalidir.

e Coklu roller ve bakis agilari saglamalidir.

e Bilginin igbirligi i¢inde yapilandirilmasi desteklemelidir.

e Soyut diisiincelerin sekillenmesine imkan veren yansimay1 desteklemelidir.

e Bilgilerin ifade edilmesini desteklemelidir.

e Degerlendirmenin gorevler yolu ile yapilmasini saglamalidir.
Ogrenme ortamlarinda gergek hayatin yansitilmasi geregini én plana ¢ikaran durumlu
O0grenme kuramina uygun olarak diizenlenecek Ogrenme &gretme siireglerinde,
McLellan (1996), asagidaki bilesenlerin kullanilmasinin uygun olacagini belirtmektedir

(Akt. Ataizi, 2000):

Oykiiler: Oykiiler, bilginin kesfedilmesi ya da transferinde biiyiik rol oynarlar. Oykiiler
hatirlama araci olarak da kullanildigi igin gercek diinya baglamu ile iliskili olanlardan

sec¢ilmelidir.

Yansima: Bireyin Ogrendiklerini kendi igerisinde agikliga kavusturma siirecidir.
Ogrencilerin 6grendikleri bilgi, becerileri ve yaptiklar1 arastirmalar1 kendi iglerinde

¢oziimlemeleri gerekir.
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Biligsel ¢iraklik: Biligsel ¢iraklik, etkinlik ve toplumsal etkilesim araciligiyla gercek
uygulamalarda 6grencilerin kiiltiirlenmesi yani i¢inde bulundugu duruma 6zgii kiiltiiri
almasi olarak agiklanir. Ciraklik kavrami, 6grenme de deneysel etkinliklerin 6nemini 6n
plana c¢ikarmaktadir. Ayni zamanda, Ogrenmenin baglama dayali, durumlu ve

kiiltiirleyici bir olgu oldugu fikrini savunmaktadir.

Okullardaki 6grenme ortamlari biligsel ¢irakliga uygun sekilde tasarlanmasi da durumlu
ogrenme kuraminin destekledigi stratejilerden biridir. Biligsel ¢iraklik, gergek
uygulamalarla 6grencinin biligsel araglari elde etmesine, gelistirmesine ve kullanmasina
imkan tanryan 6grenmeyi destekler. Ogrenme, hem okul icinde hem diginda isbirlikgi
sosyal etkilesim yoluyla ilerleme ve bilginin sosyal olarak yapilandirilmasidir (Lave,
1996; Stein, 1998). Ciraklik yontemiyle 6grenmede ciraklar, belli bir konu ile ilgili bilgi
ve becerileri, gercek uygulamalari yaparak ve uzmanlarin yonlendirmesi ile kazanirlar.
Bu siiregte 6grenci uygulamanin iginde yer alir. Ciraklik siirecinde dgrenci, yaparak

Ogrenir ve uygulama alaniin disindan merkezine dogru ilerler.

Yardimlagma: Ortaklasa sorun ¢6zme, ¢oklu roller iistlenme, uygun olmayan kavram ve
stratejilere karst direnme ve yardimlasma iginde c¢alisma becerilerini gelistirme

stratejileridir.

Birebir yetistirme: Bire bir yetistirmede 6grencileri gozleyerek gerekmedikce miidahale
etmemek; ancak, 6zel durumlarda bir rehber gibi yardim etmek esastir. Burada dnemli
olan nokta, &gretmenlerin geleneksel yontemleri kullanan bir otorite olmak yerine,
Ogrencilere yardim eden bir uzman, gerektiginde goriislerine basvurulabilen bir

danigman, genel olarak da onlara yol gdsteren bir rehber roliinii listlenmis olmalaridir.

Coklu uygulama: Beceriler, 6gretmen destegi olmadan 6grencilerin kendi kendilerine
uygulamalar yapmasi ile gelisir. Ogrenciler, bildikleri bir isi bildikleri bir ortamda

yapmak yerine, 6grendiklerini yeni ortamlarda kullanmalidirlar.

Teknoloji: Teknoloji, giicii ve esnekligi ile, durumlu 6grenme uygulamalarma destek
saglar. Hem gercek ortamlarin yansitilmasinda yardimci olmak hem de gerektiginde

ogrencilere geribildirim vermek i¢in kullanilir.
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Gergek hayat baglamlarinin smif ortamina yansitilmasi, gelisen teknolojilerle daha da
kolaylagsmaktadir. Videolar, animasyonlar ve sanal ortamlarla 6grencilere gercege cok
yakin baglamlar sunmak ya da tamamen gergek olaylari sinifa yansitmak miimkiin
olabilmektedir. Ham bilgi ile dolu olan bu ortamlar, 6grencilerin kendi bilgilerini
yapilandirmalarint saglamaktadir. Ciinkii bu ortamlarda 6grenciler, kendi yasantilarinin
bir parcasin1 bulmakta ve kendilerine gére bu &grendiklerini, yasantilarmin hangi
noktasinda nasil kullanacaklarimi diisiinmeye ve karar vermeye baslamaktadirlar (Winn,

1993).

Gergek durumlarin 6grencilere sunulmasini kolaylastiran uygulamalardan biri de web
temelli 6grenmedir. Web, 6grenme siireci i¢in gergek ortamlar sunma imkani verir.
Gergek ortamlar, geleneksel Ogretimi tamamlar nitelikte kullanilabilir. Web temelli
o6grenmede kullanilan simiilasyon ve animasyonlar, Ogrencilerin gergek diinya
baglaminda deneyimler kazanmasmi saglar. Icerik, bilgi ve baglam; simiilasyonlar,
mikro diinyalar, ¢oklu kullanicili duyusal ortamlar (multi-user sensory environments-
MUSE) ve sanal 6grenme ortamlar1 kullanilarak bir araya getirilir ve zenginlik saglanir.
Durumlu 6grenme yaklagimina gore tasarlanan etkilesimli ¢oklu ortamlar 6grencilere
gercek hayatin tim karmasikligini ve belirsizligini yansitabilir. Bu ortamlar, soyut
olgularin ve olaylarin daha somut ve kullanilabilir hale gelmesini saglarlar (Grabinger,

1999).

Durumlu 6grenme kuramina dayali olarak tasarlanacak 6grenme dgretme siireclerinde,
teknoloji kullanimmin 06nemini inceleyen ve ilkemizde yapilmig iki c¢alisma
bulunmaktadir. Bu ¢alismalardan birisi Gokdas (2003) tarafindan yapilan teknolojinin
durumlu &grenme siirecindeki yerini belirlemeye yonelik bir arastirmadir. Bu
arastirmada iki farkli deney grubu bulunmaktadir ve bu deney gruplarinin her ikisi de
durumlu 6grenme kuramina uygun olarak tasarlanmis ortamlarda 6grenim gormiislerdir.
Bu gruplarin birbirinden tek farki gruplardan birisi i¢in yiiz yiize, digeri igin ise
bilgisayar destekli bir siire¢ tasarlanmistir. Arastirma bulgulart durumlu 6grenme
kuramina gére tasarlanmis olan her iki siirecin de 6grencilerin basarilari iizerinde etkili

oldugunu fakat bilgisayar destekli 6grenim goren dgrencilerin kalicilik puanlarinin yiiz
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ylize O0grenim goren gruba gore daha yiiksek oldugu saptanmistir. Yine teknoloji
destekli bir bagka durumlu O6grenme Ornegi de Ataizi (1999) tarafindan yapilan
“Bilgisayar destekli durumlu ogrenmede bilissel bi¢im ve icerigin gerceklik diizeyinin
sorun ¢ozme becerilerinin  gelisimine etkisi” adli doktora tez calismasidir. Bu
arastirmada &grenciler biligsel stillerine (alan bagimli ve alan bagimsiz) gore 2 gruba
ayrilmiglardir. Bilgisayar destekli egitim siirecinde ise igerigin gergeklik diizeyine
(Siradan insanlar, uygulayicilar ve uzmanlar) gore 3 farkli ortam tasarlanmistir.
Arastirmadan elde edilen bulgular, alan bagimsiz 6grencilerin alan bagimli 6grencilere
gbre daha basarili oldugunu gostermektedir. igerigin gerceklik diizeyine gére yapilan
karsilagtirmalarda ise siradan insanlarin sorun ¢6zme yontemini Ogrenen grup,
uygulayicilar ve uzmanlarin sorun ¢ézme yontemini 6grenen gruba gore daha basarili
olmuglardir. Bu arastirmalar, teknoloji destekli durumlu 6grenme siireglerinin genel

olarak bagarisini ortaya koymaktadir.

Durumlu 6grenme kurami i¢in yukarida ¢izilen genel ¢ergeveden sonra asagida durumlu
6grenme kuramina gore tasarlanan grenme siireclerindeki dgretmenin rolii, 6grencinin

rolii ve degerlendirme hakkinda detayli bilgi verilmektedir.
2.1. Ogretmenin Rolii

Young’a (1993) gore, durumlu Ogrenmeye uygun ortamlarin tasarlanmasinda,
Ogretmenler Ogrencilerin bilgi kazanmalarint saglamak igin &grencilere karmasik,
gercek ve problem merkezli etkinlikler saglamalhdir. Ogretmenler, durumlu 6grenme
stirecinde Ogrencileri, bu siireci taniyincaya kadar yonlendirmeli ve gerekli onbilgiyi
saglamalidir. Ogrenciler ek beceriler kazanirken, 6gretmen, Ogrencilere ¢ok fazla
olmasa da destek saglamalidir. Ogretmenler kendi gérevlerini yeniden bigimlendirmeli
ve igerigi aktaran yerine, 0grenme siirecini takip eden ve yonlendiren, Ogrenciler
tarafindan ortaya konan {iirlinleri degerlendiren, isbirlik¢i ¢alisma ortamlar1 hazirlayan,
Ogrencilerin 6grenme ve bilgiyi transfer etmelerinin dnemini kavramalarmi saglayan
yardimlarda bulunan ve bilinglendiren kisi roliinii benimsemelidir (Ottoson 1997).

Ayrica 6gretmen, 6grencilerin bireysel ve toplu olarak zihinsel gelisimlerini siirekli
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olarak izlemelidir (Brown, Collins, ve Duguid 1989; Stein, 1998). Bu tiir ortamlarda

Ogretmenin rolii, problemlerin anlagilmasini saglamak ve tartismalar1 yonlendirmektir.

Durumlu  6grenme  ortamlarinda  6gretmen,  Ogrencilerin  verilen — gorevi
tamamlayamayacag1 kritik zamanlarda 6grencilere birebir destek saglar. Bu destek
Ogrenci kendi bagmma ayakta durabilecek héle gelene kadar devam eder. Kisacasi,
Ogretmenlerin rolli, Ogrencilerin ¢alistiricisi, gozlemcisi ve rehberi olmaktir.
Ogretmenler, 6grencilere gerekli hatirlatma ve yonlendirmelerde bulunur, 6grencilere
yansima yaparak neyi ne kadar bildigini gosterir ve gerektiginde geribildirim saglarlar.
Ogrenciler icin bir model olurlar ve dgrencilerin kendi kendilerine dgrenen, kendini
degerlendirebilen, arastirma yapma yetenegine sahip, diisiincelerini savunabilen ve
karsit diislinceleri dinlemesini bilen bireyler olmasini saglamaya caligirlar (Herrington

ve Oliver, 1995).

Ogretmenler 6grencileri ile sinif i¢inde ve disinda iletisim icindedir ¢iinkii 6grencilerin
katilim1 ve motivasyonu bu siirecte dnemlidir. Bu iletisim yiiz yiize ya da elektronik

iletisim araglar1 kullanilarak gergeklestirilebilir (Wolfson ve Willinsky, 1998).

Bu siiregte dgretmen ayni zamanda dgrencidir ¢linkii 6grencilerine her konuda yardim
edebilecek sekilde kendini her giin gelistirmeli ve arastirma yaparak farkli 6grenme

durumlar1 ortaya ¢ikarmaya ¢aligmalidir.
2.2. Ogrencinin rolii

Durumlu 6grenme, 6grencilerin 6grenme siirecinde etkin olmasi gerektigini vurgular.
Bu siiregte, dgrencilerden belli alanlardaki problemlere ¢6ziim iiretebilen uzmanlar gibi
hareket edebilmeleri beklenmektedir. Her bir 6grenci kendi grubunda, ¢alistiklart bir
konunun bir yoniinde uzman goérevi istlenir. Boylece “usta-¢irak” rolii 6grenciler
arasinda ve Ogretmen ile saglamir (Winn, 1993). Ogrenciler, ogretmenlerinin
problemleri nasil ¢ozdiiklerini gzlemler ve kendi problem ¢6zme yollarini gelistirirler
yani ¢irak gorevini iistlenmis olurlar (Stein, 1998). Boylece 6grenciler, yaparak ve

kesfederek 6grenmeye yonlendirilir.
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Ogrenciler arasinda igbirligi saglanmalidir. Ogrencilerden kendi aralarinda fikirlerini
paylasmalar1 ve problemlere hep birlikte ¢oziimler iretmeleri beklenir ¢iinkil
ogrencilerin gergek hayatta ve ig ortamindaki karmagik problemleri tek baslarina ya da
grup halinde ¢ozmeleri gerekmektedir. Ogrenciler birbirleri ile iletisim kurmak igin es
zamanl yada eszamanli olmayan iletisim araclarim1 kullanabilmelidirler. Ogrenciler
anlamli 6grenmeyi gergeklestirebilmek i¢in etkin 6grenme tekniklerini kullanmalidir.
Bunu da grup arkadaslari ile yaptiklarini ve 6grendiklerini tartigsarak, bunlar1 yazarak,
onceki ogrenmeleri ile iligkilendirerek ve gergek hayatta ogrendiklerini kullanarak

yapabilirler (Fitzsimmons, 2001).
2.3. Degerlendirme

Durumlu 6grenme kurami, biitiinciil, dinamik, siirekli degerlendirmeyi gerektirir. Fakat
geleneksel egitim siirecinde genellikle 6grenciler yazili ve test gibi sinav yontemleri ile
Olciilmektedirler. McLellan’a (1993) gore ise durumlu &grenmede degerlendirme,
sadece geleneksel smavlarla degil, Ogrencinin gelisimine katkida bulunacak
portfolyolar, 6grencinin siire¢ iginde yaptigi her tiir etkinlige ve gelisimlerine iligkin
sonugclarini gosteren Ozet istatistikler ile yapilmalidir. (Herrington ve Oliver,1995;
McLellan, 1993).

Durumlu 6grenme kuraminda degerlendirme, geleneksel yontemdeki gibi belli kriterlere
bagli yapilan testler ile sinirh degildir. Daha dinamik ve siireklidir. Yapilan
degerlendirme ister nitel ister nicel olsun énemli olan giivenilir olmasidir. Ogrencilerin
degerlendirilmesinde kriterlere bagh degerlendirme yapmak da miimkiindiir. Onemli
olan oOgrencilerin biligsel stratejilerinin ve becerilerinin gelismesini saglamaktir.
Dinamik degerlendirme yapilirken en fazla portfolyolar kullanilir. Portfolyolar her
Ogrenci i¢in ayr1 diizenlenir ve bunlarin igerisinde her 6grencinin yapmis oldugu
caligmalar bir araya getirilir, konu ile ilgili arastirmalar, gergeklestirilen etkinlikler ve
bu etkinliklere iliskin elde edilen sonuglar yer alir. Portfolyolar, Ggretmenlerin
dgrencilerine yardimer olmalarini saglayan bir kilavuzdur. Ogrenciler, portfolyolar
sayesinde yaptiklarini tekrar inceleme, diizenleme ve kendi gelisimlerini gérme sansina
sahip olurlar ve bdylece hatalarin1 gérerek farkli durumlara transfer edebilecekleri bilgi

ve becerileri yeniden yapilandirabilirler (Wolfson ve Willinsky, 1998).
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Portfolyo, dinamik degerlendirmede en ¢ok kullanilan yontem olmasina ragmen, video
ve ses kayitlariin tekrar izlenmesi ve dinlenmesi, aragtirma yapma, zihni mesgul eden
konularin tekrarlanmasi, gériisme yapma, grup tartigmalarina katilma ve problem ¢6zme
gibi farkli degerlendirme yontemleri de vardir. Portfolyo degerlendirmesinde oldugu
gibi kullanilan bu yontemler de 6grencilere kendi kendilerini degerlendirme imkani

tanir (McLellan, 1993).

3. Sonug¢

Durumlu 6grenme kurami kullanilarak tasarlanan ortamlarda 6grencilerin daha yiiksek
diizeyde beceriler kazanmakta oldugu, olaylari ve olgular1 daha rahat bir sekilde
anlayabildikleri goriilmektedir. Ogrenme etkinlikleri gercek ve konu ile ilgili
baglamlarda tasarlandiginda ve farkli bakis acilart kazandiracak farkli etkinlikler
sunuldugunda, bilgi ve becerilerin transferi kolaylasmaktadir. Ogrenmenin sosyal
baglamda yerlesmesi, bakis agilarinin ve fikirlerin diger 6grenciler ile paylasilmasi
sonucu Ogrencilerin kendini ifade edebilen, fikirlerini savunabilen ve bagkalarmin
fikirlerini dinlemesini bilen bireyler olmalarmi saglamaktadir. Bu da okul ortaminda

kazanilan bilgi ve becerilerin ger¢ek hayata transfer edilebilmesini saglamaktadir.

Durumlu 6grenme kuramina gore tasarlanan ortamlarin; 6grenme 6gretme siireclerinde,
varsayimlarinda belirtilen etkililigin gergeklesebilmesi i¢in zamana ihtiyag vardir.
Yillardir siire gelen geleneksel Ogrenme ortamlarmin yapici yaklasima gore
degistirilmesi, diizenlenmesi ve her seyin bu kuramm varsayimlari 1518inda
gerceklesmesi kisa vadede miimkiin degildir. Onemli olan bu kuranmun sagladig

yararlar1 gorerek uygulamaya gecirmeye ¢aligmaktir.

Ogrenmenin gergek dgrenme baglaminda gercek gorevlerle saglanabilecedi goriisii o
kadar kolay uygulamaya aktarilabilecek bir varsayim da degildir. Gergek baglamlar
yansitirken okul ortamina bu gergek baglamlari tagimak, ¢iraklik yaklagimini kullanmak
ve elbette ki gerektiginde ger¢ek diinya ile 6grencilerin etkilesimini saglamak daha
uygun olacaktir. Bu amagla gelisen teknolojilerin kullanilmasi, biiyliik kolayliklar
saglayacaktir. Ancak kuramim Onerilerini uygulamaya koymadan o6nce durumlu

o0grenme kuraminin varsayimlarmin irdelenmesi ve aragtirma konusu yapilmasi
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gerekmektedir ¢iinkii bu konuda Tiirkiye’de yapilan arastirma sayisi oldukca
yetersizdir. Bunun yan1 sira; Tiirkiye’de durumlu 6grenme kuramina gore tasarlanacak
O0grenme Ogretme siireclerinin, okullarda hayata gegirilebilmesine temel olusturacak

kapsamli arastirmalara ve pilot uygulamalara ihtiya¢ oldugu goriilmektedir.
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