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oz

Gelisen teknoloji ile birlikte bilgisayarlarin okul oncesi dénemdeki g¢ocuklarin egitiminde
kullanimi artmakta, bu durum da yeni projelerin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Bu ¢alismada,
okul oncesi donemdeki ¢ocuklara ydnelik projeler incelenip bir araya toplayarak ilgili literatiire
katkida bulunmak amacglanmis ve konu ile ilgili 2000-2012 yillarinda yapilan projeler
ozetlenmigstir. Projeler; internet kullamimina iliskin projeler ve bilgisayar donamimna iliskin
projeler olmak iizere iki kategoride incelenmigstir. Calismanin sonunda; bilgisayar destekli egitim
projelerinin internet kullanimi ve bilgisayar donammni kullanmaya yénelik yapildigi ortaya
ctkmustir.

Anahtar Sozciikler: Okul oncesi donem, Bilgisayar destekli egitim, Projeler

ABSTRACT

Together with the technological progression, computer use in preschool education increases,
which enables the emergence of new projects. This study aims to contribute to the related
literature by analyzing and gathering projects intended for preschool children, and summarizes
the projects made in the years of 2000-2012 on this subject. The projects were researched into
two categories as; projects about internet use and projects on computer hardware. The study
finalized that computer-assisted education projects were aimed at internet use and computer
hardware.
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GIRIiS

Ogrenme; bireyin yeni bilgi, davranis ve becerileri kazanmas1 ya da bireyde var olan
bilgi, davranig ve becerilerin degismesi olarak tanimlanabilir (Akyildiz, 1994; Basaran,
1994; Cilenti, 1997). Ogrenme ortamini olusturma, bir bina yapimina benzetilebilir.
Nasil ki, binay1 yapmak igin bir mimarin plan tasarlayip uygun arag-gereci kullanmasi
gerekliyse, egitimcinin de 6gretimi planlayip 6grenme g¢evresini yaratmak ig¢in materyal

ve yontemleri kullanmasi gereklidir (Lever-Duffy, McDonald & Mizell, 2003).



Okul Oncesi Dénemde Bilgisayar Destekli... 438

Bilgisayarlar 6grenmeyi artiran giiclii bir ara¢ olarak goriilir. Cilinkii bilgisayarlar
cocuklarin meraklilik, yaraticilik, bagimsizlik, isbirligi yapabilme ve israrcilik gibi
ozelliklerini destekler (Uluser-inan, 2003). Bilgisayarlar; renkli grafikler, sesler,
hareketli resimler, canlandirmalar, video gosterileri ve kullaniciya geri bildirimler vb.
sayesinde Ogretime cesitlilik ve canlilik getirir. Metinler, resimler, hareketlilik ve ses,
konuya gesitlilik kazandirip konuya ilgiyi ¢ekerek 6grenmeyi ¢ok boyutlu hale getirir
(Demirel, Seferoglu & Yagei, 2004). Cocuklarin diisiinme, problem ¢dzme ve
yaraticilik becerilerini gelistirirken benlik gelisimi, isbirligi ve ortaklasa 6grenmeyi
destekler ve zenginlestirir. Cocuklarin 6grenmeye yonelik tutumlarini da olumlu yonde
etkiler. Ciinkii bilgisayarla ¢alisan ¢ocuklarda karsisindakini kizdirma korkusu yoktur.
Boylece 6grenmeye karsi korkusuz ve istekli bir tutum gelistirmelerini saglar (Parette,
Hourcade & Heiple, 2000; Erkan, 2004). Bilgisayarin dikkat eksikligi olan ¢ocuklarin
dikkatini yogunlastirmasina yardimci oldugu, bu durumun da 6grenmeye olumlu etki
ettigi belirtilmektedir (Prensky, 2001) . Bilgisayarlar, yanlig yapildiginda hemen geri
bildirim vererek cocuklarin kisa zamanda ve dogru 6grenmelerini saglar. Boylece
hatalarin tekrarlanmasini 6nler (Demirel ve ark. 2004). Bilgisayar destekli egitim;
bilim, matematik ve beseri bilimler alanlarinda ¢ocuklarin 6grendikleri seyde 6nemli
etkilere sahiptir. Ogrenme igin basitge bilgisayar kurulmasi ve internete girme yeterli
degildir, yeni Ogretimsel yaklasimlar ve yeni Orgiitsel yaklagimlarla bilgisayarin

kombine edilmesi gereklidir (Roschelle, Pea, Hoadley, Gordin & Means 2000).

Okul oncesi donemde bilgisayar destekli egitim vermek, g¢ocuklarin yukarida sayilan
becerileri erken yillarda kazanmasini saglayarak onlarin gelisimlerini destekler. Bu
nedenle okul 6ncesi donemde bilgisayar destekli egitim projeleri dnem kazanmaktadir.
2000 yillarindan itibaren bilgisayar boyutlarinin kii¢iilmesi, bilgisayar iretim
maliyetlerinin ucuzlamasiyla bilgisayarlar daha fazla okul ve evlere girmis, bu durum

da bilgisayar destekli egitim projelerinin daha fazla yapilmasini saglamistir.

Bu calismada 2000-2012 yillar1 arasinda yapilan okul dncesi donemde gergeklestirilmis
bilgisayar destekli egitim projelerine yer verilmistir. Projeler igin EBSCOhost ve

ScienceDirect veri tabanlari kullanilarak diinyada yapilmis okul 6ncesi donemdeki
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bilgisayar destekli egitim projeleri projenin amaci, igerigi, uygulanisi, sonuglari, yayin
yili, ¢alisma bolgesi agisindan incelenmistir. Taramalar sonucunda dort tane okul 6ncesi

donemde gergeklestirilmis bilgisayar destekli egitim projesine ulagiimustir.

Projeler, bilgisayar destekli egitim alaninda uzman olan bir kisi ile incelenmis ve bu
uzmanin goriisi ile iki kategori altinda simiflandirilmistir: internet kullanimina iliskin
projeler ve bilgisayar donanimina iliskin projeler. Taramalar sonucu ulasilan okul
oncesi donemdeki bilgisayar destekli egitim projelerinin ikisi internet kullanimina
iliskin projeler ve ikisi de bilgisayar donanimina iliskin projelerdir. Projeler; amag,
projenin igerigi ve uygulanisi ve sonuclar iizerinde odaklanilarak ayrintili olarak yil

sirasina gore sunulmustur.
Internet Kullanimina iliskin Projeler

- Okul Oncesi Donemde Internet Kullanimina Yonelik Egitimsel Bir Proje: Quintero,
Canedo, Robles ve Garcia (2005) Meksika’da 3-6 yas ¢cocuklarinin belirli ihtiyaclarina
uygulanabilecek teknolojik bir model gelistirmek ve temel diizeyde her bir okulda var
olan c¢aligma planindaki konuyu zenginlestirmek i¢in projeyi yapmuslardir. Bu projenin
amaglar1 ise su sekilde belirtilmistir: (1) Matematiksel diigiincelerle etkinlikleri
desteklemek, (2) Yaraticilik ve hayal giicinii gelistirmek, (3) Resim aracilifiyla
¢ocuklarin duyarliligint gelistirmek, (4) Arastirma ve yardim etme duyusunu uyarmak,
(5) Dili zenginlestirmek i¢in teknoloji kullanimini desteklemek, (6) Okuma ve takim
caligmast aligkanligini desteklemek, (7) Kendi c¢evrelerindeki hayvanlari tanimak, (8)
Hayvan sevgisi ve bakimini gelistirmek, (9) Cocuklarin tanidiklar1 hayvanlarin yan sira

farkli hayvanlar gézlemlemek.

Proje, ¢ocuklarn ilgileriyle baslayan dort etkinlik diizeyinden olugsmustur. Projenin her
diizeyinde siire ¢ocuklar tarafindan belirlenmistir. Her diizey, o etkinligin dogasina
yonelik cocuklara ve Ogretmenlere bir fikir vermek amaciyla isimlendirilmistir. Bu,

online radyo programi, e-posta ve tartisma forumlariyla izlenmistir.

[k Diizey (Kayit ve Baz1 Hazirlik Etkinlikleri): Bu diizey “evcil hayvan” (La Mascota)

olarak isimlendirilmistir. Egitimcinin bu diizeydeki gorevi, hayvanlar konusuyla
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cocuklari tamigtirmak ve motive etmek olmustur. Bu diizeyde kayit formu
doldurulmustur. Formda, okul takimi igin bir isim ve maskot (ya da evcil hayvan) igeren
anaokulu bilgisi yer almistir. Ayrica bu diizeyde her bir takim online radyo ile
tanistirilmis ve yaratici takim tarafindan gelistirilen kisa bir hikayeyi dinlemislerdir. Bu
diizeyde secilen etkinliklerin hicbirinde ¢ocuklar izlenmemistir. Hikayenin

dinlenmesinden sonra ¢ocuklar ikinci diizeye ge¢cmiglerdir.

Ikinci Diizey: Bu diizey Hayvanlarda Cesitlilik olarak adlandirilmistir. Cocuklarm grup
halinde ya da yalniz bagina hayvanlarin farkliligini arastirmalari igin egitimci tarafindan
rehberlik edilmistir (CD-ROM, video ve projenin web sayfasindaki “Advinanzas” flash
uygulamasi gibi interaktif i¢erigi kullanarak). Ayrica etkinlikler; bir model tasarlamak
i¢cin materyal toplama, kil, elektronik ve serbest el ¢izimleriyle yaraticiligin kullanimina
yonelik secilmigtir. Son etkinlik, ¢ocuklarin 6grendikleri hakkinda tiim okula ve yerel
egitim topluluguna bir sergi hazirlamalar1 olmustur. Deneyimler, projede kayitli olan

diger anaokullar ile paylasilmistir. Ardindan ¢ocuklar iiglincii diizeye gegmislerdir.

Ucgiincii Diizey: Hayvanlar1 ziyaret etme olarak adlandirilmistir. Cocuklarin bilgisi,
yerel halk kiitiiphanesini ziyaret ederek ve bir poster ya da duvar kagidi yaparak
zenginlestirilmistir. Hakkinda bilgi 6grendikleri hayvanin seslerini diger takimlarla

“Animalitos” uygulamasiyla paylagmislardir. Sesler ¢ocuklar tarafindan kaydedilmistir.

Son Diizey: Hayvanat Bahgesine Ziyaret olarak isimlendirilmistir. Internette gocuklarin
ziyaret ettigi bir hayvanat bahgesine ya da yakin bir hayvanat bahgesine gitmek igin
tegvik edilmigtir. Boylece ¢ocuklar bdlgelerindeki hayvanlarla iletisim icine
girebilmiglerdir. Ayrica ¢ocuklar, projenin internet sayfasindaki hayvanat bahgesini

kullanmalar1 i¢in tegvik edilmistir.

Biitiin bu deneyimler “Animalitos” uygulamalar1 ve tartisma forumlari araciligiyla
paylasilmistir. Son etkinlik ortak yapilmistir; egitimci ve ¢ocuklar bagarilarimi gérmek

icin tiim egitim topluluguna yonelik okulda kiiltiirel bir festival organize etmislerdir.

Projenin sonunda, ¢ocuklar, sadece bilgisayarla bir oyun ortami degil, ayn1 zamanda

ilging bilgileri onlara saglayan bir alan bulmustur. Cocuklarin en hoslandiklar sey,
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birbirlerine ¢izimlerini ve sesleri géndermek olmustur. Cocuklar, projenin gelisimi i¢in
kullanacaklar1 takim ismini sececekleri zaman biiylik ilgi gostermislerdir. Cocuklar,
projeye biiyiik bir katilim gdstermistir. Cocuklarin en hoslandiklart etkinlikler;

etkinligin ismini segme ve online oynanan adivinanzas oyunu olmustur.

- MMM Projesi (Mini Web, Multilingual, MaxiLearning): MMM projesi, yazi dilini
iceren teknolojik ¢oklu ortam (multimedia) iletisim araglariyla ilgili bir projedir. Cohen
(2005), diger alanlar1 ihmal etmeden ihtiyaci olan c¢ocuklarla diisiince siirecini
paylasmak, cevrelerini ve motivasyonlarin1 zenginlestirmek, bdylece okuldaki biitiin

cocuklarin basarisini artirma amacina yonelik projeyi hazirlamigtir.

Projeye 3 yasindan 7 yasina kadar 800 ¢ocuk dahil edilerek yaklasik 50 sinif ve 5 ilke,
3 dilde giftler halinde yazigarak katilmistir. Proje Paris’ten yonetilmistir. Her iilke ya da
bolgeye bir koordinatér atanmis ve projeye katilan siniflarin egitimeileri toplantilar,
ziyaretler ya da bilgisayar ag1 araciligiyla uluslar arasi paylasimlarla egitilmistir. Uc
dilde egitim dokiimanlar1 tasarlanmig ve web sitesi araciligiyla egitimciler i¢in erigime
uygun hale getirilmistir. Egitimcilerle her iilke ya da bdlgede diizenli toplantilar

yapilmistir.

Kesfetme siirecinde ¢ocuklar tarafindan birgok strateji kullanilmustir. Egitimci
¢ocuklarin tiim dnerilerini kabul etmis ve bu Onerileri sinifla tartismistir. Cok iyi bilinen
sozcikler isaretlenmis, anahtar s6zciikler belirlenmis, oneriler ve tahminler yapilmistir.
Boylece, okuma siireci dogrusal degil, cocuklarin kesiflerine yonelik olmustur.
Cocuklar kesfetmeye yardimer hicbir sey bulamadiginda, egitimci ¢ocuklara yardim

etme teklifinde bulunmus ve yeni bilgi kazanilmistir.

Projenin sonunda; e-posta vasitasiyla c¢ocuk, su an olmayan ve dogrudan
konusamayacag birisiyle iletisim araci olan yazi dilinin islevini anlayabilmistir. Cocuk,
ifade edici biitiin bilgi iletisim teknoloji araglarimi kullanabilmistir: resimler, ses,
fotograflar, filmler... Bu projede, ¢ocuklara c¢oklu etkilesimler sunulmustur: ¢ocuk-
bilgisayar arasinda, siniftaki ¢ocuklar arasinda, farkli siniflardaki ¢ocuklar arasinda, ek

olarak sozel-yazi1 dili arasinda. Diger ¢ocuklarla iletisim sinifa yeni bir boyut
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getirmistir: Dig diinyaya agilig, baska dil ve kiiltiirlere duyarlilik, farkli kisilere karsi

anlayis. E-posta; ¢ocuklarin ilgi, merak ve motivasyonlarini artirmistir.
Bilgisayar Donamimina iliskin Projeler

- Erken Cocukluk Egitiminde Dokunmatik Ekranin Kullanimi Projesi: Romeo, Edwards,
McNamara, Walker ve Ziguras (2003) bu projede, erken ¢ocuklukta dokunmatik
ekranlarin gelisimsel olarak uygun kullanimiyla ilgili bir dizi soruyu arastirma
amaclanmigtir: (1) Bilgi araci olarak dokunmatik ekranin kullaniminin gelisimsel
sonuglar1 nelerdir? (2) Cocuklar hangi bilgi araglarimi kullanmay tercih etmislerdir? (3)
Dokunmatik ekranin ¢ocuklarin sosyal etkilesimler ya da igbirlik¢i davranislarina etkisi

nedir?

Projeye Avustralya / Melbourne’den bir bagimsiz okul-erken 6grenme merkezinden bir
kabul smifi (3 yas) ve 2 &n hazirlik smifi (4 yas) ve bir Devlet Ilkogretim Okulundan 1
hazirlik sinifi (5 yas) ve 1 birinci sinif (6 yas) katilmistir. Temel bilgi toplama stratejisi;
egitimcilerle yar1 yapilandirilmis gozlemler ve c¢ocuklarin dokunmatik ekranla

etkilesimlerini gozlemleme seklinde yapilmistir.

Projenin sonunda bulgular; dokunmatik ekranin, fare kullanimini goktan 6grenen kiigiik
cocuklar tarafindan bilgisayar kullanimimna 6nemli o6lgiide yardim etmedigini
gostermistir. Fare kullanmayr 6grenmeyen c¢ocuklarin, 6nce dokunmatik ekranin
kullanimim &grendiklerinde 6grenme daha kolay gerceklesmistir. Proje, erken ¢ocukluk
egitimiyle dokunmatik ekrani biitiinlestirmeye egilimli egitimcilerin, biiyiik simgelerin
kullanildig1 yazilimi segme ve ¢ocuklarin bilgisayara daha kolay dokunmalarina yonelik

bilgisayar ekraninin yerini segmenin 6nemini gostermistir.

- Kiigiik Cocuklar I¢in Tablet Bilgisayar Projesi: Couse ve Chen (2010)’in hazirladig
projede amag, tablet bilgisayarlarda dokunmatik ekran kalemi kiigiik ¢ocuklarla okul
oncesi programi uygulamak igin kullanilabilirligini gormektir. Amerika / New
Hampshire’deki {niversiteye bagli erken ¢ocukluk merkezinden 3 siniftan 3-6

yaslarindaki 41 ¢ocuk (ortalama yas 4.9) projeye katilmistir.
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Tablet bilgisayar kullanmak igin ¢ocugun boyuna uygun masa ve sandalyelerin
bulundugu simf digindaki sessiz bir odaya c¢ocuklar g¢iftler halinde alinmistir. Tablet
bilgisayarlar, Microsoft Word yazilimi ile donatilmigtir. Ve menii ¢gubugunun tizerindeki
simgelerin sayis1 smirlandirilmis ve ¢ocuklar tarafindan se¢im kolayligi igin
genisletilmistir. Her oturum, ¢ocuk dokunmatik ekran kalemini aldiginda baslamis ve
bitirdigini gostermek icin onu koydugunda sonlanmistir. Her ¢ocuk, her oturumun

sonunda ¢iziminin bir kopyasini almustir.

Bilgi toplama, dort evrede gerceklesmistir: Her ¢ocugun tabletin nasil calistigini
O6grenmesi lizerine odakli tanitict ve sonraki 1sinma oturumlari, her bir ¢ocukla son bir
kendi portresini ¢izme toplantisi ve hatirlama i¢in her bir ¢ocukla bir ve biri de her bir
smifin gretmen grubuyla grup goriisme toplantisi olmak iizere iki bagimsiz goriisme

yapilmistir.

1.LEvre: Tanitma ve Isinma Oturumlari: Ayni siniftan ¢ocuklar yan yana oturarak,
¢ocugun boyuna uygun biytkliikte bir masa, her bir ¢ocugun Oniinde bir tablet
bilgisayar ve egitmen olarak hareket eden bir arastirmact ile ¢aligmislardir. Tanitma
oturumunda, bir aragtirmaci Once ¢izme ile baglayan sonra silme ve kalem seg¢im
ozellikleri ile devam eden tabletin miirekkepleme 6zelligi hakkinda dogrudan egitim
vermistir. Cizim siirecinde meydana gelen dogal firsatlar esnasinda, arastirmaci renk
paletinin nasil kullanilacagi, daha fazla ¢izim alani1 i¢in asag1 nasil kaydirilacagi ve “geri
al” kullanarak ¢izimin nasil degistirilecegi lizerine ek egitim vermistir. Arastirmacilar,
durumlart yiliksek sesle diisiinme, akrani model alma ve akran 6gretimi kullanarak
problem ¢ozme ve kesfetmeyi tesvik etmede, her bir toplantida c¢ocuklara rehberlik
etmede egitimcei roliinii tistlenmislerdir. Egitimlerin sirasi ve oturumlarin uzunlugu, her

bir ¢ocugun ilgi diizeyi ve dikkat siiresine gore farklilagmustir.

Cocuklar tablet iizerinde c¢aligmaya basladiklarinda, cocuklarin kendi portrelerini
¢izmek icin hazir olduklar fark edilmistir. Tanitma oturumundan sonra miirekkepleme
Ozellikleriyle rahat g¢alisan cocuklar, kendi portelerini ¢izmek igin ikinci evreye

gecmistir.
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2.Evre: Kendi Portresini Cizme Oturumu: Bu oturumda, her bir g¢ocuktan kendi
portresini ¢izmesi istenmistir. Odaya girerlerken boy aynasina bakmalar tesvik edilmis
ve sag, goz, yiiz Ozellikleri ve giyimlerine dikkat ¢ekilmistir. Bir masa istii ayna,

cizerken kendilerine bakmalari igin her bir tabletin yanina yerlestirilmistir.

3.Evre: Cocuk Goriigmeleri: Okulda tablete maruz kalma, ¢ocuklar kendi portrelerini
tamamladiktan sonra sonlanmugtir. Tabletin nasil kullanildigi, hoslandiklar1 ya da
hoslanmadiklar1 sey, onu kullanirken zorlandiklart seyi hatirlamak igin ¢ocuklara yart
yapilandirilmis formatta sorular sorulmustur. Sonunda, kagit-kalem gibi geleneksel
materyaller ve tablet arasinda ¢izim araci tercihlerini belirtmek i¢in ¢ocuklara sorular

sorulmustur.

4.Evre: Grup Ogretmen Goriigmeleri: Yar1 yapilandirilmis gériisme formatinda yedi
ogretmen ile goriisiilmiistiir. Ogretmenler serbest cizimleri ve tablette yapilan kendi
portre ¢izimlerini nitelik ve ayrintidaki tutarlik agisindan karsilastirmistir. Tablet
bilgisayarm smif kullanimi igin potansiyeli ve c¢ocugun ilgisine iliskin sorular da

cevaplamislardir.

Projenin sonunda, 3 ve 6 yas arasindaki ¢cocuklar, 6grenme ve fikirlerini sunmak i¢in bir
arag olarak tablet bilgisayar1 kullanmay1 kisa siirede 6grenmislerdir. Bu ¢aligmadaki
cocuklar, bir saat ya da daha az siirede yetigkin 6gretimi ve akran model almaya maruz
kaldiklarinda ¢izim i¢in tablet kullanmada daha rahat olabilmislerdir. Cocuklar genis
renk paleti ve kalem segeneklerini segebilmislerdir. Cocuklarin ulasabildikleri yazim ve
¢izimin niteligi, geleneksel medya ile karsilagtirilabilmistir. Cocuklarin bilgisayarda
gecirdikleri zamanin miktariin yasa gore farklilagtigi bulunmustur. Daha kiigiik yagtaki
cocuklar 6nemli oranda daha az zaman harcamiglardir. Cocuklar, tablet bilgisayara asina
oldukea, yetiskinlerden daha az Ggretim ve yardim alarak daha bagimsiz olmuslar,

teknik olaylarin sayisi arttiginda bile ¢ocuklar calismaya devam etmislerdir.
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TARTISMA ve SONUC

Bilgisayarlarin kullanimi giin gectik¢e artmaktadir. Yurt disinda okul 6ncesi donemdeki
cocuklara yonelik bilgisayar destekli egitim projelerinin uygulandigi goriilmektedir.
Geligen teknoloji, birgok yeni projenin giindeme gelmesini saglamaktadir. Uygulanan
projelerin sonuglari, okul dncesi donemdeki ¢ocuklara yonelik bilgisayar destekli egitim

uygulamalarina 1s1k tutmaktadir.

Bu calismada okul 6ncesi donemde bilgisayar destekli egitim projelerinin tamaminin
yurt disinda yapildig1 ortaya ¢cikmistir. Bu kapsamda Tiirkiye’de okul dncesi donemde
gerceklestirilen bilgisayar destekli egitim projeleri yapilmalidir. Yine bu ¢alismada okul
oncesi donemde gerceklestirilen bilgisayar destekli egitim projelerinin ikisinin internet
kullanimma iligkin projeler, ikisinin bilgisayar donanimina iligkin projeler

olusturmaktadir.

Bilgisayar destekli egitim projelerinin yayin yilina gore incelendiginde; projelerin ii¢
tanesi 2000-2006 yillar1 arasinda yayinlanirken (Quintero, Canedo, Robles & Garcia,
2005; Cohen, 2005; Romeo, Edwards, McNamara, Walker & Ziguras, 2003), 2007-
2012 yillar1 arasinda bir proje yayinlanmistir (Couse & Chen, 2010).

Okul o6ncesi donemde gerceklestirilmis internet kullanimina iliskin bilgisayar destekli
egitim projeleri; hayvanlari tanimak (Quintero, Canedo, Robles & Garcia, 2005) ve yazi
dilini tanimak (Cohen, 2005) amaciyla yapilmis projelerdir. Projelerin sonunda
¢ocuklarin belirtilen amaglara ulagsmada interneti etkili bir sekilde kullandiklar1 ortaya
cikmustir. Okul 6ncesi donemde gergeklestirilmis internet kullanimina iligkin bilgisayar
destekli egitim projelerinin biri Meksika’da (Quintero, Canedo, Robles & Garcia, 2005)
ve biri Fransa’da (Cohen, 2005) yapilmistir. Tiirkiye’de okul 6ncesi donemde yapilmis

internet kullanimina iliskin bilgisayar destekli egitim projesine rastlanmamustir.

Okul 6ncesi donemde gergeklestirilmis bilgisayar donanimina iliskin bilgisayar destekli
egitim projeleri dokunmatik ekran (Romeo, Edwards, McNamara, Walker & Ziguras,

2003) ve tablet bilgisayar (Couse ve Chen, 2010) kullanimina yonelik yapilmistir.
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Projelerin sonunda okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin bilgisayar donanimina iligkin bu
cihazlari etkili bir sekilde kullanabildikleri ortaya ¢ikmigtir. Okul 6ncesi donemde
gergeklestirilmig bilgisayar donanmimina iligkin bilgisayar destekli egitim projelerinin
biri Avustralya ‘da (Romeo, Edwards, McNamara, Walker & Ziguras, 2003) ve biri
Amerika’da (Couse & Chen, 2010) yapilmistir. Tiirkiye’de okul oncesi donemde
yapilmis bilgisayar donanimina iligkin  bilgisayar destekli egitim projesine

rastlanmamustir.

Bu calismada Tiirkiye’de okul oOncesi donemdeki c¢ocuklara uygulanan bilgisayar
destekli egitim projelerinin yapilmadigi; yurt disinda ise internet kullanimi ve bilgisayar
donanimimi kullanmaya yodnelik projelerin yapildigi ortaya ¢ikmistir. Bu calisma,
tilkemizde de bu alanda ¢alisanlar tarafindan bilgisayar destekli egitimde yeni projelerin
gerekliligini giindeme getirmektedir. Yeni projelerin uygulanmasinin bilgisayar destekli

egitimde olumlu sonuglar1 ortaya ¢ikaracagi diistintilmektedir.
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SUMMARY

Computers must be seen as powerful tools that enhance learning as they are means that
support traits like curiosity, creativity, independence, team work and determination
which enhance children’s learning and development. Computer-assisted education
improves children’s ability to think, solve problems and get creative. Supports and

enriches self-development, team work and collective learning.

Giving computer-assisted education during preschool years would support children’s
development by enabling these skills at early ages. Therefore, projects for computer-
assisted education during preschool period gain importance. As of 2000, with
computers becoming smaller in size and computer production costs coming down,

computers entered into more schools and houses, which resulted in making more
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computer-assisted education projects. And consequently, this study includes computer-

assisted education projects made during preschool years, from 2000 until 2012.

By making use of the databases called EBSCOhost and ScienceDirect, computer based
education projects implemented within the pre-school period all around the world were
examined from the point of the aim, content, implementation, results, the publication
year, study area of the project. As a result of the surveys four computer based education

projects carried out in the pre-school period were attained.

All of the computer based education projects carried out in the pre-school period were
child oriented. The projects were examined together with somebody who has expertise
in the field of computer based education and classified under two categories in
accordance with this expert’s remarks: projects regarding the use of internet and

projects regarding the hardware.

Projects on Internet Use:
- Aneducational project for preschool using the internet
- The MMM Project
Projects on Computer Hardware:
- Touchscreen technology project in early childhood education

- Atablet computer project for young children

Computer based education projects carried out in the pre-school period regarding the
use of the internet are the projects which were implemented with the aim of getting to
know animals and getting to know the written language. At the end of the projects it
was observed that the kids were able to use the internet in an efficient way in order to
reach the specified aims. Computer based education projects carried out in the pre-
school period regarding the computer hardware were about the use of touch-screen and
tablet computers. At the end of the projects it was observed that the kids were able to

use these devices related to the computer hardware in an efficient way.

In this study it was found out that computer based education projects applied to the

children of pre-school period didn’t exist in Turkey while projects regarding the use of
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internet and the use of the computer hardware were implemented abroad. This study
brings forward the necessity of new projects in computer based education to be
implemented by people who work in this field in our country. It is considered that
putting new projects into practice will make positive results in the computer based

education.



