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Aragtirmanin amact blended 6grenme ortamumin égrenci akademik basar: ve tutumlart iizerine
olan etkisini belirlemektir. Arastirma karma yontem ¢ergevesinde yiiriitiilmiistiir. Arasturmanin
calisma grubunu 5. Sinifta 6grenim géren 32 ogrenci iizerinde ytiriitiilmiistiir. Arastirmada, nicel
verilerin toplanmast i¢in basar testi ve tutum dlgegi” kullanilmistir. Nitel verilerin toplanmasi
icin yar1 yapiulandwrimis goriisme formu kullanilmistir. Nicel verilerin analizinde tek faktor
tizerinde tekrarly dlgiimler igin iki faktorlii ANOVA, nitel verilerin analizinde ise betimsel analiz
yontemi kullamilmistir. Arastirmada elde edilen bulgulara goére, blended ogrenme ortaminin
uygulandigi deney grubu égrencileri, kontrol grubu ogrencilerine gére fen ve teknoloji dersinde
daha basarili olduklart goriilmiistiiv. Ogrencilerle yapilan goriismede Ogrenciler blended
ogrenme ile daha iyi ogrendiklerini, konulari daha iyi anladiklarimi belirtmiglerdir. Blended
ogrenme ortamumin  uygulanmasiyla, deney grubundaki d&grencilerin  kontrol grubundaki
ogrencilere gore derse karsi tutumlarinda énemli bir artism oldugu gériilmiistiir. Bu sonuglar,
blended 6grenme ortamnin, ogrenci basarisi ve derse karst olumlu tutumlarmin gelismesinde
onemli bir etken oldugu seklinde yorumlanmistir.

Anahtar Sozciikler: Blended égrenme ortami, Akademik bagari, Tutum, Cevrimigi 6grenme

ABSTRACT

The current research aims to determine the effects of blended learning environment on students'
academic achievement and attitudes. Mixed-method research was employed in this research. The
study group was 32 student from the 5th graders. In this study, for the collection of quantitative
data, achievement test and attitude scale were used. Semi-structured interview form was used for
qualitative data collection. On one factor, for repeated measure, two factor ANOVA is used in the

! Bu makale 6. Uluslararas Bilgisayar ve Ogretim Sempozyumunda bildiri olarak sunulmustur.
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analysis of quantitative data. Descriptive analysis method was used for qualitative data.
According to the findings of the study, the experimental group students to whom blended learning
method was applied were more successful in science and technology course then the students in
control group who were trained in accordance with the traditional learning method. Considering
the interviews with the students, they stated that they learned better with blended learning and
understood well. It was observed that there was a positive increase of the experimental group
students’ attitudes about blended learning towards to science and technology course compared to
the control group students’. These results of the research have been interpreted as blended
learning method was a positive factor on student’s academic achievement and their attitudes
towards to course.

Keywords: Blended learning, Academic achievement, Attitude, Online education

GIRIiS

Bilgi iletisim teknolojilerindeki gelismelere bagli olarak bilgisayarm egitimde
kullanilma bigimleri de degisiklik gostermektedir. Bunlarda birisi de blended
ogrenmedir. Blended 6grenme, web destekli 6grenme ile smiftaki §grenmenin, her
birinin gii¢lii ve avantajli bazi yonlerinin birlestirilmesidir. Blended 6grenme oldukca
yeni bir kavram olarak goriilmesine ragmen uzaktan egitim gibi alanlarda yillardir
kullanilmaktadir. Egitimciler her zaman farkli kaynaklar birlikte kullanarak blended
Ogrenme ortamlart olusturmuslardir. Blended 6grenme yeni bir kavram olmamakla
beraber potansiyeli e-6grenme ile beraber ortaya ¢ikmigtir. Tamamen g¢evrim igi
tasarlanan 6grenmelerde yasanan eksiklerin ortadan kaldirilamamasi ve &zellikle bu
ortamlarda iletisim ve etkilesimin simurli diizeyde kalmasi ile yasanan problemler
sebebiyle yiiz yiize 6grenmeye duyulan ihtiya¢ blended 6grenmenin daha ilgi géren bir
alan olmasina sebep olmustur (Sloman, 2003; Fook, Kong, Lan, Atan & Idrus, 2005;
Trapp, 2006).

Blended bir ortamin egitime yerlestirilmesi ¢evrimi¢i egitimde karsilagilan bir¢ok
sorunun istesinden gelebilir. Horton’a (2000) gére, “cevrimici egitim ve yiiz ylize
egitimin birbirini tamamlayici niteliklerinin bulundugunu ve bdylece bireyler i¢in daha
gliclii bir 6grenme ortami saglayacagimi dile getirmistir” (s. 83). Cevrimigi egitimin ve
yiiz yiize egitimin gliglii yanlar1 birbirini tamamlayici niteliktedir. Bu ortamlarin giiglii

yanlar1 harmanlanarak olusturulan blended 6grenme ortamlart dgrencilerin birbiriyle,
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ogrencilerleriyle ve igerikle etkilesimini arttirmak i¢in tasarlanan ortamlardir. Yalniz
blended 6grenme ortamlarinda harmanlama yaparken dikkat edilmesi gereken bir husus
vardir. Eger blended sirasinda g¢evrimici egitimin veya yiiz yiize egitimin zayif
yonlerine agirlik verilirse, blended 6grenme ortaminin niteligini diisiiriir (Osguthorpe &

Graham, 2003).

Blended Ogrenmenin amaci, Ogrencilerin birbiriyle, 0Ogrencileriyle ve igerikle
etkilesimini arttirmak i¢in tasarlanarak; sinif icinde, ¢evrimici 6grenme ile yiiz yiize
O0grenme arasinda denge saglamaktir. Yiiz ylize 6grenme ile ¢evrimi¢i 6grenmenin
dengesi dersten derse degiskenlik gostermektedir. Derslerin temel 6zelliklerine gore;
bazi derslerde yiiz yiize 6grenme daha fazla kullanilmakta, bazi derslerde ise ¢evrim igi
6grenme daha fazla kullanilmaktadir (Osguthorpe & Graham, 2003). Blended 6grenme
ortamlarinda aranan niteliklerin baginda denge ve uyum yer almaktadir. Tasarlanacak
blended 6grenme ortamu i¢gin; dersin hedeflerine uygun olarak, bir kisminin sinif ici
etkinliklerin gii¢lii yanlar1 alinip tasarlanmali bir kismimin da ¢evrimici etkinliklerin

giiclii yanlar1 alinarak tasarlanmalidir.

Diger bir énemli unsur ise blended 6grenme ortaminin etkili ve verimli olabilmesi igin
ortamin etkilesim sekli diizenli ve biitiin i¢inde olusturulmas: gerektigidir. Etkilesim
blended 6grenme ortamlarinda {i¢ boyutta ele alinabilir. Blended 6grenme de 6grenci-
ogrenciler-igerik etkilesiminin en iist diizeyde dengeli ve uyumlu olmasi, etkili
O0grenmenin saglanabilmesi i¢in blended ortam i¢in vazgegilemez unsurdur. Yukarida
bahsedilen amaglar her dersin igerigine, 0grencilerin bireysel farkliliklarina, farkli
durumlara gore Ogrenme Zenginligi, Bilgiye Erisim, Sosyal Etkilesim, Bireysel
Faaliyet, Diisiik Maliyet ve Revizyon Kolayligi gibi cesitlilik gostermektedir.
(Osguthorpe & Graham, 2003). Blended 6grenme bireyin belirlenen egitim ihtiyaglarina
en uygun 6grenme ortamini almasini saglar. Her iki diinyanin en iyi yanlarini alan bu
yaklagimi kullanilmasiyla, egitimde siirlarin kalktigi, kolay uygulandigi, fayda-maliyet
etkililiginin dengelendigi, olumlu mesleki sonuglar dogurdugu, ihtiyaglara cevap
verebildigi ve gelismis bir egitim ortami yarattigi seklinde 6grenmeye faydalarini

sayabiliriz (Wilson & Smilanich, 2005).
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flgili alan yazin incelendiginde, blended 6grenmenin &zellikle son bes-alt1 yildir daha
fazla aragtirilan, uygulanan bir 6grenme tasarimi yaklagimi olarak yiikselen bir egilim
icinde oldugu goriilmektedir (Osguthorpe & Graham, 2003). Ulusal alan yazininda ise
blended basta olmak iizere karma ve e-6grenme, blended 6grenme isimleriyle literatiirde
yer aldigi gorilmektedir (Delialioglu & Yildirim, 2008). Literatiir incelendiginde bu
blended 6grenme yaklasiminin yiiz yiize egitimin ve c¢evrim i¢i 6grenmenin giicli
yanlarini alarak olusturulmus olmasi ve arastirma sonuglarinda faydalarinin ¢ok sayida
¢ikmasina ragmen Tirkiye’de ¢ok fazla kullanilan bir uygulama olmadig1 goriilmektedir

(Ocak, Ustiin & Apaydin, 2010).

Tiirkiye’deki derslerde blended 6grenme uygulamalarini gergeklestirebilmek igin
gerekli kosullar mi saglanamamakta, Ogrenciler niteliginden, Ogrencinin veya
kaynaklarin yetersizliginden mi kaynaklanmaktadir gibi ¢esitli sorunlar karsimiza
citkmaktadir. Bu sorunlarin sebeplerini ortaya ¢ikarmak ve blended 6grenme ortaminin
ogrenci akademik basar1 ve tutumlari tizerindeki etkisini belirlemek arastirmanin temel

problemini olusturmaktadir.
Amag

Fen ve teknoloji dersinde blended 6grenme ortaminda 6grenim goéren deney grubu ve
Yapilandirmaci 6grenme ortaminda 6grenim goéren kontrol grubu 6grencileri arasinda
fen bilgisi dersine yonelik akademik basari ve tutum bakimindan anlamli bir farklilik

olup olmadigin1 belirlemektir.
Nicel Verilere iliskin Alt Amaclar

Fen ve teknoloji dersinde blended 6grenme ortaminda 6grenim géren deney grubu ve
Yapilandirmaci 6grenme ortaminda dgrenim goren kontrol grubu dgrencileri arasinda

fen bilgisi dersine yonelik:
e Akademik basar1 boyutunda anlamli bir farklilik var midir?

e  Tutumlarina yonelik bir farklilik var midir?
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Nitel Verilere iliskin Alt Amagclar

1. Ogrencilerin Fen ve teknoloji derslerinde bilgisayar ve internetin kullanimina

yonelik goriisleri nelerdir?

2. Ogrencilerin Bilgisayar laboratuvarinda karsilastiklart giicliiklere yonelik

goriisleri nelerdir?

3. Ogrencilerin bilgisayar ortaminda c¢alisirken nelerden hoslandigma yonelik

Ogrenci goriigleri nelerdir?

4. Bilgisayar ortaminda c¢alismasinin 6grencilere katkisina yonelik 6grenci

goriisleri nelerdir?

5. Ogrencilerin konulart nerede (smmifta mi - laboratuvarda mm)daha iyi

ogrendiklerine yonelik goriisleri nelerdir?
YONTEM

Bu arastirmada karma yontem (mixed method) olarak adlandirilan nicel ve nitel
aragtirma yoOntemlerinin birlikte kullanildigi model kullanilmigtir. Caligmanin nicel
verilerini toplamak i¢in deneysel desenlerden olan 6n test — son test kontrol gruplu
gercek deneme modeli cergevesinde yiiriitilmiistiir. Nicel verilerden elde edilen
sonuglar1 desteklemek ve agiklamak amaciyla gerceklestirilen nitel boyuttaki verileri

toplamak i¢in ise yar1 yapilandirilmig goriisme tekniginden yararlanilmistir.
Calisma Grubu

Bu aragtirma 2013-2014 egitim-6grenme yilinda Hatay ili Altindzii ilgesi Atatiirk
[Ikogretim 5. simifinda 6grenim gdrmekte olan 16 dgrenci deney, 16 dgrenci kontrol
grubu olmak iizere toplam 32 Ogrenci lizerinde ylriitilmiistiir. Arastirmanin nitel
boyutundaki ¢aliyma grubu ise deney grubundaki 16 o&grenci i¢inden random
(tesadiifilik, secgkisizlik) yontemiyle secilmistir. Bu kapsamda nitel veriler igin 7

ogrenci ile goriigmeler yapilmistir.
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Verilerin Toplanmasi

Nicel verilerin toplanmasi i¢in fen ve teknoloji basari testi ve fen ve teknoloji dersine
yonelik tutum o&lgegi kullanilmustir. Nitel veriler igin yari yapilandirilmig goriisme

formu kullanilmustir.

Fen ve Teknoloji Basar1 Testi: Ogrencilerin Fen ve Teknoloji Dersindeki basarilarini
6lemek amaciyla; “kuvvet ve hareket” konusunu kapsayan 20 soruluk bes segenekli
coktan se¢meli test olarak hazirlanmistir. Basar1 testi, 6grenmeden dnce dgrencilerin
hazir bulunusluk diizeyini belirlemek amaciyla ontest ve 6grenmeden sonra 6grencilerin
konu ile ilgili basarilarin1 belirlemek amaciyla sontest olarak uygulanmigtir. Bagar testi
gelistirilirken 6ncelikte Belirtke tablosu hazirlanmistir. Hazirlanan belirtke tablosundaki
konu ile ilgili kazanimlar dikkatte alinarak 26 soruluk taslak bir test hazirlanmistir.
Hazirlanan taslak test ile ilgili uzman goriigii alinmistir. Uzman goriisii dogrultusunda
baz1 sorular testten ¢ikarilmig, bazi sorular ise revize edilmis ve 26 sorudan olusan bes
secenekli coktan segmeli bir test olusturulmustur. Ikinci asamada gelistirilen Fen ve
teknoloji dersi basari testinin kapsam gecerligi uzman goriisleri alinarak saglanmaya
calistlmigtir. Hazirlanan goérsel materyal tasarimi basari testi 96 6grencinin bulundugu
bir 6n deneme grubuna uygulanarak testin giivenirlilik ve madde analizi ¢aligmast
yapilmigtir. Fen ve teknoloji dersi basari testinin standart bigime getirilmesinde yapilan

madde analizi ¢aligmasiyla ilgili bilgiler asagida verilmistir.

Ayirt etme indeksi 0.40 ve daha biiylik olan maddeler, ayirt etme giicii yiiksek olan
maddeler olarak kabul edildiginden (Tekin, 1993) ayirt edicilik giicti .40’tan yukar1 bir
degere sahip olan tiim maddeler test kapsamina alinmistir. Bir davranigla ilgili her iki
maddenin ayirt edicilik gilicii olarak .40 altinda bir deger almigsa, belirlenen
davraniglarin testte temsil edilebilmesi igin .30'un lizerinde deger alan madde uzman
goriisleri dogrultusunda test kapsamima alinmustir. Ayurt edicilik giicii degeri .30'un
altinda olan maddeler test kapsamina alinmamuistir. Test kapsamina alinan 26 maddenin
ortalama giicliik seviyesi 0,49 olarak hesaplanmistir. Bu sonuglara bagli olarak test
kapsamina secilen maddelerin biiyiik bir cogunlugunun zorluk derecesinin orta seviyede

toplandig1 sdylenebilir. Olgme araglarindaki sorularin degerleri esit agirlikli olarak
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belirlendiginden (homojen 6l¢iim) ve sadece dogru cevaplandirilan maddelere 1, yanlis
cevaplandirilan ya da hi¢ cevaplanmayan maddelere 0 puan verildiginden (Kuder-
Richardson) KR-20 giivenirlik formiilii kullamlmistir. On deneme sonucunda "Fen ve
teknoloji dersi basari testinin "(6n test-son test ve kalicilik) bilgi toplama aracinin KR-
20 giivenirlik katsayisi.71 olarak hesaplanmistir. Fen ve teknoloji dersi basari testinin
maddeleri lizerinde yapilan madde analizi sonuglarina gore testin ortalama ayirt edicilik

indeksi 0,51 olarak hesaplanmustir.

Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olcegi: Arastirmada Sahin ve digerleri (2000)
tarafindan gelistirilen “Fen ve Teknoloji Dersine Yonelik Tutum Olgegi” érgencilerin
fen ve teknoloji dersine iligkin tutumlarii o6lgmede kullanilmistir. Bu  6lgek
“Ilkdgrenme 6. Siif Ogrencilerinin Fen Bilgisi ve Sosyal Bilgiler Derslerine Karsi
Tutumlari, Akademik Benlik Kavramlari ve Bilissel Ogrenme Diizeyleri” adli arastirma
icin gelistirilmistir. Fen tutum o6l¢egi gelistirmek icin literatiirden daha once gelistirilen
Olcekler incelenmis ve dort boyutlu 30 soruluk besli dereceleme 6l¢eginden olusan bir
on tutum Olcegi hazirlanmistir. Yapilan madde analizi sonunda 30 maddelik 6l¢ek 27
maddeye indirilmis ve nihai hale gelmistir. Tutum 6lgegi ile ilgili olarak faktor analizi
yaptlmigtir. Ayni zamanda faktér analizi g¢alismasi, tutum Olg¢eginin gecerligini
saptamak i¢in bir gosterge olmus, baslangicta belirtilen boyutlarla analiz sonucu elde
edilen boyutlarin genel olarak paralel gitmesi gegerlilige katkida bulunmustur.
Hazirlanan bu 6lgek ilkogretim 6. sinif 6grencilerine uygulanmustir. 101 kisi {izerinden
yapilan pilot ¢aligma sonucunda giivenirlik katsayisi 0,95 olarak bulunmustur. Fen
Bilgisi Tutum Olgegi, 14 maddesi olumlu, 13 maddesi olumsuz ciimle olmak iizere
toplam 27 maddeden olusmaktadir. Olgek, “Tamamen Katiliyorum”, “Katiltyorum”,
“Kararsizim”,  “Katilmiyorum”, “Hi¢ Katilmiyorum” seklinde 5°li  olarak

derecelendirilmistir.

Yar1 Yapilandirilmis Gériisme Formu (YYGF): Ogrenci goériisme formunun
gelistirilmesinde ilk olarak 14 acik uglu sorudan olusan bir taslak form olugturulmustur.
YYGF’nin kapsam ve yap1 gegerliligini saglamak amaciyla belirtke tablosu hazirlanmig

ve Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi'nde bulunan uzmanlarin gériisiine
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bagvurulmustur. Uzmanlarin degerlendirmelerine goére taslak formdaki agik uglu soru
sayist 7 tane olarak belirlenmistir. YYGF, orneklemdeki 6grencilere uygulanmadan
once pilot uygulama olarak 2 &grenciye uygulanmistir. Pilot uygulama sonucunda,
YYGEF’deki sorularin 6grenciler tarafindan anlasildigi, bir goriismenin yaklagik 5-10
dakika stirdiigii belirlenmistir. YYGF, arastirmaci tarafindan deney gurubundaki 7

Ogrenciye uygulanmustir.

Deneysel Uygulanma Siireci: Uygulamaya baslanmadan once oOgrencilere MEB
Vitamin’in kullanim1 ve bilgisayarin kullanimina yonelik bilgiler 1 ders saati boyunca
verilmigtir. Ogrenciler MEB Vitamin’e iiye yapilarak MEB vitamin kullanima her
6grenci i¢in agilmigtir. Uygulama Oncesi 6grencilere fen ve teknoloji basart testi ve fen
dersine yonelik tutum anketi uygulanmistir. Bu, uygulama ¢aligmanin Ontest ve on
tutum g¢aligmasidir. Blended dgrenmenin yiizyiize kismu1 4 hafta boyunca 8 saat sinifta
yapilmistir. Bu siire boyunca kuvvet ve hareket {initesi 6grencilere geleneksel ortam ile
ile anlatilmistir. Blended 6grenmenin ¢evrimigi kisminda 16 6grenci 3 gruba (5+5+6)
ayrilmistir. Her grup farkli bir giinde MEB Vitamindeki etkinlikler i¢in 4 hafta boyunca
6 ders saati bilgisayar ortaminda etkinlikleri yapmustir. Etkinlikler boyunca 6gretmen
rehber konumda onlara yardimci olmustur. MEB Vitaminde her bolimde 6grenciler
kisa videolardan olusan etkinliklerden sonra konu ile ilgili ¢evrimigi test ¢ézmiistiir.
Test sonuglar1 tek kontrol edilmis ve yanlis yapilan sorularin ¢oziimii ve ilgili etkinlikler
tekrar gdzden gecirilmistir. 4 hafta boyunca toplam 8 saat siiren bilgisayar ortamindaki
cevrimici ve 8 saat yiiz ylize egitim bittikten sonra 6grencilere fen ve teknoloji basari

testi ve fen dersine yonelik tutum anketi son test olarak uygulanmustir.
Verilerin Analizi

Nicel verilerinin analizinde, deney ve kontrol gruplari arasindaki basari ve tutum
farkliliklarin1 belirlemek tizere tek faktor lizerinde tekrarli Ol¢limler igin iki faktorli
ANOVA kullanilmistir. Veriler, SPSS 15.0 istatistik paket programi kullanilarak
¢Oziimlenmigtir. Hata diizeyi .05 olarak almmustir. Ag¢ik uglu sorularin analizinde
betimsel analiz yontemi kullanilmistir. Betimsel analiz, birbirine benzeyen veriyi belirli

kavramlar ve temalar ¢ergevesinde kodlayarak bir araya getirmek olarak ifade
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edilmektedir (Yildirim & Simsek, 2008). Oncelikle acik uglu sorulara verilen cevaplar
belirli kodlara ayrilmistir. Arastirma sorularina verilen cevaplar ne kadar farkl ise kod
sayist da o kadar artmaktadir. Goériigme formlarinda yer alan her soru i¢in kodlar ayri
ayrt belirlenmistir ve ayni soru igerisinde her tekrarlanan kod igin “x” isareti
konulmustur. Bu kodlar bir araya getirilmis cetele tablolar1 olusturularak frekanslar ve

yiizdeler belirlenmistir
BULGULAR

Nicel Verilere iliskin Bulgular
Ogrenci Akademik Basarilariyla Iigili Bulgular

Arastirmanin birinci alt probleminde deney ve kontrol grubu &grencilerinin akademik
bagar1 Olgegi puanlarimin; gruplara (deney-kontrol), Slgiimlere (Ontest-sontest) ve
bunlarin ortak etkisine gore farklilagip farklilagmadigi aragtirilmistir. Arastirma sonucu

elde edilen dagilim Tablo 1 ve Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 1. Basar1 Puanlarmin Ontest ve Sontest Betimsel Veriler

Testler Grup N E S

Ontest Deney 16 7,93 2,17
Kontrol 16 6,75 1,87
Toplam 32 7,34 2,08

Sontest Deney 16 14,50 2,28
Kontrol 16 11,37 2,87
Toplam 32 12,93 3,00

Tablo 1’de goriildiigii iizere, blended 6grenme ortaminin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin deneysel islem oncesi akademik basar1 6lgegi ortalama puan1 % =7,93

iken, bu deger deneysel islem sonrasinda X = 14,50 olmustur. Yapilandirmaci 6grenme

ortamimin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin uygulama 6ncesi akademik basari

dlgegi ortalama puani A =6,75 iken, bu deger uygulama sonrasinda & = 11,37

olmustur.
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Ogrencilerin akademik basar1 6lgegi puanlarinda deney dncesine gore, deney sonrasinda

gozlenen soz konusu degismelerin anlamli farklilik gosterip gostermedigine iliskin iki

boyutlu varyans analizi sonuglar: Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Akademik Basar1 Olgegi Ontest — Sontest Puanlarinin ANOV A Sonuglari

Varyansin Kaynagi KT sd KO F p
Gruplar arast 267,235 31

Grup (Deney/Kontrol) 74,391 1 74,391 11,573 ,002
Hata 192,844 30 6,428

Gruplar ici 648,501 32

Olgiim (Ontest-Sont) 500,641 1 500,641 113,059 ,000
Grup*Olgiim 15,016 1 15,016 3,391 ,075
Hata 132,844 30 4,428

Toplam 915,736 63

Tablo 2 incelendiginde, deney ve kontrol grubunun deney Oncesi ve deney sonrasi
Ontest ve sontest toplam akademik basar1 6lgegi puanlart arasinda anlamli bir farkin
olmadig1 gorilmektedir [F(1-30)=3.391, p<005]. Bu bulgu, deney ve kontrol
gruplarinda bulunan 6grencilerin akademik basari 6lgegi puanlarinin 6lgiim ayrimi
(deney oncesi ve deney sonrasi) yapilmadan uygulanan 6grenme modeline bagl olarak
degismedigini gostermektedir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin akademik
basarilar ile ilgili olarak, dntest - sontest ortalama akademik basari puanlari arasinda
anlamli fark bulunmustur [F(1-30)=11,573; p<,005]. Bu bulgu, grup ayrimi
yapilmadiginda 6grencilerin akademik basarilarinin uygulanan 6grenme ortamia bagl
olarak degistigi seklinde yorumlanabilir. Ol¢iim temel etkisi ile ilgili olarak da, grup

ayrimi1 yapmaksizin arastirmada yer alan dgrencilerin arasinda anlamli farkin oldugu

goriilmektedir [F(1-30)= 113.059; p<,001].
Ogrencilerin Fen-Teknoloji Dersine Yonelik Tutum Diizeylerine Iliskin Bulgular

Calismanin bir diger arastirma konusu Ogrencilerin fen-teknoloji dersine yoOnelik
tutumlari tizerinedir. Bu baglamda dncelikle blended 6grenme ortami ve yapilandirmaci
O6grenme ortami ile 6grenim goren iki gruptaki 6grencilerin tutum puanlarinin arasinda
farklilik olup olmadigini belirlemek amacglanmis ve her iki grupta yer alan 6grencilere

tutum Olcegi On test olarak uygulanmistir. Boylelikle 6grencilerin uygulama dncesinde
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fen-teknoloji dersine yonelik tutum diizeyleri belirlenmis ve uygulama ile tutumlarinin
degisip degismedigine yonelik karar vermek saglanmistir. Ogrencilerden alian 6n test
tutum puanlarina iliskin analiz sonuglari her iki grupta yer alan Ggrencilerin fen-
teknoloji dersine yonelik tutum puan ortalamalar1 arasinda bir farkliligmin olmadigini

ortaya koymustur.

Tablo 3. Tutum Olgegi Puanlarmin Ontest ve Sontest Betimsel Veriler

Testler Grup N X S

Ontest Deney 16 98,37 16,58
Kontrol 16 104,00 18,18
Toplam 32 101,18 17,35

Sontest Deney 16 119,93 15,63
Kontrol 16 104,06 13,27
Toplam 32 112,00 16,38

Tablo 3’de goriildiigii iizere, blended 6grenme ortaminin uygulandigi deney grubu

ogrencilerinin deneysel islem oncesi tutum 6lgegi ortalama puam A = 98,37 iken, bu

deger deneysel islem sonrasinda & = 119,93 olmustur. Yapilandirmaci 63renme

ortaminda 6grenmelerini devam ettiren kontrol grubu 6grencilerinin uygulama Oncesi

tutum Olgegi puamg = 104,00 iken, bu deger uygulama sonrasinda X = 104,06
olmugtur. Buna gore blended 0&grenme ortaminin uygulandigi deney grubu
Ogrencilerinin tutum Olgegi puanlarinda bir artis meydana geldigi goriilmektedir.
Ogrencilerin deneysel islem oOncesi ve sonrasinda gozlenen séz konusu tutum
puanlarindaki degismelerinin anlamli bir farklilik gosterip gostermedigine iliskin iki

faktorli ANOVA sonuglar1 Tablo 4’de verilmistir.
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Tablo 4. Tutum Olgegi Ontest — Sontest Puanlarinin ANOV A Sonuglari

Varyansin Kaynag KT sd KO F p
Gruplar arast 11271.438 31

Grup (Deney/Kontrol) 420,250 1 420,250 1,162 ,290
Hata 10851,188 30 361,706

Gruplar igi 8264.001 32

Olgiim (Ontest-Sontest) 1870,563 1 1870,563 12,348  ,001
Grup*Olgiim 1849,000 1 1849,000 12,206  ,002
Hata 4544,438 30 151,481

Toplam 19535.439 63

Analiz sonuglarma gore iki ayr1 6grenme ortaminin uygulandigt deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin tutum diizeylerinin deney Oncesinden sonrasina anlamli farklilik
gosterdigi, yani farkli islem gruplarinda (deney ve kontrol grubu) olmak ile tekrarl
Olgtimler faktorlerinin tutum diizeyleri iizerindeki ortak etkilerinin anlamli oldugu
sOylenebilir [F(1-30)= 12,206; p<,005 ]. Bu bulgu, blended 6grenme ortaminin
Ogrencilerin tutum diizeylerinin gelismesinde istatistiksel olarak anlamli bir etkisi
oldugu goriilmektedir. Grup ayrimi yapmaksizin aragtirmada yer alan bireylerin deney
Oncesinden deney sonrasina tutum 6l¢egi puanlarinin ortalamalari arasinda anlamli bir
farkin olmadig1 goriilmektedir [F(1-30)=1.162; p < 005]. Olgiim temel etkisi ile ilgili
olarak da, grup ayrimi yapmaksizin arastirmada yer alan 6grencilerin arasinda anlaml
farkin oldugu goriilmektedir [F(1-30)= 12.348; p<,005]. Arastirmada uygulanan
deneysel desen sonrasinda deney grubunun tutum puanlarinda yiikselme meydana
gelmistir. Kontrol grubunun tutum puanlarinda ise diisme meydana geldigi
goriilmektedir. Bu bulgu, grup ayrimi yapilmadiginda 6grencilerin derse karsi olumlu
yonde tutumlarinin artmasi, uygulanan 6grenme ortamina bagli olarak degistigi seklinde

yorumlanabilir.
Nitel Verilere iliskin Bulgular

Arastirmanin nitel verileri, nicel verilerinden elde edilen bulgular1 agiklamak
anlamlandirmak ve desteklemek igin deney grubundan segilen 3 erkek ve 4 kiz 6grenci
yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi ile toplanmistir. Nitel verileri toplamak igin

Ogrencilere uygulama esnasinda kullanilan 6grenme ortami, 0grenme siireci, siireg
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igerisinde kullanilan 6grenme etkinliklerine yonelik 7 adet agik uclu soru sorulmustur.
Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplar ayrintili olarak incelenmis ve her bir soruya
iliskin kod ve temalar c¢ikarilmistir. Toplanan nitel veriler bu kod ve temalar
kullanilarak nitel arastirma yontemleri ile analiz edilmis ve her bir soruya iligkin
bulgulara 6grencilerin yanitlarindan dogrudan alintilar yapilarak asagida yer verilmistir.
Bulgularda 6grencilerin kendi ciimleleri degistirilmeden, dogrudan verilecegi igin
Ogretmen adaylarinin kimliklerini desifre etmemek amactyla, her bir grenciye bir kod
isim verilmistir. Arastirmanin nitel verilerinin toplandigi erkek 6grenciler Ali, Alp,
Ahmet, ve bayan 6grencilere Ayse, Asi, Sevgi, Nes ile kodlanmistir. Nitel verilere
iliskin kod, tema, Ogrencilerin yanitlarindan dogrudan alintilar ve sorulara yonelik

yiizde frekans tablolar1 asagida verilmistir.

Tablo 5. Ogrencilerin Blended Ogrenme Ortammin Fen ve Teknoloji Derslerini

Islemeye Yonelik Gériisleri

Sira Ogrenci goriisleri F %
1 Konulari daha iyi 6greniyoruz 1 14,29
2 Bilgisayar ve internet ortaminda ders islemek hogsuma gidiyor 2 28,57
3 Konular1 daha kolay 6greniyorum 1 14,29
4 Dersler daha zevkli ve eglenceli oluyor 3 42,86

5 Blended 6grenme ortam. konular1 daha gok tekrar eme sansim oluyor 1 14,29

Blended 6grenme ortaminda 6grenmelerini gergeklestiren 6grencilerin fen ve teknoloji
dersinde internetin ve bilgisayarin kullanimma yonelik goriislerine bakildiginda ¢
Ogrenci derslerin daha zevkli ve eglenceli oldugunu belirtmistir. A Ogrencisi
‘Bilgisayarda fen ve teknoloji dersini daha iyi anliyorum ve dersler daha zevkli
geciyor.” seklinde ifadesi bu bulguyu desteklemektedir. Iki ogrenci bilgisayar
ortaminda ders islemenin hoslarina gittigini belirtmislerdir. C 6grencisi gorislerini
“bilgisayarl ortamda fen ve teknoloji dersini ¢alismak hosuma gidiyor. Derslerimde
daha basarily oluyorum.”” seklinde ifade etmistir. E 0grencisi goriisiini “Kuvvet ve

hareket tinitesini daha iyi 6grendim” seklinde belirtmistir.
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Tablo 6. Ogrencilerin Bilgisayar Laboratuvarinda Karsilastiklar1 Giigliiklere Yonelik

Goriisleri
Sira Ogrenci goriisleri F %
1 Bilgisayarlar ¢cok yavas calisiyor. 2 28,6
2 Internet donuyor. 2 286
3 Higbir giigliik yasamadim. 3 42,9
4  Bilgisayar kullanmay1 bilmedigim i¢in zorlandim. 2 28,6
5 Internet ¢ok yavas oldugu icin zorlandim. 1 14,3
6 Bilgisayar kendi kendine kapandigi i¢in sorun yasadim 1 14,3

Ogrencilerin ¢evrimici ortamda karsilastig1 giicliiklere bakildiginda ii¢ 6grenci hicbir
giicliikle karsilasmadigini belirtmistir. iki 6grenci ise internetin ¢ok yavas oldugunu ve
bilgisayarlarin ¢ok yavas ¢alistigini belirtmislerdir. D 6grencisi goriigiinii “MEB vitamin
acilirken bilgisayar ve internet ¢ok yavas agildi.” seklinde belirtmistir. Tki 6grenci
bilgisayar kullanmay1 bilmedikleri i¢in sorun yasadiklarini belirtmiglerdir. A 6grencisi

“bilgisayar1 agarken ve kullanirken zorlandim.” Goériisiinii ifade etmistir.

Tablo 7. Ogrencilerin Blended Ogrenme Ortaminda Calisirken Nelerden Hoslandigina

Yonelik Gortisleri

Sira Ogrenci goriisleri F %

1 Bilgisayar kullanmay1 6grendim 1 143
2 Konular daha eglenceli anlatiliyor. 2 28,6
3 MEB vitaminde oyunlari ¢ok begendim 2 28,6
4 Videolar ¢ok eglenceliydi 2 28,6
5 Konu sonlarindaki testler ¢ok giizel ve egiticiydi. 2 28,6
6 Bilgisayar ve internet ile ders ¢alismak ¢ok giizel 3 429

Ogrencilerin bilgisayar ortaminda ¢alisirken nelerden hoslandiklarina yénelik gériisleri
tablo 7°de verilmistir. Tabloya bakildiginda ii¢ 6grencinin bilgisayar ile ders ¢alismanin
cok giizel oldugunu ifade ettikleri belirlenmistir. E 6grencisi gortsiini “ Bilgisayar ile
calismak ¢ok giizel. Oradaki videolar konulari ¢ok giizel anlatiyor. Boylece daha iyi
anladigimi  diiiindiim” olarak belirtmistir. iki ogrenci konularin daha eglenceli
anlatildigr ifade ederken, iki Ogrenci ise MEB Vitamin’deki videolarin eglenceli
oldugunu belirtmistir. B 6grencisi goriisiinii “oradaki testler, oyunlar ve bulmacalardan

¢ok hoslandim. MEB Vitamin ¢ok giizel. Hep orda ders yapsak.” Seklinde ifade etmistir.
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Iki 6grenci testlerin ¢ok egitici ve giizel oldugunu belirtirken bir 6grenci ise bilgisayar

kullanmay1 6grendigini ifade etmistir.

Tablo 8. Blended Ogrenme Ortaminda Calismasinin Ogrencilere Katkis1 Olduguna

Yonelik Ogrenci Goriisleri

Sira Ogrenci goriisleri F %
Blended 6grenme ortaminin bana katkist oldugunu

1 diistiniyorum. 2 28,6
2 Konular1 daha iyi 6grendigimi diistinliyorum 2 28,6
3 Fen dersini daha ¢ok seviyorum 1 14,3
4 Bilgisayar kullanmay1 gelistirdim 1 14,3
5 Siirtinme kuvvetini daha iyi anlamami sagladi 1 14,3
6 Fen dersinde daha basarili oldugumu diisiiniiyorum 1 143
7 Bilgisayar ile konular1 daha kolay 6grendim 4 57,1

Blended 6grenme ortaminda c¢alismanin Ogrencilere katkilarina yonelik goriislere
bakildiginda dort oOgrenci blended &grenme ortaminda konulart daha kolay
ogrendiklerini belirtmiglerdir. Tki dgrenci bilgisayar ortaminda galigmanin kendilerine
katkist oldugunu ifade ederken, iki Ogrenci ise konulari daha iyi 6grendigini ifade
etmistir. C dgrencisi “Kuvvet ve hareket tinitesini daha ¢ok anladim” seklindeki ifadesi
bu bulgular1 desteklemektedir. Bir 6grenci fen ve teknoloji dersini daha ¢ok sevdigini

belirtirken bir 6grenci bilgisayar ¢alismasi sonucu daha basarili oldugunu ifade etmistir.

Tablo 9. Tekrar Blended Ogrenme Ortaminda Calismak Isteseydiniz Neler Eklemek

Isterdiniz Sorusuna Yénelik Ogrenci Gériisleri

Sira Ogrenci goriisleri F %
1 Dabha fazla etkinlik olmasim isterdim 2 28,6
2 Bilgisayarlarin daha saglam ve daha hizli olmasini 1 14,3
3 MEB vitaminde daha ¢ok ¢aligmak isterdim 1 14,3
4 Konularda daha ¢ok oyun olmasint 2 28,6
5 MEB vitaminde bilmece daha ¢ok olmasini isterim 1 14,3
6 internetin daha hizli olmasini 1 14,3

Ogrenciler tekrar blended 6grenme ortaminda galismak isteseydiniz sorusuna ydnelik
goriiglerine bakildiginda iki 6grenci MEB Vitamin’de daha fazla etkinlik olmasini
istediklerini belirtmiglerdir. Diger iki 6grenci ise konular ile ilgili oyun sayisinin daha

fazla olmasim ifade etmislerdir. Bir O0grenci bilgisayarlarin daha hizli ve saglam



Blended Ogrenme Ortami... 102

olmasim belirtirken, diger bir 6grenci MEB Vitamin’de daha ¢ok caligmak istedigini
ifade etmistir. Bir Ogrenci ise MEB vitaminde daha ¢ok bilmece ve bulmacalarin

olmasini istedigini aktarmustir.
TARTISMA VE SONUC

Nicel Bulgulara iliskin Sonuclar

Caligmanin bulgularina gore, 6grencilerin akademik basar1 6n-test sonuglarinda, gruplar
arasinda fen ve teknoloji dersindeki basarilar1 agisindan anlamli bir farkin olmadigi
goriilmiistiir. Fakat son test sonuglari kiyaslandiginda blended 6grenme ortaminin
uygulandigr deney grubu dgrencilerinin, geleneksel dgrenme ortaminin uygulandigi
kontrol grubu 6grencilerine gore 6grencilerin fen ve teknoloji dersinde daha basarilt
olduklar1 goriilmiistiir. Bu sonuca gore blended 6grenmenin dgrenci basarisini artirdigi
sOylenebilir. Yapilan ¢aligmalar incelendiginde, Balaman (2010) 7. Siifta okuyan 64
Ogrenci lizerinde yaptigi ¢aligmada fen ve teknoloji dersinde blended &grenmenin
Ogrenci basarisina etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda blended &grenme
uygulanan deney grubunun basarist kontrol grubuna gore daha yiiksek ¢ikmistir. Bu
bulgu yapilan ¢aligmay1 destekler niteliktedir. Karadeniz ve Uluyol (2009) tarafindan
yapilan arastirma, 39 Ogrencinin katilimi ile 14 hafta boyunca gergeklestirilmistir.
Arastirma sonucunda; blended 6grenme ortaminda &grencilerin ders basarilarinin

yiiksek oldugu belirlenmistir.
Nitel Bulgulara iliskin Sonuclar

Arastirmanin bir diger amaci olan, Blended 6grenme ortami ile 6grenim goren deney
grubu 6grencilerinin 6grenme siireci ve siire¢ igerisinde kullanilan 6grenme ortamina
yonelik goriislerini belirlemektir. Boylelikle nitel verilerden elde edilen sonuglarin nicel
verilerden elde edilen sonuglar agiklayip agiklamadigi, destekleyip desteklemedigini
arastirmak amaglanmistir. Bu amaca yonelik, arastirmaci tarafindan deney grubundan
segilen (3 erkek ve 4 kiz 6grenci) 7 6grenciye toplam 7 adet yari yapilandirilmis soru

yoneltilmis ve elde edilen veriler nitel analiz programu ile analiz edilerek nitel sonuclara



Ozerbas & Benli 103

ulagilmigtir. Arastirmanin nitel verilerinden elde edilen nitel sonuglar asagida
verilmistir. Ogrencilerle yapilan goriismede dgrenciler blended dgrenme ile daha iyi
ogrendiklerini, konular1 daha iyi anladiklarini belirtmislerdir. Ogrenci goriislerine ve
sonuglara genel olarak bakildiginda blended 6grenmenin 6grenci basarisini artirdig
soylenebilir. Ogrencilerin tutum sonuglar1 kiyaslandiginda blended 6grenme ortaminin
uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin, yapilandirmaci 6grenme ortaminin uygulandigi
kontrol grubu 6grencilerine gore fen ve teknoloji dersine karst olumlu tutumlarin da
biiyiikk bir artigin oldugu goriilmiistiir. Bu sonuca goére blended 6grenmenin fen ve
teknoloji dersine yonelik 6grenci tutumlarini artirmada 6nemli bir etken oldugu

sOylenebilir.

Balaman (2010) yaptigt 7. Simf ogrencileri iizerinde yaptigi ¢alismada blended
o0grenmenin fen ve teknoloji dersine yonelik O6grenci tutumlarimi pozitif yonde
artirdigii  belirtmistir. Kiris¢cioglu (2009) fen bilgisi 6grencileri adaylar1 iizerinde
yaptig1 ¢calismada blended 6grenme yaklagiminin, dgrencilerin fen laboratuvarina karsi
tutumlarma olumlu bir etkisi oldugunu belirtmistir. Karaman, Ustiin, Yildirmm ve
Kaban (2009) blended 6grenme uygulamalarma katilan Ogrencilerin geleneksel
o6grenmeye kiyasla derse ve internet destekli 6grenmeye karst olumlu tutum iginde
olduklarini belirtmislerdir. Bu bulgular, ¢aligmanin derse karst 6grenci tutumlari sonucu

ile paralellik gosterdigi soylenebilir.

Calismanin diger bir boyutu olan &grencilerin blended 6grenme ortaminda c¢alisirken
nelerden hoslandigina yonelik goriislerine bakildiginda, 6grenciler dersleri daha zevkli
ve eglenceli oldugunu, bilgisayar ortaminda ders iglemenin hoslarina gittigini, konular1
daha iyi 6grendiklerini ve blended 6grenme ile konular1 daha c¢ok tekrar ettiklerini
belirtmislerdir. Bu bulgular deney gurubunun basarisinin kontrol grubuna daha fazla
olmas1 sonucunu destekledigi soylenebilir. Ogrencilerin ¢evrimigi ortamda karsilastig
glicliiklere bakildiginda, 6grencilerin higcbir giicliikle karsilagmadiklarini, internetin ¢ok
yavag oldugunu ve bilgisayarlarin ¢ok yavas calistigini, kullanmay1 bilmedikleri igin

sorun yasadiklarin1 belirtmislerdir. Ogrencilerin bilgisayar ortaminda c¢alisirken

nelerden hoslandiklarina yonelik goriislerine bakildiginda bilgisayar ile ders ¢aligmanin
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cok gilizel oldugunu ifade etmislerdir. Bazi Ogrenciler konularin daha eglenceli
anlatildigy, testlerin ¢ok egitici ve giizel oldugunu belirttikleri ve 6grencilerin bilgisayar
kullanmay1 dgrendikleri sonucuna varilmustir. Ogrencilerin blended dgrenme ortaninda
konular1 daha kolay ve daha iyi 6grendikleri sonucuna varilmstir. Ogrenciler blended
o0grenme ile bilgisayar ortaminda ders calismayi daha cok sevdikleri ve yapilan

etkinliklerin, oyun, bulmaca ve videolar1 eglenceli bulduklar: belirlenmistir.

Blended 6grenme ortaminda 6grencilerin konular1 daha iyi nerde dgrendiklerine yonelik
gorislerine bakildiginda bilgisayarda ders islemenin daha eglenceli oldugu igin daha iyi
6grendiklerini ve oyun oldugu i¢in daha zevkle ders islediklerini ifade etmislerdir.
Ayrica Ogrencilerin uygulama sonucunda uygulamanin daha fazla olmasini ve
etkinliklerin daha ¢ok olmasim ifade etmislerdir. Balaman (2010) Yedinci Simif
Ogrencileri iizerinde yaptigi caligmada Ogrencilerin blended 6grenme ortaminda
calismaktan zevk aldiklarini, konulari bilgisayar ortaminda igledikleri i¢in daha kolay
ogrendiklerini, konuyu daha fazla sevdirdigini, sinif ortamindan daha farkli bir ortamda
ve farkli ortamda anlatilmasi, konuyu daha iyi 6grenmelerine yardimer oldugunu ve
konular1 oyun oynayarak, etkinlik yaparak ve konunun hemen ardindan test ¢ozerek
islemekten ¢ok hoslandiklarini belirtmistir. Bu sonuca destekleyen diger arastirmada,
Unsal’a (2007) gore, “blended 6grenme yaklasiminin yiiz yiize dgrenme yaklagimina
gore daha kalict oldugunu ifade etmistir”’(s. 123). Blended 6grenme yaklagimina gore
O0grenim goren Ogrencilerin basarilarinin yiiz ylize 6grenme yaklagimina gore daha

kalict oldugu belirtmistir.
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SUMMARY

This study aims to determine the effects of blended teaching environment on academic success
and attitudes of learners. The sub-problems which aim to identify the effectiveness of the learning
environment used in the study are as follows:

e Are there any significant differences between the experiment group receiving education
within blended teaching environment in science and technology course and the control
group receiving education within traditional learning environment in terms of learners’
academic success and their attitude towards science and technology course?

o What are the opinions of the learners regarding the use of computers and the internet in
science and technology courses?

o What are the opinions of the learners regarding the difficulties they face in computer
labs?

e What are the opinions of the learners regarding what they like when they study in an
environment with computers?

e What are the opinions of the learners regarding the contribution of studying in an
environment with computers?

e What are the opinions of the learners regarding where (in the class or lab) they learn
the subjects better?

Method

This study employed mixed-method research design. Pretest-posttest control group real test
model, which is one of the experimental research designs, was used in order to gather
quantitative data. Semi-structured interview was used to gather qualitative data in order to
support and explain the quantitative data. The study was conducted on 32 5™ grade students in
the study group. Two-factor ANOVA was used for repeated measurement on one factor in
quantitative data analysis to find out the differences between the experiment and control groups
in terms of academic success and attitudes. The data were analysed via SPSS 15.0 statistical
program. .05 was taken as the error level. Descriptive analysis method was used for the analysis
of open-ended questions. First of all, the answers given for the open-ended questions were coded.
The more varied the answers of the study questions, the more codes were there. Codes were
identified for each of the questions found in the interview forms and “x” symbol was used for
every repeated code found in the same question. These codes were gathered and frequencies and
percentages were calculated by forming the score tables.

Results
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In the study conducted, it was seen that there were no significant differences between the
participant students in terms of their academic success in science and technology courses in pre-
test results. However, it was concluded that the students in the experiment group where blended
learning environment was applied were more successful than those in the control group where
traditional learning environment was applied in science and technology course when compared
to post-test results. According to these results, it can be said that blended learning environment
could enhance student success. In the interviews held with the students, the participant students
stated that they learnt the subjects better and easier with the help of blended learning
environment. According to student opinions, it can be said that blended learning can increase
student success. When compared to student attitude results, it was seen that the students in the
experiment group where blended learning environment was applied had higher level of positive
attitudes towards science and technology course than those in the control group where traditional
learning environment was applied. Based on this finding, it can be said that blended learning can
be an important factor in increasing student attitudes towards science and technology course. The
students reported that the courses were more enjoyable and funnier. They also reported that they
liked having lessons in a computer-assisted learning environment, learnt the subjects better and
practiced the subjects more with blended learning. When the difficulties the students faced in the
online environment were examined, they reported that they faced no difficulties.

However, the participant students stated that the internet was very slow and had problems since
they did not know how to use computer. It has been concluded that students learn the subjects
easier and better in the blended learning environment. It has been found out that the students like
studying with blended learning in a computer-assisted learning environment more and they find
the activities, games, puzzles and videos enjoyable. When we look at student opinions regarding
where they learn the subjects better in the blended learning environment, they reported that they
learnt better since studying with computers could be more enjoyable and had lessons with higher
motivation since there were games. When we look at these results, blended learning environment
could be interpreted as an important factor in increasing student success and developing positive
attitudes towards the course.



