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Bu araştırmanın amacı sınıf öğretmenlerinin matematiksel oyunları nasıl ifade ettiklerini ve 
bu oyunların matematik derslerinde kullanılması süreçleriyle ilgili görüşlerini incelemektir. 
Araştırmanın çalışma grubunu sınıf öğretmeni olarak görev yapmakta olan 10 öğretmen 
oluşturmaktadır. Araştırmada nitel araştırma desenlerinden olan durum çalışması kullanılmıştır. 
Veriler ilkokul öğretmenleriyle yarı yapılandırılmış görüşmeler gerçekleştirilerek toplanmıştır. 
Veri toplama aracı olarak araştırmacılar tarafından geliştirilen ve öğretmenlerin matematiksel 
oyunlarla ve bu oyunların derslerde kullanımı ile ilgili görüşlerini belirlemeye yönelik sorular 
içeren bir görüşme formu kullanılmıştır. Görüşmeler ses kaydına alınmış, sonrasında yazıya 
aktarılmış ve öğretmenler tarafından verilen cevaplar ayrıntılı bir şekilde incelenmiştir. Araştırma 
sonuçlarına göre katılımcı öğretmenlerin tamamı matematiksel oyunların ne olduğu, içeriklerinin 
nasıl olabileceği, bu oyunların derslerde nasıl kullanıldığı gibi konularda genel bilgiye sahiptirler. 
Aynı zamanda matematiksel oyunların matematik derslerinde kullanımının gerekli ve yararlı 
olacağını düşünmektedirler. Bu doğrultuda matematiksel oyunları en çok 1. sınıf düzeyinde ve 
genel olarak buldukları her fırsatta kullandıklarını ifade etmişlerdir. Bu süreçlerde çoğunlukla 
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sınıfların kalabalık olması ve sınıflardaki fiziksel yetersizlik durumlarının kendileri için 
olumsuzluk teşkil ettiğini belirtmişlerdir.

"OBIUBS�,FMŔNFMFS��Matematik öğretimi, Matematiksel Oyun, Sınıf Öğretmenleri.

"CTUSBDU

The purpose of this research is to examine how primary school teachers express mathematical 
games and their views on the process of using these games in mathematics lessons. The study 
group consisted of 10 teachers working as primary school teachers. The case study, one of the 
qualitative research designs, was used in the study. The data were collected through semi-
structured interviews with primary school teachers. An interview form which was developed by the 
researchers as a data collection tool and which included questions to determine teachers’ opinions 
about mathematical games and their use in lessons was used. The interviews were recorded and 
then transcribed and the answers given by the teachers were examined in detail. According to 
the results of the research, all of the participant teachers have general knowledge about what the 
mathematical games are, how their contents can be used and how these games are used in the 
lessons. At the same time, they think that the use of mathematical games in mathematics lessons 
will be necessary and useful. In this respect, they stated that they used mathematical games mostly 
at the 1st grade level and at every opportunity they found in general. In these processes, they also 
stated that the classes are mostly crowded and the physical disabilities in the classes constitute 
negativity for them.

,FZXPSET��Teaching Mathematics, Mathematical Game, Primary School Teachers.

(ŔSŔʰ

Matematik öğretiminde aktif öğrenme adına kullanılan yöntemlerden birisinin de eğitsel 
PZVOMBS� PMEVʓV� TÚZMFOFCŔMŔS� 	,BWBTPʓMV� ����
�� &ʓŔUTFM� PZVOMBS� FʓŔUŔN� NBLTBE�ZMB� PZOBOBO�
PZVOMBSE�S�	"LBOEFSF������EFO�BLU��$BOCBZ�����
��#ŔSÎPL�PZVO�ŔÎFSŔTŔOEF�CŔSLBÎ�GBSLM��TàSFDF�
TBIŔQ� PMEVʓV� ŔÎŔO� BZO�� BOEB� QFL� ÎPL� HFMŔʰŔN� BMBO�OB� VMBʰBCŔMNFLUFEŔS� 	±BL�� ����
�� #VOVOMB�
birlikte, eğitsel oyunların kullanımı matematik eğitiminde çok önemli bir yere sahiptir (Çetin, 
����
��½[FM�ÚʓSFUŔN�ZÚOUFNMFSŔOŔO�LVMMBO�MNBE�ʓ��HFMFOFLTFM�UàSEF�ZBQ�MBO�FʓŔUŔNMFS�ÚʓSFODŔMFSF�
sıkıcı gelmektedir. Öğrenciler oyunlarla yapılan eğitimleri daha eğlenceli bulmaktadırlar 
	$IBOEFM�%VUUB�5FLUB�%VUUB�WF�(VQUB�����
��#VOVOMB�CŔSMŔLUF�EFSTMFSŔO�PZVOMBSMB�ŔʰMFONFTŔOŔO�
öğrencilerin eğitim süreçlerine olumsuz yönde bir etkisi de olmadığı ifade edilmektedir (Ebner ve 
)PM[ŔOHFS�����
��.BUFNBUŔL�EFSTMFSŔOEF�PZVO�LVMMBO�MNBT��ÚʓSFODŔMFSŔO�NBUFNBUŔL�LPSLVMBS�O��
sevgiye dönüşmesini, matematik derslerinde sıkılmalarını önleyip zevk alınan bir ders haline 
HFMNFTŔOŔ�TBʓMBNBLUBE�S�	,BWBTPʓMV�����
��#VOVOMB�CŔSMŔLUF�PZVOMB�ÚʓSFUŔN�ZÚOUFNŔ�Ú[FMMŔLMF�
ilkokul düzeyindeki sınıflarda öğrencilerin öğrendiklerini pekiştirmesi ve öğrenciler için 
ÚʓSFONFOŔO� EBIB� FʓMFODFMŔ� CŔS� IBMF� HFUŔSŔMNFTŔ� ŔÎŔO� VZHVMBOBO� CŔS� ZÚOUFNEŔS� 	"LTPZ� ����
��
Benzer doğrultuda oyunların ilgi çekici, eğlenceli ve motive edici olduğu, öğrencilerin derse 
aktif katılımını sağladığı ve matematik dersine karşı olumlu tutum geliştirdiği belirtilmektedir 
	(àSCà[�(àMCVSOV�WF�ɮBIŔO�������%FNŔS�����
�
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Matematik eğitimi açısından düşünüldüğünde oyun destekli öğretim yöntemi, öğrencilerin 
matematiğe olan ilgilerinin artması, kaygılarının ortadan kalkması için öğrenmenin vazgeçilmez 
bir aracı olarak ifade edilebilir. Özellikle matematik, fen ve okuma yazma öğretiminde ortaya 
çıkartılan birçok programda çocuklar kendi fikirlerini şekillendirebilecekleri yaratıcı oyunlara 
ŔIUŔZBÎ�EVZNBLUBE�SMBS�	#FSHFO�����
��0ZVOMB�ÚʓSFUŔN�ZBQ�ME�ʓ��[BNBO�IFN�ÚʓSFUNFOMFS�IFN�
de öğrenciler daha aktif, daha canlı ve mücadele etmeye yakın olmakta, sürecin devam etmesini 
istemektedirler. Böylece öğrenciler eğlenceyi, oyunun yarattığı farklılığı ve keşfetmenin yollarını 
NBUFNBUŔLMF�ŔMHŔMŔ�LB[BO�NMBS�O�ŔÎFSŔTŔOEF�UFTU�FUNF�ʰBOT�O��ZBLBMBNBLUBE�SMBS�	%FNŔS�����
�

Matematiksel oyunlar yarış, yenme, yenilme içermese de tamamlanan etkinlikler sınıfa başarı 
olarak gösterilebilmekte ve yeni bir oyun, yeni bir başarı olarak öğrenciye sunulabilmektedir. 
Oyunların başarı değil, süreç odaklı olması, öğrencilerin oyunlarda daha fazla eğlenmelerini, 
NBUFNBUŔLTFM� CFDFSŔMFSF� EBIB� ÎPL� ÚOFN� WFSNFMFSŔOŔ� TBʓMBZBCŔMFDFLUŔS� 	%FNŔS� ����
�� "ODBL�
bu etkinlikler planlanırken dikkat edilmesi gereken bazı noktalar bulunmaktadır. Bunlardan 
biri materyal hazırlanması ve bu materyallerin sınıflarda kullanılmasıyla ilgili dikkat edilmesi 
gerekenlerle ilgilidir. Bu oyunlar hazırlanırken doğrudan kaynaklara ulaşılabilmesi için önceden 
HFSFLMŔ�BSBÎ�HFSFÎMFS�IB[�SMBONBM�E�S�	"MUVOBZ�����
��#VOVOMB�CŔSMŔLUF�NBUFNBUŔLTFM�PZVOMBS�O�
nasıl oynanması gerektiği, oyun sırasında sınıfın durumu, öğrencilerin arasındaki ilişkilerin 
ayarlanması, oyunların öğrenciler tarafından anlaşılabilmesi ve bunların süreleri, oyunların 
kuralları gibi mühim başlıkların öğrenciler tarafından doğru bir şekilde anlaşıldığından emin 
PMVONBT��CV�CBʰM�LMBS�O�EPʓSV�CŔS�ʰFLŔMEF�BÎ�LMBNBT��HFSFLNFLUFEŔS�	6TUB�WF�EŔʓ������
�

6ʓVSFM� 	����
� UBSBG�OEBO� ZBQ�MBO� ÎBM�ʰNBEB� NBUFNBUŔL� FʓŔUŔNŔOEF� PZVOMB� ÚʓSFUŔN�
yönteminin kullanılmasına dair öğretmen adayları ve öğretmenlerden alınan görüşlerin etkili 
bir matematik eğitiminin ortaya konması katkı sağlayacağı belirtilmiştir. Benzer şekilde, 
(àSCà[�(àMCVSOV�WF�ɮBIŔO�	����
�UBSBG�OEBO�HFSÎFLMFʰUŔSŔMFO�ÎBM�ʰNBEB�EB�PZVOMB�NBUFNBUŔL�
öğretiminin uygulanmasına ilişkin öğretmen görüşlerinin belirlenmesinin literatüre katkı 
sağlayacağı belirtilmiştir. Bu çalışmada da sınıf öğretmenlerinin matematiksel oyunları nasıl 
ifade ettiklerini ve bu oyunların matematik derslerinde kullanılması süreçleriyle ilgili görüşlerini 
incelemek amaçlanmıştır. Bu sayede öğretmenlerin matematik derslerinde oyun kullanımı 
hakkındaki görüşlerinin belirlenmesiyle daha etkili bir matematik eğitimi gerçekleştirilebilmesi 
için literatüre katkı sağlanması hedeflenmektedir. Bu doğrultuda araştırmanın problemi; “Sınıf 
öğretmenleri matematiksel oyunları nasıl ifade etmektedirler ve oyunların matematik derslerinde 
kullanılması süreçleriyle ilgili görüşlerini ne yöndedir?” şeklinde belirlenmiştir.

:ÚOUFN
Araştırma Deseni

Araştırmanın amacı doğrultusunda araştırma deseni nitel araştırma yöntemlerinden durum 
çalışması olarak belirlenmiştir. Durum çalışmasındaki hedef, belirli bir durumun ayrıntılarıyla 
incelenerek, sonuçların detaylı olarak ortaya çıkarılmasıdır. Nitel araştırmadaki durum çalışmasında, 
duruma yönelik faktörler, durumun diğer durumlara etkisi, durumu ortaya çıkaran faktörler vb. bir 
CàUàO�PMBSBL�ŔODFMFOŔS�	,�ODBM�����
��#V�ÎBM�ʰNBEB�EB�T�O�G�ÚʓSFUNFOMFSŔOŔO�EFSTMFSEF�NBUFNBUŔLTFM�
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oyunlar kullanımına yönelik görüşleri detaylı bir şekilde incelenmiştir. Bu inceleme sürecinde 
öğretmenlere yöneltilen sorular matematiksel oyunların derslerde kullanımına etki eden faktörler, bu 
faktörlerin birbiri ile ilişkisi ve birbiri ile bağlantısı noktasındaki ayrıntılar kapsamlı bir şekilde ele 
alınmıştır. Bu sebeple araştırma deseninin durum çalışması olarak belirlenmesi uygun görülmüştür.

Çalışma Grubu

Araştırmanın çalışma grubunu şu an görev yapmakta olan 10 sınıf öğretmeni oluşturmaktadır. 
Bu araştırmada çalışma grubundaki öğretmenler belirlenirken görev yapılan okul türü, cinsiyet 
ve çalışma yılı itibarıyla mümkün olduğunca farklı özelliklere sahip öğretmenler çalışmaya dahil 
edilmeye çalışılmıştır. Bununla birlikte öğretmenlerin çalışmaya katılma noktasında isteklilik 
durumları da göz önünde bulundurulmuştur. Böylece farklı niteliklere sahip öğretmenlerin görüş 
ve deneyimlerinden yararlanılarak sağlıklı veriler elde edilmesi amaçlanmıştır. Bu doğrultuda, 
çalışma grubunun belirlenmesi sürecinde, araştırmacının çalışma grubunda kimlerin olacağı 
noktasında kendi yargısını kullandığı ve araştırmanın amacına en uygun olacak şekilde çalışma 
HSVCVOV� CFMŔSMFEŔʓŔ� 	#BMD�� ����
� BNBÎM�� ÚSOFLMFNF� UFLOŔʓŔ� LVMMBO�MN�ʰU�S�� #V� EPʓSVMUVEB�
belirlenen öğretmenler hakkındaki bilgiler Tablo 1’de verilmiştir.

5BCMP�� 
Çalışma Grubunu Oluşturan Öğretmenler Hakkında Bilgi

Okul Türü f %

Görev yaptığı okul türü Devlet 6 60
Özel 4 40

Cinsiyet Kadın � ��
Erkek 2 20

Çalışma yılı 0-4 Yıl 5 50
5-15 Yıl 5 50

Çalışma grubunu oluşturan 10 öğretmene ait demografik bilgiler Tablo 2’de görülmektedir.

5BCMP�� 
Çalışma Grubundaki öğretmenlerin demografik bilgilerine göre dağılımı

Öğretmen Cinsiyet Okul Türü Çalışma Yılı
Ö1 Erkek Devlet 2
Ö2 Erkek Devlet 2
½� Kadın Devlet 1
Ö4 Kadın Özel 5
Ö5 Kadın Özel 9
Ö6 Kadın Özel 1
Ö7 Kadın Devlet 1
½� Kadın Devlet �
Ö9 Kadın Özel 6

Ö10 Kadın Devlet 9
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Veri Toplama Aracı

Araştırmada veriler yarı yapılandırılmış görüşmelerle elde edilmiştir. Bu amaçla öğretmenlere 
yönelik olarak, matematiksel oyunlarla ilgili sorular içeren bir yarı yapılandırılmış görüşme 
formu oluşturulmuş ve öğretmenlerle görüşmeler yapılmıştır.

Bu görüşme formunun geliştirilmesi aşamasında, alanında uzman 6 öğretim elemanının 
görüşleri alınarak bu görüşme soruları için bir havuz oluşturulmuştur. Daha sonra bu havuzdaki 
sorulardan benzer içerikte olanlar birleştirilerek ve farklı doğrultuda olan sorular belirlenerek 
UBTMBL� CŔS� HÚSàʰNF� GPSNV� PMVʰUVSVMNVʰUVS�� #V� UBTMBL� HÚSàʰNF� GPSNV� ŔTF� �� BMBO� V[NBO�OB�
inceletilerek görüşleri alınmıştır ve bu görüşler doğrultusunda forma son hali verilmiştir. 
Son durumda, görüşme formunda; matematiksel oyunun ne olduğu, matematik derslerinde 
matematiksel oyun kullanma sıklıklarının ne olduğu, hangi sınıf düzeylerinde daha çok oyun 
kullanıldığı, hangi oyunları hangi amaçlarla kullandıkları, matematiksel oyunları derslerde etkili 
şekilde kullanıp kullanamadıkları yönünde sorular bulunmaktadır. Görüşme formunda yer alan 
sorular aşağıda verilmiştir.

t� .BUFNBUŔLTFM�PZVO�OFEŔS 

t� .BUFNBUŔL�EFSTMFSŔOEF�NBUFNBUŔLTFM�PZVO�LVMMBONB�T�LM�ʓ�O�[�OFEŔS 

t� )BOHŔ�T�O�GMBSEB�EBIB�ÎPL�PZVO�LVMMBO�ZPSTVOV[ 

t� )BOHŔ�PZVOMBS��LVMMBO�ZPSTVOV[�ÚSOFLMFSMF�BÎ�LMBZ�O�[�

t� )BOHŔ�BNBÎMBSMB�CV�PZVOMBS��LVMMBO�ZPSTVOV[ 

t� .BUFNBUŔLTFM�PZVOMBS�EFSTMFSEF�FULŔMŔ�ʰFLŔMEF�LVMMBO�MBCŔMŔZPS�NV �#VOB�FULŔ�FEFO�PMVNMV�WF�
olumsuz faktörleri açıklayınız.

Verilerin Toplanması ve Analizi

Öğretmenlerin matematiksel oyunların matematik derslerinde kullanılması ile ilgili 
görüşlerini belirlemek amacıyla yüz yüze görüşmeler gerçekleştirilmiştir. Gerçekleştirilen 
görüşmeler veri kaybını önlemek amacıyla ses kaydına alınmıştır.

Çalışmanın analiz aşamasında, yapılan görüşmeler neticesinde elde edilen ses kayıtları 
dinlenmiş ve bütün konuşmalar yazıya aktarılmıştır. Öğretmenlerin verdikleri cevaplar betimsel 
analiz yöntemi ile analiz edilmiştir. Betimsel analizde görüşme yapılan ya da gözlemlenmiş olan 
kişilerin görüşlerini çarpıcı bir şekilde ortaya çıkarmak için doğrudan alıntılara sıkça yer verilir 
	±FQOŔ� ����
�� #V� BSBʰU�SNBEB� EB� ÚʓSFUNFOMFSŔO� WFSNŔʰ� PMEVʓV� DFWBQMBS� BZS�OU�M�� CŔS� ʰFLŔMEF�
ele alınıp deşifre edildiği için betimsel analiz yönteminin kullanılması uygun görülmüştür. Bu 
doğrultuda çalışma grubundaki her bir öğretmen için Ö1, Ö2, …, Ö10 şeklinde kodlamalar 
gerçekleştirilmiştir. Sonrasında ise görüşme formundaki her soruya verilen cevaplar kendi içinde 
analiz edilerek, verilen cevaplara yönelik genel ve özel durumlar ayrıntılarıyla ifade edilmiştir.
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#VMHVMBS

Araştırmanın bu bölümünde, 10 öğretmen ile gerçekleştiren yarı yapılandırılmış 
görüşmelerden elde edilen verilerin analizi yer almaktadır.

Çalışma kapsamında matematiksel oyunların kendileri için ne ifade ettiğinin anlaşılmasına 
yönelik olarak “Matematiksel oyun nedir?” sorusu yöneltilmiştir. Öğretmenler bu soruyu sıklıkla 
öğrencilere matematiği sevdirmek, eğlenceli bir hale getirmek için kullanılan oyunlar şeklinde 
cevaplamışlardır. Bu konudaki katılımcı görüşleri aşağıdaki şekildedir.

“Öğrencilere matematiğin sevdirilmesi adına oyun şeklinde anlatılmasıdır.”�	½�


“Matematiğin oyunla yapılması. Matematiği sevdirmek, eğlenceli olduğunu göstermek ve 
herkesin anlayabileceği şekilde olduğunu göstermek. Öğrencide öğrenme isteğini artırmak.” 
	½�


Öğretmenlerin çoğu bu doğrultuda benzer görüş belirterek, matematiksel oyunların 
matematiği sevdirmek ve öğrencilerin kazanımlarını daha kolay edinebilmeleri için kullanılan 
bir araç olduğunu ifade etmişlerdir. Ö4 kodlu öğretmen ise bu konudaki düşüncesini;

“Ders içerisinde uygun konuları oyunlarla işlemektir. Farklı oyunları matematik dersine 
uygulayıp kullanmak.”

şeklinde ifade etmiş, matematik dersinin konu bazlı olarak farklı konular için o konulara 
uygun matematiksel oyunların geliştirilip uygulanmasıyla işlenebileceğini belirtmiştir. Diğer bir 
öğretmenin görüşü ise şu şekilde olmuştur:

“Somut dönemdeki çocukların soyut konuları öğrenebilmeleri için oyun yaşlarında 
olduklarından dolayı konuları oyunlaştırarak vermek.”�	½�


Bu öğretmen ifadesinde, matematiksel oyunların soyut kavramları içerisinde bolca 
barındıran bir ders olan matematiği somut işlemler döneminde olan öğrencilerin daha kolay 
öğrenebilmeleri için kullanılan bir yöntem olduğunu belirtmiştir. Öğretmenlerin bu soruya 
verdikleri cevaplar genel olarak değerlendirildiğinde tamamının matematiksel oyunlar hakkında 
fikir sahibi oldukları, çoğunluğunun matematiksel oyunları matematiği sevdirmek ve daha kolay 
öğretebilmek için kullanılabilecek ve matematik öğretimi sürecinde faydalı bir yöntem olarak 
düşündükleri görülmektedir.

Matematiksel oyunların öğretmenler tarafından kullanım sıklığının tespit edilmesine yönelik 
olarak öğretmenlere “Matematik derslerinde matematiksel oyun kullanma sıklığınız nedir?” 
sorusu yöneltilmiştir. Öğretmenler bu soru hakkında genellikle en az haftada bir kez matematiksel 
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oyunlar kullandıklarını ve her fırsatta bu matematiksel oyunları derslere katmaya çalıştıklarını 
ifade etmişlerdir. Bu konudaki görüşler şu şekildedir:

“Haftada iki kez.”�	½�


“Haftada bir ya da iki kere. Konunun uygunluğu, konuya dâhil edebileceği oyunlara göre. 
Ama genellikle bir kez.”�	½�


“Konudan konuya değişse de hafta en az 1-2 ders saatinde kullanılıyor.” 	½�


“Konunun niteliğine ve uygunluğuna göre. Mümkün oldukça fazla.”�	½��


Öğretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar genel olarak değerlendirildiğinde haftada en 
az iki kez matematiksel oyun kullandıklarından bahsettikleri görülmektedir. Ancak oyunları 
oynatırken konunun uygunluğu, öğrencilerin anlama düzeylerinin ve kazanımın neresinde 
olduklarının önemli olduğunu vurgulamışlardır. Yalnızca bir tane öğretmen program 
yoğunluğundan dolayı pek fazla oyun kullanamadığını belirtmiştir.

Matematiksel oyunların hangi seviyedeki sınıflarda daha çok kullanıldığını tespit 
edilmesine yönelik olarak öğretmenlere “Hangi sınıflarda daha çok oyun kullanıyorsunuz?” 
sorusu yöneltilmiştir. Görüşülen tüm öğretmenler özellikle 1. sınıflarda matematiksel oyun 
kullandıklarını ve matematiğin bir ders olarak ilk karşılaşıldığı yer olan bu sınıf seviyesinin 
matematiği sevdirmek için bu etkinliklerin çok önemli olduğunu vurgulamışlardır. Bu konudaki 
görüşlerden bazıları şu şekildedir:

“Özellikle 1.sınıflarda, 2.sınıflarda da yeni bir konuya başlarken oyun kullanılıyor”�	½�


“1. ve 2. sınıflarda.” 	½�


“1. sınıflarda daha çok oyun kullanılıyor.” 	½�


“Hemen her sınıf için kullanılabilir. Ancak 1. sınıflar yaş itibariyle daha uygun oldukları 
için 1. sınıflarda daha fazla şekilde kullanılır.”�	½��


Öğretmenler aynı zamanda, oyun oynatmanın bu yaş grupları için çok önemli olduğunu, 
ders için dikkat çekici nitelikte olduğunu belirtmişlerdir. Ayrıca 1. sınıfta ilk defa ders olarak 
matematikle karşılaştıkları için derslerde matematiksel oyun oynatarak konuları anlatmanın derse 
ısındırma anlamında faydalı olduğundan bahsetmişlerdir. Öğretmenlerin bu soruya verdikleri 
cevaplar genel olarak değerlendirildiğinde öğretmenlerin 1. ve 2. sınıflar için oyun kullanımının 
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çok önemli olduğunu vurguladıkları görülmektedir. Özellikle 1. sınıflar yaş itibariyle oyun 
oynamaya müsait oldukları için daha iyi sonuçlar elde ettiklerini bildirmişlerdir.

Öğretmenler tarafından kullanılan oyunların tespit edilmesine yönelik olarak öğretmenlere 
“Hangi oyunları kullanıyorsunuz, örneklerle açıklayınız.” sorusu yöneltilmiştir. Görüşülen 
öğretmenler matematiksel oyunları kendileri hazırladıklarını ve kendi sınıf seviyelerine göre 
oyunlar hazırlamayı daha uygun gördüklerini bildirmişlerdir. Bu soruya verilen cevaplardan 
bazıları şu şekildedir:

“Toplama işlemi için tombala oyunu çıkan sayıları toplama. Çıkarma işleminde bowling 
lobutları, Geometrik cisimlerle ilgili drama gibi oyunlar kullanılabilir.”�	½�


“Ritmik saymalarda BOM oyunu. Toplamayla ilgili canlandırmalar. Materyallerle de (ipe 
boncuk dizdirme ya da zar atma) uygulama yaptırılabilir. Kutu oyunları, fiziksel olarak 
hareket edebilecekleri oyunlar da kullanılabilir.”�	½�


“Romen rakamları işlenirken kartonların üzerine çubuklar yapıştırılmıştır. Bu etkinlik 
sınıfta oyun şeklinde yapılmıştır. Çubuklar öğrencilere dağıtılmış çift ya da tek sayıda 
çubuğu olanların tahtaya çıkması istenmiştir. Böylece iki kazanımı destekleyen oyun 
kullanılmıştır.”�	½�


“Gökkuşağı oyunu her konuya (dört işlem, sayılar, kesirler) uyarlanabilir bir oyun en çok 
bu oyun kullanılıyor.”�	½�


şeklinde cevap vermişlerdir. Öğretmenler genel olarak öğrencilerin kolay ulaşabilecekleri, 
sınıfta hareket edebilecekleri ve birkaç kazanımı aynı anda verebilecekleri oyunlar hazırlamaya 
ve kullanmaya dikkat ettiklerini belirtmişlerdir. Öğretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar 
değerlendirildiğinde, çoğunun kendi hazırladıkları materyalleri ya da kendi oluşturdukları 
oyunları kullanmayı tercih ettikleri görülmüştür. Görüşülen öğretmenlerden iki tanesi kendi 
hazırladıkları materyaller ve oyunlar dışında simülasyonlardan ya da Eba, Morpa kampüs gibi 
uygulamalardaki oyunlardan faydalandıklarını belirtmişlerdir.

Öğretmenlerin hangi amaçlarla bu oyunları kullandığını ve neleri hedeflediklerinin tespit 
edilmesine yönelik olarak öğretmelere “Hangi amaçlarla bu oyunları kullanıyorsunuz?” sorusu 
yöneltilmiştir. Öğretmenler bu soruya öğrencilerin konuları daha kolay anlamalarını, öğretilen 
konuların daha kalıcı olmasını, konuların pekiştirilmesini sağlamayı ve matematiğin öğrenciler 
için bir zorunluluk olduğu düşüncesini ortadan kaldırmayı hedefledikleri için kullandıkları 
şeklinde görüş bildirmişlerdir. Bu konudaki görüşlerden bazıları aşağıda verilmiştir.

“Öğrencilere matematiği daha kolay anlatılması ve matematiği sevmeleri için”�	½�
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“Birinci amaç çocuğa matematiği sevdirmek. İkinci amaç ise çocuğun eğlenerek öğrenmesi 
ve matematiğe bir zorunluluk gibi bakmaması”�	½�


“Konunun pekişmesi ve daha iyi anlaşılması için kullanılıyor”�	½�


“Yapılandırılmış yaklaşımda öğrenmenin kalıcılığını sağlamak için, eğlenerek öğrenme 
(oyunla işlenen konular daha kalıcı) ve konunun pekişmesi için”�	½�


Öğretmenler dersi sevdirmek, eğlendirerek öğretmek ve kalıcılığın artması için bu oyunları 
kullandıkları özellikle belirtmişlerdir. Öğretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar genel olarak 
değerlendirildiğinde tamamının öğrencilerin matematiği sevmesi, anlamadıkları konuları 
anlamaları için matematiksel oyunları kullandıklarını ifade etmişlerdir. Oyunların kazanımlarla 
uygun olması gerektiğini özellikle vurgulamışlardır. Oyunların kullanımının ders sürecine 
katkıda bulunduğunu düşündükleri görülmektedir.

Öğretmenlerin matematiksel oyunları derslerde etkili bir şekilde kullanılıp kullanılmadığını 
ve bunu etkileyen faktörlerin neler olduğunu tespit edilmesine yönelik olarak öğretmenlere 
“Matematiksel oyunlar derslerde etkili şekilde kullanılabiliyor mu? Buna etki eden olumlu ve 
olumsuz faktörleri açıklayınız.” sorusu yöneltilmiştir. Sıklıkla öğretmenler genel olarak etkili 
bir şekilde derslerinde matematiksel oyunları kullandıklarını söylemişlerdir. Ancak kalabalık 
sınıflar, okullardaki mekân yetersizliği öğretmenlerin bu tür etkinlikleri yapmalarına engel teşkil 
ettiğini söylemişlerdir. Bu konudaki öğretmen görüşlerinden bazıları aşağıda verilmiştir.

“Yarı yarıya kullanılıyor. Her öğrencinin derste oyun oynamaya verdiği tepki farklı ama 
genel anlamda derse etkisi olumlu”�	½�


“Çok güzel bir etki yaratıyor. Derse oyun oynanacak diye girilmesi çocuğun dikkati çekmekte 
en sevmediği konu dahi olsa ilgi duymasını sağlamaktadır. Daha içselleştirmesi sağlar. 
Oyunlarda kaybetmeme olduğu için çocuk deneyerek ve yanılarak doğru bulmak için çaba 
harcar. Olumsuz yönü süre sıkıntısı, kalabalık sınıflar, teknolojinin yetersiz olması, sınıfın 
fiziki durumu ve öğretmenin hazırlıksız olması.” 	½�


“Kazanım çokluğunda öğretmenlerde genelde düz anlatım tekniğini tercih ediyor zaman 
sıkıntısından dolayı. Oyunlara ağırlık vermeye dikkat ediliyor kazanım çokluğunda 
öğrencinin öğrenmesi ön planda tutuluyor. Kutu oyunu oynatılacaksa ya da herhangi bir 
şey oynatılacaksa 1 hafta öncesinden plan yapılması gerekiyor aksi halde materyal sıkıntısı 
çekilebiliyor. Sınıf yönetiminde davranış problemi olan öğrenciler için kazanım odaklı olan 
oyunlarda sınıflarda sıkıntı olabiliyor. Bu durumda öğretmenin deneyimi önemli bir rol 
oynuyor.”�	½�
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“Zaman kısıtlaması olmazsa oyunlar etkili bir şekilde kullanılabiliyor. Konunun daha iyi 
anlaşılması için olumlu bir şekilde etkiliyor. Ancak oyunlar çok yetersiz. Hazırda bulunan 
oyunlar yeterli değildir.” 	½�


Öğretmenler sınıfların kalabalığından dolayı süre sıkıntısı yaşadıklarını özellikle 
belirtmişlerdir. Öğretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar genel olarak değerlendirildiğinde, 
çoğunun derslerde matematiksel oyunları etkili bir halde kullanabildiklerini belirtmişlerdir. 
Ancak zaman sıkıntısı, hazırda materyal bulunmaması, kalabalık sınıflar bu oyunların 
kullanılmasında zorluk yarattığını belirtmişlerdir. Ayrıca öğretmenler öğrencilerin bazen bu 
oyunların öğrenciler dersin bir parçası olduğunu anlamadıklarını, bu yüzden de sınıf yönetiminde 
zorluk yaşayabildiklerini belirtmişlerdir.

5BSU�ʰNB�4POVÎ�WF�½OFSŔMFS

Araştırmada ulaşılan bulgular incelendiğinde öğretmenlerin matematiksel oyunlar hakkında 
genel bilgi sahibi oldukları görülmektedir. Öğretmenler, matematiksel oyunların ne olduğunu, 
kullanım amaçlarını açıklayabilmişler ve matematiksel oyunları nasıl kullandıkları konusunda 
bilgi vermişlerdir. Bu bulgudan hareketle, öğretmenlerin konuyla ilgili bilgi düzeylerinin 
yeterli olduğunun ve farkındalıklarının bulunduğunu ifade etmek mümkündür. Uğurel ve 
.PSBM�� 	����
� UBSBG�OEBO� HFSÎFLMFʰUŔSŔMFO� ÎBM�ʰNBEB� ŔTF� ÚʓSFUNFO� WF� ÚʓSFUNFO� BEBZMBS�O�O�
ortaöğretimde oyunlarla matematik öğretimi noktasında yeterli bilgiye sahip olmadıkları sonucu 
elde edilmiştir. Bu yönüyle iki araştırmanın sonuçları uyum göstermemektedir. Bu durumun 
TFCFCŔOŔO�6ʓVSFM�WF�.PSBM��O�O�	����
�ÎBM�ʰNBT�OEB�ÚSOFLMFNŔ�EBIB�ÎPL�ÚʓSFUNFO�BEBZMBS�O�O�
oluşturması olabileceği düşünülmektedir. Çünkü öğretmenlik mesleğinin gerçekleştirilmesi 
sürecinde edinilen deneyimlerin bu konudaki bilgi düzeyini etkilediği düşünülmektedir. Bununla 
birlikte, oyun destekli öğretim gerçekleştirmenin öğrencilerin yaşlarının küçük olması itibarıyla 
ilkokul düzeyinde daha sıklıkla kullanılması durumunun söz konusu olabileceği düşüncesi 
ile, ortaöğretim öğretmen ve öğretmen adaylarının bu konuda daha az bilgiye sahip olması 
durumlarının söz konusu olabileceği düşünülmektedir.

Öğretmenlerin matematiksel oyunları kullanım durumları incelendiğinde ise çoğunlukla 
matematik derslerinde bu oyunları kullandıkları ve bu oyunları kendilerine yardımcı olarak 
gördükleri anlaşılmaktadır. Konu ya da kazanıma göre oyun kullanımı sıklığı değişse de 
öğretmenler oyunları haftada bir ya da iki kez kullandıklarını ifade etmişlerdir. Kullanılan 
oyunları öğretmenlerin derslerin yoğunluklarına göre ayarladıkları görülmektedir. Öğretmenler, 
özellikle birinci ve ikinci sınıflar için matematiksel oyun kullanımının çok önemli olduğunu 
belirtmişlerdir.

Bununla birlikte yine öğretmenlerin tamamının kullanılan matematiksel oyunların dersleri 
daha eğlenceli hale getirdiğini düşündükleri görülmektedir. Öğretmenlerden bazıları oyun 
destekli öğretimin, geleneksel yöntemle yapılan öğretime kıyasla çok daha etkili bir öğretimden 
sağlamadığı durumlarda bile öğrencilerin derslerde daha fazla eğlenmelerini sağladığını 
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belirtmişlerdir. Farklı stratejilerin vurgulanması, öğrenme stratejilerinin derslere adapte 
edilebilmesi, etkin bir halde olabilmek ve motivasyonun olabilmesi öğrenme için çok önemlidir 
	4UFCMFS�WF�EŔʓ������
��#V�ZÚOàZMF�EF�PZVOMBS�O�ÚʓSFODŔMFSŔO�UVUVNMBS�OB�WF�NPUŔWBTZPOMBS�OB�
olumlu etkide bulunduğunu ifade etmişlerdir. Bu bulgular yapılan diğer bazı çalışmalarla uyum 
ŔÎFSŔTŔOEFEŔS�	&COFS�WF�)PM[ŔOHFS�������(àSCà[�&SEFN�WF�6MVBU�������-FF�WF�-FF�����
�

Öğretmenler, derslerde matematiksel oyunları kullanırken öğrencilerin zor konuları 
anlamaları, soyut olan kavramları somutlaştırmaları, özellikle ritmik sayma konusunda yaşanan 
zorlukları aşmayı hedeflediklerini belirtmişlerdir. Yani, matematiksel oyunların tutuma olumlu 
etkisinin yanı sıra, öğrencilerin matematik başarısına da olumlu etkide bulunduğu ifade 
FUNŔʰMFSEŔS��#FO[FS�TPOVÎ�CB[��BSBʰU�SNB�TPOVÎMBS�OEB�EB�FMEF�FEŔMNŔʰUŔS�	#P[PʓMV�������$BSS�
������(àSCà[�&SEFN�WF�6MVBU� ������3BOEFM� WF�EŔʓ�� ����
��1FIMŔWBO� 	����
�EB� ÎBM�ʰNBT�OEB�
eğitsel oyunların kullanıldığı sınıflarda kavram öğrenme düzeyinin arttığını belirlemiştir.

Derslerde matematiksel oyunların kullanımı ile ilgili bu olumlu bakış açılarının yanında, 
bazı olumsuz durumların da söz konusu olduğu belirtilmiştir. Oyun destekli olarak matematik 
öğretimi gerçekleştirmek için öğretmenlere yönelik olarak bu alan üzerine hazırlanmış bir 
kaynak olmaması nedeniyle, öğretmenler derslerde oyun hazırlama/oluşturma konusunda zorluk 
yaşadıklarını belirtmişlerdir. Mevcut durumda, öğretmenler materyallerini kendileri hazırlamayı 
tercih etmektedirler. Örnek olarak, sudoku, çin daması gibi oyunları da kullanmakta olduklarını 
ŔGBEF� FUNŔʰMFSEŔS�� "ZS�DB� ÎFʰŔUMŔ� VZHVMBNBMBSEBLŔ� 	&CB� .PSQB� LBNQàT� WC�
� ZB� EB� ÎBM�ʰU�LMBS��
okulların hazırlamış olduğu simülasyonları da bu amaçla kullandıkları görülmektedir. Bununla 
birlikte bu konuyla ilgili ifade edilen bir başka olumsuz durumun da öğretmenlerin oyunları aktif 
bir şekilde kullanmaya çalışmalarına rağmen programın yoğunluğu, sınıf mevcudu, sınıfların 
fiziki yetersizliği gibi durumlardan dolayı oyun destekli öğretim gerçekleştirmekte zorlanmaları 
olduğu görülmüştür.

Bu sonuçlar doğrultusunda aşağıdaki önerilerin sunulması uygun görülmüştür:

t� ,B[BO�NMBSB�VZHVO�PZVOMBS�O�PMEVʓV�ÚʓSFUNFOMFSŔO�LPMBZM�LMB�VMBʰBCŔMFDFʓŔ�LŔUBQ�XFC�TŔUFTŔ�
vb. arttırılmalıdır.

t� ½ʓSFUNFOMFS� L�T�UM�� [BNBO� EŔMŔNMFSŔOF� CŔSÎPL� ʰFZŔ� T�ʓE�SNBL� [PSVOEB� LBMNBLUBE�SMBS�� #V�
yüzden öğretmenler kendi materyallerini hazırlarken sıkıntı yaşayabilmektedirler. Bu 
materyaller okullar tarafından öğretmenlere verilmesi sağlanmalıdır.

t� #V�PZVOMBS�O�EBIB�BLUŔG�CŔS�ʰFLŔMEF�LVMMBO�MBCŔMNFTŔ�ŔÎŔO�QSPHSBN�CŔS�EBIB�IBGŔGMFUŔMNFMŔEŔS�

t� ,BMBCBM�L�T�O�GMBSEB�CV�PZVOMBS�O�PZOBONBT��[PS�PMEVʓV�ŔÎŔO�T�O�G�NFWDVUMBS��B[BMU�MNBM�E�S�

t� 0LVMMBS�O�GŔ[ŔLŔ�ʰBSUMBS��ÚʓSFODŔMFSŔO�EBIB�SBIBU�IBSFLFU�FEFCŔMFDFLMFSŔ�IBMF�HFUŔSŔMNFMŔEŔS�

,BZOBLÎB
"MUVOBZ�%��	����
��0ZVOMB�EFTUFLMFONŔʰ�NBUFNBUŔL�ÚʓSFUŔNŔOŔO�ÚʓSFODŔ�FSŔʰŔTŔOF�WF�LBM�D�M�ʓB�FULŔTŔ��:àLTFL�

Lisans Tezi, Gazi Üniversitesi, Eğitim Bilimleri Enstitüsü.
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"LTPZ�/��$��	����
��%ŔKŔUBM�PZVO�UBCBOM��NBUFNBUŔL�ÚʓSFUŔNŔOŔO�PSUBPLVM����T�O�G�ÚʓSFODŔMFSŔOŔO�CBʰBS�MBS�OB�
başarı güdüsü, öz-yeterlik ve tutum özelliklerine etkisi. Doktora Tezi, Gazi Üniversitesi, Eğitim 
Bilimleri Enstitüsü.

#BMD��"��	����
��Sosyal Bilimlerde Araştırma Yöntem, Teknik ve İlkeler�	����#BTL�
��"OLBSB��1FHFN�"LBEFNŔ�
#FSHFO�%��	����
��Readings from play as a medium for learning and development. Olney, MD: Association 

for Childhood Education International.
#P[PʓMV�6��	����
��0SUBPLVM����T�O�G�NBUFNBUŔL�EFSTŔ�BMBO�ÎFWSF�ŔMŔʰLŔTŔ�LPOVTVOEB�PZVO�UFNFMMŔ�ÚʓSFUŔNŔO�

öğrenci başarısına etkisi. Yüksek Lisans Tezi, On Dokuz Mayıs Üniversitesi, Eğitim Bilimleri 
Enstitüsü.

$BOCBZ� ɗ�� 	����
�� .BUFNBUŔLUF� &ʓŔUTFM� 0ZVOMBS�O� ��� 4�O�G� ½ʓSFODŔMFSŔOŔO� ½[� %à[FOMFZŔDŔ� ½ʓSFONF�
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