FRANSIZCADAKI SESLERIN
OYUNLARLA OGRETIMI
(L’ENSEIGNEMENT DES PHONES DU
FRANCAIS AVEC LES JEUX)

Giilhanim Giirbiiz

Ozet

Yabanci dil ogretiminde atasozii, bilmece-bulmaca, siir, tekerleme

ve egitsel oyunlarla seslerin 6gretimini inceledik.

Anahtar Sozciikler: Seslerin Ogretimi, Atasozii, Tekerleme, Siir,
Egitsel Oyunlar.

Résume

Dans la langue étrangeére, nous avons examiné l'enseignement des
sons avec des proverbes, des devinettes, des poémes, des sentences et
des jeux éducatifs.

Les Mots-Clés: L'enseignement des Sons, des Proverbes, des
Poéemes, des Sentences, des Jeux Educatifs.
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Giris

Fransizcanin iilkemizdeki tarihgesine bir goz atacak olursak, Osmanl
Imparatorlugu’nun en yakin iliskide bulundugu Bat: iilkesinin Fransa oldugunu,
daha Kanuni zamaninda baglayan dostlugun bir gelenek haline geldigini, bundan
dolay1 Fransizca’nin iilkemizde yabanci dil olarak 6gretiminin oldukca eskiye
dayandigin1 sOyleyebiliriz. Fransizca ortak uluslararasi diplomasi dili olarak
kullanildigindan ve ¢agdas bilgi tiretimi bakimindan Fransa ilerde bulundugundan,
Fransizca hem Bat1’y1 tanty1p onlarla iligkileri gelistirmenin, hem de yonetimde s6z
sahibi olmanmn en 6nemli araci olarak secilmistir. Ilk zamanlarda en ©nemli
Fransizca 6grenme yerleri 17 yasinda gidilebilen Divan-ii Hiimayun Kalemi ve
Bab-1 Ali idi. Ulkemizde Fransizca 6gretimine boyle gecilmistir (Demircan, 1993:
64).

Fransizca ve Tirkge farkli dil ailesine aittir. Fransizca, Hint-Avrupa Dil
Ailesinden, italik Kelt Grubu’nun italik altgrubuna ait Latince kokenli Bir Roman
dilidir. (Aksan, 1995:127; Kiran, 1986: 37) Tiirkce ise Ural-Altay Dil Ailesinden
Altay altgrubuna girer.

Bu farkl: ailelerden olug her bir ses i¢in olmasa bile, agiz yapis1 Tiirk¢e’ nin ya
da ilk 6grendigi yabanci dilin sesletim 6zelliklerine alismis biri icin baslangicta
zorluk tegkil etmektedir. Ayrica, baz1 seslerin dogru sesletilmedigi zaman iletigim
bozukluklarina sebep oldugu halde derslerde zaman kaybi gerekgesiyle sesletim
caligmalarina yeterince yer verilmedigi gozlemlenmistir.

Amacg

Bu ¢alismanin amacini, Fransizcayi ilk ya da ikinci yabanci dil olarak 6grenen
yetigkinlerin, her bir sesi dogru sesletmeleri icin Onerilen dinledigini anlamaya
yonelik oyunlar, atasozii, bilmece-bulmaca, siir, tekerleme ve teyp, video-cd-dvd
gibi isitsel-gorsel araglarin, sinif ortaminda etkili bir bicimde nasil 6gretildiginin ve
uygulandiginin yanitlarini aramak olugturmaktadir.

Yontem

Bu calismada yontem olarak, taramaya dayali ve betimsel bir arastirma
yontemi kullanilmig ve tarama modellerinden biri olan tekil tarama modelinin
gelisimsel tiirtinden kesit alma uygulanmustir. Arastirma verilerini elde edebilmek
i¢in uygulama boyutunda anket, sozlii goriigme ve gozlem teknikleri kullanilmustir.

1. Egitsel Oyunlar

Yabanci dil ogretiminde, oyun sozcuigi bir simif-ici etkinligidir. Bu oyunlar,
baz1 dil yapilarin1 okuma, sesletim ve sozciik bilgisini daha iyi pekistirmek igin
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siif i¢inde uygulanir. Egitsel oyunlar iletisimsel ve dilbilgisel oyunlar olarak iki
grupta toplanabilir. Egitsel oyunlar 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha
rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglar. Oyunlar, biitiin 6grenenlerin rahatca
anlayip etkin katilimlarini saglayacak diizeyde kolay ve ilgin¢g olmalidir. Bu
nedenle secilen oyunlar 6grenenlerin farkli diizey ve yeteneklerine uyarlanabilecek
bir esneklikte olmalidir.

Sozli ya da sozsiiz dilin (yazili dil, isaret dili, dildigt iletisim) amact iletisim
kurmaktir. Iletisim kurmak ise Charaudeau’ya gore “sadece bilgi vermek degil,
aynt zamanda ikna etmek ve bastan cikarmaktir. Toplumsal uzlagimlar, dilsel
kurallar, iligkisel belli aliskanliklar s6z degisimlerinin zorunlu bicimini olusturur;
ama bu degisimler oyuna ve oyuncularin stratejilerine genis yer birakir.”
(Charaudeau, 1995: 20). Amag, dili bir iletisim araci olarak 6gretmektir. Bunun
icin, egitsel oyunlar en iyi tekniklerden biri olmaktadir. Ciinkii bu tiir oyunlar
neseli ve rahat bir ortam saglamakta, sinif-i¢ci ¢alismalara da bir esneklik, bir
degisiklik getirmektedir.

Bu bolimde 6grencilerin dogru sesletimine katkida bulunabilecek atasozleri,
bilmece-bulmaca, siirler, oyunlar ve tekerlemeler hazirlanmistir. Bu etkinliklerde
okuma, dinleme, konugsma ve gerektiginde yazma becerilerine yer verildigi igin
dogru sesletime bir katki saglayacag: diistiniilmiistir.

1.1 Fransizca’da Seslerin Ogretimi

XIX. yiizyilda Tarihsel-Karsilagtirmali Dilbilim arastirmalari Yeni Gramerciler
tarafindan sesbilim caligmalarina indirgenmistir. Bu gelistirilen sesbilim Sayce
(1879) tarafindan yabanci dil 6gretimine uygulanmig, Vietdor ise Herbart’in
gortiglerinden yararlanarak, bu ilkelere dayali bir ogretim yontemi ortaya
koymusgtur. Bu yontem “Sesbilimsel Yontem ”dir. Sozel yaklagim agirlikli olan bu
yontem “kulak egitimi” ile baslar. Sonra seslerin ¢ikarilmasina, sirayla sézctiklerin,
Obeklerin, tiimcelerin sesletilmesine gecilir. Daha sonra tiimceler bir diyaloga
dondistiiriiliir. Metinler ¢evriyazistyla yazilir, diizyazi hi¢ kullanilmaz. Yazma,
duyulanin ve okunanin yinelenmesi bi¢iminde olur. Okumada sozciikler ve yapilar
timevarimli bir yolla sezgisel olarak viicut ve yiiz hareketleriyle resim, ¢izim,
tanim ve baglamda agiklama yollartyla 6gretilir. (Demircan, 1990:154)

Kisaca tanitmaya calistigimiz “sesbilimsel yontem” de oldugu gibi seslerin
ogretiminde “kulak egitimi” ¢ok dnemlidir. Bunun igin her bir sesi miimkiin oldugu
kadar degisik tiimcelerde dinlemek gerekir. Bunun icin yiiksek sesle okuma
etkinliklerine, tekrar aligtirmalarina ve teyp, video ya da cd-dvd gibi isitsel- gorsel
araglarin derslerde kullanimina sikg¢a ver verilmelidir.
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Sozciikleri olusturan dil sesleri soyleyis nitelikleri bakimindan genel olarak
seslerin agizdan cikig bi¢imi ve yerine gore, iinlii ve linsiiz diye ikiye ayrilir. Cikis
bicimi bakiminda iinliiler, agiz kanalimin acikligi, dilin ve dudaklarin durumuna
gore belirlenir. Unsiizler ise cikiglart sirasinda agiz kanalinda ya da oteki
organlarda bir engellenme, bir kapanma ya da daralmaya maruz kalr. Iste
tnsiizlere niteliklerini veren de c¢ikis sirasindaki bu degisikliklerdir (Aksan,
1995:185-194; Demircan, 1996: 20-25).

Asagidaki ses siniflandirilmasinda Pagniez-Delbart 1992a ve b’deki
siniflandirma temel alinmistir.

1.1.1 Ince iinliiler

/i/-ince gergin iinlii:

Atasozleri: -Qui s’y frotte, s’y pique. / -Quand siffle le merle, I’hiver est fini.

1- Emir Verme Oyunu: Asagidaki fiilleri kullanarak emir kipinde timceler
yapiniz.

“tisser- citer- dicter- diner- gifler- mimer- scier- nier- vivre- lire- siffler- trier-
virer- viser- plier- crier- tricher- rire- finir- dire...Eger arkadasiniz dogru
seslettiginizi kabul ediyorsa, eylemi mimikleriyle anlatacak. Yoksa, sizi dogru
sesletin-ceye kadar bekleyecektir.

Kapali /e/- ince gergin iinlii ve acik /E/ -ince gevsek iinlii:

Atasozii: -Qui sait voyager ménage son baudet.

“Vous chantiez et bien dansez maintenent!” (Jean De La Fontaine)/ ve

“Une téte bien faite vaut mieux qu’une t€te bien pleine.” (Montaigne)
timceleriyle “kulaktan kulaga” oyunu oynatilabilir.

2- Hasat Oyunu: Kimin daha cok kapali /e/’si olacak? “Dans mon beau
verger, j’ai cueilli les pommes de mon pommier. Dans mon beau verger, j’ai cueilli
les prunes de mon prunier. Dans mon beau verger,.....” (meyva bah¢cemde, elma
agacimdan elmalar topladim. Meyva bahgemde, erik agacimdan erikler topladim.
Meyva bah¢emde,...) Kimin en ¢cok meyvasi olacak? Bu hasat sayimini miimkiin
oldugu kadar uzatiniz.

3- Kiiciiltme Eki Oyunu: “et”/ “ette” kiiciiltme ekiyle yapilan sozciikleri
bulunuz ve onlar1 sesletiniz. Bulamayan katilimci cezalandirilir ve daha oOnce
soylenmis sozciikleri tekrar etmek zorunda kalir. Ornegin; garcon - gargonnet /
gentil- gentillet / fille - fillette / gentille - gentillette...
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Ayrica, bu sesi “Est-ce une erreur, professeur?”’ gibi bir tiimce icinde
kullanarak, “kulaktan kulaga” oyunu oynatilabilir.

Ince /a/ ince gevsek tinlii- kalin /o/ kalin gevsek iinlii:

Atasozleri: -Qui va a la chasse, perd sa place. / -Les amis de mes amis sont mes
amis. / -Hélas, tout passe, tout lasse, tout casse.

4- Nasilsin? Oyunu: “Ca va?” sorusuyla sinifi iki gruba ayiriniz. Memnuniyet,
kizginlik, sevecenlik gibi biitiin duygu ifadeleriyle “¢ca va?” sorusunu yoneltiniz.
Oyunun sonunda duygularini en iyi ifade eden grup kazanir.

5- Fikir Oyunu: Donnez votre avis sur un tableau, un chateau...(Bir tablo, bir
sato hakkinda fikrinizi belirtiniz. Ornegin; -Aimes-tu ce tableau? -Oui, c¢a va/
comme ci comme ¢a/ pas mal/ pas du tout/ pas trop/ pas de masses/ moi, pas
beaucaup/ pourquoi pas...

Ayrica “Madame est malade” timcesiyle “kulaktan kulaga” oyunu
oynatilabilir.

Acik / 3/ kalin gevsek iinlii — kapal1 /o/ gergin kalin tinlii:

Atasozleri: -Qui dort dine. / -Nous avons les défauts d’aurtui dans 1’ceil, et les
noétres dans le dos. / -1l n’est pire eau que 1’eau qui dort.

6- Giivercin Ucar Oyunu: Her durumda agik / D / nun dogru sesletimi sartiyla
dilimizdeki adiyla “uc¢tu uctu ne uctu” oyunu oynatilir. Her oyuncu ugan bir kug ya
da bocek bulmak zorundadir. Ornegin; ugtu uctu giivercin ugtu, gelin bocegi
uctu... Eger bulamazsa, ya da ugmayan bir hayvan adi sdylerse “I’homme qui dort
a tort” (uyuyan adam haksizdir) soziinii sdyler ve oyundan ¢ikar.

7- Korsan Oyunu: “Un corsaire corse et borgne lorgne le trésor du golfe.”
(Korsikali tek gozlii bir korsan korfezin hazinesine gozkoydu.) baglikli bir kiigiik
anlat1 yaratiniz.

8- Kiiciigiinii Arama Oyunu: Ornegin; La vache a perdu son veau.( Inek
danasimi kaybetti.) Et la lapaine? (ya tavsan) / la pigeonne? (ya giivercin) / la
chevre? (ya keci) / la baleine? (ya balina) / la louve? ( ya kurt) / la bécasse? (ya
culluk) / la vipere? (ya engerek yilani) / le saumon? (ya somon balig1) / le dindon?
(ya hindi) / le faucon? (ya dogan) / la cigogne? (ya leylek) / la couleuvre? (ya kara
yilan) / la brebis? (ya koyun) / le renard? (ya tilki) / la souris? ( ya fare) / le lion?
(ya aslan) / la tourterelle? (ya kumru)... En ¢ok kim yavru hayvan adi bulursa, o
kazanacaktir.

Ayrica, “Un corbeau fort beau, sur un bouleau perché, se mit a croasser”
tiimcesiyle “kulaktan kulaga” oyunu oynatilabilir.

86



/u/ kalin gergin iinlii:
Atasozleri: -Tout nouveau, tout beau. / -Pierre qui roule n’amasse pas mousse.

Siir: Le malheur qui pense a tout /A tout /A tout...A tout...A tout / Et a tout!
/Et qui gagne presque a tous les coups / Presque. (Jacques Prévert)

1.1.2 Ince Dudak Unliileri
/y/ ince gergin iinlii:
Atasozleri: -Tétue comme une mule. / -L’habitude est une seconde nature.

Siir: 11 a jeté son encre / aux iles Atoulu / aux iles Atouvu / aux iles Atousu /
aux 1les Atouvoulu / Et terminé ses jours / aux iles Napavévu. (J.Prévet)

9- El Oyunu: Cok hizli bir bicimde, 6gretmenin seslettigi sozciikleri tekrar
edilerek /y/ sesi duyuldugu zaman el 6ne, /u/ sesi duyuldugu zaman el arkaya
gotiiriiliir. Ornegin, une (...) -doux (¢<>) -tu (...) —su (...). Her iki ses icin on defa
dogru hareket yapan kazanacaktir.

10- Sivri Kiilah Oyunu: Bir oyuncu baginin {izerine sivri bir sapka koyarak
“turlututu, chapeau pointu” soziinii tekrar eder. iki ii¢ denemeden sonra hala bu
sozciikleri tam olarak sesletemezse sapkayi baska bir oyuncuya verir ve diger
ogrenciler tarafindan olusturulan halkaya girer. Asagidaki par¢cayr okumak zorunda
kalir.

“Si vous voulez apprendre le francais, n’employez jamais le son “u” dans la
conversation. Le “u” est dangereux, c’est un son pointu. L’anglais est une langue
douce, pas dangereuse. Il n’y a point de “u” comme en francais. (E. jonesco,
Amédée. Théatre. Volume 1. Gallimard) (Eger Fransizcay1 6grenmek istiyorsaniz

-

asla “u” sesi kullanmayimmz. “u” sesi tehlikelidir. Sivri bir sestir. Ingilizce tatl,
tehlikesiz bir dildir. Fransizcadaki gibi hi¢ “u” sesi yoktur.)

Tiirk 6grenciler igin sesletimi zor bir ses degildir. Ancak, Ingilizceden sonra
Fransizca 6grenenler icin bu sesin bir zorluk teskil edebilecegi diistintildiigiinden
bu alistirmaya yer verilir.

Kapal1 /g/ ince gergin iinlii — acik /e/ ince gevsek iinlii:

Atasozleri: -Si tu veux, tu peux./ -Qui vole un ceuf vole un beeuf./ -Loin des
yeux, loin du ceeur.

11- Sozciik Tiiretme Oyunu: Verilen adlardan 6nce eril bir sifat, sonra disil
bir sifat ve bir adil olusturunuz ve daha sonra hepsini okuyunuz. Ornegin;
heure<>heureux<>heureuse<>heureusement gibi tiiretebilirsiniz. Malheur — amour
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— grice — merveille — mystére — majesté — délice — jolie — silence — audace —
mélodie...

Siir: Les yeux bleus me feront heureux/ Les yeux noirs me rendront 1’espoir/
J’en veux un bleu, j’en veux un noir. (Luc Decaunes)

12- Bilmece: Combien ¢a fait une pomme de terre coupée en deux, puis en
deux, puis en deux, puis en deux, puis en deux, puis en deux? (Bir patatesi ikiye
boliince, ardindan onu da ikiye boliince, ardindan onu da ikiye boliince, ardindan
onu da ikiye boliince, ardindan onu da ikiye boliince, ardindan onu da ikiye
boliince, ardindan onu da ikiye boliince kag yapar?)

13- Bulmaca: /¢/ Oyunu: Iginde /@/ sesi olan sdzciik bulunuz. Ornegin; C’est
un nombre pair. (Cift sayidir) Réponse: deux (Yanit: iki)

1-1l n’est ni au début ni a la fin. (Ne bastadir ne sonda)/ 2-C’est la couleur du
froid. (Sogugun rengidir)/ 3-C’est un souhait. (Bir dilektir)/ 4-11 chauffe et brile.
(Isitir ve yakar)/ 5-Les anges y habitent. (Melekler orada yasar)/ 6-Ils vous
regardent. (Size bakarlar)/ 7-C’est un endroit. (Bir yerdir)/ 8-1ls aident la justice.
(Adalete yardim ederler)/ 9- Le fils de mon frére. (Kardesimin oglu)/ 10-I1 est
I’ennemi du bien (lyiligin diismanidir)/ 11-I1 a faim. (Actir)/ 12-11 fait un trou.
(Delik agar)/ 13-11 n’est pas jeune. (Gen¢ degil)/ 14-C’est un créateur. (Bir
yaraticidir)/ 15-11 a de la volonté. (Hosgoriiliidiir)/ 16-Ils sont courts, longs ou
disparus (Kisa, uzun ya da kaybolmuslardir)/ 17-Ils accompagnent les départs.
(Gidislere eslik eder)/ 18-Elle traine derriere. (Arkasindan siiriikler)/ 19-11 détend
du travail. (Calismay1 gevsetir)/ 20-Les autres. (Digerleri)

14- Kalpler Oyunu: /,e/ sesi ve “cceur” sozctigii ile asagidaki deyimlerle
duruma uygun tiimceler iiretiniz ve onlart okuyunuz: 1-Avoir du cceur a I’ouvrage
(Calismaya can atmak)/ 2-Parler a cceur ouvert (agik kalplilikle konugsmak)/ 3-Joli
comme un cceur (¢ok sevimli olmak)/ 4-Avoir le coeur sur la main (i¢i digt bir
olmak)/ 5-Avoir du cceur (yiirekli, onurlu olmak)/ 6-Au cceur de (tam ortasinda)/
7-Avoir un cceur d’artichaut (ayran goniillii olmak)/ 8-N’avoir pas le ceeur a rire
(glilecek hali olmamak)/ 9-Aller droit au cceur (icine dokunmak)/ 10-A cceur joie
(doyasiya, istedigi kadar)/ 11-Si le coeur vous en dit (caniniz isterse)/ 12-En avoir
le cceur net (en ufak bir kuskusu olmamak)/ 13-De bon cceur/de tout cceur (Tiim
yiiregiyle, isteyerek, seve seve)/ 14-Par coeur (ezbere)/ 15-A contre coeur (isteme-
yerek)

15- Meslek Oyunu: Sonu “-eur” ile biten bir meslegi mimiklerinizle anlatiniz.
Izleyicilerden bu meslegin adini ilk bulup sesleten birinci olur ve mimikleriyle
anlatma siras1 kendine gecer. Ornegin; coiffeur — professeur — docteur — navigateur
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— voleur — acteur — directeur — ingénieur — instituteur — inspecteur — vengeur —
charmeur — pécheur — moniteur — sénateur... Ayrica bu sozciiklerin /ce/ ve /¢/ ile
biten disilini bulunuz.

Dogal /a/ orta derecede gevsek dogal iinlii:

Atasozleri: -Ce que femme veut. Dieu le veut. / -Les jours se suivent et ne se
resemblent pas.

16- Soyleme ve Yapma Tuzag Oyunu: Oyun bagkani, diger oyunculardan
sOyledigi sesin fonetik isaretini havada eliyle ¢izmesini ve tekrar etmesini ister.
Ornegin; oyun bagkani /o/’y1 el hareketiyle gizmelerini syler. Yanlig yapmalart
durumunda /a/’y1 tekrar yapiniz der ve yanlis sesletmeleri durumunda /o/’y1 tekrar
sesletiniz der. Oyun /ieaou e ¢ o .../ seslerle devam eder. Eger oyuncular yete-
rince fonetik igaretlerini bilmiyorlarsa, bu oyun yazim bi¢imleriyle gerceklesebilir.

1.1.3 Geniz Unliileri
/o/ orta deredece gevsek ince {inlii:

Atasozleri: -Qui n’a rien, ne craint rien. / -Chacun se plaint que son grenier
n’est pas plein.

17- Uyruk Oyunu: Dersinizde kendinizi ve 6grencilerinizi milliyet belirterek
tanitiniz. Eger sizinkinin sonu /e/ ya da /en/ ile bitmiyorsa, bagka bir uyruk seciniz.
Ornegin; italien, brésilien, autrichen...

18- Doktorda Oyunu: Le Dr. Knock, hastalarini, sebebi cok eskilere dayanan
korkung hastaliklar1 olduguna inandiran bir kasaba doktorudur. Vuciitun boliimleri
rein (bobrek); main (el); intestin(bagirsak)...igcin /e/ sozciikleri kullanarak Dr.
Knock gibi devam ediniz. -Bonjour, Docteur./ -Bonjour, Madame. Vous souffrez?/
-Ce n’est pas le mot.. J’ai de la fatigue./ Faisons un examen général....

/o/ orta derecede gevsek kalin iinlii:

Atasozleri: -Qui se ressemble, s’assemble. / -Qui se repent est presque
innocent. / -A cceur vaillant, rien d’impossible.

19- “Elbette, seni seviyorum” Oyunu: “Mais oui, je t’aime” tiimcesini
“plaisante (hos, sevimli); innocente (masum); prudente (tedbirli); fine (alayci);
insolente (kiistah); intelligente (zeki); puissante (giiclii); étonnante (saskin);
méchante (haylaz); nonchalanta (uyusuk); amoureuse (asik); ardente (atesli);
violente (siddetli); élégante (kibar); éloquente (anlamli)” sozciiklerinden birini
kullanarak farkli niyetle soyleyiniz.

20- Dogumgiinii Oyunu: Hangi yilda dogdugunuzu, ama hangi yilda dogmak
istediginizi sOyleyiniz.
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/6/ orta derecede gergin kalin iinlii:

Atasozleri: -Les bons comptes font les bons amis. / -C’est le ton qui fait la
chanson.

21- Iyi Egitim Oyunu: Qu’est-ce qu’on dit le soir? Bon soir. Et le matin? (ya
sabahlar1)/ L’aprés-midi? (ya 6gleden sonra?)/ Pour la nuit? (ya geceleyin?)/ Pour
s’excuser? (ya oziir dilemek i¢in?)/ Avant de diner?/de boire? /de partir?/ de
travailler? (aksam yemeginden/icmeden/ gitmeden/ calismadan 6nce ne denir?)
Pour une féte?/ Pour un anniversaire?/ Pour la nouvelle année?/ (bir bayram, bir
dogumgiinii, yeni yil i¢in ne denir?)

/ee/ orta derecede gevsek tinlii:

Atasozleri: -Tous pour un, un pour tous. / -Un tiens vaut mieux que deux tu
I’auras. / -Avec un si, on mettrait Paris en bouteille.

22- “L’une” ya da “L’un” Oyunu: iki 6grenci yakin ya da zit anlamli, farkli
iki tiirden iki sozciik secer. Ornegin; une racine — un arbre/ la lune — le
soleil...Diger 6grenciler ise “I’'une” ya da “I’un” sorusunu her zaman kullanarak
onlara soru yoneltirler. “L’une est-elle grande?”/ “L’un est-il un animal?” Her iki
sozctigii de ilk bilen altin madalya, ikinci bilen giimiis madalya, ticlincii bilen ise
bronz madalya alir.

23- Odiing Sozciikler Oyunu: Asagidaki sozciiklerden hangisi anadile aittir?
Parfum — tribun — brun — jasmin — humble — lunch — lundi — opium - lyncher —

brin-... Ogrenciler bir yandan sesletir 6te yandan o6diing sozciikleri ayiklar.
(Pagniez-Delbart; 1992:7-142)

1.1.4 Yar1 Unlii/Yar1 Unsiiz

fjl - Iyl - Iwl bu sesleri ayirt etmek i¢in miette/ muette/ mouette sozciikleri
dinletilir.

Atasozleri: -Fille qui trop se mire, peu file. / -Qui fuit la meule fuit la farine. / -
Avril pluvieux et mai soleilleux rendent le paysan orgueilleux. / -Vouloir, c’est
pouvoir. / -Dans le doute, abstiens- toi.

Siir: Oui mon oiseau oui mon soleil oui mon village/ Oui mon beau temps oui
mes saisons/ Oui mon toit mon nuage ma vie / Oui porte ouverte sur le jour
(J.Tardieu)

Siir: Le ciel était de nuit / La nuit était de plainte / La plainte était d’espoir.
(Tardieu)

1.1.5 Unsiizler
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Fransizcadaki /p, b; t, d; k, g; m, n; f, v; s, z; ], z; I, r / gibi {insiizler anadili-
mizde de bulundugu i¢in sesletimde giicliikk gostermemesine ragmen, bu ¢alismanin
biitiinliigii acisindan ele alinmaktadir.

/p/- /b/ kapantily, ¢ift dudak, kalin iinsiizler:

Atasozleri: -Qui peut le plus, peut le moins. / -Qui a bu, boira. / -Au fond des
pots sont les bons mots.

Siir: “Beauté” Qui pourrait inventer/ un nom plus beau/ plus calme/ plus
indéniable/ plus mouvementé/ Beauté / Souvent j’emploie ton nom/ et je travaille a
ta publicité/ je ne suis pas le patron/ Beauté / je suis ton employé. (J.Prévet)

/t/ -/d/ kapantili, dil ucu-disardi, ince iinsiizler:

Atasozleri: -A tout seigneur, tout honneur. / -Fais ce que doit, advienne que
pourra. / -Aide-toi et le ciel t’aidera.

Siir: Je t’aime pour toutes les femmes que je n’ai pas connues / Je t’aime pour
tous les temps ol je n’ai pas vécu / Je t’aime pour toutes les femmes que je n’aime
pas / Tu es le grand soleil qui me monte a la téte. (P.Eluard)

Ayrica “Didon dina-t-elle du dos d’un dodu dindon... sans additif?” tlimcesiyle
“kulaktan kulaga” oyunu oynatilabilir.

/K/ - /g/ kapantili, damak, notr kalin iinsiizler:

Atasozleri: -Coeur qui soupire n’a pas ce qu’il désire. / -Goutte a goutte la mer
s’égoutte. / -Goutte a goutte on emplit la cuve. / -Des gofits et des couleurs, il ne
faut pas discuter.

/m/ - /n/- /i/ kapantili, geniz, yumusak, gevsek iinsiizler:

Atasozleri: -Les amis de mes amis sont mes amis. / -A I’'impossible, nul n’est
tenu. / -Vigne close, vigne double. / -1l ne faut jamais jeter le manche apres la
cognée. /f/ -/v/ siirtiinmeli, dudak-dis, kalin {insiizler:

Atasozleri: -La femme fait, la femme défait. / -Qui vivra, verra. / -Ce que
femme veut, Dieu le veut.

9

24- Dogru Yanhs Oyunu: Her 6grenci en azindan i¢inde bir “f” ve “v” gegcen
bir soru olusturur. Yarigmaya katilan iki 6grenci de Vrai (dogru) ya da Faux
(yanlis) diye yanit verir. Ornegin; Venise est en Afrique? Faux; 9+9=18? Vrai.

/f/ -/p/ ayrimin1 su atasozlerinde gozlemleyebiliriz: -Qui conque se sert de
I’épée, périra par I’épée. / -A force de forger, on devient forgeron. / -Tel pere, tel
fils.
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/v/ - /bl ayrimini ise su atasozlerinde gozlemleyebiliriz: -Vanité des vanités,
tout est vanité. / -Tu as bu le bon, bois le lie. / -Beauté sans bonté est comme vin
éventé. / -Qui vole un ceuf, vole un beeuf.

/s/ -/z/ siirtiinmeli, dis, ince iinsiizler:

Atasozleri: -Santé passe richesse. / -Comparaison n’est pas raison. / -L’oisiveté
est la mere de tous les vices.

/il - 13/ siirtiinmeli, damak, ince iinsiizler:

Atasozleri: -Quand la chéne est tombé, chacun se fait blicheron. / -Jeu de main,
jeu de vilain. / -Le jeu ne vaut pas la chandelle. / -Qui va a la chasse, perd sa place.

25- qltifat Oyunu: Her 6grenci yamindaki arkadagina “Savez-vous que vous
avez...” tiimcesiyle baglayan ve icinde /I/ - /3/sesi bulunan bir sozciikle (de jolis
cheveux) tamamlar. Yanit soyle olmalidir: “Je sais, mes chers amis!”

/r/ -1/ akici, yunmusak, gevsek iinsiizler:

Atasozleri: -Prudence est la mére de sireté. /-Pas de nouvelle, bonne nouvelle.
/-La parole est d’argent, le silence est d’or. (Pagniez-Delbart, 1992:7-77; Léon,
1996:65-70; Marchand, 1975:3- 0-32)

Burada biitiin dil becerilerine yonelik, hem dogru sesletime hem de sozciik
ogretimine katkida bulunabilecek bir kag iletisimsel ve dilbilgisel oyun adindan
sozedebiliriz. “Tamimla ve Ciz, Farki Bul, Baglant1 Kur ve Eslestir, Cantamda Ne
Var?, Nerede?, Hece Bilmecesi, Bulmaca, Didiet Diyor Ki, Dogru Yanls,
Kulaktan Kulaga, Yanildiniz Hocam, Bingo, Adam Asmaca, Kesik Sozciik, Tersi
Ne?, Sayilarla Oyun, Alfabe ve Scrabble Oyunu, Bellek Kaybi, Mizahli Resimler,
Yiikseliyor mu Alcaliyor mu?, Sozciik Tiiretme Oyunu- bir sozciik yaziminda
kullanilan harflerle bagka hangi sozciikler olusturulabilir?- Ornegin; “maison”
sOzciigiinde mai-mais-main-mois-moi-soin-ma-mon-on-si-sa-son-sain-nom-os-nos-
ami-an-aimons-soit gibi oyun adi verebiliriz. (Weiss, 1983:26-105)

1.2 Tekerlemeler

Yabanct dil 6grenmeye baslayan birinin agiz kaslari anadilinin seslerini
cikarmaya alismistir. (Aksan, 1995:51) Genellikle, yabanci dil 6gretiminin
baslangic diizeyinde tekerlemelere basvurulur. Tekerlemelerin dil siirgmelerini
onlemede cok etkili oldugu soylenebilir. Hizli bir sekilde soylendiginde kulagi
hedef dilin sesle-rine alistirir ve dudak tembelligini engelledigi dusiiniiliir.
Ogrenenlerin derse giidiimiiniin artirdig1 ve cikartilan karisik ve uyumlu seslerin
onlar1 eglendirdigi sdylenebilir. Bu durum ise 6gretimde kalicilig1 saglar.

Bu tekerlemeleri tekrar edebilir misiniz?
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Sachez qu’un chasseur sachant chasser sans son chien est un bon chasseur.
Un chasseur sachant chasser doit savoir chasser sans son chien.

Si six scies scient six cigares, six cent six scies scient six cent six cigares.
Un ver de terre vert va vert le verre vert.

Les fraises fraiches de I’ Archiduchesse se séchent dans la richesse.

La mére du maire est tombée dans la mer.

Ton thé t’a-t-il 6té ta toux?

Six scies scient six arbres.

Les chaussettes de 1’ Atchiduchesse sont-elles seches?

Tas de riz, tas de rats.

Tas de rats tenté tata tas de riz tentant.

Chat vit r6t. Rot tenta chat.

Chat mit patte a rot. Rot briila pate a chat.

Trois gros rats gris dans trois gros trous ronds.

15-Je suis un chien mais je ne suis pas un chien.

Sonug

Yabanci dil 6grenenlerin fiziksel, biligsel ve duygusal olarak tam katilimlarin
saglamak icin hedef dilin kiiltiiriinii yansitan atasozii, bilmece-bulmaca, tekerleme
ve oyunun yanisira yazin eseri olarak siiri kullanmanin da yabanci dil 6gretimine
olumlu etki yapacagi diisiincesindeyiz. Ciinkii siirde hem ses uyumunu hem de
biitiin biiriin dizgesinin igleyisini gormek miimkiindiir.

Oyun sinif ortamini degistirdigi i¢in rahatlatic1 bir etki yaratir. Bu ortamda artik
ogretmen ve ogrenci rolleri degismistir. Ogretmen alisilmis 6gretici ve otoriter
tutumunu bir kenara birakir, 6grencilerin arasina girer ve oyuna katilir. Daha esnek
ve anlayiglt bir tutum sergiler. Ogrenen ise hep ders dinleyen konumdan ¢ikar ve
ortamin bir parcasi olarak hareketli, canli, neseli ve istekli bir bicimde derse katilir.
O siireci kendisi yasadig1 i¢in de ogretimde hedeflenen amaca ulasilir ve kalicilik
saglanmis olur. Oyunda alinan 6diiller ve verilen cezalar ise, ona gercek yasamin
bir algilanis1 olarak yansir. Bu pekistirecler onun smif ortami ile gercek yasam
arasinda bir koprii kurmasina yardimer olur. Siif ortami, gercek yasamdan kopuk
bir sanal ortam olmaktan ¢ikar. Ogretim bir defa daha amacina ulasir ve 6greneni
hayata hazirlar.
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Ayrica, dogru sesletimi gelistirici ve sevimli hale getirici atasozii, siir, oyun,
bilmece-bulmaca ve tekerleme gibi dinleme becerisini gelistiren bu sesletim
etkinlikleri, uygulamada sadece Ogretmenin okumas: ya da anlatmasiyla sinirh
kalirsa, bilgisayar, televizyon, video, cd, dvd gibi son derece gelismis 6gretim
araglarinin yaninda yalin ve yetersiz kalacagi soylenebilir. Bunun icin biitiin bu
isitsel-gorsel araglardan yararlanmak gerekir. Bu sesletim etkinliklerinin ilgi ¢ekici
bir hale doniistiiriilmesi icin internet ortamina tasinmasi gerekir. Evinde bilgisayari
bulunan 6grenciler arasinda, elektronik posta yoluyla bir iletisim saglanabilir.
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