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OZET

Oyun; ¢esitli amaglarla oyunlagtirilmig olan hayattir. Hayatin yansimasi, miicadelesi ve hatta oyun
cocuklarin kendi aralarindaki ortak dilidir. Oyle ki Mevlana’nin da dedigi gibi Oyun akildadir; ancak ¢ocuk
oyunla akillanir. Tiirk milleti tarihi boyunca kiiltiirlerini basta zeka ve strateji oyunlart olmak iizere ¢esitli cocuk
oyunlariyla gelecege kogiirmiistir.

Bu c¢alismanin amaci, gelecegin teminatt olan ¢ocuklara kendi kdklerinden ¢ikan oyunlarla ve bu
oyunlarin igindeki degerlerle atalarinin kiiltiirlerini 6gretmektir. Cok c¢esitli olan oyun ailesinden satrancin atasi
sayllan Ko¢iirme oyunlarinin derlemesini yapmak, ¢cocuk ve genglere 6gretmek de galismanin temel amacidir.
Calismada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi, goriisme ve gosterip yaptirma teknikleri
kullanilmistir. Calisma Balikesir ili Orta Mandira, Kabakdere, ve Cukur Hiiseyin mahallelerinde bu oyunu bilen
oynayan kisilerden derlenmis ve yalakkaya oyununun kurallari kayit altina alinmstir.

Kogiirme isimli kitabin yazari Arslan Kiigiikyildiz ile goriisme gergeklestirilmis ve Yalakkaya
oyununun Anadolu’da yiizlerce ¢esidi olan Koclirme oyunlarinin bir ¢esidi oldugu tespit edilmistir. Oyun
mangaladan farkli olarak dort, alt1 ve sekiz kisilik gruplarla da oynanabilmektedir. Caligmada kullanilan ve
oyuna ait olan tahta ve tablalar Ogrenciler tarafindan tasarlanmis ve oyun okuldaki diger &grencilere
Ogretilmistir. Ayrica ¢aligma siirecinde yalakkaya oyununa benzeyen Cin kuyusu, Evcik ve Ambar Kactan isimli
ii¢ cesit kdglirme oyunu daha derlenmistir. Yalakkaya Oyunu oynanirken go¢ etmenin, asker ve otag aidiyetini,
geride kalan taslari giftleyerek alma gok baba ve yer ana gibi kiiltiir kodlarini giiniimiize koglirdiigii
belirlenmistir.

Kaggarli Mahmut’un bahsettigi Kd¢lirme oyunlarindan biri olan Yalakkaya oyununun mangalanin
golgesinde kalip unutulmak iizere iken canlandirilmig olmasi ve kiiltiir kodlarini tagimasi nedeniyle UNESCO
somut olmayan kiiltiirel miras listesine alinmasi 6nerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Kogiirme, Yalakkaya, Geng, Degerler Egitimi
4000 Years Old Turkish Chess Yalakkaya

ABSTRACT
The game is the life that is played with various purposes. Reflection of life, struggling and even the
game is the common languagea moungthe children. The play is wisdom; the children are become wiser with only
game, as Mevlana said. Throughout the history, Turkish nation always transferred their culture to the future with
children's games, especially the games of strategy and intelligence.

The aim of this study is to teach our ancestors’culture to the children ,who are assurance of our
future,with the games which derived from their own origins and the values in games. For this reason, the
compilation of Kdglrme games which are considered as ancestorof “chessgame” froma widevariety of game
amilies and teaching our childeren and young people are the ultimate goals of this work. In this study,
experimental and survey method were used to gether. The study was worked in Kabakdere, Orta Mandira and
Cukur Huseyin villages of Balikesir Province. The games were compiled from the old parents who know the
games and the rules of Yalakkaya game were registered.
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It wasinterviewed with Arslan KUCUKYILDIZ who is the writer of the book titled “Kogiirme” and it was
understood that Yalakkaya game is a kind of Kdg¢lrme games which have hundreds of kinds in Anatolia.
Diffenently from Mangala, the game can be played with the groupsif 4,6 end 8people.The games tables and
boards which were used in study and belonging this game, were designed by our students; and the game was
taught to the other students in school. In addition, extra three kinds of Kéciurme games named “Cin Kuyusu,
Evcik and Ambar Kagtan” ,which are similar to Yalakkaya game, were compiled during the study. It was proved
that migrating in game transferred “military and otag”,”taking there maining Stones to gether” transferred
cultural codessuch as “Gokbaba and Yerana” to today.

It was suggested that Yalakkaya, one of the Kdéglirme games which Kasgarli Mahmut told,must be
accepted the list of intangible cultural heritage of UNESCO, because of bringing to life while it was about to be
forgotten by shadow of mangala and carrying our cultural codes.
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GIRIS

Yetiskinlerin tanimiyla oyun, insanlarin beden ve kafa yeteneklerini gelistirmek amaci giiden; hesap,
dikkat, rastlant1 ve beceriye dayanan ¢cogu kez oyalanmak i¢in oynanan, tat veren bir tiir yarigmadir.

Oyun, insanlara iyi vakit gecirtmek i¢in yapilan eglendirici etkinliklerdir. Ayrica sanatsal deger tasir ve
insanlar1 estetik agidan gelistirir ayn1 zamanda cosku ve tat veren becerili gosterilerdir. Cocuklar agisindan ise
oyun ¢ocuklarinusgiicii yaratmalarina, bedensel devinimlerine ve bunlarin bilesiminden olusan tiim etkinliklere
verilen addir(Seyrek, 1992, s. 3).

Eriskinler gziiyle oyun, cocugun eglenmesine, oyalanmasina yarayan amagsiz bir ugrastir. Isi olmayan
yada dinlenmek isteyen kisi oynar. Baska bir deyisle oyunu isin karsiti olarak goriiriiz. Anneler ayaklarina
dolanan ¢ocuklar1 “Hadi git oyna” diye baslarindan savarlar. Oysa oyun ¢ocuklarin bas ugrasi ve en 6nemli
isidir(Ozer, Giirkan, & Ramazanoglu, 2006). O halde oyun: Cocugun gelismesi ve kisilik kazanmasi igin,
sevgiden sonra gelen ikinci en énemli ruhsal besinidir.

Hollandal: tarih¢i JohanHuizinga’ya gore insan Homo Ludens(oyuncu insan)dir. Oyun Kkiltirden
oncedir ¢esitli kiiltiirlerden ¢ikma yada bir rastlant1 sonucu degil, tersine cesitli kiiltlir bi¢cimlerinin dogusunda
baslica etkendir. Bununla, kiiltiirde oyun 6gesi denince, uygar yasamda ¢esitli eylemlerde oyuna 6nemli bir yer
ayrildig1 ya da oynadiklarina bakarsak ve bunu yalnizca bir tepki veya icgiidiiyle yapmadiklarini, kdkeninde,
oyundan kulture bir doniisiim oldugu sdylenmek istenmektedirakt:(And, 2012, s. 27).

Kaggarli Mahmut liigatinda,” boynuz boynuz(miingiizmiingiiz)oyunu, c¢englimengli, asik oyunu,
kdgiirme oyun veya onddrt oyunu.....” oyunlari ile ilgili ayrintili bilgi vermistir(Ozdemir, 2006, s. 62)Besim
Atalay oyun kelimesinin “oy-“ kokiinden tiiretildigini belirtmigse de bu goriis,dilbilimciler tarafindan delil
yetersizligi nedeniyle ciddiye alinmamustir. Atalay’in goriislerini destekleyen Eyiiboglu da Tiirk Dilinin
Etimolojik Sozliigii'nde Tiirkge “oy(cukur anlaminda)”’koékiinden “oy-un(¢ukur agmak anlaminda) kelimesinin
tiretildigini ve daha sonra bu kelimenin anlam genislemesine ugrayarak “oynamak bireyle eglenmek, aldatmak”
anlamlarinda kullanilmaya baslandigini belirtmistir(Ozdemir, 2006, s. 22).

Eski dilleri dinleri inanglar1 ritiielleri incelemek i¢in ¢ocuk oyunlari ¢ok zengin bir kaynaktir. Cocuk,
taklit¢i, tutucu ve giiclii bellegi oldugundan iyi bir saklayici ve koruyucu etkendir.Eski ritiiel kalintilarint
sozleriyle bile saklamaktadirlar. Evcilik oyunu, 6liim inanglari, zanaat, tutsak alma, toprak ele gegirme, yagmur
yagdirma gibi glniimize kalan gocuk oyunlar1 ile eskiyi saptayabiliriz. ..... Bugin de Anadolu’da gesitli
yorelerde cocuk oyunlari {izerine inanglar bunlarin énemini dogrulamaktadir. Ornegin Ankara kdylerinde
“Cocuklar ne oyun oynarsa o sene o is ¢ok olurmus. Mesela ¢ocuklar kuyu kazarak oynarlarsa o sene bolluk olur
ekin kuyular1 kazilirmis. Ev yaparak oynarlarsa yapt ¢ok olurmus.” Seklinde inaniglara bile
rastlanilmaktadir(And, 2012, s. 48).

Bu durumda ¢ocuk oyunlari, ¢gocuk egitimi ve gelisimi ile toplumsal kiiltiir agisindan 6nemli oldugu
gibi, egitimbilim ve ruhbilim agilarindan da 6nem tagimaktadir denilebilir. Televizyonlu telefonlu ve tabletli
hayatla birlikte ¢ocuk oyunlari unutulmaya yiiz tutmustur. Bunu c¢arpik kentlesme yasam alanlarini
planlayanlarin ¢ocuklar1 ve kendi ¢ocukluklarin1 unutmalari, ailelerin giivenlik endisesi ile ¢ocuklarini sokaga
¢ikartmaktan korkmalar1 izlemekte. Egitim sisteminin akademik basar1 disinda hicbir basar1 tanimayan karakteri
de buna eklenince ¢ocuklarin evlere, dershanelere kapatilma siireci ivme kazanmaktadir. Sonunda bilgisayar ve
internet teknolojisinin evlerde baskdseye kurulmasiyla, cocuklar hareketsizlige teslim oldular. Buna bir de
diizensiz beslenme eklenince yeni nesil gocuklarobezite, g6z hastaliklari, omurga hastaliklari ile tanigmaya



baslamislardir(Atalik, 2015, s. 1).Tim bunlarin yanisira bir de oyunlarla oynanarak kazanilan sevgi saygi
mucadele birlik ve beraberlik gibi erdemler degerler de rafa kalkmaktadir.

Hatta bazi anne babalar kendi elleriyle misafirlige gidildiginde bile ¢ocuklar1 sabitlemek adina ki- ltks
ev ve esyalar bozulmasin diye- cocuklari internet basina bilingli olarak hapsediyorlar. Ustelik de istemeden
esyaya tamah eden deger veren bir nesil olmakla kars1 karsiya kalinmaktadir. Bu konuda sadece ebeveynlere
degil tiim topluma ve de devletin birgok kurumuna gérev diismektedir.

Tiirkler, oyunlar, 6zellikle de ¢ocuk oyunlar1 konusunda ¢ok zengin bir tecriibeye sahiptir. Tiirkler’in
her seviyeye uygun olarak gelistirdigi bircok zeka oyunu bulunmaktadir. Buna ragmen oyun derleme ve
aragtirmalar1 konusunda yeterince ilerleme kaydedilememistir. Bir kismu derlenen, bir kismi da yayimlanan
geleneksel oyunlar ilgiyi arastirilmayi, tespit edilmeyi, siniflandirilmayi, iizerinde calismalar yapilmayr ders
kitaplarina ve okullara girmeyi, yeni diizenleme ve tasarimlarla yasatilmay1 beklemektedir(Kiiciikyildiz, 2015, s.
14).

Bu konuda yukaridaki siirece de katki saglayabilmek adina,gok c¢esitli olan oyun ailesinden
secilencocuklarin tas ile oynadiklari oyun olan ve satrancin atasi sayilan-Kégiirme oyunlarimin derlemesini
yaparak, ¢ocuklara ve genglere dgretmek yontemi secilmistir.Gelecegin teminati olan genglere/cocuklara kendi
0z koklerinden ¢ikan oyunlarla ve bu oyunlarm igindeki degerlerle kiiltiirel degerlerini hatirlatmak, dgretmek
amact da gldiilmiistir.Zira c¢ocuk/geng yasam igin gerekli olan davranmig, bilgi, becerileri oyun iginde
kendiliginden ogrenir. Degerlerini oyunlarla &grenir. Ozellikle sevgi, sabir, arkadashk, sadakat,
sorumluluk,komsuluk gibi degerleri farkina varmadan ogreten oyunlardan biri de halkin kendine
malettigiKoclirme oyunlaridir.

Calismanin temel amac1 Balikesir’de unutulmus olan Yalakkaya /Ko¢urme-Mangala oyunlarinin tarihi
gecmislerini arastirarak derlemek, unutulan Yalakkaya oyununu yeniden canlandirabilmek, genglere yalakkaya
ve mangala oynatmaktir.Bu ¢aligmada arastirmaci tarafindan bilinen ve oynanan oyunlari ¢ocuklara aktarmak
icin okulda bos zamanlarda ve derslerde oynatmaya karar verilmistir.

Cocuk oyunlar1 konusunda bir¢ok akademik kaynak olsa da bunlar kitabi kalmaktadir. Siirece bagslar
iken ise bu oyunu ¢ocuklugunda oynamis olanlarin ge¢misgini ve ¢ocuklugunu 6rnek alarak ise baslanmistir. Bu
oyunlardan canlanan mangalay1 daha da yaygmlastirmak hi¢ oynanmayan yalakkaya oyununu canlandirarak
yayginlastirma caligmalar1 daha dnce Balikesir genelinde yapilmamustir. Unutulan Yalakkaya oyununu gin
yliziine ¢ikararak ge¢misle giiniimiiz arasinda bir Kiltlrel bag kurmak da bu ¢alismanin farkli bir amaci ve 6zgiin
degeridir. Bu ¢aligma ile, unutulmus bir oyunun tekrar sahalara donmiis olmasi, oyunu bilen ve 6grenecek olan
her yastan insanin teknolojik bagimliliklarinin bir nebze olsun azalmasi ve kiiltiirlerini daha iyi tanmiyarak kaliteli
vakit gecirmeleri de hedeflenmektedir.

LITERATUR TARAMASI

Caligma sahasi olan Balikesir ilinde mangala(yalakkaya) —kdglrmeoyunlarinin 1950’lerden sonra pek
oynanmaz oldugugalisma siirecinde yapilan goriismelerden tespit edilmistir. Zeka ve Strateji oyunu Mangala ile
ilgili son yillarda bilimsel bir ¢ok eser hazirlanmis ancak bu ¢aligmalarin 6zellikle pratige dokiilmedigi nostalji
olarak kaldiklarigérilmektedir. 2010 yilindan itibaren Serdar CEYHAN ve Serkan Asaf CEYHAN(Aksam
gazetesi, 2017) kardesler ve Prof. Dr. AbdiilvahapKARA’min(Kara, 2010) ¢alismalar1 sayesinde Mangala ve
Dokuz Kumalak oyunlari yayginlagsmaya baslamistir.Ayrica bu konuda ilk calismalar olarak Abdulvahap
Kara’nin ve Arslan Kiigiikyildiz’inmakaleleri mevcuttur. Aragtirmalar sirasinda Arslan Kiigiikyildiz’inKd¢iirme
isimli kitab1 okunduktan sonra, derlenen Yalakkaya oyununun Balikesir’de var olan bir ¢esit kd¢lirme oyunu
oldugu anlasilmigtir. Ké¢iirme/Mangala oyunlar1 konusunda Metin And’in Oyun ve Biigii adli kitabinda mangala
olarak bahsedilen oyunun Tiirkiye’de baska illerde farkli isimlerle oynandigindan da bahsedildigi gortilmustiir.
Kitapta (And, 2012)Yalakkaya adi Amasya’da oynanan bir koglirme oyunu olarak kaydedilmise de oynanig sekli
hakkinda bir bilgi yoktur.Cevrede ne kadar mangala oynansa da cevredekilere Ogretilmedigi igin gerekli
yayginlagtirma siireci kisir kalmaktadir. Oyunlar aragtirmacit gengler arasinda yayginlasirsa yas almis
ebeveynlerine, okullarina, milletin gegmis gorkemli tarihine kars1 kiiltiirel farkindaliklari, ilgileri artacak bakisg
acilar1 degisecektir.

YONTEM

Bu calisma, arastirmacinin2015-2016 yilinda tarih 6gretmeni olarak, tayin oldugu Gaziosmanpasa
Anadolu Lisesi(Altieyliil/Balikesir)’de elindeki mangala tablasinin 6grenciler tarafindan merak edilmesi ile
baslamustir. Ogrencilerin merak ettikleri bu oyunu daha iyi dgrenmesi igin oncelikle literatiir taranmis ve nitel
arastirma yontemlerinden dokiiman analizi yapilmistir. Bahsi gecen oyun her ne kadar arastirmaci tarafindan



bilinse de &grencilerin bu konuda yasadigi ¢evre geregi daha donanimli olmasi ve arastirma becerilerinin
gelisimi adina, bu oyunun eskiden oynandigi arastirmaci tarafindan bilinen Orta Mandira Mahallesi
(Karesi/Balikesir)’de yasayan ve oyunu bilen yaslilarla, goriisme teknigi kullanilarak bilgiler pekistirilmis ve
literatiirdeki kurallar ile uygulayicilar arasinda bir fark olup olmadigi tespit edilmeye calisiimistir. Oyunun
ogretiminde bilinirliligi daha fazla olan Mangala oyununun 6gretim asamalari uygulanmistir. Bunun igin de
elektronik ortamda bulunan ve Tiirk Zeka ve Strateji oyunu Mangala y1 anlatan internet sayfasinda bulunan
belgeler 6grencilere inceletilmistir. (Ceyhan & Ceyhan, Mangala Oyunu, 2007) Ayrica Kiiltir ve Turizm
Bakanlig1 destegiyle Serkan ve Serdar CEYHAN kardeslerin girisimiyle hazirlanmis olan mangala videosu da
(Ceyhan, Mangala Oyunu, 2018)6grencilere izlettirilmistir. Mangala ve diger ¢esitli kd¢iirme oyunlar ile ilgili
Oyun ve Blgii(And, 2012) ve Tiirk Cocuk Oyunlar1 (Ozdemir, 2006)kitaplarindan da oyunlar hakkinda bilgi
temin edilmis ve Ogrencilere aktarilmistir. Calismada yine geleneksel ¢ocuk oyunlarina ait oyun kurallari
derlenerck PDF formatinda 6grencilerin telefonlarina yiiklenmistir. Baslangigta 150 kisiye 6gretilen oyun daha
sonradan yerel yarigmalar ve seminerler yoluyla 1000 kisinin {izerinde bir kitleye 6gretilerek yaygin bir sekilde
oynanmas! saglanmistir.

Her ne kadar Balikesir iiniversitesi 6grencilerinden bir grup ile oyun paylasilmis ise de Balikesir ilinde
yasayan Veya Balikesir Universitesinde personel, dgrenci olarak bulunan Orta Asya kokenli insanlar- 6grenciler
ile vakit yetersizligi nedeniyle kdgiirme oyunlari konusunda goriisme yapilamamis olmasi bu ¢alismanin eksik
kalan yani olmustur. Balikesir ilinde unutulmaya yiiz tutmus yalakkaya oyunu ve bunun yaninda yuvalama ve
hambar kagtan denilen diger kogiirme oyunu gesitleri ve ayrica Balikesir’de yasayip aslen baska illerden gelip
yerlesen kisilerden de derlenen iki adet(cin kuyusu —evcik vb.) kociirme oyunu da bu ogrencilerle
goriisiilebilinseydi 6zellikle Kazakistan ve Kirgizistan da oynanan 9 kumalak oyunu ve buna benzer oynanan
kogiirme oyunlari ile kiyaslama ve karsilastirma firsati olusturmasi beklenmekteydi.

BULGULAR

Calisma, arastirmacinin2015 tarihinde goreve baslanilan Gaziosmanpasa Anadolu Lisesinde,
ogrencilerin okul ve derslerde ilgisiz, amagsiz davranislar sergilediklerini, derslerde gereksiz konusarak,strekli
telefon ve tabletle ilgilendiklerini, sakiz ve yiyecekle derslere kadar girebilecek gibi olumsuz davraniglari
aligkanlik, bagimlilik haline getirmis olduklarini gézlemlemesi ve buna bir ¢éziim arayisina girmesi sonucu
olusmustur. Balikesir’de pek bilinmeyen ve yaygin olmayan unutulmus oyunlari canlandirmak ve 6grencilerin de
bagimliliklarin1 engellemek okul ve kiiltiirlerine aidiyet duygularini ilgilerini arttirabilmek adina da kdéglrme
oyunlarmi dgrenip 6gretmek igin daha da genis capli alismalara baglanmistir.Ogrencilerin ¢aligmacinin elinde
gordiigii mangala tablas1 oyununa ilgi gostermesi ile bu iki siire¢ birlestirilmis ilk olarak okulda hi¢bir 6grencinin
bilmedigi anlagilan mangala oyunu &grencilere 6gretilmistir.Hatta okulda Mangala terimi 2015 Ekim ayinda ilk
kullanildiginda gerek 6grenciler gerekse personel tarafindan mangal yapmak veya bir resim teknigi olan mandala
terimleri anlasilmis idi.

Bu amacla oOncelikle yaygin adiyla mangala oyunlarini internet kitaplar makaleler ile tarayarak
tanimlayip tarihgeleri hakkinda bilgi edinilmis ve bu konuda seminerler verilmis ve akabinde oyunlarin okuldaki
uygulama 6rneklerini vererek veriler toplanmustir. Caligmalar esnasinda Ezgi DENIZ isimli 6grenciden mangala
oyununa benzer bir oyun oynadiklarina dair bilgi alinmigtir. Oyunun adimin yalakkaya oldugu 6grenilmistir. Zira
bu oyun adi 2010 yilinda Savastepe ilcesinde bir kdyde oynandigi duyulmus ancak tiim kurallariyla
derlenememis idi. Yalakkaya oyununun 6grenilmesi ve uygulanmasi daha ¢ok bilinirliligi olan Mangala oyunu
iizerinden yapilmistir. Bu nedenle ilk olarak bir ¢esit kociirme oyunu olan Yalakkaya oyununu daha iyi
anlayabilmek igin Yalakkaya oyununun bulunmasina vesile olan ve okul ortamunda ilk uygulanan Mangala
oyunu ve baglantilarindan bahsedilmesi gereklidir.

Mangala Nedir ve Tarihi Gergekligi Nasildir Nicin Mangala-Yalakkaya Oynamaliyiz?

Oyunlarin bazilari usta as¢1 yetistirirken, bazilar1 da matematik dahileri yetistirmektedir. Oyunun kiigiik
yasta c¢ocuklara Ogretilmesi Tirk halklarinin gocuk yetistirmede akli merkeze alarak gergeklestirdiginin
gostergesidir. Korkut Ata ¢ocuklarin hem hiinerli hemde erdemli olmasimi ister ve bu iki kavrami eserinde
vurgular. Cocugun zekasina, erdem degerini gelistiren oyunlardan biridir mangala koclirme oyunlari. Tiirkler’in
dinyaya mangala veya mankala adiyla hediye ettigi oyunun Tiirklerdeki en eski ad1 Koglrme idi. Kogiirme-
goclrme, dupduru bir Tiirk¢e addir -ki Balikesir’de kdgiirme oyun ¢esidi yalakkaya olarak derlenmistir.- Tarihi
edebi metinlerde kogiirme adi gegmekte ve gogiirme, gog ettirme, aktarma anlaminda da kullanilmaktadir.
Diinyanin en eski ansiklopedik sozliiklerinden biri olan Divan’1 Liigat’it Tiirk te bir oyun ad1 olarak karsimiza
¢tkmaktadir. Oyun i¢in Kasgarli Mahmut: “14 adi dahi verilen bir oyun.Yerde kale gibi dort ¢izgi ¢izilir, sonra
ona on kapt yapilir. Findik ve findiga Dbenzer seylerle bu kapilar {izerinde oyun
oynanir”’demektedir.(Kiigiikyildiz, 2015, s. 14).



Anadolu’da degisik adlarla oynanan (sadece Gaziantep’te Mangala deniliyor) Mangalaya, Prof. Thomas
Hyde 17. yy dogu oyunlart iizerine yazdig: kitabinda Osmanlt oyun listesini verirken deginmistir. Bu kelimenin
Arapca tagima, aktarma, gegirme anlamlarina gelen ve Tiirkgeye girmis olan nakl ve tiirevlerinden geldigi ileri
striilmektedir. Arkeolog FlidernsPetrie, Misir’da M.O. 1400 yillarindan kalma 3 sirali 14 delikli bir mangala
tahtasi ele gegirmistir(And, 2012, s. 342).

Arastirmact Philip Townshend’e gore bir toplumda, insanlarda en ¢ok begenilen ve Ornek alinan
niteliklerden su yedisi Mangala oyunuyla ilgilidir:

1- Kurnazlik: Oyunun stratejisini planlamak ve oyun kurallarini kendi ¢ikarlar1 dogrultusunda kullanabilmek.
2- Uyaniklik: Karsisindakinin kurnazligina kars1 savunma ve dnlem.

3- Onceden gorme: Hazirladig1 oyun manevrasina karsi rakibinin tepkisini kestirebilme yetenegi.

4- Esneklik: Beklenmedik durumlarda hemen tepki gdsterebilme yetenegi.

5- Direnme: Tiim sasirtmalara karsin, kendi planini sonuna dek siirdiirebilme yetenegi.

6- Saggorii: Oyunda rakibinden plan ve giiciinii gizleyebilme yetenegi.

7- Bellek: Hasminin saggoriisiine karsin, onun durumunu ve giiciinii ne denli saklarsa saklasin kestirebilme
yetenegi.

Mangala’min ¢agdasi oldugu diger oyunlardan farki, dagdaki c¢obandan, 70 yasinda Ki bilgine,
Istanbul’da sarayda ki hamim sultandan 6 yasinda ki cocufa kadar her yastan ve Kkiiltiirden insamin
oynayabilmesidir(And, 2012, s. 344).

Mangala hicbir zaman kumar olarak oynanmamistir. Yalakkaya oyununun da derlemeler esnasinda
kumar olarak oynanmadig1 tespit edilmistir. Yalakkaya oyunu da yukarida bahsedilen mangala 6greniminde
kazanilan tiim 6zellikleri i¢cinde barindirmakta oldugu goriilmiistiir.

Mevliit Ozhan’mn kitabinda mangala tiirii su oyunlar anlatilmadan, yalmzca adlar1 verilmistir: Alt1 Ev-
ERZURUM, Bolu Yigmasi- FETHIYE/MUGLA, Cukur Bestas /Evcik —ULA-MUGLA, Gog , Gogmecik-
BILECIK-ESKISEHIR, Kuy Tas ~ARTVIN, Kuyu-CANKIRI-AYDIN, Mangala- GAZIANTEP, Meneli Tas —
KONYA, Kibik, Yalakkaya, Yerdim Yer-AMASYA(And, 2012, s. 349).

Anadolu ‘da Mangala olarak bilinen oyun Kazakistan’da Dokuz Kumalak olarak bilinir. Tiirk kiiltiiri,
bir irmagin kollar1 gibi degisik zemin ve cografyada ¢evresine hayat vermeye devam etmektedir. Bu siireklilik
bu milletin stratejide ve akil oyunlarinda oldukga ileri gittiginin de gostergesidir. Kazaklarm milli oyunu olarak
da bilinen DokuzKumalak oyunu ilkégretimden yiiksekégretime kadar her yerde kendine yer bulmus ve her
yastan kisiler tarafindan severek oynanmaktadir. Oyun mantik ve zeka oyunudur. Oyunun amaci insan zekasinin
gelistirilmesi, her zaman farkli ¢6ziim yollart bulabilme yollarint 6gretmesidir.

Tiirk Mangalasi, Tiirk toplumlarinin sosyal, kiiltiirel, inang ve devlet sistemi ve askeri alanda diinya
goriisiinii yansitan etnografik bir oyundur. Ornegin; oyuna baslayan (hamle sirasi gelen) oyuncunun kendi
cukuruna tas birakma kurali, Tiirk sosyal hayatindaki baba ocagina sahip ¢ikma geleneginin bir gostergesidir.
Tas kazanmak i¢in rakibinin taslarini ¢ift yapma kurali ise Tiirk inang ve devlet sistemi tarihindeki ikili anlayis
sembolize etmektedir. Eski Tiirklerin gogii baba, yeri ana olarak kabul etmesinin, Tiirk devlet sistemindeki toles-
sol ve tardus-sag ile idare yapidaki yabgu ve sad gibi ¢iftleri bu duruma 6rnek verebiliriz. Tirk mangalasinda
taglar asker olarak kabul edilmektedir. Bu da oyunun savas(strateji) oyunu oldugunu gostermektedir.
Mangala’nin ¢agdasi oldugu diger oyunlardan farki, her yastan ve kiiltiirden kisilerin ister arkadag ortaminda
ister aile ortamn gibi her tiirli sosyal alanda gevreden bulunabilecek dogal materyallerle rahatlikla
oynanabilmesidir. Arkeolojik ¢aligmalar sirasinda bulunan iizerinde mangala gukurlari olan kayalar bu durumun
gostergesidir. Giinliimiizde ise yazin kirda yere agilan ¢ukurlarda, kisin evlerde ¢ay tabaklariyla kagit {izerinde de
kolaylikla oynanabilmektedir(Durmaz & Durmaz, 2015, s. 291).

Yalakkaya oyunu da mangala oyununda bahsi gegen tiim bu kiiltlir kodlarimi iginde tagimaktadir.
Yerlere kuyu kazilarak oynandigi gibi kisin ev ortaminda hali tizerinde tabaklarin iginde, hatta hali, herhangi bir
zenim tizerinde ¢ukur agmadan daire bile ¢izmeden taglar1 gruplar halinde 6bekleyerek dahi oynanabilmektedir.

Oyun kavrami, Eski Tiirk yazitlarinda, destanlarda, Divan1 Lugatit Tiirk’te ve Kitab1 Dede Korkut’ta,
Seyahatnamelerde yer almaktadir. Bizim mangala dedigimiz oyun Kazakistan’da Diinyada dokuz kumalaktir ve
oyunun farkli tiirleri vardir. Ayrica dokuzkumalagin Amerika’da da 6rnekleri vardir ki onlar “Adji- boto”, veya



“Varrirovund” diye adlandirirlar. Kazakistan’da ilkonce 1974 yilinda dokuzkumalak yarigmasi diizenlenmistir. O
zamandan beri, sampiyonluk diizenli olarak her yil diizenlenmektedir. 2001 yilinda Kazakistan Cumhuriyetinde
Dokuzkumalak Federasyonu kurulmustur. Kazakistan’da diger adi “KoysilarAlgebrasi(Coban Cebiri) dir. ilk
defa ¢obanlar tarafindan oynandigi i¢in bu adla anilmis bu hesap oyun ilk defa ¢obanlar tarafindan oynanmistir.
Aragtirmaci Sultanbekov, bu oyunun “Kirgizlar, Karakalpaklar ve Altaylarda da oynandigini sdyler “(Durmaz &
Durmaz, 2015, s. 30).

Mangala’danYalakkaya’ya

Balikesir ili kirsal kesimlerde bile unutulmus mangala ve koégiirme oyunu gesitleri ne zaman
unutulmustur ki ancak 2010 yilindan sonra giindeme gelmis ortaya ¢ikmistir. Bu konuda Kazakistan ilk
yarigmalarini  1974°1i yillarda gergeklestirmis ve bir Mangala federasyonu dahi kurmugtur. Televizyon
ekranlarinda yayinlanan bir dizide Kanuni Sultan Siileyman’in veziri ile oynadig1 sahneden sonra halk arasinda
bu oyunun daha ilgi ve itibar gérmeye basladig1 goriilmiistiir. Teknolojinin televizyonun yayginlastirmagiiciini
burada yadsimamak gerekmektedir.

Diinyanin higbir iilkesinde Tiirk Diinyasindaki Ko¢lirme oyun adi ve kurali gesitliligine rastlanmiyor.
Diinyada 900 geleneksel Kogiirme adi varkenTiirkler’de 225 ad kullaniliyor(Kiigiikyildiz, 2015, s. 28).

Mevcut okulda Yalakkaya oyununun kesfinin anlagilmasi ve bu oyunu 6gretme agamalarini 6rneklem
olmasi i¢in Mangala oyunu etkinlikleri yapilmustir. Simdi bu oyun ve etkinliklerden bahsedilecektir. Mangala
oyunu bilgilendirme semineri icin Bilim ve Sanat Merkezi 6gretmenlerinden Hillya SERT ve Ismail GUMUS
okula davet edilerek mangala 6gretim semineri gerceklestirilmistir. Ilk etapta seminer sunumuna 30 kisilik bir
katilim saglanmis mangala hakkinda bilgilendirmek igin, tanitim slaytlar1 ve videolarini igeren bir sunum
yapilmistir. Sunumda mangalanin ne oldugundan, tarihte hangi toplumlar tarafindan oynatildigindan, Tiirklerin
sosyal yasantilariyla iligkilerinden ve kurallarindan bahsedilmistir. Sonrasinda olusturulan gruplara gosterip
yaptirma  metoduyla ~mangala oyununu formal sekilde oynayabilecekleri  etkinlik  saatleri
diizenlenmistir.Ogrencileri yiireklendirmek ve okulda oyunu daha da yayginlastirmak adma iki turnuva
hazirlanmistir.

Turnuva afisi tasarlamada bu mangala /yalakkayaiki oyunun da (mangala) en az 4000 yillik bir Tiirk
Zeka oyunu olduklart icin yerli mali haftasinda “Yerli Mali Yurdun Mali Her Tiirk /Ogrenci Mangala Oynamali”
sloganini kullanilmigtir. Turnuvanin yant sira “Kendi Mangalan1 Tasarla” yarismasi da gergeklestirilmistir.Bu
¢aligmalar esnasinda yeni bir kdglirme oyunu kesfedileceginden bunun bir déniim noktasi oldugundan habersiz
etkinlikler devam ettirilmekteydi. Mangala egitimi, tablalarinin tasarimlari yarigmasi, mangala turnuvalari
derken olusan ¢alismayalakkaya ve diger cocuk oyunlari i¢in 6rnek teskil etmistir.
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Sekil 4:A¢ik havada mangala/mangal keyfi Sekil 5:Yalakkaya Tasarimlari ve Ogrenciler Sekil 6: Orta Mandira/Yalakkaya Ekibi

Yalakkaya oyununun varliginin anlagilmasi mangala oyununu &gretirken bir 6grencinin buna benzer bir
oyunu bildigini sdylemesi ile olmustur. Akabinde Kd¢ilirme kitabinin okunmasit sonucu bu oyunun bir kogiirme
oyunu ¢esidi oldugu anlasilmis ve kitabin yazar1 Arslan Kii¢iikyildiz ile bu konuda daha genis bilgi edinmek i¢in



yuz ytize 06.05.2018 tarihinde roportaj gergeklestirilmistir. Zira 2011 yilinda ¢aligmaci olarak mangala oyununu
Bilim ve Sanat Merkezinde ogretirken 6grenci velilerinden Nail Ozdemir’in Savastepe ilgesi mahallelerinde
oynandigina dair bilgi vermesi sonucu oyunun daha 6nce de varligindan haberdar olunmus idi.

Yalakkaya oyununu 6gretmek igin kullanilan Mangala drneklemi ile ilgili agiklamalardan sonra simdi
Yalakkaya oyunu derlemesi icin yapilan saha arastirmasi ve kurallari hakkindaki verilere dikkat ¢ekilecektir.
Unutulmus olan bu oyun aslinda yas ortalamasi 40 ve {izerinde olandgrenci ebeveynleri tarafindan yere kuyular
kazarak farkli isimlerle oynanmustir. Kabakderemahallesinden Ezgi DENiZyalakkaya oyununu hala annesiyle
farkli bir sekilde oynadigini anlatmuistir. Ogrenci velisiGiilser DENIZEkim 2015 tarihinde okula davet edilerek
Yalakkaya isimli bu oyun &grenilmistir.

Sekil 7:Yalakkaya Ogrenimi Sekil 8:0Osmanli’da Mangala Sekil 9:Orta Mandira Yalakkaya

Oyun 6grenilsede siirdiirebilir olmasi iginsik stk oynanmasi gerekmekteydi ancak ¢ok sik oynanmadigi
icin bu asamada da kurallari unutulmustur. Okulda baska bir dgrencinin yasadigi Orta Mandira mahallesinde
oyunun unutulmadig, bilindigi anlasilinca oyunu kendi ¢ocuklugunda da oynamus olan Sehit Giirel Alagdz
Ortaokulu Miidiirii Cafer USLU’nun Mayis 2016 tarihinde daveti ilemahalleye gidilerek oyun ve kurallar1 en net
ve dogru sekilde tekrar derlenmistir. Oyun ortaokulun 6grencilerinden de 6grenildigi gibi mahalle kahvesine de
gidilerek Cemal CARPAR, Cemil KOCAK ve yas ortalamalar1 70 ve iizeri olan Dinger IMIR, Ali SAGLAM,
Ercan SOYDAN’1n birlikte hatirladiklar1 kadar oyun kurallarini anlatmasiyla oyun kurallariyla,farkli yonleriyle
bir kez daha derlenmistir.Cukurhuseyin(Altieyliill/Balikesir) mahallesinden &grenci Enver KARADERE
tarafindan ve Kabakdere(Karesi/Balikesir) mahallesinden Dudu SADIC tarafindan da yalakkaya oyununun
2,4,6,8 kisi tarafindan bile oynanabildigi kurali da 6grenilmis, derlenmistir.

Yalakkaya Oyun Kurallar

-YalakkayaOyunuher oyuncu igin ticer kuyudan (6 kuyu) her kuyuyaaltisar tastan 36 tasla ve iki kisi ile
oynanir.

-Oyunda taslarin dagitimi, gogiilmesi her oyuncunun sagina dogru saat yonunin tersine seklinde yapilir.

-Rakipler agik atarak yada sayismaca yaparak oyuna baslar. Sayigmacada bir el tabla {izerine konur ve
15 e kadar sayilir. Say1 kime denk gelirse o oyuna baslar ancak ikinci elde sayismaca yapilmaz birinci eli
kazananda degil siradaki oyuncuikinci ele devam eder. Aym sayismacasekline Ambar Kagtan oyununda da
rastlanmistir.

-Yalakkaya oyununda Mangaladaki gibi hamle yaparken hazineye tag atma yoktur. Oyuncu ancak ciftleyerek
kazandig1 kuyu ve akabindeki go¢iilmiis ¢iftlenmis kuyularin taglarini alip kazanarak hazinesine goturebilir.

-Oyuncunun kuyusunda tek tas kaldiysa siras1 geldiginde tas1 bir sagdaki kuyuya oynayabilir, koyabilir. Her
zaman gogiiliirken son kuyuya atilan eldeki son tas oyunun gidisatini ve sonucunu sekillendirir.

-Senin tagin benim tasim yoktur, senin bolgen benim bélgem vardir. Taglar tek renktir.

-Oyunda her oyuncu kendi t¢ kuyusundan oynayabilir ancak hem kendi hem de karsidaki oyuncunun
tarafinda kuyularinda son tasi ¢iftleme sartiyla taslari yiyebilir. Ayn1 zamanda her oyuncu kendi tarafindaki
kuyulardaki taglari ¢iftleme kuralina, gé¢miis olma kuralina gore yiyebilir, alabilir.

-Oyunda mangalada oldugu gibi ortalama her hamlede hazineye tas atma ve hazineye her atilan ilk ve
son tagin ardindan bir kez daha oynama hakki verilmez. Oyunda hamle yapan ¢iftleyen alir hazinesine gotiiriir ve
sira ikinci kisiye geger bu da daha adil bir oyun ortami1 olusturur.



-Birinci oyuncu kendi tarafina aitii¢c kuyudan/ yalagindan herhangi birindeki alt1 tagtan besini alarak —Ki
o kalan bir tag ocakta asker olacak yada baba ocaginda kalip ana babaya bakarak o evin sahibi olacak olan en
kiigiik erkek evladi temsil eden tagtir- (Dudu SADIC) saga dogru her yalaga /kuyuya olmak Uzere birer birer
taslar1 dagitarak goger.

-Sira ikinci oyuncuya gecer ayni dagitimi yapar. Bozulmayan go¢ilmeyen kuyu/yalak disindaki kuyuya
son atilan tag 0 kuyuyu/yalag: taslarmni ¢ift yaparsa oyuncu bu kuyuyu ve hatta gerisinde kalan ve daha once
mutlaka gociilmiis olan ve ¢ift yapilan tiim kuyular1 alir.ikinci tur bittiginde de yine taslar sayilir taglar1 az olanin
tic kuyuya esit seklide dagitmasi ile devam edilir. Her tur bu sekilde yenilenir. Yine drnegin oyuncunun birinde
en az 4 tas kalirsa bu defa ii¢ yalaktan birer yalaklar kapatilir ve iki oyuncu da ikiser yalagina ikiser tag koyar.
Oyun tekrar oynanir bir oyuncunun iki tasi veya hig tasi kalmadiginda oyun bitmis olur.

-Oyunda ilk tur-el bitince taslar sayilir en az tag1 kalan kisi ti¢ kuyuya taglarini esit paylastiracak sekilde
yeniden dizer. Ornegin bir oyuncu 16 tas1 digeri 20 tas1 almigsa tas1 16 olan ii¢ kuyuya esit olmak sartiyla 5’er
tas birakir. Kalan 1 tas ise hazinede birakilir. Diger oyuncu 20 tastan 15 tanesini her kuyuya 5’er olmak iizere
dagitir ve kalan 5 tas1 hazinesine koyar bekletir. Mangala 3/5 set oynanirken bu 6zelligi sayesinde yalakkaya
oyunu 3 yada 5 setle bitmez miicadele hep devam eder ta ki son iki tas yada sifir tag kalana kadar .Mangala
oyununda ise ilk tur-el bitince taglar sayilir en ¢ok tast olan turu, seti kazinmustir skor yazilir. Yalakkaya
oyununun belli bir set sayisi ile simrlanmamasi turnuva yapilmasint kisitlar gibi goriinse de ikiser kuyu ile
oynanan yalakkaya oyunu sekli yada her tur —el-set bitiminde taslarin sayilip skor diigiilmesi ile de turnuva
yapilmasi saglanabilir. Ancak oyunun islevinin Ozelliklerinin tam yansitilmasi agisindan genis zaman
dilimlerinde skor koymadan son taglarin bitmesine kadar oynanmasi daha dogru olacaktir.

-Iki kisilik oyunda da olsa 4,6,8 kisilik oyunda da olsa amag son tasa kadar rakibi tiiketmek yada
kaybettigi taglar1 yalaklar1 ocaklari rakibinden geri almaktir. Bu nedenle yalakkaya oyununun bildigimiz standart
mangala oyununa gore daha uzun ve ¢ekismeli, eglenceli siirdiigii tespit edilmistir.Yalakkaya da her tur-elde
oyuncularin sira ile baglama kurali esitligi esas kilmistir. Oysa mangala oyununda birinci elde kazanan kisi ikinci
tura-ele baslama hakki kazanir ki bu durumda ilk kazanan i¢in hep bir avantaj mevcut olmustur.

-Yalakkaya oyununda oyunculardan birinin kendi bolgesindeki taslari bitirdiginde oyun bitmez. Tas1
biten oyuncu bir el bekler diger oyuncu kendinde kalan taslar1 dagitir yada kendi bolgesinde ¢iftleyerek alip ve
hazinesine gétiiriince oyun bitmis olur. Erken bitiren oyuncu rakibin taglarini kendi hazinesine aktaramaz. Bu
hamleler oyuncularin daha adil bir sekilde ve sonuna kadar miicadele etmesini saglar.

-Oyun kolay basamak olmasi i¢in ikiser yalak/kuyu doérder tasla da oynanabilir.

-Alt1 kisi bile olsaniz her kisiye iki yalak acilir sagdan oynanir sirast gelen herkes hamlesini yapar
taslari1 birer birer herkesin kuyusuna denk gelecek sekilde dagitir goger.Diger kurallar iki kisilik oynanan
yalakkaya ile aynidir. -Dort,alti, kisilik oynanan oyunda ise oyuncu basi ikiser tas kaldiginda da herkes birer
yalagimi atlayarak yani ocagini kapatarak ikiser tas koyar ve oyuna devam eder. Takim halinde oynanan bu sekli
de ¢ok eglencelidir. Oyunda tiim taglar1 kaybeden kisiye “Kir”oldu yani esek oldu denir ve oyun biter.

-Oyunda kisi rakibinin kuyusundaki bir tasi kendi bir tasim1 oynayarak ciftler ve alirsa onu ‘citledi-
citlek’ deniliyor. ikiser alirsa ikilek dérder alirsa dortlek deniliyor.

Sindirgt ilgesinde oyunun aymi kurallarla ‘Ev goclrme’ olarak da oynandigi tespit edilmistir.
Balikesir’de ikamet eden aslen Karsli Burhan DALKILIC ‘tan bagka bir gesit kdgiirme oyununun beser
kuyu(beser tagli) ikiser kuyusu dokuzar tag olmak tizere Cin kuyusu adiyla oynandigi da derlenmistir. Ayrica
Ivrindi ilgesinde (H)Ambar Kagtan seklinde yine bir kdciirme oyun ¢esidi oldugu da tespit edilmistir. Hambar
kagtan oyunu da iki ve daha ¢ok kisiyle kisi basi ikiser kuyu /ambar agilarak istenilen tas kadar (14-20-200 gibi)
tas sayisimin kuyulara yada gizilen daireye konmasi ile ve son tagin kuyuyu c¢iftlemesi seklinde oynanmaktadir.
Bu oyundayalakkaya da oldugu gibi gerideki kuyulari alma ve ¢iftlenen kuyunun almmasi i¢in gogme
mecburiyeti yoktur. Hambar kagtan oyunu da Yalakkakya oyunu gibi Balikesir iline ait birkdcturme oyunudur.
Oyundan bagka Balikesir Akarsu Mahallesinden Hayriye GURSOY ile 12 May1s 2018 tarihinde yapilan gériisme
de de beser kuyu tliger tasla oynanan ve ismi Yuvalamaca —Dama olan bir ¢esit koglirme oyunu daha
derlenmistir. Ayn1 oyun Balikesir Kirmizilar mahallesinde iki kisi beser kuyu ve beser tasla aymi kurallarla
oynanmis bir sekilde 45 yasindaki Sevgi ASIK’tan da derlenmistir. Mangala oyunu ile baglatilin bu siirecte
mangala dahil Anadolu’da bir ¢ok unutulan kdg¢iirme oyunu oldugunu tespiti i¢in ¢alisma onem arzetmektedir.
Oz kiiltiirlerinden ¢ikan bu oyunlarin derlenip yeniden hatirlatilmak igin turnuva kurallarimin olusturulmasi ve
yayginlastirilmasi gerekmektedir.



Yalakkaya oyunu kag set siirecegi tam belli olmadig: i¢in il genelinde yapilacak olan turnuva sistemine
¢cok uygun olmadigi diisiiniilmekteydi. Oysa Orta Mandira koyiinde igiincii siif 6grencelerinden Giilcan
AKDAGLI, Zeynep KORKMAZ ve Betiil KOSAR 1 iki kisi ikiser yalaktan dort yalak-kuyu ve her kuyuda
ikiger tag olmak iizere oynadig1 yalakkaya ¢esidi turnuva yapabilmek i¢in olduk¢a uygun bulunmustur.

-

Sekil 10:Yalakkaya 2 Oyunu Derlemesi Sekilll:Yalakkaya Oyuna Baslama Sayismacas1  Sekil 12:Yalakkaya Egitmenleri

Ciinkii oyun (i¢ tur-setle smirlanmistir. Ug set sonunda kuyularda birer tas kalirsa oyun seti biter. Oyun
hamleleri yapilirken karsi rakibin kuyusu ciftlenirse bu taglar o rakibin olur. Tiim taslar sayilir ve ii¢ set sonunda
en ¢ok tas1 olan oyunu kazanir. Yalakkaya oynayan ¢ocuklar, 6grenciler, bilirkisiler daha okula baglamadan say1
saymay1 birlikte saygi ve sevgi cergevesinde paylasimci olarak vakit gecirmeyi 6grendiklerini de
vurgulamslardir.
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Sekil 13-14: Orta Mandira Sakinleri ve Proje Destek Ekibimiz

Aslinda var olan mangala tabla ve sehpalar ile de yalakkaya oynamak mimkindir. Yalakkaya
oyununda taslar gégiiliirken hazineye tas atarak gegcme hamlesi yoktur vegégiilen taglar ¢iftlenip kazanildiginda
hazineye gotirulebilir. Yalakkaya oyununda tiger kuyu gereklidir mangalada altisar kuyu. Yalakkaya oyunu
ikiger kuyu iki kisiyle oynandig: gibi yine kisi bas1 ikiser kuyu/yalak kazilarak dort sekiz kisiyle bile oynanabilir.
Kazilarak denildi zira Orta Mandira Mabhallesi sakinleri bu oyunu hayvan otlatirken (giiderken) yerlere kuyu
kazarak kumalaklarla (keci diskisi) ile oynadiklarini belirtmislerdir. Oyunun yerlere kazilmasi 6zelligiyle de
pratiklik, yaraticilik,tasarruf ve dogayla igice olma gibi 6zellikleri de i¢inde barindirmasini saglamustir. Ancak
cocuklarin 6zellikle kentlerde sokaga ¢ikamadiklar1 ve sokaklarda toprak olmadigi da diisiiniiliir ise oyunun
evlerde ve okullarda yani yasanilan tiim mekéanlarda canli kalmasi ve oynanmasi i¢in yeni bir yontemler
bulunmasi gercegini beraberinde getirmistir.

Yalakkaya Oyunu Yayginlastirma Etkinlikleri

Yalakkaya oyunun canlandirilmasi i¢in Okul miidiirii Ali DARUN’danve Kemal SOYDAN’dangerekli
izin ve destek alinarakMangaladan sonra Yalakkayaoyuntablasimin nasil temin edilecegi arastirmalar
baglatilmigtir. Bu nedenle mangalada oldugu gibi yalakkaya tablalarininilk asamada yine 6grenciler tarafindan
tasarimlari yaptirtlmstir.

Sekil 15 Mangala Tablas1 ve Sehpasi Sekil 16 Bank Mangala Sirasi Sekil 17Yalakkaya Ogrenci Tasarimlari



Ogrenci Kadir TOPCU okulda ilk olarak yapilan mangala etkinliklerinde etkin rol almis ve ilk masauisti
mangalasini-tablasini, mangala sehpasimve atik siralardan biiyikk bank sirasi mangalasini tasarlamustir.
Tasarimlari, bu esnada kesfedilenyalakkaya oyununa doniistiirilmiistiir. Ik olarak atik siralardan iki kisilik
karsilikli oturularak oynanan bank yalakkayasi, ikinci olarak yine sira iizerine dort kisilik yalakkayasirasi
tasarlanmistir. Bu tasarimlar sayesinde Ogrenciler kolaylikla teneffiislerde yalakkaya oynamaktadirlar. Ayrica
ogrencilereproje hazirlama ve tarih derslerinde verilen yalakkayayi 6gretme performans 6dev, gorevleri de
oyunun yayginlagsmasinakatki saglamistir.

Oyunun yoresel olmasi nedeniyle de diger oyun tablalarimi yerli mali olarak yaptirmak i¢in Dursunbey
ilcesindeSogiitdzii Ahsap isletmesine Ibrahim OZEN’in destekleriyle 10 adet yalakkaya siparisi verilmistir.Zira
yalakkaya oyununu kesfedilmesine yarayan mangala oyun tablalari, mangala sehpalar1 ve bah¢ce mangala masasi
da bu isletmeden temin edilmis idi.

Asagidaki sekillerde goriildiigii gibi Ogrencilerin okul igin swra lizerlerine yaptig1 yalakkaya
tablalarindan baska tasarlattirilanilk yalakkaya tablasi kapaksizdir. ikinci tasarimda kolay tasinabilir ve kapakli
olsun maksadiyla gelistirilmis ve yaptirilmistir. Hatta taslar1 icinde tasinabilen bu tasarimBalikesir Universitesi
ogretim iiyesi Prof. Dr. Kamile GULUM(Gulim & Torun, 2009) tarafindan da cok begenilmis ve
yayginlastirilmasi igin Balikesir Universitesinde 4000 Yillik Tiirk SantranciYalakkaya etkinligi yapilmustir.

Yalakkaya oyununu yayginlastirmak i¢in derslerde de materyal olarak kullanma diisiincesiyle 9. Siif
konularindan olan Oguz Boylar1 ve tamgalar1 konusu oyuna uyarlanmistir. Yalakkayanin dort kuyu ve dorder
tagla oynanan versiyonu 24 tasa denk geldigi i¢in her bir tasin iizerine Oguz boyununtamgalari oncelikle
ogrenciler tarafindan bizzat un,tuz,su karigimi ile yaptiklari dogal oyun hamuru lizerine prototip olarak islenmis
ve kurutulmustur. Devaminda tamgali taslar bir reklamciya bastirilmistir. Boylece 6grenciler hem yalakkaya
oyununu oynamis 6grenmis hem de bu oyunu oynarken oguz tamgalarini gérerek Oguz boylarint kavramiglardir.
Ozden ¢ikan bir oyunla yine tarihi ve kiiltiirel degerlerde 6grenilmis olmustur.

Sekil 18: Yalakkaya Tablas1 Sekil 19: Kapakl Yalakkaya Tablasi ve Oguz Boylar1 Taslar1 Sekil 20: Dort Kisilik Yalakkaya Tablasi

Daha o6nce de bahsedildigi gibi Yalakkaya oyununun dort alti ve sekiz kisiyle bile grup halinde
oynandig1 Cukur Hiiseyin Mahallesinden de derlenmis idi. Bunu da dikkate alarak oyunun dort kisilik oynanan
tablasi da tasarlatilmistir. Bu tasarimlardan hazirliklardan sonra oyununun okul diginda tanitim
yaygmlastirilmisi igin gerekli ¢aligmalarda bulunulmustur. Bunlardan biri Koglirme Kitabinin yazar1 Saymn
Arslan Kiigiikyildiz ile tanigma ve koéglrme oyunlari hakkinda bilgi almak olmustur. Tirkiye’deki bircok
koglirme oyununu derleyen KUGUKYILDIZ,anlatilan Yalakkaya kociirme oyununu begendiklerinive
gelistirilmesi  igin  destekleyeceklerini  belirtmiglerdir. Ayrica arastirmact olarak 18. Tirk Tarih
KurumuKongresinde Mangala oyununun Tiirkiye’de tanitilmasinakatkisi bulunan Prof. Dr. Abdllvahap KARA
ile de tamgilmis ve Yalakkaya oyunun tamitimi yapilmistir. Prof. Dr. Abdilvahap KARA’nin Onciliigiinde
Arslan KUCUKYILDIZ in da katilacagi “Kégiirme oyunlari Calistayi”diizenlenmesi karart alinmis ve Tiirk
Kogiirme oyunlarinin yayginlastirilmast i¢in gerekli bir asama daha gerceklesmistir.

*(inSeddinden Adriyatis . £
05.- 08 Eylol 20168

Edremit Korfezi | Balll
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Sekil 21:Prof.Dr.Abdiilvahab KARA Sekil 22:Arslan KUCUKYILDIZ Sekil 23:4004 Yalakkaya Egitimi

Yalakkaya oyunununprojede formatinda tamitim c¢aligsmalari da yapilmustir. Orta Mandira koy
sakinlerinden Ggrenilen oyun 6ncelikle Sehit Giirel Alagéz Ortaokulu 6grencilerine 6gretilmistir. Yalakkaya
tasarimi ve oynanmasimi yayginlastirmak icin7-8 Mayis 2018 tarihlerinde Tokat’ta diizenlenen 4. Ozgiin
Materyal Tanitimlart yarigmasina katilimmustir. 12 Mayis 2018 tarihinde Balikesir Cigdem Batubey
Ortaokulunda “Ailece Bilim ve Eglence “ismiyle 118B754 numaraliTubitak 4007Bilim Senliginde;Gaziantep
Sehit Kamil Bilim ve Sanat Merkezinde 2 Kasim 2018 tarihinde “Gazisehirde Bilim ve Sanatin Dili”ismiyle
118B782 numarali Tibitak 4007 Bilim Senliginde ve 4-7 Eylul 2018 tarihlerinde ilk dénemi ortaokul
ogrencilerine ve 10-14 Eyliil 2018 tarihlerinde de ikinci donemi fen bilgisi 6gretmen adaylarina yonelik olarak
gerceklestirilen 118B561 numarali“Bilimleri Birlestir Dogay1 Giizellestir” 4004 TUbitak (Balikesir Universitesi
) projesinde atdlye calismalari olarak Yalakkaya oyunu yaklasik 1000 kisiye tamitilmistir. Hatta atdlye
¢aligmalarinda Kabakdere Kdéyunden kaynak kisi olan Dudu SADIC bizzat rehber olarak bulunmus ve oyunu
katilimeilara birinci elden anlatmustir, 6gretmistir. Oyunu yayginlastirma c¢alismalar1 okulda, kardes okullarda
baglamigken ayn1 zamanda yakin aile ¢evredesosyal yasam alanilarindaki ¢ocuklara ve akrabalara da 6gretilerek
yayginlastirma ¢aligsmalart hiz kesmeden devam ettirilmistir.

Caligmada etkinliklerle ilgili cok sayida gorsel ve fotograf koyulmasinin sebebi bu ¢aligmaya en kiguk
katkis1 olan herkesin burada sahislarina ve essiz katkilarina deger verldigini gosterebilmek , yapilan ¢aligmanin
ciddiyetine vurgu yapmak, calisgmanin dokundugu herkesin de bu oyun ve oyunlar ¢evrelerine yaymalari igin
orneklem kabul etmelerini saglamak i¢indir. Yapilan tim emek ve ¢alismalart unutulan oyunlar vakit geg
olmadan kayit altina almak ve ismi gecen emegi gegen herkesin bilimsel yazili bir eserde yer almasinin,
hatirasinin olmasini saglamak da diger bir hedef olmustur.

Sekil 24: 4007 Yalakkaya Atolyesi Sekil 25: Ozgiin Materyal Yarismasi Sekil 26: Yalakkaya Tanitim Standi
4. SONUC VE TARTISMA

Farkli literatiir kaynaklarina bakildiginda gerek kiiltliriimiizli tasimay1 gerekse eglenmeyi 6grenmeyi
hedefleyerek oynanan kdcirme/yalakkaya oyunlarimin son elli yildir sadece kitaplarda yer alan terminolojik bilgi
gibi kaldig1 goriilmustiir. Yalakkaya ismi sadece Oyun ve Biigii kitabinda(And, 2012)Amasya’da Yalakkaya
adiyla oynandig1 kaydi gegmektedir. Oyunu an itibariyle mangala oyununa gore canlandirmak oldukga zor
olacaktir. Yalakkayaoyunu acilen ¢ocuklarin ve genglerin yasam alanlarinin ve etkinliklerinin i¢ine alinmalidir.

Yapilan ¢alismalarda elde edilen sonuglar siralanacak olursa:

Genel Sonuclar:

Cok bilinen mangala oyununun bir gesit kdgiirme oyunu oldugu ve Anadolu’da 225 gesit koglirme oyu
oldugu Yalakkaya oyununun da bu oyun ailesinden biri oldugu tespit edilmistir.

Balikesir ili genel saha arastirma sonucuna gore Balikesir ve cevresindeki kdylerinde YALAKKAYA —
EV GOCURME (Sindirg1 ilgesi)seklinde bir kdgiirme oyunu oldugu ancak genglerin bilmedigi ve oyunun
unutulmak Gzere oldugu ortaya ¢ikarilmugtir.

e Yalakkaya oyunun kurallari kayit altina alinmis ve unutulmamast i¢in ilk adim atilmustir.

e  Gerek ogrencilerle gerekse okul disi yapilan etkinliklerde yalakkaya oyununun varligi anlatilmis oyun
oynatilarak kural ve oynanis sekli ilging ve keyifli bulunmustur.

e Yalakkaya oyunu mangala oyununa gore daha farkl kiiltiirel 6zelliklerinin de oldugu anlagilmistir.

e Yalakkaya oyunu derlemesi akabinde Balikesir’de baska koglirme oyunlarinin varligi da tespit edilmis
ve buna benzer kogiirme oyunlarinin Balikesir genelinde tekrar ve daha genis bir saha aragtirmasi
yapilarak kayit altina alinmasi gerekliligi anlagilmistir.

e (Calisma sirasinda yapilan aragtirmalarda Tiirkiye’de ¢cocuk oyun ve oyuncaklarini ¢alisan ama miistakil
yoresel calisan bir¢ok 6gretmen, akademisyen, dernek, spor kuliibiiniin varligindan haberdar olunmus,
ancak caligmalarin bir ¢at1 altinda toplanmasi gerekliligi anlagilmstir.
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Ogrenciler agisindan sonuglari:
Cevredekiler, 6grenciler okul ilk kez mangala/yalakkaya oyununu goriip dgrenmislerdir.

e Arastirmalar ve bulgularisayesinde Ogrencilerin- ¢ocuklarin degerlerini oyunlarla ve yarigarak
6grenmeyi daha ¢ok sevdikleri hayat1 ve kiiltiirii boyle oyunlastirarak daha iyi anladiklar1 anlagilmistir

e Calismalardan sonra artik teneffiis,6gle arasi ve bos zamanlarim telefonla gegiren 6grencilerbu
vakitlerde biraz olsun yalakkaya oynamaya baslamiglardir.Yalakkaya sechpalarinin 6zellikle kendileri
tarafindan yapilmasi ve okul koridorlarinda daima sabit durmasi da bu etkiyi arttirmistir.

e  Arastirmalar icin yapilan Il Kiiltiir Turizm Midiirliigii, Milli Egitim Midiirliigii, Universiteziyareti
Jroportajlar, mahalli derleme gezileri ve goriismelerinde,tasarim ¢aligmalarinda 6grencilerle birlikte
olmak ve tiim ¢aligmalar1 uygula asamasina gegirmek keyifli olmustur.

e Yalakkaya oyunuokullarda da kutlanan milli bayramlarda belirli giin ve haftalarda da oynatilmstir.
Oyunlar sayesinde 6grenciler neseli mutlu bir tarih dersi iglemenin tadina varmustir. Kendi yaptigi
materyallerle ddevler hazirlayarak yiiksek not almiglar ve keyifli siirdiiriilebilir yayginlastirilabilir
etkinlikler materyaller elde etmislerdir. Cevrelerine kiiltiirlerine karsi ilgileri artmustir zira bu 6dev,
derlemeleri ve materyalleri hazirlar iken ebeveynlerinden gok¢a yardim almak durumunda kalmig ve bu
aligveris dgrencilerin ebeveynlerine yaslilarina olan saygt sevgisini de arttirmistir. Kusak catismasini bir
nebze olsun azaltmis ve Ogrenciler 6zlerinde ebeveynlerinin biiyiidiigli bu oyunlari derleyip oynayarak,
tasarlayarak yeniden yasatmanin sahip ¢ikma siireglerinin bizzati¢inde yer almiglardir.

ONERILER

Unutulmus gocuk oyunlariTiirkiye’de Sosyal Bilimler Liseleri, Bilim ve Sanat Merkezleri ve Universite
Egitim Fakiilteleri miifredatlarina se¢gmeli ders olarak alinmalidirlar.

Okullarda yapilan Ders Dis1 ¢alisma programina Mangala/K6¢lirme Oyunlari da eklenmelidir.

Ko&glirme oyunlari, tarihi ¢ocuk oyunlart kurslar1 veren egitmenlerle Halk Egitim Merkezlerimizle
iletisim kurularak kurs agilmasi saglanabilir. Kursa gelen 6gretmenler daha sonra okullarinda 6zellikle zeka
oyunlart derslerinde, proje derslerinde, ders dist etkinlik derslerinde bu ve bunlar gibi oyunlari hep bir elden
Ogretmesiyle yayginlastirilmasi saglanabilir.

Genglik Ve Spor Bakanliginin biinyesinde asik ve zeka, strateji oyunlari,kdgiirme oyunlarikonusunda
federasyonlar kurulmasi saglanabilir. Bunun igin éncelikle Genglik ve Spor Muddrlukleri biinyesinde her ile ait
bir kd¢lrme oyunu derlenerek sadece koglirme oyunlarimi sunacak sekilde arastirmacilarin katilacagi bir
kurultay, sempozyum diizenlenebilir.Zira yalakkaya oyunu meneli tag olarak Konya’dan; Denizli-Acipayam’dan
Evcik ve Kastamonu’dan Amen/Emen; Kars’tan Cin Kuyusu olarak da derlenmistir. Ancak kurallari yalakkaya
oyunundan farkliliklar gosterir.Buna benzer tum koglrme oyunlarimin derlenmesi ve gerekli girisimlerin
yapilmasi sonucu bu ¢alismalar1 Tiirkiye nin ev sahipligini yapacagi Kirgizistan da yapilan “Gogebe Oyunlari “
gibi bir formata,drnekleme biriindiirmek oyunlarin yasatilmasi ve canlandirilmast i¢in ¢ok iyi olacaktir.

Ayrica yayginlagtirma ve siirdiiriilebilme adina dergilere ve gazetelerekgiirme oyunlari ve her ilin
kéglrme oyunu ile ilgili haberler ve makaleler hazirlanabilir.

Senliklere ve yarigsmalara mangala/yalakkaya tarihi ¢ocuk oyunlari ile katilim saglanip ve turnuvalari
yapilabilir

23 Nisan Cocuk Bayrami ve 19 Mayis Genglik ve Spor bayramlarinda okullarda mutlaka geleneksel ve
tarihi oyunlar, yalakkaya-mangala oynatilip,oyuncak tasarimi yarigmalar yapilabilir.

Paydas olarak belediyeler ile goriisiilerek biiyiik park ve piknik alanlarinda g¢ocuklar igin yalakkaya-
mangala sehpalar1 yapilip konulmasi saglanabilir.

Tiim akademisyenlerin ¢ocuk oyunlari ¢alismalarindan faydalanarak Tarihi bir ¢ocuk oyunlar1 atlasi
hazirlanabilir.

Yalakkaya oyununun Unesco ‘Somut Olmayan Kiiltirel Miras’ listesine alinmasi saglanabilir.

Oyle ki oyunlar milletlerin kiiltiirlerini degerlerini gelecege tasirlar...
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Sekil 30: Eskisehir, Parkta Yalakkaya Oynayan Mutlu CocuklarSekil 31:Yalakkaya Proje Ekip Ogrencileri

ESKIDEN

Cember cevrilir, Su musluktan igilir, Agaclara tirmanilird.
Bebekler bezden, Silahlar tahtadan,
Resimler kémur karasindan yapilirdi.
Kizlara ninelerinin, erkeklere dedelerinin isimleri konulur,
Saatli maarif okunurdu.

Komsuda pisen Bize... Bizde pisen komsuya duserdi.
Geceler ayaz, Sokaklar karanlik, Yildiziar parlak olurdu.
Tursu, salga, manti Evde yapilir, Karpuz kuyuda sogutulurdu.
Erik agacinin gigegi, Pencere camimiza yaslanir,

Guz yapraklari bahgemize duserdi.

Kardan adam yapilir, Evierde soba yakilir,

Kis gecelerinde masal anlatilirdi.

Merdiven cikilir, Aidat denmez, Yénetici secilmezdi.
Evler badanali, Sokaklar lambasiz, Mahalleler bekgili olurdu.
Ajans radyodan dinlenir, Cizgi roman okunur,
Defterlere kenar stusi yapilirdi.

Hayat, Arkasi yarin gibiydi, Kesintisizdi.

Her gin yasanacak bir sey vardi.

Herkes kendi disunt kurar, Kendi hayatini oynardi.

SiMDi

Simdi, Herkes Yogdun, Yorgun Ve Tek basina...

Sekil 35: Gaziosmanpasa Anadolu Lisesi Yalakkaya/Mangala Kosesi ~ Sekil 36:Yalakkaya Bilgilendirme Kosesi
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