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I. OGRENME MERKEZLERI

Ogrenme Merkezleri, sif ici 6gretimle hizla biitiinlestirilmekte
olan yeni bir kavramdir. Bu merkezler, 6gretmen giidiimli derslere
alternatif yaklagimlar olarak smif ortamiyla kaynastrilmiglardir. Bu
merkezlerin dayandigi baghca ilke, 6gretmenin, 6grencisini, kendi
kendini yénlendirerek 6grenme yasantilarmin sonucunda aninda yanki
verebilen bireyler olarak yetistirmesine imkan vermektir. Buna ek
olarak, énceden kazanilmis olan bir beceri yeya kavrami pekistirebilir,
cocuklars diger konulari kesfetme dogrultusunda uyarabilir ve ilging
ve ozendirici faaliyetler saglarken, bir siirecin igleyisinde bilgileri
ortaya gikarmaya yardimect olabilir, -

_ Ogrenme merkezi, bir 6grenci veya kiigiik bir 6grenci grubu ta-

rafmdan kullanildigi zaman daha etkilidir. Merkezin davranis stan-
dartlar, resmi veya gayriresmi olarak ders yili baginda belirlenmelidir. -
Merkezin bir égrenci tarafindan kullanimi genellikle 45 dakikadan
fazla olmamalidir. Iyi bir 6gretmen, merkezdeki zaman boyutunu
ogrencilerin dikkat siiresine gore ayarlar. Faaliyetlerin ve becerilerin
siirekli déniigiimii ¢ocugun ilgisini sirdiirmesine yardim eder. Bir
ogretmen, 6grencilerin ilgilerini, simif disinda engok hangi konularda
konugtuklarimi ve dgrencilerin ilgilerini cekmeyen konular: da dikkate
almalidir. Komik séyler okumaktan hoglanan égrenciler, muhtemelen
kendi resimlendirilmis giildiirii dizilerini yaratmaya ve iiretmeye im-
kan saglayacak bir égrenme merkezinden hoglanacaklardir. Yaratici
yazim, herhangi bir anlatim sanati programinin énemli bir parcasi
oldugundan, gocuklar, bagkalarinin da okuyup hoglanacaklari hika-
yeler iiretmeye tesvik edilmelidirler. Bir Fen bilimleri merkezi, insan

* John D. McNeil, Curriculum: A Comprenensive Introduction, 1977, s. 194-203.
** Fgitim Programlar ve Ogretim Boliimii Program Geligtirme Anabilim -Dali
Aragtirma Gorevlisi. E :
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* viicudunun iiretim mekanizmasmin tartigildigi ve agtklandig bir mer-
kez olarak kurulabilir. Ne merkezi gelistirilse gelistirilsin, mutlaka
ogrencilerin giinliik smif ihtiyaclariyla ve 6gretmenin felsefesiyle ilgili
olmak zorundadir.

Ogrenme merkezi, 6grenciye déniik yagantilara dayandigindan
dolay1, kullanilirken, 6gretmenin yapacagi her tiirlii yardimdan ba-
gimsiz olmalidir. Ogrenme merkezindeki materyaller ve arac—gerec-
ler, herhangi bir muhtemel giigliigii énlemek icin 6nceden denenmie-
lidir. Merkezler, okul binasi iginde 6grencilerin rahatsiz olmayacak-
lar1 bir yere yerlestirilmelidir. Miimkiinse, 6grencilere, merkezin -
fiziki yapisinin kurulmasmna yardimci olmak iizere.imkan verilmeli-
dir. Ogrencilere, miimkiin oldugunca bu ise girme imkani taninmasi
onlara, kendi ihtiyag ve ilgilerini gelistirme sansi da verecektir. Og-
.- renme merkezi yasantisinda'standart kagit - kalem aligkanhig1 gerek-
li degildir. Onun yerine, ilgiyi uyandirmaya yardim edecek film ge-
ritleri, plaklar ve bulmacalar gibi her tiirlii mevcut olan arag-diizenli
bir sekilde gozonunde bulundurulabilir, Degellcndlrme sistemi, o8-
rencilerin kendi gelisimlerini siirekli olarak kontrol edebilecekleri sekil-
de programa yerlestirilmelidir. Dogru cevaplarm onaylanmasi, ka-
set¢alar, cevap materyalleri veya diger araclarla yapilabilir.

Ogrenme merkezlerinin birgok cesitleri vardir ve genellikle ayni
anda birden fazla fonksiyona hizmet ederler. Bir merkez, égrencilere
temel bir beceri veya kavrami égretirken sosyal etkilesimde bulunma-
y1 da saglar. Ogrencilerin kesifler yapmasina yarayacak gekilde dii-
zenlenmis bazi merkezler (Fen bilimleri merkezi gibi), bu kesifi iler-
letmeye yardimci olmak iizere el ile igletilebilir aletleri biraraya ge-
tirir. Digerleri, gocuklarin, énceden kazanilmis konular hakkindaki
olumsuz tutumlarmi degistirmek iizere diizenlenmistir.

_ Bir 6grenme merkezi, 6§retmenin yerini tutacak bir yer degildir.
Merkez, 6grencilerin 6grenme yagantilarini bizzat sevk ve idare et-
melerine yardim eden bir aractir; 8§retmenin, ogretim metotlarida
daha bagimsiz olmasmi saglar. Ofrenme merkezi, kitle egitiminden
uzaklagtiran ve bugiin ¢ok ihtiyag duyulan, ogretlmm bireysellegtiril-
mesme dogru atilan bir adimdir,

II. DERS PLANLARI

Ders planlari, egitsel faaliyetin en énemli parcalarindan birisidir.
Her yas ve tecriibedeki 6gretmenler plan yaparlar, Nasil ki yer plan-

'
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lar1 ingaat isi icin ve haritalar bir yolculugun planlanmasi igin gerek—
liyse, ders planlar1 da her egitsel ¢aba icin bir ihtiyactir.

DCIS planlari, ogletmenler icin yol gastericidir. Ogretmenin ih-
~ tiyacia gore formal veya informal olarak yazilabilirler. Zorunlu ders-
“lerin tesbitinde égretmenlere yardim ederken, onlarin, ¢evrenin ihti-
yaglarma goére program yapmada ayrilmalarma yolagar. Bir ders
plani, 6gretimi, 6gretmenin derste tamamiyle plana bagli kalacagi
‘bir noktaya ¢ekmemelidir. Bazi 6gretmenler, ders sirasinda sormayi
tasarladiklar1 cogu problemleri icerdigi gibi, beklenen problemleri
de ortaya koyan tam bir ders plani yapmayi tercih ederler. Digerleri
ise, derste izlenecek adimlarm veya giindemin anahatlarini yaparlar.
Ne sekilde kullanilirsa kullanﬂsm, ogretmenler, plani, kend1 ogletxm-
lerlyle kolayca butunle§t1reb1hrler

Bir ders planinda itk adim, 6gretimin amacglarini acik¢a tayin
etmek ve betimlemektir. Amagclar, tiim 6gretim iinitesi i¢in devamli-
lik saglamalidir. Tkinci olarak, dersi islemek igin gerekli iglemler lis-
telenmelidir. (Ogretmen ve 6grencilerin, ‘dersi diizenli bir gekilde
iglemeleri igin ne yapmalart gerekecektir? Ogrencileri tesvik etmek
igin yaratici yollar ve faaliyetler iyi diigiiniilmiiy olmalidir. Secilen
islemler, dersin 6gretim amaglarina uymak zorundadir ve énemli uy-
gun pratigi igermelidir, Keza, islemler, dersin, istenen zaman limi-
tinde uygulanabilir olmahidir. Faaliyetlerin gesitliligi énemlidir ve bir
faaliyetin istenen sonuglari dogurmakta bagarisiz oldugu durumda
alternatif metotlar devreye sokulmalidir.

Bir dersin amaclari spesifik ve egitsel iinitenin genel amaclariyla
iligkili olmalidir. Cogu &gretmenler, ders planlarini derleyip toplar-
ken, verilen ders siiresi icinde gereginden fazla amaci gerceklestirmeye
caligarak veya birbiriyle iligkili olmayan amaglar iireterek basarisizliga
ugrarlar. Buna ek olarak, bazi ders planlari, planlanan faaliyetlerde
hicbir degisme olmaksizin giinbegiin ayn1 amaci gergeklestirmeye
calistir. Ders plany, istenen sonucu almada dgretmene diizenli bir yon-
tem saglar. Plan, 63retmenin yaraticihgima mani olur mu? Planlama-
da zaman boyutu, bir égretmenden beklenene gore cok mu genis tu-
tulmugtur? Ders plani, 6gretmenin degisik amaclar1 gergeklestirmesine
izin verecek midir yoksa katilifa mi zorlayacaktir? Ders planlarinin
iglev ve kullanim1 hakkindaki bu konular stk sik tartigilmis ve miizakere
edilmigtir. Ogretimin planlanmasinda ne tip bir ders planmin yardim-
c1 olacagina ve planin ne kadar detayll veya zaman -tiiketici olmast
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gerektigine karar vermek dgretmenin elindedir., Iyi bir ders plani érne-
gi agagida verilmigtir, :

-Bir Ders Planmi Ornegi

Ogretmenin genel amaci:

Ogrencilere, 151k 1gmlarmin ilkesini égretmektir. Bu, 6grencilerin,
151k 1gilarmin kirlma durumunu anlamalarmma yardimei olmaktir.
Ogrenciler, az yogun bir ortamda (havada) hareket eden sinlarin,
yiizeyi bir yone gekillenmis daha yogun bir ortama (cam) ¢arptiklar:
zaman birbirine yaklagip bir noktada birleseceklerini, ters yonde ge-
killenmis bir yiizeye ¢arptiklarinda ise, ayrilip birbirlerinden uzakla- :
sacaklarini bilmelidirler. Buna kargilik, 1sinlarin daha yogun olan cam-
dan, daha az yogun olan havaya gectiklerinde, bu sistemin tersine ig-
‘leyecegini de bilmelidirler. ' '

Ogretimin Amac:

Paralel 151k 1ginlari, hava ,konveks (disbiikey) ve konkav (igbii-
key) mercekleri igeren bir diyagram verilir; 6grenci, 1gmlarm birle-
secegini veya ayrilacagini, dogru kavrami daire igipe alarak gostere-
- cektir. (Amag belirsiz degildir.) - \

Ornek : Eger, iginlarin birlesecegini diigiiniiyorsaniz “Converge”
kelimesinin etrafina; ayrilacagini diistinityorsamiz “Diverge” keli-
mesinin etrafina bir daire koyunuz. :

Cclnv.‘gcr

i

Oi verqe

Ogretme Islemi

1. Igik isinlariin izledigi yolun, merceklerin egriligine (kavisine)
ve icine gectigi materyalin yogunlugundaki degigme olmak iizere, iki
faktore bagli oldugunu vurgulaym. (Ogretmen, planda bir zayiflik
olabilecegini gézéniinde tutarak, 6grencilerin, 6grenme isinin amacini
anlamalarina yardim etmez.) '
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- 2. Ogr_encileri,n,, “Converge” ve “Diverge” kelimelerinin anlam-
Jarini kavradiklarindan emin olunuz. “Con”, ile veya birlikte anla-
mina gelir, “Convene”, toplamak, biraraya getirmek, “Concur”,-ayni
yénde olmak, “Converge” birbirine yaklagmak, biraraya gelmek gibi.
“Di”, ayri anlammdadir. “Divorce”, ayrilma, boganma, veya “Di-
" verge”, ayrilmak, birbirinden uzaklagmak’ta oldugu gibi. (Onceden
gerekli olan 6devlere dikkat sézkonusudur.)

3. Bir mercegin, 1ginlari nasil birlestirdigini gosteren basit mer-
cek resimleri ciziniz.

4. Konkayv ve Konveks merceklerin’ resimlerini giziniz. Sonra,
ogrencilere 151k 1ginlarmin havadan cama gectiklerinde ne oldugu-
nu sorunuz. (Uygun bir pratik olmasi agisindan 6gretmen, cevaplara
olumlu yanki vermelidir.)

5. Ogrencilere, wginlarin camdan havaya gegtiklerinde ne ola-
cagini sorunuz.

- 6. Ogrencilere, 1ginlar1, mercege girdikleri zaman birlestirecek
ve mercekten ciktiklari zaman ayiracak bir mercek cizmelerini soy-
leyiniz.

Degerlendirme Iglemi:
Asagidaki testi veriniz:
Herbirv»diyagram icin, 1ginlarin birlesecegine veya ayrﬂacag'ina

karar veriniz. Cevap olan kelimenin etrafina bir daire koyunuz. (De-
gerlendirme, amacin ne istedigini 6rneklendirir.)

1 James Coleman, Keith Edwards, Gail Fennessey, Steven 'Kidder, and Samuel
Livingston, The Hopkins Games Program : Gonslusions from Seven Years of Research, “Educational
Researcher.2, no. 8 (August. 1973) 6. :
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E GITSEL OYUNLAR:

, Ogrenciler, oyunlarl, diger sinif etkinliklerine tCI‘Clh ederler, Bu,
+ ilkokuldan liseye kadar tiim 6grenciler igin gergegi yansitirl. Oyunlar,

" aligtirma 6greniminin sikic tekrarini gogunlukla ortadan kaldirabilir.
Rheta De Vries ve Constance Kamii gostermiglerdir ki, gocuk, grup -
oyunlarinda kendi digindaki sistemi kabul eder ve kendi davranigint
ona uydurur ve sonra kendi mantigin1 digerlerine gére ayarlar, diizel-
tir. 11k tepki, cocugun ahlak gelisiminin parga51d1r' ikincisi, entellek-

- tiiel geligiminin bir boyutudur2. Oyunlar, “ckip ¢aligmasi, adil oyun
ve igbirligi” kavramlarint pekistirdigi gibi, smif ortami icinde eglence
ve heyecan da yaratabilir. Muhtemelen, oyunlarin encok goriinen
fakt6rii motivasyoneldir. Gocugu oyuna itmek zorunda kalmaniz pek
sik’ olmaz.

Simiilasyonda kurallar, 6grencinin gergek bir hayat siirecini 6r-
nek almasina yardimer olur. Biz, ofu zaman simiilasyonu, pilotlarin
ve insan davraniglariyla ugrasanlarin yetigtirilmesi igin ve bu iste ge-
rekli olan diger araglarla ilgili olarak diigiiniiyoruz. Sinif igindeki si-

- miilasyon, &grencilerin politik, ekonomik ve sosyal durumlarca gerek-
li gériilen rolleri bagarmalarina izin veren 6grenme fusat ve imkan-

2 Rheta De Vries and Constance Kamii, Why Group Games? A Plagetlan Perspective
(Uxbara, IIT: Pubuications Offlce ERIC, Unlvelﬂxty of Illinais, 1975)
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larindan meydana gelmistir. Simiilasyonda, oyuncular, oyun ilerle-
dikge kurallari takip ederek ve durumun gorunu§ler1n1 degistirerek
kendi rollerini 6grenirler. Meséld; “Demokrasi”, katilan 6grencilerin
yeniden secilmeye g¢alijan kanun yapicilarmin 1oller1n1 ustlendikleri
bir oyundur. Log-rolling (politikada kargilikli yardim yoluyla iki kigi-
nin birbirini tutmasi; menfaate dayali yardimlagma), Lobbying (kulis.
faaliyetleri), menfaat catigmasinl dengeleme ve diger politik gercek-
ler, katilanlar tarafindan yiizyiize kalinan durumlardi3, Ovyun' son-
rasi tartigma, simiilasyonun kendisi kadar degerli kabul edilmistir. -
Simiilasyonun ekonomik ve motivasyonel durumlart agiktir. Ancak,
dezavantajlars da vardur. Simiilasyon fazlaca 6n hazirlik gerektmr
Ogretmen, simiilasyonun detaylarmi bilmeli ve tamamlandig1 zaman
ortaya ne ¢ikacagmi énceden tahmin etmelidir. Ogrenileni, programin
igerigi ve diger amaglarla bagdagtirmak, genelhkle kolay degildir.
Bazen de, simiilasyonun, ogrencilere; gergegin carpitilmiy goriinii-
‘miinii verip vermedigi ve onlarin, hayat: bir oyun gibi gérmelerini et-
kileyip etkilemedigi merak edilmi§tir

Ogretmenler oyunun amacini ogrencﬂerle tartigmak icin zaman
ayirmalidir. Ogrenciler, oyunda sorumluluk almalari gerektiginin
bilincinde olmalidirlar. Direktifler, oyun boyunca nasil kullanacak-
lart ve muhafazasi gibi konular: icine alacak sekilde verilmelidir.

Ogretmenin, bazi og1enc11erle blrhkte ornek bir oyun oynamasi, iyl
bir fikirdir.

Bazen, rolii 6grenmek bazi 6grenciler icin ¢ok kolay olur. Bu du-
rumda o6gretmenler, ¢ocuklarm esli oynamalarlm 1steyeb111rler veya
daha ileri seviyede oyunleu oynamak icin, rolii kolaylikla ogrenen
cocuklar biraraya gelip gruplasabilirler. Ayni zamanda, bazi 6gren--
ciler de duruma ayak uyduramiyor olabilirler. O zaman 6gretmen, san-
sa dayanan bir oyun ilave eder ve boylehkle ‘herkese bagari igin esit
imkan saglamig olur.

Ilkokul 6gretmenleri, genellikle oyunlarini, ¢ogu soru-cevaplara
dayali olarak kendileri kurarlar. Asagidaki oyun, bunun tipik bir
ornegidir:

Ne Biliyorsunuz?’ 7

Bu oyunda, 6grenciler, sorulara’ cevap vererek ve bir zar1 yuvar-
layarak kendi oyun pargalarmi bir yol boyunca hareket ettirirler. O-
yun, her konu alani ve her yas grubuna uygulanabilir. Ug yas ve iize-
rindekiler oynayabilirler. Araglar, bir oyun tahtasi, bir zar, isaretleyi-
ciler, soru kartlarl, sans kartlari ve cevap kagidindan meydana gel-

3 James S. Coleman, Demokra:-, (Nchork: Woestern Putiishing Company, 1974).
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" mistir. Soru kartlari 30 veya daha fazla numaralanmis sorulari igerir.
Sans kartlar1 da ayni ebat ve sayidadir ve oyuncunun oyun tahtasi
tizerinde sans bosluguna isabet ettirdigi durumlar igin cizilmistir.
Sans kartlariin 6rnekleri gu gekildedir: “Isbirlik¢isin—2 yer ileri git”
veya “Birsey unuttun—1 yer geri git.”” gibi., Oyun tahtas, birkac¢ sans
yerleriyle baslangigtan bitige kadar 24 yer saglanmalidir.

Cevap kagidi, cevaplarim dogrulugunu kontrol edecek tarafsiz
bir oyuncu tarafindan. muhafaza edilmelidir, Bu kagit tizerindeki nu-
maralar soru kartlarimin herbirine tekabiil eder.

Kurallar: ilk oyuncu en iistteki kartr alir ve soruyu cevaplan-
dirmaya ‘galisir. Dogruysa zari yuvarlar ve kendi parcasin gosterilen
numaradaki yere dogru hareket ettirir, Diger oyuncular. cevaba kargi-
lik verebilirler. Eger, verilen karsilik dogruysa ve karsilik veren kimse
daha dogru bir cevap verirse, ekstra oyun oynama hakki kazanir,
Eger, yanlis bir kargihk vermigse, karsiltk veren sirasini kaybeder,
Oyun, saat yelkovani yoniinde devam eder ve “bitise” varan oyuncu
kazanir. - - '

Basit ve karmagik oyunlar, ticari olarak da vardir. Daha biiyiik
ogrenciler igin bu tiir ticari oyunlarin érneklerinden biri olan oyunda,
her oyuncunun, bir felakete ugrayan toplumun simiilasyonunda 6zel
bir rolii vardir ve 63renci kendi 6zel ilgisini sosyal sorumlulukla den-
gelemek zorundadir4; Mesela; “Pasifik Ekspres” oyununda, katilan-
~ lar, 1850 de baslayan kitalararasi bir demiryolu inga ederler ve kendi
caligmalarini tarihte yapilan la kiyaslarlars.

'SONUCLAR

Burada, her ne kadar orta egitimdeki uygulama ele alinamamig-

. sa da, ilkegitimdeki uygulama ortaegitimden farklidir. Bu fark, orta-
egitimin akademik segkinlige diigkiin gelenegini ve ilkegitimin herkes-
¢e anlagilir olmasi istegini yansitmaktadir. Ortaegitim diizeyindeki
orgiitlenme degisikligi, esasen, farkli ders konularinm ogrenciler ta-
rafindan kolay erigilebilir hale getirilmesi gabastyla kendini gésteren
idari yapryla ilgili oJmugtur. Esnek program hazirlanmasi ve modiil-
lerin, kisa siireli programlarin kullanilmasi, bu konudaki érneklerdir.
4 Dr. James Coleman, Sociology Depa tment, Johns Hopkins University, Baltimo-

re, Maryland. ;
5 Dr. Richard Maier, University of Michigan, Ann Arbor, Michigan.
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Bu degisikliklerin gogu geleneksel okul cercevesi icinde uygulamaya
konulabilir. Egitimde firsat egitliginin saglanmasi, bagimsiz ¢aligma-
nin vurgulanmasi, derse kayitlarda Ongartlarin kaldirilmasi, igveren-
lerle igbirligi i¢inde yiriitillen programlarda is tecriibesi edinme, eya-
let egitim yasasinm gerekli kildig: secimlik ders konulari, yazigma yo-
luyla egitim, ise yerlestirme ve 6grencilerin bagarili olmalari igin veri-
len ek programlar, kariyer pratigi, yoneltme dersleri gibi konularla
ve Ogrencinin ilgilendigi kisa siireli ara derslerle saglanmaktadir.

Ilkokullarda yeni organizasyon gekilleri vardir. Daha fazla ekip
calismasi, bireye yoénelik ders verme ve gruplara ayirmama gekilleri
gorillmektedir. Bu sonuncusu, heterojen bir smifta (karma yag grup-
larmin bulundugu smif) birden fazla diizeyde ders vererek, grencileri
performans diizeylerine gére derse tabi tutarak ve zaman zaman de-
gisik diizeylerde degisik ogretmenlerle galigacak gekilde yeniden grup-
lara ayirarak uygulanmaktadir. Ogrenme merkezleri, programlan-
mus ders verme, karigik yag gruplarmin ozel ogretimi ve egitsel oyun-
lar smiflarda sik¢a goriilmektedir. Bunun yanisira, veliler, vatandag-
lar ve kolej 6grencileri gibi goniillillerde daha fazla kullanilmaktadir.
Bu vyeniliklerin ¢ogu, aligidmis okuma-yazma ve hesap yapma gibi
amaclara yoneliktir,

Ilkokullarda agik 6gretim organizasyonu daha az ilgi’ gérmiig-
tiir. Bu kigiye yonelik yaklagim, 6nceden belirlenmis amaglara degil,
gocugun kendisine gére dnemli gordiigii sorulart cevaplamada aktif
katilimma dayanir. Ogrenciler, kendilerine en anlamli gelen bilgiyi
almakta serbest birakilirlar, A¢ik 6gretim, gocugun belirli bir konuyu
ogrenmede kendi yolunu ¢izecek derecede zeki oldugu varsayimina
dayanir. Ogretmen, cocuklarin kendi kendilerine sorun ¢dzme sekil-
lerini incelemekte ve gerektigi sekilde yardimer olacak malzemeyi sag-
lamaktadir. Bugiin Amerika’da ¢ok az sinifta acgik 6gretim uygulan-
masina ragmen, 6grenci hareketi, kargilikli etkilesim, yaratici ifade
‘sans1 ve malzemenin degisik sekillerde kullanilmas: gibi acik 6gretime
ozgii ozellikler yaygin olarak kullaniimaktadir. Ders programi dii-
zenleyenlerin' ¢ogu, agik 6gretim konusunda ne yapacaklarini bilmez
durumdadir. Ciinkii, acik 6gretim, onlarin kapsam, sira, birlestirme,
oncelikler ve 6nceden belirlenmis amaglar gibi yerlesik ders programi
-gelistirme kavramlarini reddetmektedir.

. Opysa, agik ogretimin bu tiir prensiplerle celigmesi gerekmez.
'Tam tersine, &grenci, karsilagtigi her deneyimin tam anlammi kav-
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rayarak bir sonraki deneyim icin daha iyi hazirlanacaktir. Ogrenci-
lere ilging gelecek faaliyetleri bulmak, sadece ilk adimdir. Bu faaliyet-
ler, yeni gozlem ve yargi yollarini uyararak gerceklerin ve fikirlerin

stirekliligini ve - birbirleriyle baglantii olmasmi saglamalidir. Faali-

yetlerin sadece “ilging” olmasi yeterli degildir. Ayn1 zamanda, bir-

birleriyle baglantih olmalar: gerekir. John Dewey’in dedigi gibi,

“Deneyime dayanan egitimin ana problemi, bir sonraki deneyimde
.yaratici ve verimli bir sekilde mevcut olan deneyimi segmektir,”6

1
A

6 John Dewey, Experience and Education, (IxewYork: Macmillan, 1939), s. 17.



