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Kdtuphane Yapilarinda Okul Oncesi Cocuklara Yonelik interaktif
Mekanlarin Irdelenmesi

Investigation of Interactive Spaces for Preschool Children in Library Buildings

Ebru Delice Guller* ve Pervin Bflbay

“Guclu gocuklaryetistirmek, sorunlu yetiskinleri onarmaktan daha kolaydir
Frederick Douglass
(1818-1895)
Oz

Gunimuz kuttiphane yapilarinin, her gecen gun daha interaktif bir egitim modeli benimserken,
ozellikle okul 6ncesi ¢ocuklara yonelik ele aldigi mekansal organizasyonlar, ¢calismanin ana
konusunu olusturmustur. Calismanin amaci, buyas grubunun gelisim 6zellikleri dogrultusunda,
ihtiya¢ duyduklar interaktif egitim olanaklarinin, alternatif 6grenme ortamlarindan biri olan
kitiphane yapilarinda, nasil bir mekansal karsilik bulabilecedinin 6rnekler (zerinden
arastiriimasidir. Henliz okuma-yazma bilmeyen bu kullanici grubuna okuma aliskanligini
kazandiracak, farkli okuma yontemleri araciligiyla bilgi aktarimini/edinimini zenginlestirecek,
kitap ve kltiphane sevgisi asilayacak mekéansal arayislar, calisma kapsaminda
degerlendirilmistir. Calismanin sonucunda, saglanan olanaklarin amacina ulasmasinda ve
kituphane hizmetlerinin zenginlestirilmesinde, guclt isbirliklerinin ve kituphane bitgesinin

yani sira, mekan tasariminin ve mekanda interaktifligin 6nemi vurgulanmistir.

Anahtar Sozcukler: Okul dncesi gocuk; interaktif mekan; kituphane yapilari.

Abstract

Since contemporary libraries adopt more interactive educational models every passing day, spatial
organizations especially for preschool children constitute the main subject of this study. The aim of
the study is to investigate -through examples- how spatial reflection of interactive education
opportunities can be found in library buildings, which are alternative learning environments, in
accordance with the development requirements for this age group. Searching for a spatial design
that will help this illiterate user group acquire reading habit, enrich the transfer/acquisition of
knowledge through different methods of reading and instill love of books and libraries was
evaluated in the study. As a result, the significance of spatial design and interactivity in spaces
along with the importance of strong partnerships and the library budget are emphasized in the
achievement of the objectives through provided opportunities and enriching library services.
Keywords: Preschool children; interactive space; library buildings.
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Giris

Okul oncesi, insanin fiziksel, zihinsel, sosyal ve duygusal gelisiminin en hizli oldugu, zengin
uyaricilt bir ¢evre ile desteklenmeye yogun gereksinim duydugu bir dénemdir. Cocugun
deneyimleyerek kavrama/kendiliginden oOgrenme siurecinde, fizyolojik wve psikolojik
kosullarinin yani sira, fiziksel gevrenin olanaklari 6nem kazanmakta; ¢evre, baglica egitim
araglarindan biri olmaktadir. Saglikli gelisim i¢in bes duyuya da hitap eden, ¢ok yonli
ogrenme ortamlarina ihtiya¢ vardir. Bu nedenle, ¢ocuga yonelik tim mekanlarda ve 6zellikle
de egitimi bir amag¢ edinmig olan egitim mekanlarinda, gorsel algi basta olmak iizere tim
gelisim alanlari, tasarim surecinde dikkate alinmalidir. Cocuklara arastirma, kegfetme,
deneyimleme, tartigma, oyun oynama, sosyallesme, hayal giiclerini ve disiinme kabiliyetlerini
gelistirme, yeniliklerle kargilagma olanaklar1 saglanmalidir.

Egitimi ana amaglarindan biri edinmis olan kitiiphane yapilari; bilginin toplanmasini,
depolanmasini, diizenlenmesini ve uygun ortamlarda, uzman personel esliginde aktarilmasini
saglayan kuruluglardir. Erken beyin gelisimi aragtirmalari konusmanin, sarki sdylemenin,
bebeklere ve cocuklara kitap okumanin, konugma ve dil becerileri tizerinde etkili oldugunu
gostermektedir (International Federation of Library Associations and Institutions [IFLA], 2007a,
s. 3). Uygun materyallere sahip okuma ortamlart ile kiitiphane yapilari, ilk okuma becerilerinin
gelisimine katki saglarken, tim c¢ocuklari bulusturan bir sosyallesme ortami olmakta ve bu
hizmetlere erken erigim, arastirmact bir toplum i¢in saglikli bir temel olusturmaktadir.

Cocuk kiitiphaneleri dinya uzerinde ilk defa 1835°de “West Cambridge” de
kurulmustur. (Yurttabir, 1956, s. 49). Turkiye’deki ilk ¢ocuk kitiiphanesi, 1925 yilinda Turk
Ocaklart tarafindan Akhisar’da kurulmus, sonrasinda Manisa Halkevi'nde de bir ¢ocuk
kitiiphanesi olusturulmustur (Saglamtung, 1998, s. 75). 1979-1980 yillarinda hizmete agilan
Bakirkoy Halk Kiitiiphanesinde "Ornek Cocuk Kiitiiphanesi" kurulmus ve ilk kez modern bir
anlayigla okuloncesi ¢ocuk boliimii agilmigtir (Saglamtung, 1998, s.78).

Cocuk kiitiphaneleri, hemen hemen her ilde, ilgede, semtte ve okulda bulunabilmesi
ve aymi zamanda Ucretsiz olmasinin yani sira ilgili her kesimin erisimine ag¢ik olmasi
dolayisiyla one ¢ikar ancak tlkemiz genelinde cocuklarin kiitiiphane kullanimi igin ayni
durum gegerli gorinmemektedir. Cocuk i¢in, ¢zellikle de fazla mekan deneyimleme olanagi
olmayan okul oncesi ¢ocugu i¢in, kiitiphane kullaniminin énemi heniiz tam algilanmamis,
toplum genelinde yeterli bir farkindalik olugsmamigtir. Kiitiiphanecilik alaninda okul 6ncesi
cocuklara yonelik kitiphane hizmetleri her gegen giin ¢esitleniyor olsa da mekan olanaklar1
yetersiz kalmakta, bu yas grubu ve aileleri i¢in mekansal gereksinimler mevcut yapilar ile
kargilanamamaktadir. Dolayisiyla, toplumun bilinglendirilmesi ve kitiiphane kullanimini
tesvik edecek mimari tasarimlarin gergeklestirilmesi oncelikli gorinmektedir.

Kutiphane yapilarinin kullanict gereksinimleri dogrultusunda tasarlanmig, hedef
kitlenin erisimine uygun, davetkdr mekanlar olmast gerekir. Sunulan hizmetlerin kullanicilara
yonelik c¢esitlendirilmesinde mekansal karsiliklart da arastirilmalidir. Henliz okuma yazma
bilmeyen okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in tegvik edici temel aktiviteler olan sesli okuma, drama ve
tiyatro, gunlik yasama dair oyunlar, yazili ve gorsel malzemeler sunma gibi hizmetler
saglanirken mekdn tasarimi ve organizasyonu, bu biling ile amacina uygun olarak
gergeklestirilmelidir. Bu nedenle, makale kapsaminda oncelikle okul 6ncesi ¢cocugun geligim
evreleri ve ozellikleri incelenmis, farkli 6grenme yontemleri tizerinde durulmug ve okul
oncesi ¢ocuklarina yonelik kutiiphane hizmetleri ve bu hizmetlerin gerceklestirilmesinde
gereksinim duyulan interaktif mekanlar ornekler tizerinden degerlendirilmistir. LEED Altin
sertifikas1 almig olan, 7 tasarim odilli Queens Merkez Kutiiphanesi Cocuklarin Kitiiphane
Kesif Merkezi, “cocuk kitiphanesi” Ol¢eginde bir ornek olarak ve her yil 1 milyonun
tizerinde ziyaret¢i kabul eden, 10 6nemli odilu ile Jubilee Kiitiiphanesi, “cocuk boliimii”
olgeginde bir ornek olarak ele alinmistir. Mimarlik alaninda odulleri olan bu iki yapida,
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cocuga yonelik  kutiphane  hizmetleri arastirilmig, bu  hizmetlerin  mekansal
kargiliklari/yansimalart ¢alisma kapsaminda degerlendirilmigtir. Jubilee kiitiiphanesine
yapilan teknik gezi ile okul oncesi ¢ocuklarina yonelik uygulamalar ayrica yerinde
gozlemlenmigtir. Olanaklar dogrultusunda yeni yapi1 tasarlanmasinin yani sira, kiigiik olgekte
bir kutiphane boluimi tasarlanirken ya da mevcut bir yapida bir mekdnin okul oncesi
cocuklara yonelik revizyonu yapilirken, bu yas grubuna uygun dikkat edilmesi gereken
mekansal 6zellikler, farkli 6l¢eklerde 6rneklendirilerek belirlenmisgtir.

Erken Cocukluk/Okul Oncesi Dénemi

0-6 yag araligin1 kapsayan okul oncesi donem; ¢ocugun Ogrenme merakiyla tim duyularini
kullandig1, durmadan soru sordugu, oyun araciligiyla her seyi bilmek ve tanmimak istedigi;
bedensel, zihinsel, motor, dil, duygusal ve sosyal tim gelisim alanlari agisindan en kritik
donemidir. Dolayistyla da “gocugun g¢evresinden en ¢ok etkilendigi donemdir; ¢ocugu etkileyen
sosyal ve gevresel faktorler onun fiziksel ve zihinsel olarak gelisimini de dogru orantili olarak
etkilemektedir” (Bertan, Haznedaroglu, Koln, Yurdakok ve Dogan Giigiz, 2009, s. 2).

Cocuklar; davramiglari, duygu ve dustnceleri, gelisim ozellikleri bakimindan
yetigskinlerden farkli, degisime-yenilige acik, son derece alici, kendilerine 6zgii varliklardir.
Bu yiizden erken donemde zengin uyaricilarla kargilagmalari, iyi diizenlenmis bir ortamda, iy1
planlanmis, kaliteli bir egitim almalart son derece onemlidir (Kogak, 2001, s. 1). “Yapilan
arastirmalarda 18 yagina kadar gosterilen okul basarilarinin % 33’Gnin 0-6 yasina kadar
alinan egitime bagli oldugu, 17 yasina kadar olan biligsel gelismenin % 50’sinin 4 yasina, %
30’unun ise 4 yagindan 8 yagina kadar olustugu gorulmistir” (Tekiner, 1997 den aktaran
Ramazan ve Demir, 2011, s. 84). Kisaca ¢ocuk ¢evrenin olumlu-olumsuz tim etkilerine
aciktir. Nobel odillu iktisatgr James Heckman "Cocuklara yatirim yapmak igin onlarmn birer
yetiskin olmasmi bekleme liiksiimiiz olmadig1 gibi, onlar okula baslayana kadar bekleme
liiksiimiiz de yok, ciinkii o zaman miidahale etmek icin ¢ok geg¢ olabilir” sdziyle, okul éncesi
erken ¢ocukluk doneminin 6nemini vurgulamistir (Tatlilioglu, 2012, s. 85).

Cocuk gelisim psikolojisine gore, okul éncesi donemi, kendi igerisinde yas gruplarina
ayrilarak incelendiginde;

* 0-2 yas ¢ocugun hayatinda en 6nemli evredir. Bu donemde bir daha hi¢ bir doneminde
olmayacak kadar hizl1 bir norolojik gelisim s6z konusudur. Cocuk hem yuriimeyi, hem
de konugsmay: bu donemde 6grenir (Vural, 2013). Kendi bedenini ve dig diinyay1
kesfetmede duyularmi (gorme, isitme, tat alma, koklama, dokunma) ve motor
becerilerini kullanir.

* 2-4 yas hareketliligin arttig1 ve duygularin inisli ¢ikisli oldugu bir dénemdir. “Ug
yasindan itibaren oyun cagina giren g¢ocuk, motor becerilerinin geligmesiyle c¢evre
tizerinde egemenlik kurmakta ve bunu giderek genisletmektedir. Say1 sayma, sarki siir
ogrenme ve ¢evresindeki dinya hakkinda sorular sorma gibi alanlarda dil ve zihinsel
yetenekleri ilerlemektedir” (Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi
Projesi [MEGEP], 2009, s. 19).

* 4-6 yag doneminde ¢ocugun denge ve viicut koordinasyonu olduk¢a gelismistir. Cocuk
ogrenme aract olarak neden ve nigin sorulariyla sorgulama ve aragtirma tekniklerine
daha c¢ok bagvurur. Sosyal ve kisisel iligkileri gelismistir, grup arkadaglariyla oyun
oynamaya baglar, ayn1 zamanda uyum, sorumluluk, arkadaglik, yardimlagsma ve is
birligi becerileri gelismeye baslar. Cocuk kendi kigisel ihtiyaglarint kargilayabilir.
Ornegin; {ist bas temizligi, giyinme-soyunma vb... Ogrenme aract olarak
kullanabilecegi makas, kalem, fir¢ga gibi arag gerecleri kullanma kabiliyeti artar.
Boylece 6grenme, kesfetme istegi artar (MEGEP, 2009, s. 20).

Surekli yeni bir seyler Ogrenilen okul oncesi donemde; o6grenme kapasitesindeki
farkliliklarin yani sira; olaylar algilama, anlama ve yorumlama, ¢oziimler tiretme dolayisiyla da
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bilgiyi 6grenme yontemleri, her ¢ocuk icin ve g¢ocugun farkl yaslardaki gelisim evreleri igin
cesitlilik gostermektedir. Howard Gardner'in Coklu Zeka Kurami'nda (Multiple Intelligence) ele
alinan sekiz zeka turd ve birkag zeka bileseninin birlikte ¢alismasi, bu cesitlilige aciklik getirir.
Gardner zeka tarlerini; s6zel/dil (verbal/linguistic), mantik/matematiksel (logical/mathematical),
gorsel/uzamsal  (visual/spatial),  bedensel/kinestetik  (bodily/kinesthetic),  muzik/ritim
(musical/rythmic), sosyal (interpersonal), 6zeddnuk (intrapersonal) ve doga zekasi (naturalist
intelligence) olarak siniflandirmistir (Basaran, 2004, s. 9).

Okul dncesi ¢ocugunun gelisiminde etkili olan 6grenme stilleri ti¢ ana baslik altinda
dzetlenebilir (Milli Egitim Bakanhgi [MEB], 2014):
cogunlukla gdrseldir. Renkli seyleri, grafik ve haritalari, ¢izimleri incelemek cocuklar igin
oncelikli olmaktadir. Bir gosteriyi izleyerek 6grenir, kitaplardan, videolardan ve basili
materyallerden daha etkin yararlanirlar. 2-4 yas araliginda gorsel (resimli) Kitaplar daha ¢cok
ilgi gorir. “Bu kitaplar, yazilari olmadi§i halde resimlerle hikdye etme 0Ozelligine sahip
olduklarindan ¢ocuklarin ufkunu genisletir ve bu arada cocuklarin, tanimadiklari esyalarin
neler olduklarini 6grenmelerine yardim ederler” (Onerli, 1967, s. 210).

2. isitsel Agirlikli Ogrenme: isiterek, dinleyerek ve tartisarak 6grenme éne cikar. Ses ve
mizige duyarlidirlar. Bilgi alirken dinlemeyi tercih ederler. Olay ve kavramlari birinin
anlatmasi ile daha iyi anlarlar. Grup ve ikili ¢alismalarda konusma ve dinleme olanaklari
oldugu icin daha iyi 6grenirler. Bu yontemde; sesli okumalar, dilin-konusmanin agirhkli
oldugu aktiviteler 6grenmeye yardimcidir.

3. Dokunsal Agirlikli Ogrenme: Bazi c¢ocuklar, cevreleriyle dogrudan fiziksel temas
kurarak, deneyimleyerek daha kolay ogrenirler. Performansa dayali ve proje yonelimli
degerlendirmelerde basarili olurlar. Cocugun 6grendigi seyi sergileme veya gosterme egilimi
vardir. Bir seyi anlatmaktan ziyade nasil yapilacagini gostermeyi tercih ederler.
Canlandirarak, taklit yaparak, gezerek ve performansa dayali 6grenmeyle daha iyi 6grenirler.

(Resim 1): Okul 6ncesinde 6ne ¢ikan duyusal égrenme ydntemleri icin 6rnek uygulamalar
(Osborne, 2011; Colangelo, 2015).

“Ogrenme stillerini bilmek bireylerin 6grenme dongiistindeki giclii ve zayif yonlerinin
bilinmesine, zayif yonlerinin gelistirilmesi igcin 6nlemler alinmasina, birlikte calismaya en
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uygun bireylerin bir araya getirilmesine, 0grencilerin basari, ilgi ve motivasyonlarint olumlu
yonde etkileyecek ogrenme ortamlarinin ve egitim programlarinin hazirlanmasina yardimei
olur” (Kurbanoglu ve Akkoyunlu, 2008, s. 296). Kutiiphane yapilarinin, okul 6ncesi gocugunun
egitim ve gelisimine katki koyabilmesinde, bu yas grubunun gelisim 6zeliklerinin ve 6grenme
yontemlerinin dikkate alinmas1 énemlidir. Oncelikle okul éncesi gocuklarina ve onlari getirecek
olan aile ve bakicilarina yonelik kutiiphane hizmetleri dogru belirlenmeli; sunulan hizmetler ve
hizmetlere uygun mekanlar, kullanict gereksinimleri dogrultusunda diizenlenmelidir. Mekanin,
hizmetlerin amacina ulagmasinda 6nemli bir rol iistlendigi unutulmamalidir.

Okul Oncesi Cocuklarima Yénelik Kiitiiphane Hizmetleri

Cocuk Haklarina Dair Birlesmis Milletler S6zlesmesi (1989), her ¢cocugun; yas, ik, cinsiyet,
din, ulusal ve kultiurel ge¢cmis, dil, sosyal stati, kigisel beceri ve yeteneklerine bakilmaksizin;
esit kosullarda; bilgi, materyal ve programlara, icretsiz ve agik erigim hakki oldugunu
vurgulamaktadir (IFLA, 2007a, s. 3). 2003 yilinda “IFLA Cocuklar ve Geng Yetigkinler
Bolumi” i¢in Kitiiphaneler Surekli Komitesi tarafindan, Medvescak Halk Kitiiphanesi
(Zagreb, Hirvatistan) finansorliginde gelistirilmis olan /FLA Cocuklara Yonelik Kiitiiphane
Hizmetleri Rehberi, g¢ocuklara ve genglere yonelik kutiphane hizmetlerinin Onemine
deginmis, bu kullanici grubuna yonelik kaliteli hizmet anlayisinin gelistirilmesinde yardimci
ilkeleri belirlemistir. Rehber yardimiyla, farkli iilkelerdeki ¢ocuk kutiiphanelerinin, ortak bir
yaklagimla, olmasi gereken nitelikler gozetilerek gelistirilmesi amaglanmigtir.

IFLA, g¢ocuk kituphaneleri i¢in dikkate alinmasit gereken kriterleri 10 baglik altinda
ele alir. Bunlar; “amag¢”, “finansman”, “materyaller”, “se¢im ol¢utleri”, “mekan”, “hizmetler”,
“cevre ile isbirligi”, “tanitim”, “insan kaynaklar1” ve “yonetim” olarak siralanmigtir (IFLA,
2003, ss. 7-15). Bebekler ve kiigik ¢ocuklar, okul oncesi ¢ocuklari, 6zel gereksinimi olan
gruplar, ebeveynler ve bakicilar kullanicilar arasinda tanimlanmig; bu yas grubuna yonelik

oyuncaklar, 6grenme oyunlar1 “materyaller” arasinda listelenmistir (IFLA, 2003, s. 6).

29 LC
2

Cocuklarin bilgi, kultir ve eglenme gereksinimlerinin kargilanabilmesi igin ¢esitli
materyalleri 6diing vermek, bilgi ve danigma hizmeti sunmak, ¢ocuklara materyal se¢iminde
yardimet olmak, materyal se¢imi ve kuttiphane hizmetlerinin gelistirilmesi siirecine g¢ocuklart da
dahil etmek, kitiphane kullannmi ve bilgi okuryazarligi egitimi vermek, okumayt gudiileyici
etkinlikler yapmak, yaratici programlar ve 6ykii okuma hizmeti sunmak, ebeveynlere ve bakicilara
egitim vermek; bakicilara, okul Oncesi oOgretmenlerine, Ogretmenlere ve kiitiiphanecilere
damgmanlik hizmeti sunmak ve egitim vermek, kurum ve kuruluglart destekleyerek igbirligi yapmak
baslica kiitiiphane hizmetleri olarak siralanmugtir (IFLA, 2003, s. 11).

Literatiir taramasi yapildiginda okuma oncesi desteklenmesi gereken becerilerin alt1
baslik altinda toplandigi goriilmektedir. Bunlar:

* Yazin motivasyonu (print motivation): Kitaplarin ve okumanin eglenceli oldugunu
diginmek,

» Kelime hazinesi (vocabulary): Nesnelerin isimlerini bilmek,

* Yazin farkindalig1 (print awareness): Basili materyali tanimak ve kitaplar1 tanimak,

* Harfbilgisi (letter knowledge): Her bir harfin kendi ad1 ve sesi oldugunu anlamak,

* Anlatim becerileri (narrative skills): Hikayeler anlatabilmek ve nesneleri tarif edebilmek,

* Fonolojik farkindalik (phonological awareness): Kelimeleri olusturan kiigiik sesleri
tantyip seslerle oynayabilmek olarak siralanir (MacLean, 2008, ss. 3, 10-11).

Kutiphaneler, okul oncesi ¢ocuklarina yonelik erken okuryazarlik programi
kapsaminda duzenledikleri hikdye zamani etkinliklerinde; resimli kitaplar, sarkilar, siirler,
parmak oyunlari, kuklalar ve el sanatlar1 kullanarak okuma yazmayi eglenceli hale getirirken,
yukarida listelenmekte olan okuma Oncesi olmasi gereken becerileri de destekler. Cocugun
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kitaplar1 ve klttphane kullanimini igsellestirmesinin yani sira; bu etkinlikler araciligiyla,
okula hazirhk surecinde okuma yazmayi, iletisim ve sosyal becerilerini gelistirmek
mumkindlr. Kelime hazinesi artarken, tecrlbeleri de zenginlesmekte ve c¢ocugun beyin
gelisimi uyariimaktadir (MacLean, 2008, ss. 2-3).

Kutiphane hizmetleri ayni zamanda ebeveynler ve bakicilar igin, bu yas grubuna
yonelik bir model davranis sergilerken; onlari da stirece dahil eder. Hangi yas grubunda,
hangi malzemenin, nasil kullanilabilecedi Orneklenmektedir. Bu hizmetlere erisiminde,
kituphane meké&ninin ¢ocuk tarafindan glvenli olarak yasanabiliyor olmasi, interaktif ve
davetkar bir cevrede, “lutfen dokun” (hands-on) deneyimleriyle tasarlanmasi gerekmektedir
(MacLean, 2008, ss. 2-5).

2007 yilinda, IFLA tarafindan Bebekler ve Kuglik Cocuklar icin Kitliphane Hizmetleri
Rehberi olusturulmus, boylece erken gocukluk donemindeki bebek (0-12 ay arasi) ve kigik
cocuklara (1-3 yas arast), ailelerine ve erken okuma-yazma ile ilgilenen destekleyici kuruluslara
yonelik kittphane hizmetleri ve amagclar kapsaml olarak tanimlanmistir. Oyuncak, kitap ve
multimedya olanaklarini sunma; okuma/sesli okuma; aileleri/bakicilari kitiphane ve materyaller
konusunda bilinglendirme, “basar ve kazan™ atdlye ¢alismalari diizenleme, sicak ve giivenli bir
sosyallesme ortami saglama, bu kullanici grubu igin éne ¢ikmis; fiziksel oyun ortamlari, muzik,
drama, basit fen ve sosyal kesif alanlari 6nerilmistir (IFLA, 20074, ss. 5-6).

Okul Oncesi Cocuklarina Yonelik Kuttiphane Mekanlari

Kituphane yapilar, kitlphane anlayisindaki degisimler dogrultusunda, bireysel veya grup
katihmina olanak taniyan, bilginin yani sira beceri ve yeteneklerin gelistirilmesini de
destekleyen, eglenceyle egitimin bulustugu birer “Deneyim Yeri” olarak yeni bir nitelik
kazanmakta ve bu durum mekansal organizasyonu da etkilemektedir (Cohen, Cohen ve
Cohen, 2005, s. 26). “Kltuphane mekanlarinin, sinirlandiriimis belli bir grup yerine, herkes
tarafindan, her zaman kullanilabilen, kendini tekrarlamadan yenilikler sunma arayisinda olan,
keyifli 6grenme ortamlarina evrilisi” nde mimari arayislar énemlidir (Potur, 2010, s. 75). Yeni
nesil bir kitlphane yapisi tasariminda kullanici tam merkezde yer alirken; mekan, kullanici
ile koleksiyonlar arasindaki etkilesimi gti¢lendirici bir rol ustlenir.

Bugiin bircok ¢ocuk kitiphanesi, ¢gocugu cekmek icin bilgisayar ortami ve oyun
konsollarina siginmakta; ¢ok azi, mevcut malzemelerin nasil sunulacagi ve yeni etkinliklerin
nasil bir fiziksel cevre/mekan icerisinde gerceklestirilecegi Uzerine yogunlasmaktadir.
Eriksson, Krogh ve Lykke-Olesen (2007), cocuk kituphaneleri tasariminda davranislarin,
yeteneklerin, ihtiyaclarin yani sira ziyaretci sayisinin her gecen gin azaliyor olmasi, yeni
teknolojiler ile mevcut bilgi potansiyelinin bdtinlesme arayisi gibi etkenler dolayisiyla
interaktif tasarimi saglamak icin mekéana dair mimari bir bakis agisinin 6nemine deginmistir.
Mimari tasarim, meka&n dizenlemesiyle sosyal iliskileri organize ederken; 1sik, ses, sicaklik
gibi dogal etkenlerin kontrollinu de saglar. Ayrica “grup etkinligi” ya da “bireysel etkinlik”,
“hareketli” ya da “duragan alan” algilarini pekistirir (Eriksson, Krogh ve Lykke-Olesen, 2007,
ss. 2-3). Ozellikle kiigiik bir cocugun bakis acisiyla ele alindiginda, mekanin/gevrenin,
alisiimis kaliplarin étesinde kullanildigi ve farkli anlamlar ustlendigi goriilmektedir. Ornegin;
basamaklar ve kenarlar, oturma ve tirmanmaya davet ederken, yuzeyler Uzerinde uzanmak ya
da tizerinde durmak igin kullanilabilir (Feinberg, Kuchner ve Feldman, 1998, s.32).

Teale (1999), cocuk kitlphanelerinin sunmasi gereken U¢ temel kosulu sesli okuma,
cocuklarin zevk alacaklari bir ortam yaratma ve okuma yazmayi ¢ocuklarin oyunlarinin bir
parcasi yapma olarak belirlemistir (aktaran Yilmaz, 2008, s. 172). McDonald (2006),
kltlphane mekanlarinin amacina uygun tasarlanmasinda olmasi gereken nitelikleri on baslik
altinda toplamistir. Buna gore bir kitliphane mekani; fonksiyonel, uyarlanabilen, erisilebilir,
degisken, interaktif (etkilesimli), olanaklar saglayan, ¢evreye duyarli, glvenli, etkin, bilgi
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teknolojisi i¢in uygun olmali ve bu 6zelliklere ek olarak merak ve hayranlik uyandirict bir
cazibe unsuru icermelidir (Latimer ve Niegaard, 2007, s. 14).

Oncelikle kiitiiphanenin kent i¢indeki konumu, erisilebilirligi ve ayn1 zamanda okul
oncesi ¢ocuklarina ayrilan bolimin yapi ig¢indeki konumu, erigilebilirligi ve davetkarligi
dikkate alinmalidir. Buna gore; kitiphaneler hizmet verecekleri yerlesim birimlerinin
merkezinde olmali; toplu tasima araglarinin giizergahinda; yaya ulagimina elverisli; egitim,
ticaret gibi kamusal kullanimlara yakin konumlanmalidir. Arsa buyuklagi, yapinin bugiinki
ve gelecekteki olasi ihtiyaglarint kargilayacak ve gerekli kapali alanlarin yani sira agik alanlar
da igerecek yeterlikte olmalidir. Agik alanlarin tasarimda degerlendirilmesi, yapinin ig-dig
iligkisini giiglendirecek kontrollii yesil okuma/oyun bahgeleri ya da yesil teraslar geklinde
orneklendirilebilir. Ayrica gerekli otopark alani da diginilmelidir. Binanin alanmi, arazi
icerisindeki yerlesimi, giris cephesinin toplu tagimaya yakinligi, otopark-giris iligkisi ve aragla
erigim tasarimin ana kararlarini gekillendirir. Kitiiphane okuma salonlarinin kuzey veya dogu
15181 alacak sekilde konumlandirilmasi 6nemli olup, o6zellikle kent merkezinde, giraltiyi
engelleyici yesil doku, ses izolasyonu gibi tedbirler bastan disiinilmelidir (Yavas, 2002, ss.
50-51). Yap1 i¢inde de, tiim ¢ocuklarin kullanimina yonelik bir ¢ocuk bolimii ya da bir ¢cocuk
kitiiphanesinde okul oncesi ¢ocuklara yonelik bolim konumlandirilirken, erisim kolayligi
oncelikli olup, bu nedenle, zemin katta yer almalar1 ya da rampalarla kolay ulagilabilen bir
konumda bulunmalari gerekmektedir.

IFLA (2003), her yastan ¢ocugun kiitiphaneyi, urkutiicii olmayan, g¢ekici, davetkar
yerler olarak gérmesi i¢gin ¢ocuk hizmetlerinin, kitiphanede diger boliimlerinden farkli olan,
cocuklara 6zgii mobilyalar, dekorasyon ve renkler ile kolayca taninabilen ve ¢ocuga ait
oldugunu hissettiren yerlere gereksinim oldugunu belirtmistir (s. 10). Bebekler, kiiguk
cocuklar, aileleri ve bakicilar i¢in giivenli ve erisilebilir mekanlar saglanmalidir. Mobilya ve
raflarin kenarlarinin keskin olmamasi, elektrik prizlerinin ve 1siticilarin kapatilmast veya
cocuklarin ulagsamayacaklart sekilde konumlandirilmasi, aydinlatma sistemi ve renklerin
tanimlayici, yonlendirici olarak algiyr kolaylastiracak sekilde kullanilmast bu agidan
onemlidir (Feinberg, Kuchner ve Feldman, 1998, s. 33). “Kigiik ¢ocuklara uygun hizmeti
sunabilmek i¢in kutiiphaneler, gelisimsel oyuncaklarin bulundugu bir ¢ocuk alanina, yaslarina
uygun mobilyalara, temiz halilara, oyun boélimiine, bu yas grubunun bakimi i¢in uygun
tuvalet ve bebek bezi degistirme olanaklarini igeren sithhi alanlara sahip olmalidir. Buna
ilaveten, ebeveynlerin bebeklerini besleyebilecegi boliimlerin olmasina da dikkat edilmelidir.
Cocuklarin yan1 sira ebeveynler igin oturma alanlari olmalidir” (IFLA, 2007b, s. 7).
Kutiiphanelerin ¢ocuklara birbirleri ile ve kitap okumayi seven rol model niteligindeki
yetiskinler ile tanisabilecegi kamusal bir alan sagladig1 da ayrica vurgulanmistir.

Okul o6ncesi ¢ocuklarina ve ailelerine yonelik kiitiphane hizmetlerinin amacina uygun
olarak gerceklestirilmesinde, sunulan hizmetlerin mekansal kargiliginin varligi ve mekan
niteligi biyik onem tagir. Okul oncesi donemi ig¢in; 6grenmeye ilgi uyandiran, yetenekleri
ortaya ¢ikaran, ¢ocugun ana egitim araci olan oyun gereksinimini kargilarken gelisimini de
her alanda destekleyen bir ¢evreye ihtiyag vardir. “Cocugun aktif katilimina olanak veren,
ozgur deneyimi tegvik eden, yaparak/yasayarak ogrenme firsati sunan, motivasyonu artiran,
heyecanli ve eglenceli” bir ¢evre, dinamik ve etkilesimli diger bir deyisle interaktif mekanlar
ile mimkindir (Potur, 2010, s. 75). Bu bazen bir okuma nisi, masal kosesi veya dokunmatik
bir ekran olabilir. Platformlar, g¢ukurlar veya kismi duvarlar etkinlik alanini tamimlamada
kullanilabilir. Her etkinlik alani dokunulabilecek dikkat ¢ekici bir 6ge barindirmalidir
(Feinberg, Kuchner ve Feldman, 1998, ss. 32-34). Ttum duyular ve beden hareketleri 6grenme
surecine dahil edilir. Dolayisiyla, kiitiphane yapilarinda interaktif niteligin giiclenmesinde
oyuna davet, her yas grubu i¢in 6nemli olmakla birlikte, okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in olmazsa
olmaz bir tasarim kriteri durumundadir. Cocuga yonelik bir kitiiphane yapisinin/mekaninin
bu biling dogrultusunda tasarlanmasi, engelleri ortadan kaldirabilmesi, okul &ncesi
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cocuklarinin yani sira ailelerinin ve kattphane calisanlarinin gereksinimlerini de karsilamasi
gerekir. Arastirmamizda incelenen 6rneklerde, kittphaneler hakkinda verilen genel bilgilerin
yani sira, okul ©ncesine sunulan hizmetler ve mekan olanaklari, bu kapsamda
degerlendirilmistir. Ornek kitiiphane yapilarinda, mekana interaktif nitelik kazandiran mimari
ogeler detaylandirilmistir. iki farkh olcekte/buyiiklilkte drnek incelenmesiyle hem daha az
metrekare bir “kituphane bolumi” dlgeginde, hem de daha blyiuk metrekarede olan bir
“kltiphane yapisi” élgeginde drnekleme yapilmistir.

Queens Merkez Kutiphanesi, Cocuklarin Kutuphane Kesif Merkezi (Children's
Library Discovery Center), Jamaika

Mevcut Queens Merkez Kitlphanesi binasina, 22.000 metrekarelik, iki kath bir ek yapi
olarak, 1100 Architect firmasi tarafindan tasarlanmis, 2011 yilinda agilmis olan Cocuklarin
Kituphane Kesif Merkezi, LEED Altin sertifikasi almis olup, 7 tasarim odulinin de
sahibidir. Yapi surdurtlebilir tasarim stratejisi dogrultusunda, yiiksek performansli cephe,
enerji etkin mekanik sistemler, 0zel aydinlatma, radyan zemin isitici, geri donusumli ve
disuk yayilimli malzeme ve su tasarrufu tedbirleri ile ele alinmistir. Seffaf, saydam, opak ve
dokulu cam kullanimiyla parlayan cephe, yapinin gorinarlagun arttirirken, kiltirel ve sosyal
merkez kimligini giiclendirmektedir. Kosede yer alan konumuyla ve bol dogal 1sik alan genis
seffaf pencereleriyle yapi ici ve sokak arasinda bir diyalog yaratiimasi saglanmistir. Yapiya
erisim merkez kuttphane icinden olup dis cephenin devami olan pencereli/nisli bir i¢ cephe
ile algi guglendirilmistir. Cocuk kittiphanesini tanimlayan renkli grafikler, ikonik nesneler ve
yol bulma elemanlari Lee H. Skolnick Mimarlik ve Tasarim Ortakligi tarafindan
tasarlanmistir (1100 Architect, 2015).

(Resim 2): Queens Merkez Kutuphanesi, Cocuklarin Kiitiiphane Kesif Merkezi bina dis ve i¢
mekan gorunusleri, Jamaika (Queens Library, 2011; Children's Library Discovery Center, 2012).

Okul Oncesine Yonelik Sundugu Hizmetler

Cocuklarin Kituphane Kesif Merkezi, 3-12 yas araligindaki cocuklarin bilgi edinmesi ve
kitaplari, okumay!1, 6grenmeyi sevmesi amaciyla, geleneksel kitliphane programinin yani sira
fen, teknoloji, muhendislik ve matematik gibi alanlarda interaktif “litfen dokun” (hands-on)
Library, 2015). Her cumartesi, fen laboratuvari ve kesif faaliyetleri gerceklestirilir. Sergiler
Queens Kiitiphane calisanlari, New York Bilim Salonu ve Brooklyn Cocuk Miuzesi
ishirliginde San Francisco Exploratorium'u tarafindan tasarlanip gelistirilmistir. Akilli tahta,
dizlstt bilgisayari, ipad gibi teknolojik olanaklar ile cocuklarin 6grenme deneyimleri
zenginlestirilmistir. Yeni yurimeye baslayan cocuklar icin 6grenme merkezi (Toddler



406 Hakemli Makaleler / Refereed Papers Guller ve Bilbay

Learning Center), “zamansiz masallar” (Timeless Tales), “anne kaz” (Mother Goose) gibi
geleneksel kittiiphane programlari da mevcuttur (Cox, 2012, ss. 16-17).

Mekan Olanaklari

Ogrenme araci olarak “deneyimsel kesif” temasindan yola ¢ikilmis olmasi, tasarim igin de bir ana
fikir saglamistir. Giris, “kesif” (discovery) yazili olan parlak turuncu tabeladan dékilen gokkusagi
renklerindeki cizgiler ile cevrilidir. Renk kodlu isaretler ziyaretgileri danisma, ¢alisma alanlari, cok
amach salon, asansorler ve tuvaletlere ulastirir. Rengin fonksiyonel kullanimi yonlendirmeyi
(wayfinding) kolaylastirmistir. iki katli yapi agik plan olarak maksimum esneklikte ele alinmis,
katlar genis ve heykelsi bir merdivenle iliskilendirilmistir. Zemin katta San Francisco
Exploratoriumu tarafindan gelistirilmis 19 interaktif sergi “Bilim bir seyler denemektir” yazisi ile
tanimlanmis alanda gruplanmistir. Sergilerin yani basinda kitaplar ve bilten panolari yer alir.
Geleneksel kitliphane duzenine daha ¢ok benzeyen (st katta tavandan sarkan gezegenler, deniz
yaratiklari, muzik enstrimanlari gibi tematik heykelsi simgeler cocuklarin farkli okuma
kategorilerini algilayip konumlandirmasinda yardimcidir (Kristal, 2012).

Kitiphane genelinde, yuksek pencerelerden gelen glnes 1sigina gore
konumlandiriilmis okuma masalari ve davetkdr sandalyeler ile rahatlatici bir cevre
olusturulmustur. Hus gibi nétr renk malzeme kullanilarak masa ve raflar algida pasif
birakilmistir. Sessiz okuma koseleri saglamak icin kalinlastirilimis olan dis duvar ayni
zamanda birer sosyallesme alani olmaktadir (1100 Architect, 2015). Cevreyi kesfetmede
pencere igindeki oturma alanlari i¢-dis etkilesimi adina énemlidir.

Sanat kutuphanesi ve masatstu interaktif bilim sergilerini iceren iki kesif plazasi
bulunmaktadir. Ornegin bocekler arasi farklar, bocek gorintileyici ile gézlemlenebilmektedir.
Renk Evi ile ¢ocuklar renk karisimlarini deneyimlerken Dokun Tiyatrosu ile dokunarak nesneleri
kesfederler. Sergiler ile iliskili kitaplar kesif plazalari boyunca sunulmaktadir (Cox, 2012, s. 16).

(Resim 3): Cocuklarin Kituphane Kesif Merkezi zemin kat plani ve merkez kuttphane
icinden kesif merkezine giris, Jamaika (Lee H_ Skolnick Architecture + Design Partnership,
2015; Children's Library Discovery Center, 2012).

Girisin tam karsisinda yer alan heykelsi merdiven ikinci katin varhgini ifade ederken
asansor kullanimi yerine merdiven kullanimini tesvik etmektedir. Katlanmis plaklar ile
hareketlendirilmis asma tavan mekana belli bir ritim ve 6lgcek duygusu kazandirmis, plaklar
arasi agikliklar havalandirma igin kullanilmistir. Kuttphane kullanicilarini karsilayan, giriste
zeminde yer alan interaktif Queens haritasinda, ilcenin tim kitlphanelerinin yerleri
isaretlenmis; baslica mahalleler ve roper noktalari gosterilmistir (Resim 4). Harekete duyarli
haritada yol boyunca farkli simgeler mevcuttur. Piyano simgesine bastiginizda Steinway
piyanosunun suslari; Mets ikonu ile ise Mets hayranlarinin tezaharatlari duyulmaktadir. Tam
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karsida kelimelerin ispanyolca, Fransizca, Rusca, Mandarin (Kuzey Cin'de konusulan resmi
dil) ve Korece yansitildigi interaktif Cesitlilik Duvari, Queens ilcesinin kultirel cesitliliginin
bir gostergesidir (Resim 4) (Cox, 2012, s. 16).

(Resim 4): Cocuklarin Kutliphane Kesif Merkezi giris alaninda yer alan interaktif Queens
haritasi ve interaktif Cesitlilik Duvari, Jamaika (Queens Library, 2011).

Okul oOncesi bolume etkileyici bir dalganin altindan gecilmekte, duvardaki sayilar,
harfler ve sekiller ¢ocuklari karsilarken, tavandan sarkan hareketli objeler hayal gucuni
uyandirmaktadir (Cox, 2012, s. 16). Radyant 1sitmali zemin igine, kiglk ¢ocuklarin kolaylikla
kullanabileceg@i, bir bilgisayar masasi entegre edilmistir. Bunun yani sira bir akvaryum,
hareketli balik objeler, giristeki zeminden tavana isiklandiriimis sahile vuran dalga heykeli
cocuklar icin farkh deneyimler sunmaktadir. Cocuklari oyun araciliiyla bilime yonlendirmek
icin dokunsal bir ortam (tactile environment) yaratiimistir (Kristal, 2012).

(Resim 5): Cocuklarin Kituphane Kesif Merkezi'ndeki bir kesif plazasi ve okul oncesi
bolumunden genel goriinds, Jamaika (Children's Library Discovery Center, 2012).

Jubilee Kutuphanesi, Brighton

Ingiltere'nin giiney kiyisinda Londra'ya bir saatten kisa mesafede bulunan Brighton tarihi,
mimarisi, gece yasantisi, sanatsal ve kilturel zenginlikleriyle 6nemli bir kiy1 kentidir. Sehrin en
onemli halk kituphanesi olan Jubilee, Bennetts Associates ve LCE (Lomax Cassidy and
Edwards) Architects tarafindan tasarlanmistir. Kitiuphane Jubilee Meydani'nin merkezinde,
2005 yilinda Dunya Kitap Gini'nde acilmis ve tlkenin en basarili ilk bes kiitiphanesi arasina
girmistir (Collis, 2010). Her yil 1 milyonun Uzerinde ziyaretci kabul eden yapi, CIPFA
(Chartered Institute of Public Finance and Accountancy)'nin 2013 anketine gore Birlesik
Krallik'taki en ¢ok ziyaret edilen ikinci kittphane olmustur. Brighton'da Kraliyet Koski'nden
(Royal Pavillion) sonra insa edilmis en 6nemli kamu yapisi olarak degerlendirilmektedir
(Collis, 2010). Yeniden yapilandirma programinin bir parcasi olarak, sahiplenilmemis bir alani
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yasayan bir eglence ve dinlenim alanina donustiirmeyi basaran yapi, ¢evre dostu tasarimiyla 10
onemli 6duliin de sahibidir. ingiltere’nin en enerji-verimli yapilarindan biri olarak tanimlanan
yapinin karbon emisyonu, karsilastirilabilir boyuttaki geleneksel bir kamu yapisinin sadece
%50'sine karsilik gelmekte ve yapinin tamaminda dogal enerji kaynaklari kullaniimaktadir
(Collis, 2010). Yapidaki sanatsal ¢alismalar ulusal bir yarisma yapilarak secilmis, yapi ve
cevresi sanat ile cevrelenmistir (Antram ve Morrice, 2008; Collis, 2010). Herkesin kullanimina
uygun olarak zenginlestirilmis hizmet yelpazesi mekan cesitliligi (cocuk kutuphanesi, geng
klttphanesi, ses ve goruntu bolimi vs.) ile desteklenmistir.

(Resim 6): Jubilee Kutiphanesi bina dis (giris meydani) ve i¢c mekan (zemin kat) gorunusleri,
Brighton (E. Guller Arsivi, 2014).

Okul Oncesine Yonelik Sundugu Hizmetler

Her yastan kullanictya yonelik verecedi hizmetler ve bu hizmetlerin gergeklestirilecegi
mekanlar distnulerek tasarlanmis olan Jubilee Kuttphanesi, okul éncesi ¢cocuklar igin farkl
deneyimleme yontemleri ile 6grenmeyi tesvik edecek, kitaplari sevdirip okumaya 6zendirecek
etkinliklerle hizmet vermektedir. Burada amag, cocuklarin aidiyet duygusunu pekistirecek bir
cevrede kituphane ortamiyla tanismasi ve kitiiphane kullanimini igsellestirmesidir. Resimli
kitaplar, DVD ve sesli kitaplar, cift dilli kitaplar yani sira muzik ve kafiye oturumlari,
Brighton ve Hove Muzesi tarafindan gergeklestirilen hikdye zamani etkinlikleri, Duyusal
Gereksinimler Servisi (Sensory Needs Service) tarafindan yiiriitilen imzah Hikaye Zamani,
Ucretsiz aile sinemasi, ¢ocuklar icin bilgisayar olanaklari bulunmaktadir (Gatt, 2015).

Okul oncesi cocuklar, aileleri ve bakicilar igin ayda iki kez en fazla 50 yetiskinin
katilimiyla Ucretsiz muzik ve kafiye oturumlari (Baby Boogie) yapilmakta, ayni etkinligin
sadece okul oncesi cocuklar ve babalari ya da erkek bakicilari icin ayda bir uygulamasi
(Dads' Baby Boogie) da gercgeklestirilmektedir. Duyusal hikaye oturumlari da ayda bir
licretsiz olarak ozellikle 6zel gereksinimi olan gocuklar dusuniilerek kurgulanmistir. Ogrenme
guclugu veya gorme engelliligi olan gocuklara 5 duyuya yonelik hikaye anlatimlari uyarici
kitaplar tzerinden yapilmaktadir (Child friendly Brighton and Hove, 2010).

Mekan Olanaklari

Saglikli ve engelli her yastan ¢ocuk icin davetkar ve erisilebilir bu kitlphane yapisinda,
toplam 2900 m2nin 310 m2lik alani ¢cocuk kittphanesi olarak tasarlanmistir (Brighton and
Hove Library Service, 2014). Buraya ¢ocuguyla gelecek bir aileyi rahat ettirebilecek gerekli
yan mekanlar; bebek bakim odasi, wc, bebek arabasi park yeri gibi; cocuk kutliphanesi ana
mekaniyla dogrudan iliskili olarak ¢cdzumlenmistir. Ana mekén planlamasinda kullanicilari
karsilayan kittiphaneci deski ve ddeme kiosklarinin bulundugu giris alani, fotokopi gibi
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hizmetlere yonelik servis alanlari, kitapla bulusma alanlari, oyun ve ayni zamanda da
dinlenim alanlari belli bir diizen igerisinde zonlanmustir.

(Resim 7): Jubilee Kuttphanesi zemin kat planinda gocuk kutlphanesinin yeri ve girisi,
Brighton (E. Guller Arsivi, 2014).

Cocuk kuttiphanesi icindeki rengarenk seramik plaklarla kapli “Bin hik&yenin duvari”
Kate Malone tarafindan tasarlanmistir (Resim 8) (Antram ve Morrice, 2008). Koyu mavi
renkteki blyuk duvar 90'dan fazla parildayan seramik parcasi ile dekore edilmistir. Sanatgl
kendi kizi ile uyku 6ncesi oynadigi “l¢ 6geden hikdye dokuma” oyununu, bu sanat eseriyle
cocuk kituphanesine tasimistir. Bu interaktif calisma cocuklarin hayal glicini ve hikaye
anlatma becerilerini gelistirmek igin ¢ocuklar, aileler ve gruplar tarafindan kullaniimaktadir
(Brighton and Hove City Council, 2015).

(Resim 8): Jubilee Kitiphanesi cocuk kituphanesinden genel goriinus, Brighton (E. Giller
Arsivi, 2014).

interaktif duvar 6niindeki alanda (¢ alt bolge yaratilarak zonlama yapilmis, cocuklarin
paralel ya da birlikte oynayabilecekleri oyun alanlari tasarlanmistir (Resim 9). Drama, kukla
tiyatrosu, evcilik, kostim/taklit, blok oyunlari gibi hem sembolik oyuna hem de insa
oyunlarina yonelik tanimlanmis bu 6zel alanlar, islem 6ncesi déneminin farkli 6grenme
yontemlerini desteklemektedir. Hali Uzerinde ¢ocugun ister oturarak, ister yatarak dinledigi
hikayeler, kitliphane ortaminda ona 6zgirlik sunmakta ve mekéanla kurdugu diyalogu
guclendirmektedir. Oyun alaninin alt oyun alanlarina ayriliyor olmasi ailelerin ¢cocuklariyla
yakin temasta bulunabilecegi bir tefris dizeniyle saglanmis ve oyun mekani olarak ayrilmis,
bu alanlarda aileler icin de rahat oturma alanlari yaratiimistir. Bu durum, anne ve babalari da
oyuna dahil ederken, bir yandan onlara diger ailelerle sosyallesme ortami da sunmaktadir.
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(Resim 9): Jubilee Kdtiphanesi cocuk kutiiphanesinde kitap raflari ve interaktif duvar
oniindeki oyun alanlari, Brighton (E. Guller Arsivi, 2014).

Sonug

Okul 6ncesi dénemde, cocugun gelisim alanlarinin her yoniyle desteklenmesi gerekir. Bu
doénemde g¢ocugun kitaplarla tanistiriimasi, onun yasami boyunca stirdlrecedi Kitap sevgisi ve
okuma aliskanhgi agisindan temel niteliginde olup, gocugun gelisimi ve egitimi Gzerinde etkilidir
(Gonen ve Balat, 2002; IFLA, 2007a; MacLean, 2008). Kdtlphane yapilari, uygun materyallere
sahip okuma ortamlari ile okuma yazmayi heniiz bilmeyen bu kullanici grubu i¢in en donanimli
ve Ozendirici ortami sunmaktadir. Ancak verilen hizmetlerin amacina uygun olarak
gerceklestirilmesinde mekanin roli cogu zaman atlanmaktadir. Bireysel veya grup katilimina
olanak taniyan, bilginin yani sira beceri ve yeteneklerin gelistirilmesini de destekleyen, eglenceyle
egitimin bulustugu birer “Deneyim Yeri” olarak kendini giincelleyen ve giincellemek zorunda
olan gunimuziun kuatiphanelerinde mekan; kullanicisinin - gereksinimleri  dogrultusunda
tasarlanmali; erisilebilirlik, gtivenlik, interaktiflik ve aidiyet duygusu tasarim ana kriterlerini
yonlendirmelidir (Feinberg, Kuchner ve Feldman, 1998; Cohen, Cohen ve Cohen, 2005,
McDonald, 2006; Eriksson, Krogh ve Lykke-Olesen, 2007; MacLean, 2008; Potur, 2010).

Kitiiphane vyapilarinda, okul ©Oncesi cocuklara yonelik interaktif mekanlarin
irdelendigi bu calismada, erken cocukluk doéneminin farkli 6grenme yontemleri Gzerinde
durulmus, bu yas grubuna yonelik kittphane hizmetleri ele alinarak, bu hizmetlerin amacina
ulasmasinda, interaktif mekan etkileri, 6rnekler Gzerinden arastiriimistir. Orneklerden ilki;
mevcut Queens Merkez Kitliphanesi binasina, 22.000 metrekarelik, iki katli bir ek yapi olan
Cocuklarin Kitiiphane Kesif Merkezi'dir. ikinci 6rnek ise; Brighton sehrinin en 6nemli halk
kituphanesi olan Jubilee Kuttuphanesi'nin Cocuk Boluma'dir. 2900 metrekarelik yapinin 310
metrekarelik alani g¢ocuk kitiiphanesi olarak tasarlanmistir. Farkli dlgekte iki 6rnegin ele
alinmasi, konunun hem Kkitlphane vyapisi, hem de kituphane bdlimi 6lgeginde
orneklenmesini saglamistir. iki 6rnekte de, geleneksel kiitiiphane kaynaklari ve programinin;
daha modern, kilttrel ve kurumsal bir gevreyle entegre oldugu ve karma bir 6grenme ortami
ile okul dncesi cocuklari icin de uygun hale geldigi goriinmektedir. Basta kitaplar olmak
uzere, geleneksel kitiphane kaynaklarinin yani sira; Kesif Merkezi'ndeki, San Francisco
Exploratorium'u tarafindan tasarlanip gelistirilmis sergiler ve bir kesif ekibinin eslik ettigi
ogrenme laboratuvarlari veya Jubilee'de, sanatgl Kate Malone'nun tasarladigi rengérenk
seramik plaklarla kaph “Bin hikaye duvari” nin éniinde, yerde oynamaya da olanak taniyan
oyun koseleri, bu anlamda basarihdir.

Her iki ornekte de, erken cocukluk ddnemine yonelik alanin etkinligi Gzerinde
ozellikle durulmustur. Ornek kiitliphane yapilarinda goruldiigii Gzere; mekanda/mekanla
etkilesimin saglanmasinda mimari 6geler; ¢ocuk kimligini yansitacak, hem Kkdtle/cephe
tasariminda hem de i¢ mekanda butiincil bir konsept sunacak, yonlendirme ve ulasilabilirligi
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giiclendirecek, oynarken 6grenen bu yas grubu i¢in giivenli oyun ortamlariyla okuma oncesi
etkinlikleri destekleyecek, sanatsal ogelerin kullanimiyla hayal giiciini, yaraticiligi, ayni
zamanda da eglenmeyi tegvik edecek tasarim elemanlar1 olarak degerlendirilmigtir.
Mekandaki zonlamalar renk, 151k, malzeme, doku, boyut, sekil farklilagmalari ile tanimlanmig;
boylece gocugun mekan algist desteklenerek mekan kullanimi arttirilmigtir.

Bugiin bir ¢ocuk kiitiiphanesi tasarlanirken ya da mevcut bir kiitiphane yapisinda
okuma-yazma bilmeyen, okul 6ncesi ¢ocuklara yonelik bir bolim, ginimiiziin kiitiiphane
hizmetleri dogrultusunda gincellenirken; sesli okuma/masal koseleri ya da kiguk
okuma/oyun nigleri, miizikli oyunlar1 olanakli kilacak etkinlik amfileri, drama alanlari, yerde
oynamay1 olanakli kilacak oyun zonlari, eglenerek 6grenmesine katkida bulunacak interaktif
yizeyler/dokunmatik ekranlar, resim yapilip yazi yazilabilecek yiizeyler, projeksiyonlu atolye
alanlari, lutfen-dokun sergileri, bilim-sanat koseleri, fiziksel oyunu destekleyen kesif alanlari,
cocugun mekanla etkilesimini giiglendirecek mimari diizenlemeler olarak tasarimda
degerlendirilmelidir. Cocuklarin bireysel olarak hareket edebilecegi kendine 6zel alanlar,
“aktivite cepleri” olarak da tamimlayabilecegimiz “nigler" seklinde disiniilebilir.
Gerektiginde farkli aktivitelere olanak saglamasi igin hareketli ahsap veya aliminyum
bolmeler, esnek mekan tasarimlarinda kullanilabilir.

Sonug olarak; kiitiiphane hizmetlerinin zenginlestirilmesinde; ¢evrede bulunan okullar,
okul oncesi g¢ocuklara yonelik kres, bakimevi, anaokullari, hastaneler, engelli ¢ocuklara
yonelik rehabilitasyon merkezleri gibi egitim ve saglik kurumlari, miizeler, kiiltir merkezleri,
tiyatrolar ile yapilan gugli isbirlikleri ve kitiiphane biitgesi 6nemli olmakla birlikte; saglanan
olanaklarin amacina ulagmasinda, mekanin tasarlanmig olmasinin rolii agik¢a goriilmektedir.
Cocugun bulundugu ¢evreyi benimsemesinde, mekanin ¢ocukla kurdugu diyalog, diger bir
ifadeyle interaktiflik onemli olmaktadir. Ozellikle okuma yazma bilmeyen okul oncesi
kullanicilara kiitiphane aligkanligi kazandirabilmede, mekanin davetkar ve gekici tasarim
elemanlar1 igeriyor olmasi gerekmektedir. Kutiphanelerde okul oncesi ¢ocuklara yonelik
interaktif mekanlar, ¢ocuklart oyuna davet ederken okuma-yazmay1 oyunla kesfedecekleri bir
cevre sunmalidir. Kutiiphane mekanlarinin interaktif tasariminda:

* Herkes i¢in erigilebilir, engelsiz, giivenli mekanlarin saglanmast,
» Kullanici gereksinimlerine uygun, ¢ocuk 6lgeginde tasarim yapilmast,
* Cocuklar i¢in heyecan verici tasarim 6geleri kullanilarak davetkarligin saglanmasi,

» Sessiz okuma ortamlar1 kadar sesli ve hareketli oyun alanlar1 yaratilarak okuma-
yazmay1 eglenceli hale getirecek alt mekanlar yaratilmast,

* (Cocugun yaparak-yasayarak ogrenecegi, tim duyulari ve beden hareketleri ile dahil
olacagi deneyim alanlarinin yaratilmasi,

* Geleneksel olanla giinimuziin dijital diinyasi arasinda dengenin saglanmasi,

* Cocuk kimliginin/dinamizminin mekanda da karsilik bulmasi, baglica tasarim kriterleri
olarak ele alinmalidir. Yararli oldugu kadar eglenceli bu ortamda, konfor kosullar
saglandiginda, ebeveynler de, hem kendileri, hem de ¢ocuklar1 i¢in bu giivenli ortami1
tercih edecektir.

Gunimuz yasam kosullar disinildiginde, ¢ocugun neredeyse evi ile okulu arasinda
sinirlandirilmis olan kisitli deneyim ortaminda, ticretsiz hizmet vermesiyle herkesin erigimine
acik olan kiitiphane yapilarinin 6nemi ortadadir. Dolayistyla kutiiphane yapilarinin degisim
sirecinde yasayan, aktif, sosyal bir kamusal yap1 tasariminda, ¢ocuk kullanicilarin varligr da
tasarim siirecinde yerini almali ve ¢ocuk dostu bir yaklagim, egitimi amag edinmis kiitiphane
yapilarinin tasariminda ve mevcut kitiphanelerin dontgimiinde kendini hissettirmelidir.
Kutiphane hizmetlerindeki degisim/geligsim siireci mekan tasarimina da yansimalidir. Okul
oncesine yonelik hizmetlerin zenginlestirilmesi ve gerekli interaktif mekanlarin saglanmast,
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toplumun gelecegi i¢in yerinde bir yatirim olacaktir. Ogrenmeye, diisinmeye ve tartismaya
acik, sosyal ¢evreye daha iyi tutunan ve toplum igerisinde 6zgliven sahibi olan, kendini ifade
edebilen nesiller i¢in kitiphane yapilarimizi interaktif tasarimlar ile guncellemek, bir
gereklilik olarak degerlendirilmelidir.
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Summary

Pre-school is a period when physical, mental, social and emotional developments of human
are the most rapid and there is an intense need to be supported by a rich stimulated
environment. For a healthy improvement, multifunctional education environments that
stimulate the five senses are required. In the field of librarianship, space facilities become
insufficient and spatial requirements for this age group and their families cannot be ensured
by existing library spaces although library services related to preschool children diversify.
Therefore, raising awareness of the community and designing architectural spaces that will
encourage library usage are perceived as first priority. Within the manuscript, first of all, the
developmental stages of pre-school children and the features of these stages are investigated,
different learning methods are held and library services for preschool children and interactive
spaces that are necessary for realizing these services are evaluated through examples. By
handling two examples of different scales, the subject is sampled both in a library building
and a library department. In both cases, it can be said that the traditional library recourses and
the program have become integrated within a more modern, cultural and institutional
environment and also become suitable for pre-school children through their hybrid learning
environments. The efficiency of the spaces for early childhood has been one of the main
designing preferences that was focused on. For the enrichment of library services, the library
budget and strong partnerships are important but besides, the role of the designed space is
evident to reaching the goal of provided facilities. For the adaptation of a child to his/her
environment, the dialogue between space and the child, in other words, the interactivity of
space gets forward. Spaces including welcoming and attractive design elements seem
effective specially to help pre-school users to gain library using habit even though they do not
know how to read. When comfortable settings are provided in this useful and also enjoyable
environment, the parents will prefer this safe environment for themselves and for their
children. So the change/development process of library services should also be reflected in
space design. Enriching library services and providing interactive spaces for preschoolers will
be a right investment for the future of the society. Updating our library buildings should be
considered as a necessity for the generations that are open to learning, thinking and
discussing; who are social and confident and can express themselves well.



