PROGRAMLI OGRETIM

1 Alisan HIZAL *

Cagmmizda egitim agisindan onem tasiyan iki olguya tanik ol-
maktayiz. Bir taraftan egitim isteminde bulunan niifus hizla artarken,
diger taraftan bireylere kazandirilacak bilgi miktarinda olaganiistii
artislar kaydedilmektedir. Bu olgular nedeniyle daha ¢ok sayida bireye
‘bilginin en etken ybntemlerle kazandiriimasi sorunu ortaya ctkmus
bulunmaktadir.

Bu sorunlara ¢dziim bulma istegi egitimcileri yeni 6gretim teknik
ve yontemleri arastirmaya yoneltmistir. Geleneksel 6gretme-0grenme
stireclerinin yetersizliklerini gidermek amaciyla yeni egitsel yontemler
arastirilip, uygulamaya konulmustur. Egitimde radyo, televizyon, pro-
jeksiyon makinalart vb. isitsel-gorsel araglarla Ofretim yapmaya agir-
lik verilmis, fakat bu araglarin §gretme-6grenme siireglerinde beklenen
etken11g1 saglamada bazt smirliliklara sahip olduklart goriilmiistiir.
Ornegin, bu araglar dgretme-dgrenme siirecinde Snemli olan karsilikli
etkilesim ve bireysel §grenme hizina uyarlanma olanag vermemek-
tedir.

' Deginilen ogretlm araglarmimn stnirhhiklarint gidermek amaciyla,
egitim diinyasinda, bireyin kendi kendine, bireysel olarak dgrenmesine
olanak veren yeni yontemlerden soz edilmeye baslanmis, 6gretmen-
dgrenci etkilesimine, 6grenme siirecine aktif olarak katilmaya, 6gret-
meni geleneksel rutin gorevlerden kurtarmaya olanak saglayacak
yontem ve teknikler konusunda deneysel arastirmalara girigilmistir. Bu
arastirmalar sonucu “programhi dgretim”, “kendi kendine 6grenme”,
“makine ile dgretim”, “6gretim makineleri” vb. isimlerle amlan bir
egitim teknolojisi uygulama yontemi gelistirilmistir.

Bu yazimizda, yukarda ifade edildigi gibi degisik isimlerle tanman
egitim teknolojisi uygulama y6ntemi, “programlr 8gretim” olarak ele
alinip, programh dgretimin tanim ve kapsama, tarihi gelisimi ve kuram-
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sal temelleri, Ozellikleri, yararlari, smirliliklari, program modelleri,
program yapma, programli 6gretim uygulamasi, arastirma bulgular:
betimsel olarak verilmistir.

Tamm ve Kapsam

Programli 6gretim yonteminin degisik yazarlarca farkli bicimlerde
tanmlandigini gérmekteyiz. Bu tanimlara birkag 6rnek vermek gere-
kirse, Gagne, programli 6gretimi 6gretim modellerinin olusturulmasm-
da 6grencinin giris ve terminal davraniglarmin dikkate almmasi, yap-
tig1 ilerlemelerin planh ve ayrintili olarak belirlenmesi ve bdylece stra-
tejilerinin  Olgiilmiiy olmasmdan ibarettir diye tamimlamaktadir’.
Montmollin ise programli 6gretimi 0grenme siirecinde her &grencinin
bireysel niteliklerinin gézdniinde bulundurularak, 6gretmen veya bel-
leticinin dogrudan karigmasi olmaksizm, Ogrencinin kendi kendine
dgrenmesine olanak veren bir egitsel yontemdir diye tanimlamaktadir?.
Dikkat edilirse tanimlar programli 6gretimin degisik yonlerine agirlik
tanryan agiklamalar niteligindedir. Aslinda programli 6gretim konu-
sunda herkesin goriis birligine vardig: bir tanim vermeye de gerek yok-
tur. Onemli olan bu ydntemin mahiyetini, kapsamim ve ozelliklerini
anlayabilmektir. Programli 6gretim konusunda ortaklasa benimsenen
husus bu yontemin bireysel, kendi kendine 6grenme yontemi oldugu-
gudur. Tanimlardan da anlasilacag: {izere bu yontemin en basta gelen
Ozelligi Ogretme siirecine iliskin Onemli fonksiyonlarin, 6gretmenin
siirekli karismasina gerek kalmadan yerine getirilebilmesidir.

Programli 6gretim sisteminde ii¢ temel 6ge bulunmaktadir. Bun-
lar program, arag ve Ogrencidir. Program Ogrenciye kazandirilacak
icerigin belirli bir sistematige gore diizenlendigi plandir. Arag, programi
dgrencinin hizmetine sunmaya yarayan bir yardimeidir. Bu yardimei-
lar programh Kkitaplar, kartlar, teyp bantlar,filmler, 8gretme makina-
lart vs. olabilmektedir. Ogrenci ise programh dgretim uygulamasmda
belirli davranislar kazanacak bireydir.

Hazirlanan programlar ister programli kitap, isterse gretme maki-
nast araciligt ile sunulmus olsun, programli 6gretim yontemine gore
yapilan Ogretimde, Ogretilecek igerik olanaklar Slgiisiinde kiiglik bilgi
iinitelerine ayrilip, bu uniteler belirli bir mantiki swraya gore diizen-
lenmekte, her bilgi iinitesine iligkin olarak Ogrencinin cevap vermek
zorunda bulundugu bir soru sorulmakta, bu soruya verilecek cevap
dgrenci tarafindan insa edildigi gibi, 6grenci, bilgiyle birlikte sunul-
mus bulunan cevaplardan birini de segebilmektedir. Ogrenmenin olusup
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olusmadigini anlamak i¢in yoneltilen soruya 6grenci tarafindan verilen
cevap kaydedilmekte, bir sonraki maddeye gegmeden Once Ggrencinin
bir 6nceki asamadaki soruya verdigi cevap hakkinda kendisine aninda
bilgi verilmekte ve 6grenme siirecinde 6grenci kendi hizina gore iler-
leyebilmektedir.

Tarihi Gelisimi ve Kuramsal Temelleri

Programli 6grétim yontemi deneysel psikologlarin arastirmalari
sonucu ortaya ¢ikmis bir yontemdir. Bununla birlikte kaynag: ¢ok es-
kilere kadar gétiiriilebilir. Ornegin, Socrates ve Platon’un diyaloglarin-
da bu ydntemin orijinlerini gormek ilgi cekici bulunmaktadir. Ote
yandan Romen imparatorlugu zamanmda “hitabet” &gretmenligi ya-
pan Quintillien’in 6gretmeye iliskin goriisleri bugiin de gegerli sayilan
ogretme ilkeleriyle tutarli bulunmaktadir. Quintilien, gercedi bizzat
dgrenenenin kendisine buldurtmanin Snemi iizerinde durmakta, yapi-
lan hatalarm birakilip gecilmemesi gerektigini, bunlarin aninda diizel-
tilmesini, her seyin dgrenciye gore diizenlenmis olmasini, dgretmenin
bgrencinin bilgi diizeyine inmesi gerektigini savunmaktadir®. Bu go-
risler programli 6gretim yonteminin iizerinde durdugu Snemli ilkeler-
le uyusmast bakimindan ilging gdriilmektedir.

Programli §gretim ydnteminin kaynagimi Descartes’m “Metod
Uzerine Konusma” isimli yapitina baglayanlar da bulunmaktadir. Des-
cartes, sozii edilen yapitinda dort temel prensipten soz etmektedir,
Bu prensiplerin ikinci ve tigiinciisii programli 6gretim yontemi agisindan
anlam tasimaktadir. Descartes ikinci prensipte; inceleyecegim giigliik-
lerden her birini, onlar: en iyi ¢ézebilmek i¢in, ayirabildigim kadar kii-
ciik pargalara ayirmaliyim, liglincii prensipte ise; en karmasik bilgilere
yavas yavag ve dereceli ilerleyebilmek icin, bilinmesi daha basit ve daha
kolay objelerden baglayarak diisiincelerimi bir siraya gore harekete
gegirmeliyim demektedir®. Goriildiigii gibi Descartes tarafindan ifade
edilen gorisler de programli dgretim yontemiyle yakindan ilgilidir.
Ancak programli 6gretimi tamamen bu goriisler {izerine temellendirmek
dogru degildir.

Diger taraftan programli 6gretim yonteminin yine ¢ok eskilerden
beri bilinen ve giiniimiizde de uygulanmakta olan “6zel ders verme”
yontemiyle birgok ortak noktalara sahip oldugunu gérmekteyiz. Bu
yontemde de ogretmen dersini karsisindaki 6grencinin 6grenme hizina
gore ayarlamakta, bilinen kavramlardan bilinmeyen kavramlara dogru
bir sira izlemekte, anlasilmayan noktalart tekrarlamaktadir®. Anlasi-
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liyor ki “ozel ders verme” yonteminin bazi ilkeleri programli 6gretim
yontemiyle benzerlik gostermektedir. Bu benzerliklere karsin,programls
dgretim yonteminin 6zel ders verme yonteminin aynist olmadiguu da
belirtmekte yarar vardir.

Bunlardan baska o6gretme-6grenme siireglerini birey agisindan
cagdaslastirma yolunda yogun ugraslar gosterilmistir. Ornegin, J.
Stuart Mill ¢cagdas 63renme prensiplerini kesfetmis, 1873 de Spencer
bu konuya deginmis, Maria Montessori gocugun kendi kendini egit-
mesini savunmus, Maryward 6grencilerin bireysel hizlarina gore 6g-
renmelerine olanak verecek materyallerin diizenlenmesini istemis,
daha sonralari Dalton ve Winnetka sistemleri gelistirilmistir, Biitiin
bunlar programli 6gretim yonteminden 6nce, lizerinde durulan, bireysel
dgrenme ilkelerine agirlik taniyan ydntemler olarak literatiire gegmis
bulunmaktadir. Bu ¢ahgmalar programl §gretim icin belirli ipuglar
veren girisimler olarak degerlendirilmektedir.

Kuramsal yonden diisndiigiimiiz zaman, programl dgretimin psi-
kolojik temelleri, William James’in biling olgularina iligkin galigmalari,
Stanley Hall ve dgrencilerinin deneysel psikoloji ¢alismalari, Pavlov’-
un sartl refleks ¢aligmalari, Thorndike ve Watson’mn davranig psikolo-
jisine iligkin ¢alismalarryla baglantilidir®. Thorndike programli 6gretim

,acisindan dnemli olan “‘etki kanununu” ortaya koymustur. Bu kanuna
gore uyari ve tepki arasmdaki bag, tepki, sadece bir basar: veya do-
yumla takip edilirse kuvvetlenmektedir’. Bu odiillendirme ilkesi za-
manla “pekistirme” kavrami olarak yerlesmis ve hayvan terbiyesi

- konusunda kendisinden biiyiik 6lgiide yararlantimistir. Daha sonra

" insanin 6grenmesi konusunda da bu kanundan yararlanma yoniinde
6nemli ¢alismalar yapilmaya baglanmistir. Watson ise yaptifi ¢alig-
malarla; yakinlik, egzersiz ve etki-sonug kanunlarini ortaya koymustur.
Yakimnlik kanununa gbre bir uyarictya karsi gosterilen sonuncu cevap,
daha sik tekrarlanma olasilifina sahiptir. Egzersiz kanununa gore bir
cevap ne kadar sik tekrarlanirsa 6grenilme olasihg o dlgiide artmak-
tadir. Etki-sonu¢ kanununa gore ise dogru cevaplar belirli bir doyuma
bagli bulunduklari siirece 6grenilip sabitlesmektedir. Watson tarafindan
saptanan bu kanunlar programlt dgretim yonteminin dayandig: psiko-
lojik temelleri olusturmakta olup, Pressey ve Skinner gibi psikolog-
larm ¢alismalariyla daha da acikhik kazanmuslardir.

Programh 6gretimde' onemli bir unsur olan 6gretme makinasi,
tarihi agidan distiniilirse, ilk defa 1915 yilinda Ordalh tarafindan kul-
lanitmustir, Buna karsin bugiinkii anlamda 6gretme makinasini, 1926
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da Sidney Presseyin icat ettigi kabul edilmektedir®. Pressey’in kamisma
gore, icat ettigi ogretme makinasi, davranis kanunlarini dikkate alarak
dgrenilen bilginin kontrol edilmesine olanak saglayacak nitelikte bir
yapiya sahip bulunmaktayd:r. Pressey yayinladigi makalelerde, icat et-
tigi makinanm, grencinin diger kaynaklardan edindigi bilginin kont-
rol edilmesini rahatlikla yapabilecegini, basit bir takim islemlerle bu
makinanin Sgretme makinasina donustiriilebilecegini ve boylelikle
egitimde bir endiistriyel devrim yapilabilecegini ifade ediyordu, Ancak,
Pressey umdugunu bulamadi, zira egitim diinyasi bu araglari kabul
etmek igin heniiz hazir degildi. 1950 yillarinda sonradir ki, Harward
{iniversitesi profesorlerinden B. F. Skinner egitimde bireysel ve kendi
kendine dgrenme ve makinalasmanim olanaklar: iizerinde ¢alismalara
baslamigtir.

Skinner, insan disindaki canlilarm davramslan {zerinde yapilan
bilimsel incelemelerin insanin davramigt ve Ogrenmesi konusunda §-
nemli bilgiler saglayacagina inanmaktaydi. Bu nedenle gesitli canlilar,
ozellikle giivercinlerin davraniglar: ve 6grenmeleri iizerinde genis arag-
tirmalara girismis ve insanin 6grenmesi i¢in de deger tasiyan sonuglara
varmustir. Skinner laboratuvarda yapmis oldugu deneylerle bir canlinin
davramslarinin kesin olarak kontrol edilecegini, canlmin istenilen dav-
ramsta bulunacagmi diigiinmektedir. Pavlov’un sartlanma kuramimnda
oldugu gibi bir canli varlik istenilen davranista bulunmak tizere uyaril-
makta, bu davranis olustugunda, canli 6diillendirilerek, gostermis
bulundugu davranis “pekistirilmektedir’. Ogrenmenin olusumunda
dgrencinin gosterdigi davranis bu siirecin bir parcasini olusturmaktadir.
{stenilen tepkinin olusmasi igin canlt varligin sistematik olarak ¢diillen-
dirilmesi gerekmektedir. Skinner’e gore bir uyarana karsi gosterilen
dogru tepki ddiillendirilirse giderek bu dogru tepkinin gdsterilme olasi-
111 artar ve bunlar giderek sabitlesir. Kisaca dgrenme sartlanma sonun-
da olusmaktadir, sartlanmada pekistirme 6nemli bir 6gedir. Ogrenme--
dgretme 'stirecinde, olanaklar Olgiisinde, 6grenci ddiillendirilerek is-
tendik davramglart pekistirilmelidir.

Programli 6gretimin kuramlsal temelleri konusunda davranigci
okulla uyusmayan goriigleri savunanlarm en tammnmigt Norman A.
Crowder’dir. Crowder’e gbre 6gretim bir iletisim siirecidir, bu nedenle
dgretmen-6grenci iletisiminin - gelistirilmesi gerekti§i kanisindadir,
Kayba ugramaksizin veya basarisiz. olmaksizin ogenme nasil hizlan-
dirilir sorunuy Crowder igin basta gelen sorundur. Ogrenme kuramlar:
yerine, 6grenmeyi etken kilacak araglara ve diizenlemelere gidilmesi
gerekmektedir.



172 ALISAN HIZAL

Ozellikleri

Programlt 8gretim yontemi kendine 6zgii bazi 6zellikleri sahip
bulunmaktadir. Bunlardan en o6nemlileri asagida agiklanmistir:

1. Kigiik Adimlar Prensibi: Ogrenilecek igerik olanaklar olgii-
siinde kiigiik pargalar halinde sunulmaktadir. Bir baska ifadeyle ige-
rigin kiigiik adimlar biciminde diizenlenmesi séz konusudur. Bu nite-
lige gore icerik, basitten karmasiga, bilinen kavramlardan bilinmeyen
kavramlara dogru mantiki ve dereceli olarak pargalara ayrilmaktadir,

2. Ogrenmeye Aktif Katilma: Programli 6gretim yontemine gdre
yaptlan 6gretimde, programla dgrenci arasinda devamli bir etkilesim
bulunmaktadir. Program Ogrenciye bilgi sunma yanmda bu bilginin
ogrenilip, dgrenilmedigini kontrol amaciyla devaml olarak soru yo-
neltir ve 6grencinin bu sorulara cevap vererek §grenmeye aktif olarak
katilmasini saglar.

3. Ogrenme Sonucu Hakkmda Anmda Bilgi Alma: Programl
Ogretim yontemine gore yapilan Ogretimde Ogrenen bireyin Ofrenme
eyleminin sonucu hakkinda kendisine aninda bilgi verilmektedir. Og-
renci bir sonraki adima gegmeden 6nce, bir 6nceki adimda kendisine
yOneltilen soruya verdigi cevap hakkinda kendisine bilgi verilmektedir.

4. Bireysel Hiza Gore Ilerleme: Programli &gretim yonteminde
gruba baglt olmaksizin, her birey kendi hizina gore 6grenmede iler-
leme yapmaktadir. Ofrenmede hizla ilerleyen Ogrenciyle, 6grenmede
yavas ilerleme yapan 6grenci birbirlerine bagl degillerdir. Her birey
kendi dgrenme hiz ve olanagina gore 0grenmede ilerleyebilmektedir.

5. Dogru Cevaplar Prensibi: Programli 6gretim yonteminde 6gren-
cinin olanaklar Sl¢listinde dogru cevaplarla karsilasmasi, basarisizlik
ve yanlishklarla karsilasmamast esastir, Ogrenmede karsilagilan basari-
sizliklar 0grenme istek ve arzusunu kirmakta, 6frencinin 6grenmeye
aktif olarak katilmasini olumsuz yonde etkilemektedir. Bu nedenle 6§-
renciye biiyiik oranda dogru cevaplar vermesini saglayacak olanaklarm
verilmesi gerekmektedir ve diizenlemeler bu esasa gore yapilmalidir.

Yararlar:

, Programlt 6gretim ydnteminin §gretme-Ogrenme siireci acisindan
iizerinde 6nemle durulan yararlari bulunmaktadir, Bu yararlart madde-
ler halinde siralamak gerekirse:

1. Programli materyal bireyi 6grenmeye isteklendirecek bigimde
diizenlenmistir,
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2. Programl Ogretim yontemine gdre yapilan Ogretimde zaman
bakimmdan geleneksel yontemlere oranla 7, 30-50 arasinda ekonomi
saglanmaktadir.

3. Ogrencinin bireysel 6grenme hizina saygt gosterilir, 6grenmede
baskalarina bagimlilik s6z konusu degildir,

4, ('jgrenci oprenmeye faal olarak katimaktadir,

5. Anlasilmayan noktalarin istenildigi kadar tekrar edilme olanagt
bulunmaktadir,

6. Belirli disiplin alanlarinda iyi yetismis dgretmen bulunmamasi
halinde etkenlikle yararlanilabilir, ’

7. Ogrenme siirecinde yapilan hatalar aninda diizeltilir,

8. Ogrenmenin sonucu hakkinda aninda bilgi edinilir,

9, Ogretmeni, dersi tekrar etme, devleri diizeltme vb. rutin gorev-
{erden kurtararak onun daha verimli ¢alismasi igin zaman kazandurir,
ogrencilerle daha yakindan ilegilenmesine olanak saglar.

Smurlihiklart

Yukarda siralanan yararlarina karsm, programli dgretim yon-
teminin bazi sturhliklart da séz konusudur. Bunlari siralamak gere-
kirse:

1. Biitiin disiplinlerin programli materyale doniistiiriilmesi ola-
naksizdir. Ornegin, yerinde galigmayr gerektiren geometri, jeoloji
konularinin programlanmas: oldukca giigtiir, diger taraftan laboratu-
var calismalarmm programlanmast da giig olmaktadir.

2. Programlanacak igerigin fazla par¢alanmasi nedeniyle 6grenen
bireyin senteze gitmesi gi¢ olmaktadir denilmektedir.

3. Egitimde 6nemli bir unsur olan insancil yaklasim, yani birey-
lerarast karsitikli etkilesim azalmaktadir denilmektedir,

4. Programli yonteme iliskin araglarin pahalt oldugu, ybntemin
ogretimden ¢ok degerlendirmeye agirlik verdigi, 6gretim sanatinm bir
tarafa birakilarak ogretimin mekanik hale getirildigi, ticaret adam-
larinm bu alani kazang getirecek bir igalani olarak gormeleri nedeniyle
programlarda standardm disme olasilign bulundugu, Ogretmenlerin
bu yéntem konusunda yetismede gekimser davrandiklar1 goriilmek-

tedir’.
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Program M odelleri

Programli 6gretim alaninda iizerinde en fazla durulan ve en ¢ok
taninan iki program modeli bulunmaktadir. Bunlardan birincisi “dog-
rusal program”, ikincisi ise “dallara ayrilan program” modelidir.

Skinner programt diye de isimlendirilen dogrusal program mode-
linde, icerik “madde”ler halinde sunulmaktadir. Belirli sayida maddeler -
birleserek bir programli basamak olusturmaktadir. Programli basa-
magi olusturan maddeler genellikle dort temel 8geden olusur. Bunlar
bilgi, soru, cevabimn yazilacagi yer, cevap verildikten sonra 6grenciye
ne yapacagmi bildiren yonergedir.

Bu program modelinde; maddede &grenciye bilgi sunulmakta,
6grenci bu bilgiyi okuduktan sonra kendine yoneltilen soruya cevap
vermek zorunda kalmaktadir. Sorunun cevabi 6grenci tarafindan inga
edilmekte olup, cevap madde iginde belirtilen yere veya ayr1 bir kagida
yazilmaktadir. Ogrenci verdigi cevap hakkinda anmd geri-besleme alma
olanagna sahip olup, kendi cevabinin dogru olup olmadigmi kontrol
edebilmektedir. Efer verdigi cevap yanlis ise, maddede sunulan bilgiyi
yeniden okumakta ve yeniden cevap vermektedir, cevabi dogru ise
bir sonraki program maddesine gegmekte ve bu gekilde materyalin
incelenmesini slirdiirmektedir. Bi modelde dgrenciler tarafmdan verilen
cevaplar ne olursa olsun biitiin 6grenciler ayni siray1 izlemek zorunda-
dirlar. Materyalde bulunan dogru cevaplar 6grenmenin olup olmadigim
kontrol etmeye olanak veren 6gelerdir. Bu nedenle de 6grenmenin 6-
nemli bir pargasidirlar. Bu program modelinde &grenci yanhs cevap
verdigi zaman sadece kendisine dogru cevap gdsterilmekte ve baska
birgey yapilmamaktadir,

Dallara ayrilan program modeline gelince ; bu program modelinde
de igerik maddeler halinde sunulmaktadir. Bir maddede bilgi, soru ve
ve soruya iliskin cevap secenekleri bulunmaktadir. Ogrenci 6nce madde-
nin bilgi kismimnt okumakta, sonra bu bilgiye iliskin soruyu okuyup
verilen cevap segeneklerinden birini se¢mektedir. Bu cevap segenek-
lerinden herbiri 6grenciyi bir baska alana yoneltip, segtigi cevap hak-
kinda kendisine bilgi verilmektedir. Ogrencinin verdigi cevap dogru

-ise bu durum uygun bir ifadeyle kendisine bildirilmekte ve hemen yeni
bir bilgi sunulmaktadir. Eger 6grencinin verdigi cevap yanls ise nicin
hata yaptig1 kendisine. bildirilmekte, geldigi maddeye gonderilmekte,
maddeyi yeni bastan okuyup yeniden cevap vermesi istenmektedir.
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Dogrusal ve dallara ayrilan program modelleri arasinda dikkati
ceken ilk farkliltk maddelerin hacminde goziikmektedir. Dogrusal
program modelinde maddeler birkag ciimle uzunlugunda oldugu halde,
dallara ayrilan program modelinde birkag paragraf olabilmektedir.
Diger bir farklilik da cevap verme bigiminde ortaya ¢gikmaktadir. Dal-
lara ayrilan program modelinde cevaplar dgrenci tarafidan insa edil-
mektedir, dallara ayrilan program modelinde ise verilen cevaplar
arasinda secim yaptimaktadir. Dikkati ceken bir diger farklilik ise dog-
ru cevap yerlerinden ortaya ¢ikmaktadir. Dogrusal program modelinde
dogru cevaplar ya soru ile ayni sayfada, bir baska bilgi cergevesinin
uygun yerindedir veyahutta ayri bir sayfadadir. Dallara ayrilan prog-
ram modelinde ise maddelerin ve cevaplarm stras: karistiriimistir ve bu
risiklipr ifade etmek igin programin yazildigt kitaba “karisik-diizen-
siz” kitap denilmektedir.

Program Yapma

Program yapma isi belirli bilgi ve beceri yaninda yogun bir gahs-
may1 da gerektirmektedir. Program yapma konusunda bugiin iki yak-
lagim fizerinde durulmaktadir. Bunlardan birincisi programlama galis-
malarinim tiim evrelerinin bir programet tarafindan yiiritildigi disey
programlama yaklasimi, digeri ise programlama c¢ahsmalarmnin bir
ekip tarafindan yliriitiilmesini 6n goren yatay programlama yakla-
stnudir. Kapsamli bir programlama isinin tek bir programci tarafindan
yiiriitiilmesi oldukea giigtiir. diger taraftan programlama ¢alismalarinin
bir ekip tarafidan yiriitiilmesi bugiin daha fazla tutulan bir yaklagim
olmasina karsin, degisik ihtisas sahibi elemanlarin bir araya getirilip,
ahenk icinde ¢alistirilmasinda da giigliikler ortaya cikmaktadir. Ancak
giiclitklerine karsin program yapmada ekip yaklasimi yoniinden egi-
lim oldugunu belirtmeliyiz.

Program yapma caligmalar: baslica ii¢ asamadan olusmaktadir.
Bunlar a) Hazirlik, b) Yazma, ¢) Deneme’dir. Her asamada ne gibi
calismalarin  yapildigmi kisaca gorelim.

Hazirlik asamasinda herseyden once programlanacak disiplinin
saptanmast gerekmektedir. flk programlama c¢alismalarinda genellikle
belirli temel kavramlari igeren, mantikli bir yapiya sahip disiplinlerin
programlanmasi (drnegin, matematik, fizik, kimya, yabanc: dil) diger
disiplinlere gore kolaylikla yapilmaktadir. Ayrica programlanacak
disiplin segilirken geleneksel yontemlerle 6gretilmesi giiglik doguran
konularin segilmesine de Ozen gosterilmesi gerekmektedir. .
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Hazirlik asamasinda yapilacak ikinci calisma ise programin hazir-
landig1 Ogrenci grubunun tanmmmasini gerektirmektedir. Ogrenci
grubunun yas, yetenek, kiiltiirel ve sosyal diizey, okul basarist vb. yon-
lerden tammmmasi zorunludur.

Hazirhk asamasinda yapilacak ¢alismalarin en Onemlisi amag-
larm saptanmasidir. Program yazmaya baslamadan 6nce, programci,
Ogrenme sonunda Ogrencilerin ne gibi bilgi ve becerilere sahip olacak-
larmn: kesin olarak saptamalidir. Bu amaglar kontrol edilebilir nitelik-
te, davranissal terimlerle saptanmis olmahdir.

Amaglarin tanimlanmasindan sonra yapilacak bir diger 6nemli
calisma da final testinin hazirlanmasidir. Final testi hazirlanan prog-
ramin yeterli olup olmadigini, bir bagska deyimle saptanan amagclara
Ogrencilerin ulasip ulasmadiklarint kontrol etmek amaciyla hazirlan-
maktadwr. Final testi 6nceden hazirlanmanus bir program, eksik bir
programlt materyal olarak degerlendirilmektedir. Final testinin hazir-
lanmasidan sonra giris testinin de hazirlannis olmast gerekmektedir.
Bu test dgrencilerin programa baslamak icin gerekli 6n kosullara sahip
olup olmadiklarmi kontrol etmek amaciyla hazirlanmaktadir.

Final ve giris testlerininin hazirlanmasindan sonra, sira program-
lanacak igerigin analiz edilip yapisallastiriimasina gelmektdir. Bu ko-
nuda baslica iki teknik bulunmaktadir. Bunlardan en fazla bilineni
Davies teknigi ve davramigsal analiz teknigidir. Davies teknigine gore
programlanacak igerik analiz edilip, kurallar ve 6rnekler halinde dav-
ranigsal terimlerle ifade edilmektedir. Once gelisi giizel ifade edilen
kural ve 6rnekler aralarmdaki iliskilere gére gruplandirilip bir diizene
sokulmaktadir. Bu diizenleme aynt zamanda programli maddelerin si-
rasint da olusturmaktadir ki, bu siraya gére her program maddesinde
bir kural veya ornek verilerek programli basamaklar olusturulmak-
tadir. ‘

Prensipleri psikolog Mechner tarafmdan olusturulmus olan dav-
ranigsal analiz tekniginde ise igerigi olusturan kavramlarm ayrintii
olarak analiz edilmesi s6z konusudur. Bu teknikte igerik ilk 6nce bes
ile yirmi anahtar kavramla sinirlanip, bu anahtar kavramlardan her-
biri bir kirmizt karta kaydedilip, bir siraya konmakta, bundan sonra
her kirmizi karttaki kavram tekrar ele alinip, bu kavramin igerdigi alt
kavramlar sart kartlar {izerine gegirilip siraya konmaktadir. Sar1 kartlar
ele alinip her kavramin alt kavramlar1 ayri ayri yesil kartlara gegiril-
mektedir. yesil kartlardaki her kavram alimip, igerdigi alt kavramlar
mavi kartlara gecirilmekte, bu mavi kartlar programlanacak igerigin
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atomlarint olusturmaktadir’®. Yukarda ifade edilen bigimde diizen-
lenen kavramlarin programli materyalde izleyecegi sira, dogal olarak,
en basit kavramlardan, yani mavi kartlardaki kavramlardan kirmiz
kartlardaki kavramlara dogru bir sira olacaktir,

icerigin analizi de yapildiktan sonra, sira bu icerigin hangi program
modeline gore yazilacagmin saptanmasina gelmektedir. Eer program-
lanacak igerik mantiki bir yapiya sahip, gittik¢e karmasiklasan kavram-
lardan olusuyor ve 8grenci grubu genellikle homojenlik arz ediyorsa
dogrusal program modeline gore programlama yapilmasi dnerilmekte-
dir. Sayet programlanacak igerik mantiki bakimdan oturmus bir du-
rumda degil ve 6grenci grubu homojen degilse dallara ayrilan program
modelinin segilmesi yararli olacaktir.

Hazirlik asamasina iligkin ¢aligmalar tamamlandiktan sonra, prog-
ramin yazimi agamasina stra gelmistir. Programin yazimina; hazirlanan

programmn kimlere hitap ettigini, programdan yararlanirken nasibir -

yol izlenecegi, hangi noktalara dikkat edilmesi gerektigini belirten bir
tanitma yazisinin yazilmastyla baslanmahdir. Program yazarken sunu
dili, yoneltilen sorularin nitelik ve bigimi, dogru cevaba gotiirecek veya
bunu kolaylastiracak diigiinme diizeni gibi hususlar programcinin iize-
rinde 6nemle durmas: gereken noktalardir. Programli materyalde, ge-
nellikle, her maddede bir gergek sunulmaya calisilir. Bu gergek bir kural,
bir tanim, bir drnek, yarim 6rnek vb. olabilir.

Dogrusal program modelinde maddelerin olanaklar dlglisiinde ki-
sa olarak yazilmasi istenmektedir. Kesin bir 6l¢iit olmamasima karsin,
bir maddenin ortalama olarak 25-30 kelimeden olusacag ifade edil-
~ mektedir''. Bu program modelinde cevaplar &grenci tarafmdan inga
edilmektedir. Cevaplandirma genellikle eksik birakilan ciimlenin ta-
mamlanmast bigiminde olmaktadir. Cevabin yazilacag: yer ya noktalar-
la veya bir yatay cizgi ile belirlenmistir. Materyalin sundugu dogru
cevaplar ya bir alttaki maddenin iginde veya sorunun soruldugu
madde i¢inde alt kisimda veyahutta ayri bir sayfada bulunmaktadir.
Dogru cevaplari gizlemek igin, programlt kitaplarda, ya sayfayt boy-
dan boya kapatacak karton levhalar kullanimakta veya dogru ce-
vaplarm {izeri 9zel olarak kapatilmis bulunmaktadir. Programm ma- -
kine ile sunulmasi halinde ise, dogru cevaplar, 6grenci cevabi kayde-
dildikten sonra gosterilmektedir.

Dallara ayrilan program modelinde maddeler bir veya birkag pa-
ragraf uzunlukta olabilmektdir. Bu program modelinde her sayfada
ancak bir madde bulunmaktadu. Sorunun cevabi dgrenci tarafindan
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insa edilmeyip, alternatifler halinde sunulmustur ve 6grenci bu sege-
neklerden birisini segmektedir. Secilen cevap hakkinda verilen bilgi
ise baska sayfalardan sunulmaktadir. Cevaplarin sonuglart hakkinda
verilen bilgiler ayri sayfalarda olup, sayfalar bélli bir siraya gore
dizilmemis, karisik bigimdedir. Bu nedenle de daha fazla kagit gerekli
olmaktadir. Programlanmis materyalin makine ile sunulmasi halinde
bilgi, soru ve cevap secenekleri ayn1 madde ¢ergevesi i¢inde sunul-
maktadir. Her bir cevap segeneginin niteligi hakkinda verilen bilgi ise
- ayri olarak verilmis olup, cevaplarda yapilan segime gdre Ogrencinin
hizmetine sunulabilmektedir.

Programin taslak olarak yazimi tamamlandiktan sonra sira
hazirlanan programin denenmesine, degerinin saptanmasina gelmis-
tir. Programli materyalin aksayan yonlerini saptayip, eksiklerini gider-
mek i¢in onun denenmesi zorunludur. Deneme iki agamali olmaktadir.
Birincisi degerlendirme, ikincisi ise gegerliktir. Degerlendirme prog-
ramli materyali izleyecek 6grenci grubundan alinmig birka¢ Ogrenci
iizerinde yapilmaktadir. Ogrencilere programli materyal verilip, onu
okuyup, istenilen seyleri yapmalariistenmektedir. Materyalin incelen-
mesi siiresince 6grenciler gézlenmekte, tepkileri not edilmektedir, Ma-
teryal ogrenciler tarafindan incelendikten sonra her Ogrenciyle ayr
ayrt konusup materyal hakkinda ne diigsiindikleri saptanmaktadir.
Alinan bilgilerin 1s1ginda aksayan yonlerin diizeltilmesi yoluna gidil-
mektedir. Bu diizeltmeler yapildiktan sonra materyal bir diger dgrenci
grubu tlizerinde yeniden denenmektedir. Bu defa 6grenciler materyali
okumadan Once ve okuduktan sonra olmak iizere iki defa final tes-
tinden gegcirilmektedirler. Bu denemede materyalin degerinin saptan-
masi yaninda, final testinin iyi bir degerlendirme aract olup olmadig
anlagilmaktadir.”

ikinci deneme de tamamlandiktan sonra programli materyalin
daha genig bir 6grenci grubu lzerinde denenmesi gerekmektedir, Bu
denemeyle materyalin gegerli olup olmadigi konusunda bilgi elde edil-
mektedir. Bu denemede de 6n test-son test uygulamasi yapiimaktadir,
Elde edilen verilerin 15181 altinda materyal tizerinde son diizeltmeler
yapilip, materyal cogaltiimaya hazir duruma getirilmektedir.

Programli Ogretim Uygulamasi

Programh materyal hazirlandiktan sonra sira materyalin belirli bir
Ogrenim kurumunda kullanilmasina (uygulanmasma) gelmistir. Uy-
gulama asamasinda da belirli galismalari yapilmas: gerekmektedir.
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Geleneksel bir yapiya sahip bulunan okulda yeni bir teknolojinin uygu-
lamaya konmasi nedeniyle bazi sorunlarm ortaya c¢ikmasmi dogal
karsilamak gerekmektedir. Ornegin genis ¢apta bir programlt 6gretim
uygulamasi nedeniyle geleneksel okulun zaman gizelgeleri, yontemleri,
degerlendirme sistemleri vs. etkilenecektir. Uygulamada 6nemli so-
runlarla karsilasmamak igin herseyin 6nceden ayrintili olarak belirlen-
mis olmast gerekir. Okulda biitiin disiplinler mi programli Ogretim
yontemiyle islenecek ? Bazi disiplinler mi programli 8gretim yontemiy-
le islenecek veyahutta bir disiplinin biitiin{i mii programli 8gretim yon-
temiyle islenecektir ? Programlt 6gretimin okullarda uygulanma bigimi
konusunda iki asir1 yaklasim soz konusudur. Bunlardan birincisi tiim
disiplinlerin programli 6gretim yontemiyle okutulmasim savunurken,
digeri programl 6gretim uygulamasim reddetmektedir'”. Ancak uygu-
lamaya baktigrmiz zaman bu iki asirt yaklasimin fazla taraftar bulmadi-
gin1 gormekteyiz. Bugiin tizerinde en fazla durulan yaklasim bazi di-
siplinlerin hem programlt 6gretim yontemine gore hem de geleneksel
ydntemlere gére karma olarak ogretilmesi bicimindedir. Boyle bir uy-
gulamaya girisildigi zaman ciddi bir planlamanin yapimast zorun-
ludur. Bu planlamada uygulamaya katilacak 8gretmenlerin programh
dgretim konusunda yetistirilmesi, zamanlama, kullanilacak arag-gere,
dagitim hizmetleri vb. seylerin ayrntili olarak saptanmis olmasi gerek-
mektedir.

Uygulamaya gegmeden dnce programin dgrenciye hangi mekaniz-
ma ile sunulacagmm da belirlenmis olmast gerekmektedir. Programi
sunmada yararlanilan yardimer mekanizmalar once iki gruba ayril-
maktadir. Bunlardan birincisi basili materyaller, ikincisi ise 08retme
makinalaridir. Basih programh materyallerin en fazla bilineni prog-
ramli kitaplardir. Programli kitaplarm kullanilmast kolay ve maliyeti
ucuzdur. Bu kitaplar dogrusal ve dallara ayrilan program modellerine
gore hazirlanabilmektedir.

Programi sunmada kullanilan diger yardimcilar ise 6gretme maki-
nalaridir. Ogretme makinalari basit plastik olanlarindan kompiiterlere
kadar degisik modellerde olabilmektedir. Genellikle bir 6gretme ma-
kinastnin su islevleri yerine getirmesi istenmektedir: 1) Bilgi sunma ve
soru sorma, 2) Ogrencinin cevabini kaydetme, 3) Ogrencinin cevabini
karsilastirma, 4) Sonug bildirme, 5) Bilgiyi hangi program modeline
gore sunabileceginin belirli olmasi, 6) Sunulan bilginin yogunluguna
gore dereceli bir 6grenmeye olanak verme, 7) Ogrenme ve dgrenmenin
kontroliinii yapmaya olanak verme, drnegin hatalari ve dogru cevap-
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lar1 saptayabilme, 8) C')gre‘ncinin dogru cevap verdigi sorulart eli-
mine etmek ve diger maddelerin istenildigi kadar tekrar edilmesini sag-
lamak".

Literatlire baktigimiz zaman yerine getirdikleri fonksiyonlar ve
mekanik yapilari bakimindan Ogretme makinalarinin; az uyabilen,
kismen uyabilen, tamamen uyabilen olmak {izere li¢ grupta toplan-
digim1 gormekteyiz. Az uyabilen makinalar ¢ok g¢esitli olmakla
birlikie en fazla bilineni bir yliziinde bilgi ve soru, diger yiiziinde bu
sorunun cevabi yazilt olan plastik veya karton igine yerlestirilmis kart-
lardan olusan araglardir. Kismen uyabilen makinalar, az uyabilen ma-
kinalara kiyasla daha gelismis makinalar olup, Ggrenci bir sonraki
maddeye ge¢gmeden dnce kendisine yoneltilen soruyu cevaplandirmak
zorundadir, Bu makinalarda soruya G68renci tarafindan verilen ce-
vaplar kaydedilmektedir. Tamamen uyabilen makinalar ise elekt-
ronik bir yapiya sahip olup, az ve kismen uyabilen makinalarin fonk-
siyonlarini yerine getirdikten baska, &grencinin verdigi cevaplara
gore yeni madde sunabilmekte, yapilan hatalarn neden ileri geldigini
acgiklamakta, 6grencinin bilgi diizeyine gore daha basit veya daha kar-
magik maddeler sunabilmektedir. Amerika ve Avrupa’da degisik mo-
delde 6gretme makinalarinm bulundugu bilinmektedir. 1961 lerde
Stolurow 100 den fazla cesitte dgretme makinasi bulundugunu ifade
etmistir '*. Piyasadaki 6gretme makinalarmm biyik ¢ogunlugu dog-
rusal ve dallara ayrilan programlar sunacak ozelliklere sahip bulun-
maktadir. Makinalarin fiatlarina baktigumiz zaman bunlarin olduk¢a
farklihk gosterdikleri gorillmektedir. Ancak dogrusal program sunan
makinalarin fiatmm 800-1000, dallara ayrilan program sunan makina-
larm fiatinin ise yaklasik 6000 frank oldugu ifade edilmektedir®.

Ogretme makinalariin kendilerini islevsiz birakacagt kaygist
ile 6gretmenlerin, 6gretme makinalarina karsi olumsuz tutum takindik-
lar1 goriilmektedir. Ancak uzmanlarm ifade ettiklerine gore 6gret-
menlerin bu tutumu yerinde degildir. Makinalar 6gretmenlerin yerini
almak yerine onlari bazi rutin goérevlerden-ddevlerin diizeltilmesi,
dersin tekrar edilmesi gibi- kurtaracak, programlarin hazirlanmasi,
dgrencilerle bireysel iliski kurma gibi daha ilgi ¢ekici gorevler igin za-
man kazandiracaktir, Diger taraftan 6gretmenlik statiisii yalnizca bilgi
vermekle sinirl olmayip, Ogretmen; tutum ve davranislariyla, alig-
kanliklariyla da Ogrenciyi etkilemektedir. Yeni kusaklarin yaratil-
masinda 6gretim ortam ve ogretim yollari, 6gretilen konunun niteligi,
dgretmenin tutumu rol oynamaktadir'®, Bu nedenlerle gretmenlere her
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zaman gereksinim vardir. Fransiz egitimcisi C. Freinet; “biz isteyelim
istemeyelim, gretme makinalariyla 6grenme yarmimn Ogretim bigim-
lerinden biridir. Bizi kuskulandiran bazi smirliliklar: bahanesi ile bu
makinalara surat asmak yerinde degildir” demektedit".

Arastirma Bulgulart

Programli ogretim yonteminden egitim hizmetinde yararlanma
konusundaki calismalar artik sl laboratuvar denemeleri olmak-
tan ¢ikmis, tiim eBitim kurum ve kademelerinde bu yontemden genis
olgiide yararlanmaya baslanmustir. Yapilan ¢aligmalar bu yontemin
belirli disiplinlerin 6gretiminde etken oldugunu, okul patlamast soru-
nuyla karst karsiya bulunup gerekli nitelik ve sayida 6gretmen bula-
mayan iilkelerin bu sorunlarimi ¢zmede dnemli yararlari bulundugunu
kanitlamig bulunmaktadir. Uzmanlar, bu yontemle egitimde daha da
basarilt sonuglar almanin olanakl oldugunu, ancak yonteme iliskin
kuramsal temellerin yeterli bigimde agiklifa kavusmamis olmas,
programli materyaller hazirlanirken gerekli 6zenin gOsterilmemesi ne-
deniyle olmast gerekenden asag: diizeyde sonuclar alindigint sdylemek-
tedirler. Yontemin dgretmen ve 6grenciye sagladigi olanaklar ve getirdi-
gi starliliklar konusunda daha fazla sayida arastirmalar yapilmasma
gereksinim duyulmaktadir.

Yonteme iliskin literatiir tarandig1 zaman, yontemin degisik yon-
lerini kapsayan bulgularla karsilasmak olanaklidir: Bu ydntem geri
zekali cocuklarm egitiminden baslayip, her yas ve yetenekteki birey-
lerin egitiminde etkenlikle kullanilmaktadir. Resmi ve ozel egitim ku-
rumlarinda hizmet dncesi ve hizmet igi egitim amaciyla basariyla kul-
laniimaktadir. Yontemden genis Slgide yararlanilan bir alan da askeri
alandir. Amerika ve Avrupa’da ordunun degisik kademelerinde bu yon-
temden etkenlikle yararlanildigini literatiirde anlamaktayiz.

Programh &gretim yontemini ilk kullananlar 6gretmen ve egi-
timeiler olup, uygulamalarim daha gok biiyiik okul sistemlerinden ya-
pildig1 goriilmektdir. Yapilan arastirmalar ogretmenlerin bu yontemi
kullanma konusunda istekli olduklarmi kanitlayacak bulgular ortaya
koymuslardir. Ornegin, 1970 /1971 gretim yihnda ABD ulusal egitim
dernegi tarafmdan fiyeleri nezdinde yapilan bir arastirmada orta
ogretimde gorevli ogretmenlerin %5 29,9 u; ilk dgretimde gorevli 0g-
retmenlerin ise % 31,2 sinin programli 6gretim yontemini okullarinda
kullandiklarini ortaya koymustur’®. Oteyandan en fazla programlanan
disiplinlerin baginda matematik gelmektedir, bunu fen bilimleri, dilbil-
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gisi, yabanci diller izlemektedir. Ornegin, 1962 yilinda ABD de yayinlan-
mis bulunan 122 programin disiplinlere gére dagilimi yiizde olarak
sOyledir: Matematik 97 43,5; fen bilimleri 9 18,9 ; dilbilgisi % 17,3;
yabanct dil 9; 8,1; sosyal bilimler % 5,8; ticaret ve egitim %, 3,2;
miizik 9% 1,6; programli 8gretimin kendisi ise % 1,6 dir®®. Oteyandan
programh &gretim yonteminden en fazla ortadgretim kademesinden
yararlanildigt gorilmektedir.

Programli materyalin kullanilis bigimi konusunda 6grenciler
materyalin 6gretmenle birlikte kullanilmasin: istemektedirler. Mater-
yalin ise karma program modellerine gore hazirlanmasmm daha
yararli olacagt kamsindadirlar. Diger taraftan yetenekli Sgrenciler
program maddelerinin kisa olmast nedeniyle bu yontemle senteze
gitmenin gii¢ oldugunu, ¢alisirken fazla enerji harcamaya gerek olma-
digimi ifade etmektedirler.

Bu yontemin etkenligini degerlendirmek igin, genellikle, program
uygulanmadan 6nce ve uygulandiktan sonra dgrencilere test uygulan-
makta ve iki test ortalamalar1 arasindaki fark yontemin etkenligini
degerlendirmede esas almmmaktadir. Yontemin etkenligine iliskin bul-
gular1 kabaca ifade etmek gerekirse sunlart sdyleyebiliriz: Programh
Ogretim yontemi 6grenmede en az gelencksel yontemler kadar etken
bir yontemdir, Bu yontemle yapilan 6grenmede bilgilerin kalicilig
daha uzun siirelidir, Ogrenme zamaninda % 30-50 arasinda zaman
tasarrufu saglanabilmektedir, Programm basilt materyal veya 6gretme
makinasi ile sunulmasi 6grenme basartsinda anlaml bir farklihk dogur-
mamaktadir. Dogrusal ve dallara ayrilan program modellerine gére
yapilan Ogrenmede basari yoniinden yine anlamli bir farklihik s6z
konusu olmamaktadir. Daha az maddeden olusan programlar, madde
sayisi daha fazla olan programlardan daha etkendirler.

Yaymlanan programh materyallerin 2/3 U dogrusal program
modeline gére yazilmis olup, 500 den az, 2500 den fazla maddeden
olusan programlarin maliyeti yiiksek olmaktadir. Ornegin 1000 mad-
den olusan teknik bir program 75 bin franga; 6000 maddelik mate-
matik veya yabancit dil programi 150 binle 300 bin frank arasinda
degismektedir. Kullanicilar bir programlt materyali 13 ile 75 frank
arasinda satm alabilmektedirler. Ornegin, “English 2600” isimli,
2600 maddelik programin bir 6rnegi 13 franga; 8312 maddelik cebir
programt 70 franga; 3276 maddelik elementer aritmetik programi
50 franga satilmaktadir®.
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Yéntemin gelecegine iliskin olarak da su goriisler ileri siiriilmek-
tedir: Programli &gretim yontemi uygulamasiyla geleneksel okul
organizasyon ve yonetiminde 6nemli degisiklikler olacaktir; Ogrenciler
sniflarda yas esasina gore degil, 6grenmede kaydettikleri ilerlemelere
gbre toplanacaklar ve bunun sonucu olarak disiplinlere gore simiflar
olusacaktir, Kapah sif sistemi, yillara gore smif gegme diizeni
ortadan kalkacaktir. Ogretmenin gorev ve sorumluluklarinda degisik-
likler olacak; ders tekrari, ddev diizeltme, giinliik plan yapma gibi za-
man alict ve rutin gorevler ortadan kalkacaktir,

Programli 6gretim ydntemi kaynagmi psikoloji alaninda yapilan
deneysel galismalardan almakla beraber, esas gelismesini egitim alanin-
daki uygulamalarla gosterecektir. Ancak kuramsal temellerine iliskin
daha ciddi ve kapsaml arastirmalarin yapilmasina gereksinim vardir.
Bu yontemin daha da gelisip yaygin &lgiide kullanilabilmesi i¢in &zel-
likle dgretme-dgrenme kuramlari, icerigin yapisallastirilmasi, gelenek-
sel yontemlerle biitiinlesme olanaklar: {izerine daha kapsamli galis-
malara da gereksinim duyulmaktadir.
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