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Ozet

Bu arastirma; iilkemiz Egitim Fakiilteleri Giizel Sanatlar Egitimi Boliimleri Miizik
Ogretmenligi Anabilim Dallart programlarinda yedinci donemde okutulmakta olan “Oyun,
Dans ve Miizik” dersinin miizik ogretmenligi agisindan yeri ve dnemini belirlemek amaciyla
yapilmistir. Arastirmada ilgili kurumlarda bu dersi yiiriitmekte olan égretim elemanlart ile
goriigme yapunugtir. Yapilan goriismeler dersteki kazanimlar, dersin islenisi, degerlendirilmesi,
derste karsilasilan sorunlar, derste kullanmilan arag-geregler, dersin ddeviendirilmesi gibi
konulart kapsamaktadwr. Arastirmada goriisme sonuglart yazili ortama aktarimis ve elde
edilen bulgular icerik analizi yoluyla incelenmistiv. Arastirma sonucunda ders sonunda
yaratict etkinlikler diizenleyebilme ve sergileyebilme becerisinin kazanildigi, ders iginde farkl
calgilarin kullanmldig, uygulama agwrlikl ders islendigi, fakat ayni zamanda teoriye de yer
verildigi, alan uzmanlarimin dersi yiiriitmesi gerektigi gibi bulgulara ulasiimistir. Elde edilen
bulgular dogrultusunda derse yonelik ortak bir 6gretim programmnin gelistirilmesi, bu alanda
uzman ihtiyacinin kisa siirede giderilmesi gerektigi gibi dneriler gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Miizik Egitimi, Oyun-Dans ve Miizik Dersi, Miizik Ogretmeni

THE IMPORTANCE OF “PLAY, DANCE AND MUSIC”
COURSE IN TERMS OF TEACHING MUSIC

Abstract

This study has been carried out to determine the importance of “Play, Dance and Music”
course being instructed in the seventh term at Faculties of Education, Departments of Fine
Arts Education, Departments of Teaching of Music, in terms of teaching music in our country.
The interviews done consist of the subjects such as acquisitions from the course, the methods,
evaluations, problems faced during the course, tools being used, giving assignments. The
results of the interviews have been scripted and the findings have been studied by the method of
content analysis. As a result of this research, it has been found out that the music courses should
be carried out by the field experts and it has been observed that the ability of coordinating
and performing creative activities are acquired at the end of the course, different musical
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instruments are played during the course, the course consists of a lot of practice and theory.
In the direction of these findings, it is concluded that a common teaching program should be
developed and the need for experts in this field has to be met in a short time.

Keywords: Music Education, Play-Dance and Music Course, Music Teacher

1. Giris

Bireyin biligsel, devinigsel, duyussal ve sezissel gelisiminde miizigin, miizik egiti-
minin rolii ve 6nemi ¢ok biiyiiktiir. Nitelikli bir miizik 6gretmeni, bireyin dengeli, ba-
sarili, duyarli ve mutlu olmasini saglamak i¢in miizik egitimi derslerinde sesini ve ¢al-
gisint etkin bir sekilde kullanabilmesinin yaninda; ¢ocugun gelisimine katki saglaya-
cak oyun, miizikli oyun, danslardan da etkin bir sekilde yararlanabilmelidir.

Miizik 6gretmeni adaylar lisans egitimlerinde alan bilgisi, 6gretmenlik meslek
bilgisi ve genel kiiltlir derslerini almaktadirlar. Alan bilgisi derslerinin igerisinde yer
alan derslerden birisi de “Oyun, Dans ve Miizik” dersidir. “Oyun, Dans ve Miizik”
dersinde miizik 6gretmeni adaylarinin ritim, oyun, hareket ve dans iliskisini kura-
rak miiziksel oyunlar yaratmalar1, miizikli ¢ocuk oyunlar1, Tiirk Halk Danslari, fark-
It araglarla ritim ¢aligmalart yapmalari, miizik eslikli oyun ve danslart kullanmalari
amaglanmaktadir ( www.yok.gov.tr )

Insami diger canlilardan ayiran en énemli dzelliklerden biri onun oyun oynamasi-
dir (Ustiindag, 2009: 32). Oyunun bir anlami yetenek ve zeka gelistirici, belli kuralla-
11 olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence iken diger bir anlami miizik esliginde ya-
pilan hareketlerin biitliniidiir (www.tdk.gov.tr). Oyun Dans ve Miizik dersinde “oyun”
her iki anlamiyla da yer almaktadir.

Cocuklarin miizik egitiminde sarki sdyleme, ¢algi ¢alma, temel miizik bilgilerinin
kazanilmas: igin bedensel olarak da aktif olarak katilabilecekleri oyunlarin ve dans-
larin da eklenmesiyle miizik egitim ve 6gretimi daha iglevsel ve etkin hale gelecektir.

Bu sekilde islenen miizik egitimi dersleri ¢ocuklarin aktif olarak 6grenmesini, 63-
retme ve yaratict siire¢ icine sokarak bagimsiz ve esnek diistinmesini, igbirligi be-
cerilerinin gelismesini, duyarli olmalarini, estetik gelisimlerini, kendilerini tanimayz,
elestirel diisiinme giiciinii, bilgiye ulagsma ve onu kullanabilme becerileri gibi bircok
acilardan gelisimi destekleyen aktif bir 6grenme yontemi olarak goriilmektedir (Ko-
cabas; 2003: 176). Ancak Ozevin (2006); miizik 6gretmenlerinin yetistirildigi kurum-
larda 6grencilerin pasif kalarak egitim aldiklar1 bir siire¢ sonunda onlardan gelecek-
te aktif egitim uygulamalarin1 beklemenin ¢eligkili bir durum yarattigini ve bu celis-
kiyi 6zellikle “Oyun, Dans ve Miizik” dersinin azaltabilecegini belirtmektedir. Oyun,
dans ve miizikte yaraticiligin 6n planda olmasi ve aktif olarak farkli miiziksel etkin-
liklerin olusturulmasi, bireylerin 6grenmedeki giidiilenmelerini arttirmada 6nem tasi-
maktadir. Ciinkii; glinlimiiz miizik egitiminde ¢ogunlukla 6grencilerin hareket etme-
den sessizce bir seyler 6grenmesi hem 6grenmeyi, hem de derse olan ilgiyi azaltti-
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&1 sOylenebilir. Yaparak-yasayarak-uygulayarak 6grenme, 6grenmeyi aktif hale getir-
mekte ve kolaylastirmaktadir.

Ustiindag’mn da belirttigi gibi (2009:25) 6gretimde 6nemli olan 6grenciyi edilgin
bir dinleyici durumundan kurtarabilmek, onu bedeni ve duyu organlar ile hareke-
te gecirebilmek, konular1 canlandirarak yasanir duruma getirebilmektir. Buna gore;
Oyun Dans ve Miizik dersi bu siiregte uygun bir segenek olarak goriilebilir. Boylelik-
le 6grenci; 6grenme siirecinde etkin durumda, kendi yaptigiyla 6grenirken bir yandan
da duyu organlarini harekete gegirmekte olay ya da durumlari yagamaktadir.

Kisacasi; “Oyun, Dans ve Miizik” dersi ile bireyler, isbirligine dayali ¢alisma alis-
kanligin1 kazanabilir, kisisel yaraticiliklarini gelistirme olanagi bulabilirler. Ayrica, bu
derste bireyler viicut dillerini aktif olarak kullanabilirler. Bunlara ek olarak “Oyun, Dans
ve Miizik” dersi; ¢ocukluk doneminin vazgegilmez dgelerinden biri olan oyunu kulla-
narak bireylerin 6grenmeye adim adim ilerlemelerini saglamasi ve mesleki yasamla-
rinda bunu 6grencilerinin yas guruplarinin 6zelliklerini g6z 6niinde tutarak aktarmala-

ey

11 agisindan “Miizik Ogretmenligi” meslegi igin son derece 6nemli derslerden biridir.

2. Aragtirmanin Amaci ve Onemi

Bu arastirmanin amact; “Oyun, Dans ve Miizik” dersinin ilgili 6gretim elemanla-
rinin gortsleri dogrultusunda betimlenmesi, incelenmesi ve elde edilen bulgular dog-
rultusunda degerlendirilmesidir. Arastirma; “Oyun, Dans ve Miizik” dersinin daha is-
levsel ve etkin bir yapiya kavusturulmasina katkida bulunmasi bakimimdan 6nem ta-
simaktadir.

Simirhhiklar

Bu arastirma; Balikesir Universitesi, Gaziosmanpasa Universitesi, Inonii Univer-
sitesi, Cumhuriyet Universitesi, Adnan Menderes Universitesi Egitim Fakiilteleri Gii-
zel Sanatlar Egitimi Boliimleri Miizik Egitimi Anabilim Dallari’nda verilmekte olan
“Oyun, Dans ve Miizik” dersini ylirliten 6gretim elemanlari ile sinirhidir.

Sayiltilar
Bu arastirma,

*  Arastirma modelinin arastirma konusuna uygun oldugu,

*  Elde edilen goriigme sorularinin gergegi yansittig

«  Orneklemin evreni temsil ettigi sayiltilarina dayanmaktadir.

Yontem

Bu arastirmada, temel bir yaklasim olarak durum saptamasina elverisli tarama mo-

deli benimsenmistir (Karasar, 1998). Boylece Oyun Dans ve Miizik ders dgelerinin
ayr1 ayr1 betimlenmesine ¢aligilmustir.
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Bu modele gore veriler belgesel tarama yontemiyle ¢esitli kaynaklardan ve ileti-
sim ortamlarindan toplanmstir. Tlgili 6gretim elemanlarinm “Oyun Dans ve Miizik
Dersi”ne iliskin goriiglerini belirleyen veriler ise; kendilerine uygulanan sozIii (miila-
kat) goriismeler yoluyla saptanmistir.

Gortigsmeler yoluyla elde edilen veriler yazili ortama aktarilmis ve igerik analizi
yapilmustir. Igerik analizi sonucu ulasilan bulgular tablolastirilarak yorumlanmustir.
Elde edilen sonuglar dogrultusunda dneriler gelistirilmistir.

Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, 2009-2010 egitim-6gretim yilinda Tiirkiye’deki {iniversi-
telerin Egitim Fakiilteleri’ne bagli Giizel Sanatlar Egitimi Boliimleri Miizik Egitimi
Anabilim Dallari’ndaki “Oyun, Dans ve Miizik” dersini uygulayan gretim eleman-
lar1 olugturmaktadir. Arastirmada 6rneklem olarak ise; 2009-2010 egitim-6gretim y1-
linda Tiirkiye’deki tiniversitelerin Egitim Fakiilteleri’ne bagli Giizel Sanatlar Egitimi
Boliimleri Miizik Egitimi Anabilim Dallari’ndaki “Oyun, Dans ve Miizik” dersini uy-
gulayan ilgili bes 6gretim elemani olusturmaktadir.

3. Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin bu asamasinda Oyun Dans ve Miizik dersine yonelik dgretim ele-
manlarina uygulanan sozlii goriisme (miilakat) teknigi ile toplanan veriler islenerek
elde edilen bulgular verilmekte ve yorumlanmaktadir.

Tablo 1. Meslege Yonelik Kazammlara fliskin Goriisler

Meslege Yonelik Kazanim f %
Uygulamali 6gretim becerisi 5 100
Etkinlikleri sahneleme bilgi ve becerisi 5 100
Ritim oyunlari olusturabilme 5 100
Yaratici etkinlikler diizenleyebilme 5 100
Vokal oyunlar olusturabilme 4 80
Yeni 6gretim yontemleri gelistirebilme 3 60
Cocuk tekerlemelerini bedensel 6ykiileyebilme 1 20
Ritimlere uygun hareket olusturabilme 4 80
Farkli danslar tiiretebilme 1 20
Yaraticiliginm gelistirebilme 5 100
Dogaclama sézler iizerine ritim ve ezgi olusturabilme 2 40
Miiziksel oyun yaratabilme 3 60
Aktif miizik 6gretmeni olabilme 3 60
Yaratici dramay1 miizikle birlestirebilme 4 100
Lisansta almis oldugu bilgileri 6gretmenlige aktarabilme 3 60

Tablo 1’ de Oyun Dans ve Miizik dersinin miizik 6gretmenligi meslegine yonelik
kazanimlar1 6gretim elemanlari goriisleri dogrultusunda verilmistir. Elde edilen bulgu-
lar sonucunda, gortigmeye katilan tiim 6gretim elemanlari; derste, 6grencilerin uygula-
mali ogretim becerisi, etkinlikleri sahneleme bilgi ve becerisi, ritim oyunlart olustura-
bilme, yaratict dramayi miizikle birlestirebilme, yaratici etkinlikler diizenleyebilme ve
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gelistirebilme becerileri kazandiklart goriisiine ve sonucuna varmislardir. Bu becerileri
birbirine yakin oranlarda tabloda goriilen diger beceriler izlemektedir.

Bu verilere gore; Oyun Dans ve Miizik dersinin agirlikli olarak yaratici drama bil-
gisi, yaraticilik ve miiziksel etkinlik olusturabilme ve sahneleyebilme becerisi odakl
oldugu sdylenebilir. Bu da; Oyun Dans ve Miizik dersinin ilkdgretim ve ortadgretim
kurumlarinda miizik 6gretmenlerinin siklikla ihtiya¢ duyacagi ve kullanacagi bir ders
konumunda oldugunu diisiindiirmektedir. Ayrica yaratict dramanin miizikle birlesme-
si; Ipsiroglu’nun (1994) da belirttigi gibi; gorsel egitimin yam sira isitme egitiminin
de gelismesi icin olanaklar yaratacaktir.

Tablo 2. Derse Yonelik Sorunlara iliskin Goriisler

Derse Yonelik Sorunlar f %
Ogrencilerin kendi yas guruplarina uygun bulmamasi 1 20
Derse yonelik olumsuz onyargi 1 20
Dersin sadece teorik ya da sadece uygulamali islenmesi 3 60
Kurumlarda derse yonelik islenis agisindan birlik olmamasi 5 100
Ders siiresinin azlig1 3 60

Tablo 2’ de goriildiigii gibi Oyun Dans ve Miizik dersine yonelik sorunlara iligkin
bulgularda, 6gretim elemanlar1, derse yonelik islenis acisindan kurumlar aras birlik
ve beraberligin olmamast yoniinde ortak goriis belirtmislerdir. Bu sorunu, dersin sa-
dece teorik ya da sadece uygulamali islenmesi ayrica ders siiresinin azligima iliskin
sorunlar (% 60), dersi dgrencilerin kendi yas guruplarina uygun bulmamas ve der-
se yonelik olumsuz 6nyargi olusmasina iliskin sorunlar ( % 20 ) izlemistir.

Ogretim elemanlarmin dile getirdikleri bu sorunlar dersin daha saglikls, islevsel,
etkili olarak yiiriitiilmesini engelledigini disiindiirmektedir. Bu durumda; dersin ve-
rimliliginin diisecegi ve 6grencilerin bu dersten almis olduklari kazanimlarin nitelik
ve niceliginin azalmasina sebep olacagi soylenebilir.

Tablo 3. Derse Yonelik “Oneriler” e iliskin Goriisler

Oneriler f %
Ders icerigi hakkinda bilgilendirme 5 100
Teorik ve uygulamali caligmalarin bir arada yiiriitiilmesi 3 60
Ogrencilerin olumsuz diisiincelerinin giderilmesi 2 40
Derste islenmesi gereken konular 5 100
Ders ¢esitliliginin arttirilmasi 3 60
Derse yonelik program gelistirilmesi 5 100
Dersin zamanlamasi 3 60
Dersin siiresi 3 60

Tablo 3’den de izlendigi gibi, Oyun Dans ve Miizik dersine yonelik onerilere ilis-
kin gortislerin dagilimi bulunmaktadir. Bu dagilima gore dgretim elemanlari, dénem
basinda dgrencilere ders icerigi hakkinda bilgilendirme yapilmas, derste islenmesi
gereken konularla ilgili bilgi verilmesi ve derse yonelik program gelistirme konula-
rinda % 100’liikk bir oranla goris birligine varmiglardir. Bunlar1 siras1 ile tabloda go-
riilen diger Oneriler izlemektedir.
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Elde edilen bu bulgular dogrultusunda; 6grencilerin, Oyun Dans ve Miizik dersi-
nin islenisi, yapisi, icerigi vb. konularda bilgilendirilmesi ile derse daha bilingli gel-
melerinin saglanacagi ve dersin verimliliginin artacag diisiiniilebilir. Ayrica 6gretim
elemaninin, ders i¢in program hazirlamasi, uygulamasi, gelistirmesi ve diizeltmesinin
de dersin niteligini arttiran etkenler oldugu sdylenebilir.

Tablo 4. Derste Kullamlan Arag ve Gereclere iliskin Goriisler

Derste Kullamilan Arag¢ ve Gerecler f %
Orff calgilari 5 100
Cocuk sarkilarina yonelik kaynak ( kitap, cd, v.s ) 5 100
Bilgisayar destekli miizik yazilimlari 1 20
Dekor ve kostiim 2 40
Viicut 4 80
Insan sesi 4 80
Miizik dinleme cihazlari 2 40
Bireysel calgilar 3 60
Piyano 3 60
Ogretim yontemlerine ait sunular 2 40
Ogrencilerin gelistirdikleri ara¢ ve gerecler 3 60

Tablo 4’ de izlendigi gibi, 6gretim elemanlarinin Oyun Dans ve Miizik dersinde
kullandiklar1 arag-gereglere iliskin goriislerin dagilimlart verilmistir. Bu dagilimla-
ra gore derste ihtiya¢ duyulan arag-gereglerde, ¢ocuk sarkilarina yonelik kaynaklar
ve Orff calgiart % 100’lik oranla ilk siray1 almaktadir. Bu orani sirastyla % 80°lik
oranla viicut, insan sesi, % 60’lik oranla, bireysel ¢calgilar, piyano, dgrencilerin ge-
listirdikleri arag ve geregler, % 40’11k oranla miizik dinleme cihazlari, dekor ve kos-
tiim, égretim yontemlerine ait sunular ve % 20°lik oranla bilgisayar destekli miizik
yazilimlart izlemektedir.

Derse ayrilan kaynaklar ve arag-geregler dersin niteligini de arttirmaktadir (Kilig,
2009: 314). Bu nedenle Tablo 4’de de belirtildigi gibi; derslerde farkli arag-gereclerin
kullanimi, égrencilerin Oyun Dans ve Miizik dersinde kalic1 6grenme saglayacagini
ve dersin egitim kalitesini yiikseltecegini diistindiirmektedir.

Bunlara ek olarak farkli 6gretim yontemlerinin taninmasi, bu 6gretim yontemle-
rine yer verilmesi ile 6grencilerin 6grenme etkinliklerine rehberlik edilmekte oldugu
disiiniilmektedir.

Oyun Dans ve Miizik dersiyle 6grenciler ilerideki mesleki yasamlarinda kendi 6g-
rencilerinin 6grenmelerini kolaylastiracak, 6grencilere rehberlik edebilecek, 6gretme
stirecine dgrencilerin de katilimini saglayabilecek ve dgrencilerini siirekli giidiileye-
bilecekleri soylenebilir.

Tablo 5. Dersin islenisine iliskin Goriisler

Dersin lslenisi f %
Bireysel 6grenci sunumlari 5 100
Bireysel Orff ¢algilar1 yapimi 2 40
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Gurup ¢aligmalar1 (rontlar, danslar) 3 60
Gurup olarak miizikli oyunlarin sunumu 5 100
Ritim agirlikli ¢alismalar 5 100
Ders tiriinii olarak bir gésterinin sunumu 5 100
Ogretim elemaniin denetlemesi ve diizeltmesi 5 100
Etkinlik agirlikli caligmalar 5 100
Ogrencilerin derste eglenmesini saglama 4 80
Bedenle birlikte ritim ¢alismalari 5 100
Dansla birlikte ritim ¢aligmalart 5 100
Sozstiz miiziklerin dansla yorumlanmasi 1 20
Guruplar arasi koordinasyon 3 60

Tablo 5’ de goriildiigii gibi, Oyun Dans ve Miizik dersinin islenisine iliskin go-
rislerde, 6gretim elemanlarinin, bireysel égrenci sunumlari, gurup olarak miizik-
li oyunlarin sunumu, ritim agwhkl calismalar, ders iiriinii olarak bir gisterinin
sunumu, ogretim elemaninin denetlemesi ve diizeltmesi, etkinlik agirlikli calisma-
lar, bedenle birlikte ritim calismalari, dansla birlikte ritim calismalar: gibi konula-
ra % 100’lik oranla goriis birligine varildig1 sonucu ortaya ¢ikmistir. Sézsiiz miizik-
lerin dansla yorumlanmas ile ilgili dersin islenisine ise % 20 gibi diisiik bir oranla
g0riig belirtmislerdir.

Elde edilen bu bulgulara gore; Oyun Dans Miizik dersinin uygulama agirlikli ola-
rak iglendigi sdylenebilir. Bu durum; dersin aktif 6gretime uygun, 6grenci merkezli
oldugunu ve 6grenmeyi saglamlastirdigini diisindiirmektedir.

Tablo 6. Dersle ilgili Odevlendirmeye iliskin Goriisler

Odevlendirme f %
Ovyun ve dans konusunda arastirma 3 60
Haftalik gurup calismalari 5 100
Yaraticilik temelli oyunlar 5 100
Gurup halinde ¢ocuk sarkilarinin dramatize edilerek sergilenmesi 4 80

Tablo 6’da goriildiigii gibi, Oyun Dans ve Miizik dersi ile ilgili 6devlendirmeye
iliskin goriislerde, dgretim elemanlari, haftalik grup calismalari ve yaraticilik temelli
oyunlar konusuna % 100 olumlu baktiklar1, gurup halinde ¢ocuk sarkilariin drama-
tize edilerek sergilenmesine % 80, oyun ve dans konusunda arastirma 6devinin veril-
mesine ise % 60 oraninda katildiklar1 gézlenmektedir.

Elde edilen bulgulardan yola ¢ikarak; Oyun Dans ve Miizik dersinin igerisinde uy-
gulama ve teorik ddevlendirmelerin bulunmasi dersin daha verimli olacagini diisiin-
diirmektedir. Ogrencilerin ders disinda 6devler yoluyla derse ayirdigi zamanin sadece
degerlendirme (sinav) odakli olmayip, diizenli araliklarla planli sekilde zaman ayir-
malarimi ve ders igin tiretken olmalarint saglayacagi sdylenebilir.
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Tablo 7. Dersin Degerlendirilmesine iliskin Goriisler

Degerlendirme f %
Teorik ve uygulamali sinav 3 60
Uygulamali sinav 5 100
Kisisel gozlemler 4 80
Sunumlarin rapor halinde yazili olarak degerlendirilmesi 3 60
Seyircinin degerlendirmeye katildig1 uygulamali sinav 2 40
Donem ici etkili calisma 3 60

Tablo 7’den de izlendigi gibi, Oyun Dans ve Miizik dersinin degerlendirilmesine
iligskin gortislerde, tiim dgretim elemanlari, uygulamalt sinavin gerekliligi konusunda
g0riis birligine varmislardir. Bu degerlendirmeyi sirasiyla, kigisel gozlemler % 80, te-
orik ve uygulamalr sinav, sunumlarin rapor halinde yazili olarak degerlendirilme-
si ve donem igi etkili calisma % 60, seyircinin degerlendirmeye katildig1 uygulama-
li sinav % 40 olarak diger degerlendirmeler takip etmektedir.

Tablo 7°deki bulgular dogrultusunda; Oyun Dans ve Miizik dersinin degerlendir-
melerinin uygulama agirlikli olmasiyla birlikte, teoriye de yer verildigini gostermek-
tedir. Bu durum, derste sadece devinissel kazanimlara degil, ayn1 zamanda biligsel ka-
zanimlara yer verildigini diistindirmektedir.

Tablo 8. Ogretim Elemaninda Bulunmasi1 Gereken Niteliklere liskin Goriisler

Ogretim Elemanina Iliskin Oneriler f %
Alan uzmani olmasi 5 100
Istekli olmasi 5 100
Yeterli donanima sahip olmasi 5 100
Anaokulu ve ilkégretim kurumlarinda calismis olmasi 2 40
Egitim miizigi repertuarina hakim olmasi 5 100
Miizik egitimi ders kitaplarina hakim olmasi 5 100
Dans ve sahne kiiltiiriine kars ilgili olmast 2 40
Gelisim ve 6grenme konusunda bilgili olmasi 3 60
Cocuk gelisimi konusunda bilgili olmasi 3 60
Oyunun insan iizerindeki etkileri konusunda bilgili olmasi 4 40
Ogretim yontemleri konusunda bilgili olmasi 5 100
Yaratici drama konusunda bilgili olmasi 5 100
Cocuk oyunlar1 hakkinda bilgi sahibi olmasi 5 100
Piyanoda basit diizeyde eslik yapmasi 3 60
Dans tiirlerine iliskin bilgi ve becerisi olmasi 1 20
Temel gayenin eglenerek 6grenme ve 6gretme olmast 5 100
Not kaygisinin ortadan kaldirilmasi 3 60
Ders 6neminin vurgulanmasi 3 60
Ogrencinin aktif kilinmasi 4 80
Miizik §gretmeninin donanimina sahip olmasi 3 60
Cocuk sarkilar1 repertuarina hakim olmasi 5 100

Tablo 8’de goriildiigl gibi, Oyun Dans ve Miizik dersini yiiriiten 6gretim eleman-
larinda bulunmasi gereken niteliklere iliskin dagilimlar verilmektedir. Bu dagilimlara
gore, tim 0gretim elemanlar1, konuyla ilgili alan uzmani olmas, istekli olmasi, ye-
terli donanima sahip olmasi, egitim miizigi repertuarina hakim olmasi, miizik egiti-
mi ders kitaplarina hakim olmasi, égretim yontemleri konusunda bilgili olmasi, ya-
ratict drama konusunda bilgili olmasi, ¢cocuk oyunlart hakkinda bilgi sahibi olmasz,
temel gayenin eglenerek ogrenme ve dgretme olmasi, ¢cocuk sarkilari repertuarina
hakim olmasi konularinda % 100’1iik bir oranla ortak goriis belirtmislerdir.
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Elde edilen bu bulgular dogrultusunda; Oyun Dans ve Miizik dersini yiiriitmek-
te olan dgretim elemaninin alan uzmani olmasinin, 6grencileri dersin kazanimlarina
ulastirmada ¢ok 6nemli bir etkisi oldugunu diistindiirmektedir. Ayrica 6gretim elema-
ninin, miizik 6gretmenliginin gerektirdigi niteliklere sahip olmasinin yani sira yarati-
ct drama liderligi konusunda da yetkin olmasi géz ardi edilmemelidir.

4. Sonug ve Oneriler

Bu boliimde Oyun Dans ve Miizik dersi uygulamalarini daha etkin yansitmak
amactyla bulgular ve yorum boliimiinde ayr1 ayr1 incelenen 6gretim elemanlarina ait
bulgular bir araya toplanarak degerlendirilmistir.

Oyun Dans ve Miizik dersinde, 6gretim elemanlariin, miizik 6gretmenligi
meslegine yonelik kazanimlara iliskin olarak, uygulamali dgretim becerisi,
etkinlikleri sahneleme bilgi ve becerisi, ritim oyunlar1 olusturabilme, yarati-
c1 etkinlikler diizenleyebilme ve gelistirebilme becerilerine agirlik verdikle-
ri sonucu ortaya ¢ikmistir.

Oyun Dans ve Miizik dersine yonelik sorunlara iligkin 6gretim elemanlari,
bulgularda derse yonelik islenis agisindan kurumlar arasi birlik ve beraberli-
gin olmamasi, dersin sadece teorik ya da sadece uygulamali islenmesi ayrica
ders stiresinin azlig1 (% 60), dersi 6grencilerin kendi yas guruplarina uygun
bulmamasi ve derse yonelik olumsuz 6nyargt olusmasina iligskin sorunlarin (
% 20 ) ortaya ¢iktig1 saptanmugtir.

Oyun Dans ve Miizik dersine yonelik onerilerde 6gretim elemanlari, ddnem
basinda 6grencilere ders igerigi hakkinda bilgilendirme yapilmasi, derste is-
lenmesi gereken konularla ilgili bilgi verilmesi ve derse yonelik program ge-
listirme konular1 (% 100) iizerinde énemle durduklart sonucuna varilmstir.

Ogretim elemanlarmin oyun dans ve miizik dersinde, cocuk sarkilarina yone-
lik kaynaklar ve Orff calgilart % 100’liikk oranla % 80’lik oranla viicut, insan
sesi, % 60’11k oranla, bireysel ¢algilar, piyano, 6grencilerin gelistirdikleri arag
ve gerecler, % 40°lik oranla miizik dinleme cihazlari, dekor ve kostiim, 6gre-
tim yontemlerine ait sunular ve % 20°lik oranla bilgisayar destekli miizik ya-
zilimlart gibi arag-gerecleri kullandiklart sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu sonug-
la birlikte, cocuk sarkilarina yonelik kaynaklar ve Orff ¢algilarinin oyun dans
ve miizik dersinde etkin olarak kullanildig1 saptanmistir.

Oyun Dans ve Miizik dersinin iglenisinde, 6gretim elemanlarinin, bireysel 6g-
renci sunumlart, gurup olarak miizikli oyunlarin sunumu, ritim agirliklt ¢alig-
malar, ders iiriinii olarak bir gdsterinin sunumu, 6gretim elemaninin denetle-
mesi ve diizeltmesi, etkinlik agirlikli calismalar, bedenle birlikte ritim ¢alig-
malari, dansla birlikte ritim ¢aligmalari gibi konulara % 100’liikk oranla agir-
lik verdikleri sonucu ortaya ¢ikmigtir.

Oyun Dans ve Miizik dersi ile ilgili 6devlendirmede, 6gretim elemanlarinin,
haftalik grup ¢aligmalari ve yaraticilik temelli oyunlar ¢alistirdiklari (% 100),
gurup halinde ¢ocuk sarkilarinin dramatize edilerek sergiledikleri (% 80) ve
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oyun ve dans konusunda arastirma 6devi verdikleri (% 60) saptanmuistir.

Oyun Dans ve Miizik dersinin degerlendirilmesinde, 6gretim elemanlari, uy-
gulamali sinavin gerekliligi konusunda goriis birligine vardiklar1 sonucu orta-
ya ¢ikmistir. Bunun yaninda kisisel gdzlemlerin (% 80), teorik ve uygulamali
sinavlarin, sunumlarin rapor halinde yazili olarak degerlendirilmesinin ve do-
nem i¢i etkili caligmalarin (% 60), ayrica seyircinin degerlendirmeye katildigt
uygulamalr sinavlarin (% 40) yapildig1 sonucuna varilmistir.

Oyun Dans ve Miizik dersini yiiriiten dgretim elemanlarinin, konuyla ilgili
alan uzmany, istekli ve yeterli donanima sahip olmasi, egitim miizigi ve ¢cocuk
sarkilar1 repertuarina ve miizik egitimi ders kitaplarina hakim olmasi, 6gretim
yontemleri, yaratict drama ve ¢ocuk oyunlart konusunda bilgi sahibi olmasi,
temel amacinin eglenerek 6grenme ve dgretme olmasi (% 100) gibi konular-
da yeterlilik aradiklar1 sonucu saptanmigtir.

Arastirma sonuglarina gore problemin ¢oziimiine yonelik arastirma Onerileri asa-
gida siralanmigtir:

Programda yer alan Oyun Dans ve Miizik dersini “alan uzmanlari”nin gir-
mesi agisindan bu alanla ilgili olarak 6gretim elemani sayilari arttirtlmalidir.

Programda sadece tek donemde ve iki saat olarak verilen Oyun Dans ve Mii-
zik dersinin ders saati agisindan azlig1 goz oniinde bulundurularak en az iki
donemde verilmeli ve ders saati arttirilmalidir.

Oyun Dans ve Miizik dersinde islenis agisindan hem teorik anlatima, hem de
uygulamaya daha fazla yer verilmelidir.

Miizik 6gretmenligi meslegi agisindan 6nemli bir miizik alan dersi olan Oyun
Dans ve Miizik dersinde yaraticiliga 6nem verilmelidir.

Oyun Dans ve Miizik derslerinde kii¢iik yarismalar (miizikli oyunlar) diizen-
lenerek 6grenciler motive edilmelidir.
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