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Geliy tarihi: Ozet: Bu arastirmanin temel amac1 derslerde bir 6gretim materyali olarak Kahoot
5 Temmuz 2019 kullanim1 hakkinda 6gretmen adaylarmin goriislerinin belirlenmesidir. Arastirma

bir nitel aragtirma olup; olgubilim deseninde yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin ¢aligma
Kabul tarihi: grubunu toplamda 116 (71 kadin; 45 erkek) Ogretmen adayi olusturmaktadir.
25 Eyliil 2019 Arastirmada veri toplama aract olarak yari-yapilandirilmis bir goriisme formu

kullanilmistir.  Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarinin goriisleri yazili olarak
alinmis ve ulasilan veriler lizerinde igerik analizi yapilmistir. Yapilan igerik analizi
sonunda elde edilen bulgular ise g¢esitli kategoriler ve temalar altinda
© UEAD 2019 birlestirilmistir. Ayrica ulasilan bulgular, tablo, grafikler ve dogrudan alintilama
Tiim haklary saklidir.  yoluyla paylasilmistir. Arastirma sonunda; dgretmen adaylariin derslerde Kahoot
uygulamasinin kullanimma yonelik goriiglerinin biiyiikk oranda olumlu yonde
oldugu tespit edilmistir. Derslerde Kahoot kullanimina ydnelik olumsuz goriis
bildiren 6gretmen aday1 sayisi ise oldukca azdir. Ogretmen adaylarmin Kahoot’a
yonelik goriislerinin en fazla arastirma kapsaminda ortaya ¢ikan eglence, algilanan
fayda ve kullanma niyeti temalarinda birlestigi ifade edilebilir. Bu baglamda ilgili
alanyazin ¢ercevesinde yiiksekdgretimde sinif yonetimine dair birtakim 6neriler de
bulunulmustur.
Anahtar kelimeler: yiiksekogretim, sinif yonetimi, online Ogretme-6grenme,
kahoot, 6gretmen adaylart.

Abstract: The main purpose of this study is to determine the opinions of

Received: prospective teachers about Kahoot use as a teaching material in the courses. The
5 July 2019 research is a qualitative research; is a phenomenology study. The study group

consisted of 116 (71 females; 45 males) prospective teachers. The opinions of the
Accepted: prospective teachers were taken in writing and content analysis was performed on

25 September 2019 the data obtained. The findings obtained at the end of the content analysis were

1 Bu arastirma, 06-09 Aralik 2018 tarihinde Ankara’da yapilan \. Uluslararasi Insan Calismalar:

Kongresi’'nde sozlii bildiri olarak sunulmustur.
2 DrOg’r.Uyem’, Mus Alparslan Universitesi, m.polat@alparslan.edu.tr , ORCID 1D:0000-0002-2921-7831
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combined under various categories and themes. In addition, the findings were
© UEAD 2019 shared by tables, graphs and direct quotation. At the end of the research; It was
All rights reserved. determined that the opinions of prospective teachers on the use of Kahoot
application in courses were mostly positive. The number of prospective teachers
who reported negative views on using Kahoot is quite low. The opinions of
prospective teachers about Kahoot use were combined under the themes of
entertainment, perceived benefit and intention to use. In this context, the results of
the research were discussed within the framework of the related literature and some
suggestions were made about class management in higher education.
Keywords: higher education, classroom management, online teaching-learning,
kahoot, prospective teachers.

Giris

Ogretim teknolojileri alamindaki son gelismeler, yiiksekdgretim kademesinde 6gretim
elemanlar1 agisindan simif yonetimini geg¢mise kiyasla cok daha kolaylastiran bir nitelik
kazanmaya baslamistir. Dahasi 0gretimin tiim kademelerinde yliz ylize sinif yonetiminin her
gegcen giin daha gii¢ olmaya basladigi giiniimiiz siniflarinda 6gretmenler ve Ogrenciler igin
Ogretim siirecini kolaylastiran teknoloji temelli 6gretim araglarina duyulan ihtiya¢ giderek daha
da artmaktadir. Teknoloji temelli 6gretim araclarinin smif yonetimini kolaylastirici 6gretim
teknolojileri olarak 6grenciler lizerindeki olas1 etkilerinin neler olduguna yonelik gerceklestirilen
farkli tiirden arastirmalarin (Boden ve Hart, 2018; Dellos, 2015; Martins ve ark., 2019; Tan ve
ark., 2019; Zarzycka-Piskorz, 2016) ise son 10 yilda giderek daha fazla sayiya ulastigi
sOylenebilir.

Kuramsal Cerceve

Konuya iliskin yiiriitiilmiis uluslararas1 alanyazindaki bazi aragtirmalar, online 6gretme-
ogrenme teknolojileri, ortamlari, uygulamalar1 ve araclarinin egitimin hemen her kademesinden
ogrencinin derse olan ilgisini oldukga artirabilecegi (Aleksic-Maslac ve Ark., 2017; Alvarado,
Coelho ve Dougherty, 2016; Avci ve Coskuntuncel, 2019; Damarwan ve Khairudin, 2017; Dellos,
2015; Johns, 2015; Licorish ve Ark., 2018; Sarkar, Ford ve Mando, 2017; Turan ve Goktas, 2015;
Twymana ve Heward, 2015; Yapici ve Karakoyun, 2017) yoniinde sonuclar rapor etmektedir. Bu
arastirma sonuglar1 incelendiginde online 6gretme-6grenme teknolojileri arasinda ozellikle
kullanict dostu yapis1 ve gorsel 0geleriyle, Kahoot uygulamasinin bir¢ok acidan daha ¢ok one

¢iktig1 (Graham, 2015; Bicen ve Karakoyun, 2017) ifade edilebilir.
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Kahoot uygulamasinin 6gretmene/6gretim elemanina egitimde farkli konu ve kavramlarin
ogretimi siireclerinde sagladigi Ongoriilen olumlu etkileriyle alakali arastirmalar ise halen
yiiriitiilmektedir. Ornegin Yapici ve Karakoyun (2017) biyoloji 6gretiminde oyunlastirma baslig
altinda Kahoot’la biyoloji 6gretimine yonelik biyoloji 6gretmen adaylarinin goriislerini; Ares ve
ark. (2018) Kahoot’la kimya 6gretimi konusunda Kimya 6grencilerinin algilarini; Tsihouridis,
Vavougios ve loannidis (2017) basit elektrik devrelerinin ortaokul Ogrencilerine Kahoot’la
ogretimini; Buzko ve Echkalo (2017) 6grencilere fizik 6gretiminde Kahoot kullanimini; Medina
ve Hurtado (2017) Ingilizce yabanci dil siiflarinda Kahoot kullanimimi ve Zarzycka-Piskorz
(2016) ogrencilere gramer (dil bilgisi) 6gretiminde Kahoot kullanimini aragtirmiglardir. Yine
Stige (2016) ogrencilerin bilgi diizeylerinin esitlenmesi ve aktif dgrenmenin gerceklesmesi
stirecinde Kahoot’la 6gretim yapmanin dnemine; Iwamoto ve ark. (2017) ise Kahoot’un 6grenci
performansin1 artirmadaki roliine dikkat ¢ekmislerdir. Ayrica Sarkar, Ford ve Mando (2017)
dijital yerlilerin sosyal 6grenme siireglerindeki Kahoot’la 6gretimin etkilerine vurgu yapmaislar ve
Aleksic-Maslac ve ark. (2017) ise Kahoot’la 6gretimin 6grencilerin okul bagliliklarina bir tiir

“pozitif dalga” etkisi yarattigini iddia etmislerdir.
Arastirmanin Onemi

Yiiksekogretimde dijital doniisiimiin artik konuya vakif tiim ¢evrelerce kabul gordiigii
giinlimiizde, 6zellikle; iiniversite diizeyinde yapilan yiliz ylize 68retim siirecleri ve siif yonetimi
acisindan goz ardi edilemez bir siirece girdigi ortadadir. Bu konuda ters yiiz edilmis sif
ortamlar1 basta olmak iizere bir¢ok farkli ve teknoloji temelli alternatif yaklagimin benimsendigi
simdi ve gelecegin smif yonetimi agisindan belirtilebilir. Bu anlamda ©6ne c¢ikan
bireysellestirilmis oyun temelli 6grenme durumu ve bu amagla gelistirilmis olan Kahoot ve
benzeri oyunlastirma araglarinin 6nemi ise her gegen giin giderek artmaktadir. Burada 6zellikle
Tiirkiye’deki tiniversite Ogrencileri drnekleminde Kahoot’la ilgili ¢alismalarin smurli sayida
olmas1 ise dikkat ¢ekmektedir. Dolayisiyla {iniversite Ogrencilerinin Kahoot’la ilgili bakis
acilarini ele alan bu calismanin ilgili alanyazina ve bu konudaki egilimlere bir katki saglayacagi

ongoriilebilir.

Arastirmanin Amact
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Bu aragtirmanin temel amaci derslerde bir 6gretim materyali olarak Kahoot kullanimi
hakkinda 6gretmen adaylarimin (Fen Bilgisi, Matematik, Psikolojik Danisma ve Rehberlik ile

Sosyal Bilgiler 6gretmenligi) goriislerinin belirlenmesidir.

1. Ogretmen adaylarmin derslerde Kahoot uygulamasinin kullanimma ydnelik
gortsleri (olumlu-olumsuz) nasildir?

2. Ogretmen adaylarinin derslerde Kahoot’un daha etkili nasil kullanilabilecegine
dair gortsleri nelerdir?

3. Ogretmen adaylar1 gelecekte kendi derslerinde de Kahoot’a benzer uygulamalar

kullanmay1 istemekte midirler?
Yontem

Calismada, nitel arastirma desenlerinden olgubilim deseni kullanilmistir. Olgubilim
deseni, arastirmaciin aslinda farkinda oldugu ancak hakkinda derin bilgiye sahip olmadig
olgular1 incelemek i¢in kullanilir (Yildirim ve Simsek, 2006). Bu arastirma kapsaminda da online
bir Ogretme-6grenme aract olarak Kahoot’un 2018-2019 akademik yili giiz doéneminde
arastirmacinin kendisi tarafindan verilen “Egitime Girig” dersindeki 6gretim siireci lizerindeki
etkileri aragtirilmaya caligilmistir. Buna gore arastirmada bir yontem olarak; Kahoot’un farkinda
olunan yarattig1 olasi etkilerinin dort farkli anabilim dalindan 6gretmen adaylarinin goriisleri

alinarak ortaya konulmasi amaglandigindan olgubilim deseni tercih edilmistir.
Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2018-2019 egitim-6gretim yili giiz doneminde Mus
Alparslan Universitesi Egitim Fakiiltesinde birinci smifa kayitli olan ve “Egitime Giris” dersini
alan 116 Ogretmen adayir olusturmaktadir. Calisma grubu belirlenirken, amacgli ornekleme
yontemlerinden 'Benzesik Ornekleme Yontemi” tercih edilmistir. Benzesik orneklemenin temel
amaci, analizi basitlestirmek, ¢esitliligi azaltmak, odaklanmak ve grup goriismelerini daha kolay
hale getirmektir (Baltaci, 2018) Bagska bir deyisle bu ornrkleme yonteminde g¢alisma grubu;
evrende yer alan ve arastirmanin problemiyle ilgili olan denk bir alt gruptan ya da durumdan
olusturulur (Biiyiikoztiirk, 2012). Calisma grubuna iliskin demografik bilgiler Sekil 1 ve 2°de
paylasilmistir. Buna gore katilimcilarin yaklasik tigte ikisini kadin Ogretmen adaylari

olusturmaktadir. Arastirmaya Fen Bilgisi (1), Matematik (31), Psikolojik Danisma ve Rehberlik
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(44) ile Sosyal Bilgiler (40) 6gretmenligi olmak tizere dort farkli anabilim dalindan katilim
olmustur. En biiylik oranda katilim ise 6grenci sayisinin diger anabilim dallarina oranla daha

yiiksek sayida oldugu Psikolojik Danisma ve Rehberlik anabilim dalindan olmustur.

Cinsiyet

B kacin
Merkek

€

kil 1. Calisma Grubundaki Sekil 2. Calisma Grubundaki Katilimcilarin
Katilimcilarin ~ Cinsiyetlerine  Gore Kayith  Olduklart  Anabilim Dalina Gore
Dagilimlar Dagilimlar

Veri Toplama Araci ve Kodlama Siireci

Arastirmada veri toplama araci olarak aragtirmacinin kendisi tarafindan hazirlanan bir
adet yari-yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Goriisme formu yardimiyla su sorulara
yanit aranmaya calisilmistir: Ogretmen adaylarinin derslerde Kahoot uygulamasimin kullanimina
yonelik goriisleri (olumlu-olumsuz) nasildir? Ogretmen adaylarmin derslerde Kahoot’un daha
etkili nasil kullanilabilecegine dair goriisleri nelerdir? Ogretmen adaylar1 gelecekte kendi
derslerinde de Kahoot’a benzer uygulamalart kullanmayi istemekte midirler? Formun
hazirlanmas1 siirecinde iki ayri uzman ogretim {iyesinden (Ogretim teknolojileri ve egitim
yonetimi boliimiinden) goriisleri alinmistir. Uzman goriisleri neticesinde arastirma sorularina son
hali verilmistir. Boylece hazirlanan gériisme formu, ti¢ adet kisisel sorudan olusan bir demografik
bilgiler anketi ile iki adet a¢ik uclu soru ve bir adet kapali uclu sorudan olusmaktadir. Ogrenci

goriisleri, 2018-2019 egitim-6gretim yili giiz doneminde, Kahoot’la 6gretimin gergeklestirildigi
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arastirmacinin kendisi tarafindan yiiriitiilen Egitime Giris dersi kapsaminda, her anabilim dal1 i¢in
ayr1 zaman dilimlerinde, bir defada ve yazili olarak alinmistir. Egitim Fakiiltesi birinci simiftaki
Ogretmen adaylarina, gergeklestirilen bu ¢alismaya katilimin zorunlu olmadigi ve etik agidan
yazacaklar1 her seyin sadece arastirma amagli kullanilacag: etraflica agiklanmistir. Bu anlamda

ogrencilerden kendilerini rahat hissetmeleri istenmistir.

Verilerin  kodlanmas1 siirecine ilk olarak katilime1 kodlarinin  olusturulmas: ile
baslanmistir. Buna gore 6rnek bir katilimer kodu su sekildedir: “SE2”. Burada en bagtaki harf
olan “S: Sosyal Bilgiler” 6grencinin anabilim dalini, ortadaki harf olan “E: Erkek” katilimcinin
cinsiyet durumunu ve en sondaki “2” rakami ise katilimciya atanan katilimci numarasini temsil
etmektedir. Yapilan katilime1 kodlamasi sonrasinda 6gretmen adaylarinin goriisleri arastirmacinin
kendisi tarafindan bir 6n incelemeye tabi tutulmus ve olusturulacak olasi temalara iligkin bir liste
hazirlanmistir. Hazirlanan tema listesinde bulunan temalar arasinda 6grenci goriislerinin en ¢ok
yogunluk kazandigi temalar i¢in bir eleme yapilmis ve segilen temalar icin alt temalar

belirlenmeye calisilmastir.
Verilerin Analizi

Ulasilan katilime1 6gretmen adaylarinin goriisleri iizerinde igerik analizi yapilmis ve 6ne
cikan gorisler tema, alt temalar ve dogrudan alintilama yoluyla 6nceden olusturulan katilimct
kodlariyla birlikte paylasilmistir. Verilerin analizi siirecinde Saban (2009) tarafindan Onerilen;
kodlama ve ayiklama asamasi, derleme asamasi, tema gelistirme asamasi, gegerlik ve giivenirlik
asamasi (Dogrudan alintilama yapilmis; Miles ve Huberman’in (1994: 64) formiili
[Glivenirlik=goriis birligi/(goriis birligi+goriis ayrilig)*100], ulasilan bulgularin grafik ve
tablolara dokiilmesi asamasi izlenmistir. Verilerin analizinde Excel ofis programindan

yararlanilmstir.
Arastirmanmin Gegerlik ve Giivenirligi

Ulagilan verilerin gilivenirlik degeri i¢in arastirmacinin kendisi ve bir alan uzmani
tarafindan yapilan degerlendirmelerin neticesinde, bulgularin uyusumu agisindan biiyiik oranda
benzerlik (%87,1) yakalanmistir. Ayrica katilimci gorislerinin genel olarak olumlu ve olumsuz
olmak iizere iki ayr1 kategoride toplandiklar tespit edilmistir. Ulasilan tiim tema ve alt temalar ile

kategorik veriler bir bagka alan uzmanina daha gonderilmis ve arastirmanin kapsami agisindan
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uygun olup olmadiklarma karar verilmeye ¢alisilmistir. Dolayisiyla alinan alan uzmani goriisii ve
ulagilan biiylik benzerlik orani ile arastirma bulgularma dair gecerlik ve gilivenirligin
(Inandiricilik, tutarlik, aktarilabilirlik, dis giivenirlik, teyit edilebilirlik gibi) saglanmis oldugu

sOylenebilir.
Bulgular ve Yorum

Aragtirma sonunda ulasilan bulgularin tiimii, veri paylasiminda agiklik ilkesi geregi daha
anlasilir olmak adina ilgili arastirma problem climlesinin alt basliklar seklinde kullanilmasi

bi¢iminde bu bolimde sunulmustur.

Osretmen adaylarimin derslerde Kahoot uygulamasimn kullanimina yonelik goriigleri

(olumlu-olumsuz) nasudir?

Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarinin derslerde Kahoot uygulamasinin kullanimina
yonelik goriisleri, dncelikle Tablo 1°de kategorik olarak analiz edilmis ve sonrasinda Tablo 2’de
tematik olarak gosterilmistir.

Tablo 1. Ogretmen Adaylarimin Derslerde Kahoot Uygulamasimn Kullammina Yonelik
Goriislerinin Kategorik Analizi

Kategori One Cikan Dogrudan Alint1 f %

“Teknolojinin imkanlarindan yararlaniyoruz.” SE14

“Bence Kahoot uygulamasi oldukg¢a faydali.” PK66

“Dersin daha iyi iglenmesine yardimet1 oluyor.” PK77

“Bence ¢ok faydali oluyor.” MK87

“Kesinlikle faydali, dersi en iyi sekilde 6grenmemizi sagliyor.” ME95
“Gayet basaril1 bir uygulama” ME111

Olumlu 75 64.7

“Internetimizi bitiriyor.” ME93; MK115; ME113; ME110; PK60; SK18
“Teknolojiye ¢ok bagli kalinmasi iyi degil.” MK 104

“Sinifta fazla giiriiltii olmasina neden oluyor.” MK103

“Sinifta rekabetgi bir ortam oluyor, o zamanlarda saglikli diisiinemiyor.” MK 103
“Teknoloji ile ilgili olmayan kisiler dersten kopuyor” PE85

“Zamanin kisitli olmast bir sorun.” PK73

“Internetsiz ¢alisamamas1 kotii...Kahootu internetten agmak siire kaybimna neden
oluyor.” PK53

“Ogrenciler arasinda cekememezlik duygusunu doguruyor.” SE39

“Bizim teknolojiye yonelmemiz bizi tembellestirir.” SK18

“Goniilli katilim olmasi kétii, herkes katilmiyor.” MK88

“Ogrenciler Kahoot disinda farkli uygulamalara da girebilirler.” MK90

Olumsuz 41 35.3

Tablo 1 incelendiginde, aragtirmaya katilan 6gretmen adaylarimin derslerde Kahoot
uygulamasmin kullanimina yonelik kategorik goriislerinin oldukg¢a biiyiik oranda olumlu yonde
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oldugu anlagilmaktadir. Bu durumu, ME95 kodlu ilkdgretim matematik ogretmenliginden bir
erkek katilimc1 “Kesinlikle faydali, dersi en iyi sekilde ogrenmemizi sagliyor.” seklinde
vurgularken, PK77 kodlu psikolojik danigma ve rehberlik anabilim dalindan kadin bir katilime1

ise “Dersin daha iyi islenmesine yardimc1 oluyor.” diyerek agiklamaktadir.

Diger yandan arastirma sorusuna kategorik olarak olumsuz goriis bildiren katilimei
goriislerinin ise genellikle “Internetimizi bitiriyor.” (ME93; MK115; ME113; ME110; PK60;
SK18) seklinde bir ortak serzeniste bulunan farkli anabilim dallarindan kadin ve erkek 6gretmen
adaylar1 olduklar1 goriilmektedir. Burada ogrencilerin ders esnasinda Kahoot’a kendi cep
telefonlar1 tizerinden dahil olmalarinin bu ortak beyanlari iizerinde biiyiik oranda 6nemli bir etken
oldugu ifade edilebilir. Ciinkii siifta paylasimli bir ortak eduroam ag1 olmadigindan 6gretmen
adaylar1, ders boyunca kendi internet tarifeleri tizerinden Kahoot etkinliklerine katilmiglardir.
Ayrica bu kategoride goriis bildiren kimi katilimcilar arasinda derslerde sinif iklimi acisindan
Kahoot’un olumsuz rekabet kosullar1 olusturduguna (SE39), giirtiltiilii bir simif ortamina zemin
hazirladigina (MK103), teknolojiye bagimlilik yaratabilecegine (SK18) ve kimi zaman dikkati
dagitan bir rol oynayabilecegine (MK90) isaret eden katilimcilar oldugu da sdylenebilir.
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Tablo 2. Ogretmen Adaylarimin Derslerde Kahoot Uygulamasimn Kullammina Yonelik

Goriislerinin Tematik Analizi

Tema Alt Tema One Cikan Dogrudan Alinti f %
Eglence; Tekrar; “Egitimde teknoloji kullaniliyor, bu iyi bir sey” MK88, PK67
Pekistirme; “Bilgilerimizi tekrarlamamizi ve unutmamamizi sagliyor.” MK101
Hatirlatma; “Akill1 telefondan giris yapabildigimiz i¢in eglenceli bir uygulama
Ogretim Teknolojiyi ise oldugunu diisiiniiyorum.” SK3 80 69
kosma/Entegrasyon “Ders daha eglenceli gegiyor.” SK28
; Keyif; Dikkati “Derste dgrendigimiz bilgilerin pekismesini sagliyor.” PK52
¢ekme; “Ogrencinin kendi telefonuyla baglanmasi ve kendine dogru gelen
Bireysellestirme sikki isaretlemesi dogruyu yanlisi fark etmesini sagliyor.” ME99
”Ogrenme daha hizli oluyor.” ME97
“Dersteki konular1 merak etmemizi sagliyor.” ME98
Anlama; Kavrama; “Cok faydali, hirs yapiyorum.” SK7
Motivasyon; Istek; “Bliyiilk bir faydasi var, Ogrencilerin derse motive olmasini
Konsantrasyon; sagliyor.” SK16
Eksikleri Gérme; “Dikkat ve odaklanmama pozitif yonde etki ediyor” PES1
Kolaylik; Hiz; ”Caga ayak uyduruyoruz.” MK91
Etkili Merak; Bilginin “Bilgilerin kalict olmasini sagliyor.” ME93 54 46.6
Ogrenme Kalicihigi/Akilda “Ders konular1 hakkinda ne kadar bilgi sahibi oldugumuzu
Kalicilik; Uyum; gosteriyor.” MK 102
Bilgiyi Olgme; “Sinava hazirlik i¢in yararl bir uygulama.” SK10
Sinavlara Hazirlik; “Siniftaki etkilesimi artirryor. Bu da akilda kalict bir 6grenme
Sinif I¢i Etkilesim sagliyor.” SE12
“Ders daha verimli geciyor. Daha samimi bir ortam olusuyor.”
PKG66
Derse Katilim; “Surf Kahoot’taki sorular1 bilmek i¢in onceki hafta isledigimiz
Rekabet; Derse konulari galisip, not ¢gikarip baktim.” MK 103
Katilim Hazirlikli Gelme; “Herkesin ortak olarak derse katilmasini sagliyor.” SE17 25 21.6

Yarigma; Aktif
Katilhim

“Derste daha aktif olmamizi sagliyor.” SK21
“Derse hazirlikli gelme oranini arttirtyor.” PE46

Tablo 2’ye gore Ogretmen adaylarinin Kahoot’un derslerde kullanimia yonelik

goriislerinin temelde {i¢ farkli tema (Ogretim, Etkili Ogrenme, Katilim) ve bu temalara bagh

olarak 28 ayr alt temada toplandig1 tematik acgidan ifade edilebilir. Burada katilimc1 goriisleri

dogrultusunda en ¢ok 6ne ¢ikan ana temanin “Ogretim” temasi oldugu (f=80) goriilmektedir. Bu

tema altindaki alt temalarin ise “Eglence; Tekrar; Pekistirme; Hatirlatma; Teknolojiyi Ise

Kosma/Entegrasyon; Keyif; Dikkati Cekme; Bireysellestirme” olarak tespit edildigi sdylenebilir.

Ogretim temasi altinda 6rnegin SK28 kodlu sosyal bilgiler 6gretmenligi anabilim dalindan kadin

bir katilme1 Kahoot’un derslerde kullanimina yonelik olarak “Ders daha eglenceli geciyor.”

seklinde goriislinii eglence alt temasi altinda belirtirken, PK52 kodlu psikolojik danigma ve

rehberlik anabilim dalindan kadin bir 6gretmen adayr ise “Derste 6grendigimiz bilgilerin
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pekismesini sagliyor.” diyerek Kahoot’un derslerde kullanimina yonelik pekistirme alt temasi

altinda bir goriisiinii agiklamaktadir.

Diger taraftan arastirmaya katilan 6gretmen adaylarinin orta diizeyde bir oranla (f=54)
goriislerinin birlestigi temanin “Etkili Ogrenme” ana temasi oldugu anlasiimaktadir. Bu ana tema
altinda ise “Anlama; Kavrama; Motivasyon; Istek; Konsantrasyon; Eksikleri Gérme; Kolaylik;
Hiz; Merak; Bilginin Kaliciligi/Akilda Kalicilik; Uyum; Bilgiyi 6l¢me; Sinavlara Hazirlik; Simif
I¢ci Etkilesim” alt temalarinn yer aldig1 goriilmektedir. Ornegin, motivasyon alt temasina uygun
sekilde SK16 kodlu sosyal bilgiler anabilim dalindan kadin bir katilime1r Kahoot’un derslerde
kullanimina yonelik goriisiinii “Biiylik bir faydasi var, 6grencilerin derse motive olmasini
sagliyor.” diyerek beyan etmistir. Yine SE12 kodlu sosyal bilgiler anabilim dalindan erkek bir
katilimc1 da bilginin kaliciligi/akilda kalicilik alt temasina vurgu yaparcasina goriisiini “Siiftaki

etkilesimi artiriyor. Bu da akilda kalici bir 6grenme sagliyor.” olarak agiklamistir.

Katilimcer goriisleri agisindan en az 6ne ¢ikan tema (f=25) ise “Katilim” temasidir. Bu
temaya bagli olarak “Derse Katilim; Rekabet; Derse Hazirlikli Gelme; Yarigsma; Aktif Katilim”
alt temalarinin ortaya ¢iktig1 anlagilmaktadir. Katilim ana temasina bagl alt temalar i¢in 6rnegin
MK103 kodlu ilkogretim matematik O6gretmenliginden kadin bir §gretmen adayinin goriisiini
“Sirf Kahoot’taki sorular1 bilmek i¢in onceki hafta isledigimiz konular1 ¢alisip; not ¢ikarip
baktim.” seklinde derse hazirlikli gelme alt temasi altinda ifade ettigi, SK21 kodlu sosyal bilgiler
anabilim dalindan baska bir kadin katilimcinin ise goriisiinii Kahoot’un derslerde kullanimina
yonelik aktif katilim alt temas: altinda olacak sekilde “Derste daha aktif olmamizi sagliyor.”

olarak beyan ettigi sdylenebilir.

Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarmin Kahoot’un derslerde kullanimina ydnelik
tematik goriisleri, genel olarak Kahoot’un 6gretime katki yapan, etkili 6grenmeyi saglayan ve
derse katilimi artiran birtakim 6nemli ¢iktilarinin olduguna isaret etmektedir. Ogretmen
adaylarinin Ozellikle eglenceli bir O6gretim siireci gecirdikleri, derslerde daha aktif olmaya
bagladiklart ve bireysel &grenme durumlart agisindan birgok olumlu duyguya kapildiklar:
anlagilmaktadir. Bu anlamda Kahoot’un derslerde kullaniminin iiniversite 6grencilerinin yiiz yiize
derslerdeki performanslarini gelistirme agisindan olasi olumlu ve 6nemli etkilerinin olabilecegi

ongoriilebilir.
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Osretmen adaylarimn derslerde Kahoot'un daha etkili nasil kullanilabilecegine dair

gortisleri nelerdir?

Ogretmen adaylarmin derslerde Kahoot’un daha etkili nasil kullanilabilecegine dair

gorilislerinin tematik analizi Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Ogretmen Adaylarimn Derslerde Kahoot'un Daha Etkili Nasil Kullanilabilecegine
liskin Tematik Goriisleri

Tema One Cikan Dogrudan Alinti f %

“Sik sik yapilmali.” SK11, SE14
“Stirekli ve devaml yapilmali.” SK15
“Sorulari diisiinmek i¢in daha fazla zaman verilmeli.” SE30
Zaman “Derslerde ayrilan siire arttirilsa daha iyi olur.” PE51 8 6.9
“Dersin siiresi arttirilsa daha fazla kullanabiliriz.” PES5
“Cok ¢abuk sona eriyor.” PK66
“Ozellikle simf sikildig1 zaman kullanilmas1 gerekli.” ME96

“Video olsa iyi olabilir.” PK49, PK58

Gorsellik “Sesli soru 6zelligi getirilebilir, video eklenebilir.” PK56

“Sorulan soru sayisi arttirilmali.” PK67, PK87, ME94

“Farkli ve daha egitici etkinlikler de eklenebilir.” MK107

“Soru ¢esitleri arttirilsin.” SK6 46 397
“Daha ilging konular da sorulsun.” FK35 '
“Quiz gibi olsun, alinan puanlar notlara eklensin.” PE47

“Daha fazla igerik eklenebilir.” PK74

icerik

“Tim derslerde kullanilmali.” PK67, PK83, ME99

“Dersin sonunda da kullanilmali.” PE75

“Desten sonra da erisilebilsin.” PE81

“Derslerde kullanilirken her 6grenciye internet agilmali.” MK89
“Ders esnasinda ara ara kullanilabilir.” ME112

“Hem dersten 6nce hem de dersten sonra kullanilmali.” SK10
“Her egitim kademesinde kullanilmas daha giizel olur.” SK25
“SozIi katilimla miinazara seklinde de kullanilabilir.” PK59

Kullanim 36 31

Tablo 3’te gorildiigli lizere 6gretmen adaylarinin Kahoot’un derslerde daha etkili nasil
kullanilabilecegine iliskin tematik goriislerinin “Zaman, Gérsellik, Igerik ve Kullanim” olmak
iizere dort ayr1 tema altinda birlestigi belirtilebilir. Buna gore “Zaman” temasi altinda (f=8) 6ne
cikan goriislerin “Ozellikle sinif sikildigi zaman kullanilmasi gerekli.” (ME96), “Sorulart
diisiinmek i¢in daha fazla zaman verilmeli.” (SE30) ve “Siirekli ve devamli yapilmali.” (SK15)
seklinde oldugu goriilmektedir. Bu baglamda 6gretmen adaylarinin tematik goriislerinin Kahoot

icin derslerde daha fazla zaman ayrilmasi yoniinde oldugu ifade edilebilir. Ayrica derslerinde
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Kahoot kullanan 6gretim elemanlari, hazirladiklar1 quiz ve benzeri etkinliklerdeki sorular i¢in

onceden planladiklar1 cevaplama siirelerini grubun istegine gore dilerlerse biraz daha artirabilirler.

Kahoot’un derslerde daha etkili nasil kullanilabilecegine iliskin tematik goriisler arasinda
en az one ¢ikan temanin ise “Gorsellik” temasi oldugu sdylenebilir (f=4). Bu temaya iliskin
gorlislerin “Video olsa iyi olabilir.” (PK49, PK58) ve “Sesli soru ozelligi getirilebilir, video
eklenebilir.” (PK56) seklinde one ¢iktigr goriilmektedir. Kahoot’un derslerde kullaniminda video
ekle secenegi bulunmaktadir. Ancak hem gorsel olarak yetersiz oldugundan hem de video
icerisine soru ekleme segenegi bulunmadigindan 6gretim igin ¢ok kullanigsh olmadigi ve kimi

katilimci goriislerinin bu dogrultuda oldugu sdylenebilir.

Temalar arasinda en ¢ok oOne cikan temanin ise “Icerik” temas: oldugu (f=46)
anlasilmaktadir. Bu tema i¢in 6rnegin PK74 kodlu psikolojik danisma ve rehberlik anabilim
dalindan bir kadin katilimec1 “Daha fazla icerik eklenebilir.” seklinde goriisiinii bildirirken,
MK107 kodlu ilkdgretim matematik 6gretmenliginden bir kadin 6gretmen aday: ise “Farkli ve
daha egitici etkinlikler de eklenebilir.” 6nerisini getirmektedir. Kahoot’un ticretsiz kullanima agik
olan sablonlar1 ve 6zelliklerinin artirilmasi veya fakiiltelerin 6gretim elemanlarinin kullanacagi
online 6gretme-6grenme araglart i¢in ayri1 bir biitge kalemi olusturulmasi, igerik 6gelerinin

derslerde daha etkin kullanilmasinin 6niinii agabilir.

“Kullanim” temas1 6gretmen adaylarinin en ¢ok goriis bildirdigi ikinci temadir (f=36).
Katilimcilarin goriisleri arasinda 6rnegin “Tiim derslerde kullanilmali.” (PK67, PK83, ME99)
veya “Her egitim kademesinde kullanilmasi daha giizel olur.” (SK25) seklinde derslerde Kahoot
kullanimini oldukga tesvik edici Onerilerin ortaya c¢iktigi ifade edilebilir. Kahoot’un 6zellikle hem
ders sonunda hem de ders basinda kullanilmasin1 vurgulayan 6gretmen adaylar1 bulunmaktadir
(SK10, PE75, ME112). Katilimcilardan PK59 kodlu psikolojik danisma ve rehberlik alanindan

kadin bir katilimci ise “sozlii katilim” da olsun seklinde bir 6neri getirmektedir.

Genel anlamda ele alindiginda aragtirmaya katilan 6gretmen adaylarinin Kahoot’un
derslerde daha etkili nasil kullanilabilecegine iliskin tematik goriislerinin 6zellikle icerigin daha
fazla zenginlestirilmesi noktasinda birlestigi sdylenebilir. Katilimcilar derslerde Kahootun daha
sik kullanilmas1 gerektigine, bu yapilirken de zaman ve gorsellik 6gelerinin goéz ardi edilmemesi

gerektigine dikkat cekmektedirler.

150
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Kahoot’la Ogretime Y&nelik Goriisleri
Osretmen adaylart gelecekte kendi derslerinde de Kahoot ve benzeri uygulamalar

kullanmayr istemekte midirler?

Katilimer egitim fakiiltesinin birinci simiftaki 6gretmen adaylarina yoneltilen kendi
derslerinde Kahoot’a benzer uygulamalar1 kullanmayi isteyip istemedikleri yoniindeki kapali uglu

soruya verdikleri yanitlara iligskin dagilim yiizdeleri Sekil 3’te verilmistir.

GKD

M Evet kesinlikle kullanirim.
& Hayir kesinlikle kullanmam.
O Herhangi bir fikrim yok.

Wl Gerektigi zaman kullanirim.

Sekil 3. Ogretmen Adaylarimin Gelecekte Kahoot ve Benzeri Uygulamalar: Kullanmaya
Yonelik Bakis Acilar:

Sekil 3 incelendiginde, katilimcilarin ¢ok biiyiik bir oranla (%65) “Evet Kesinlikle
Kullanirim” secenegini isaretledikleri oldukca diisiik bir yiizdeyle ise (%2) “Hayir Kesinlikle
Kullanmam” secenegini tercih ettikleri anlagilmaktadir. Bunun yani sira katilimer 6gretmen
adaylar1 arasinda bu arastirma sorusuna temkinli yaklaganlarin da ¢ogunlukta oldugu
gozlemlenmistir. Buna gore katilimcilarin yaklasik %33’1iik bir dilimi sadece “Gerektigi Zaman”
derslerinde Kahoot’u kullanmak isteyebilecekleri yoniinde goriis belirtmislerdir. Genel olarak
bakildiginda ise arastirmaya katilan 68retmen adaylarinin Kahoot ve benzeri online 6gretme-
ogrenme araglarimi gelecekte kullanmaya oldukca sicak baktiklar ifade edilebilir.

Tartisma ve Sonug¢
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Derslerde bir 6gretim materyali olarak Kahoot kullanim1 hakkinda 6gretmen adaylarinin
gorlislerinin  belirlenmesini amaglayan bu nitel arastirmanin bulgulari, igerik analizi ile
¢oziimlenmis ve ilgili alanyazinla birgok acgidan karsilastirmali sonuglara ulasilmistir. Ornegin,
kategorik agidan katilimer goriislerinin  biiylik bir oranda Kahoot’un derslerde mutlaka
kullanilmasi yoniinde ve olumlu oldugu anlasilmaktadir. Bu sonug, Kahoot ve benzeri online
ogretme-6grenme teknolojilerinin derslerde kullanimini tesvik eden arastirma (Aleksic-Maslac ve
Ark., 2017; Alvarado, Coelho ve Dougherty, 2016; Avci ve Coskuntuncel, 2019; Damarwan ve
Khairudin, 2017; Dellos, 2015; Johns, 2015; Licorish ve Ark., 2018; Sarkar, Ford ve Mando,
2017; Turan ve Goktas, 2015; Twymana ve Heward, 2015; Yapict ve Karakoyun, 2017)
sonuglartyla birebir drtiismektedir. Bu durumu, tematik analiz sonrasinda ortaya ¢ikan “Ogretim”
temasinin oldukg¢a destekledigi ifade edilebilir. Zira 6gretim temasi altinda, derslerde Kahoot
kullanilmasimin “Eglence”li oldugu, “Tekrar-Pekistirme ve Hatirlatma” imkani1 sundugu; ayrica
“Teknolojiyi Ise Kosma/Entegrasyon™u sagladig1 ve dgrencilere “Keyif” verdigi anlagilmaktadir.
Kahoot kullanilmasinin “Dikkati Cekme” yoluyla sikilan hatta derslere katilmak istemeyen
ogrencileri de motive ettigi ifade edilebilir. Bu sonuglar, 6ncelikle alanyazinda Aleksic-Maslac ve
arkadaglarinin iddia ettikleri pozitif dalga (2017) etkisini ve Iwamoto ve arkadaslarinin (2017)
savunduklar1 Kahoot’un 6grenci performansini artirmadaki roliinii destekler niteliktedir. Ayrica
ogretim yontemi olarak sunus yolu stratejisini benimseyen Ogretim elemanlar1 ig¢in Ogretimi
“Bireysellestirme”ye sagladigi katkisiyla Kahoot’un, dersleri 6gretmen adaylart i¢in nispeten
sikict olmaktan kurtaracak bir online 6gretme-O6grenme aracit olma iddiasini siirdiirdiigli ifade
edilebilir. Nitekim 6gretmen adaylarinin goriisleri dogrultusunda ulasilan diger iki temadan
birinin “Etkili Ogrenme” ve digerinin ise “Katilim” olmasinin bu ifadeyi giiglendirdigi

sOylenebilir.

Ogretmen adaylarinin yaklasitk %47’si, etkili &grenme adina derslerde Kahoot
kullaniminin, konulari daha iyi “Anlama” ve “Kavrama”larmi sagladifi; “Istek” ve
“Konsantrasyon”larini diger bir deyisle “Motivasyon”larini artirdigi iddiasindadirlar. Me Bu iddia
Wang ve Lieberoth’un (2016) calismalarindan elde ettikleri sonuglarla ¢ok biiyiikk oranda
ortismektedir. Ayrica Ogretmen adaylari arasinda “Eksiklerini Gorme” yoluyla “Hizli” ve
“Kolaylikla” daha iyi 6grendiklerini beyan eden katilimcilar da vardir. Derse kars1 daha fazla

“Merak”la yaklagtiklarini, derslerde Kahoot kullaniminin kendi 6grenmeleri {izerinde “Bilginin
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Kahoot’la Ogretime Y&nelik Goriisleri

Kaliciligr” n1 artirdigin1 vurgulayanlarin sayisi ise azimsanmayacak kadar fazladir. Bu baglamda
ogretmen adaylar1 derslerde Kahoot kullammmin “Uyumu”, “Bilgiyi Olgmeyi” ve okuldaki
“Simavlara Hazirh@1” kolaylastirdigin1 savunmaktadirlar. Burada o6zellikle sinif yonetimi
acisindan Onemli bir sonug ise katilimcilarin Kahoot’un derslerde kullaniminin “Smf Ici
Etkilesimi” iyilestirdigi yoniindeki goriisleridir. Bu sonucun Sarkar, Ford ve Mando’nun (2017)
caligmalarinda dijital yerlilerin sosyal 6grenme siireclerinde Kahoot’la Ogretimin etkilerine

yapmis olduklar1 vurguyu destekler nitelikte oldugu belirtilebilir.

Kahoot’un derse “Katilimi” artirdigi yoniindeki bulgular incelendiginde ise Ogretmen
adaylarinin, derste Kahoot’un kullanilmasi nedeniyle “Derslere Hazirlikli” gelmeye basladiklar
ve bdylece derse “Aktif Katilim” gosterdikleri diislincesinde olduklari sonucuna ulagilmistir.
Buna gore katilimcilarin yaklagik %22’s1 “Katilim” temasi altinda goriis bildirmislerdir. Ayrica
bazi1 6gretmen adaylar1 Kahootun dersteki “Yarisma” ve “Rekabet” ortamini koriikledigi

diistincesini de bu tema altinda paylagsmaktadirlar.

Diger yandan kategorik acidan Kahoot’un derslerde kullanilmasina; katilimcilarin
yaklasik %2’si kesinlikle kullanmam ve % 33l gerektigi zaman kullanirim seklinde goriis
bildirmislerdir. Dolayistyla 6gretmen adaylarinin, en ¢ok Kahoot’un internet tabanli yani online
bir dgretme-dgrenme aract olmasi nedeniyle &zellikle simif ortaminda “Internet” imkanlarinin
yeterli olmamasindan yakindiklar1 belirtilebilir. Ayrica Kahoot’un neden oldugu “Rekabetci”
ligin sagliksiz bir ortam yarattigini, baska bir deyisle bir nevi stres kaynagi oldugunu 6ne siiren
katilimcilarin oldugu da goz ardi edilmemelidir. Yiiksekogretimde “dijital doniisiimiin” siklikla
ilkemizde de dillendiridigi bir donemden geg¢ilmektedir. Bu anlamda oncelikle
uiniversitelerimizdeki eduroam ve benzeri ortak paylasimli internet aglarinin Ogrencilerin
ozellikle ders ig¢i siireglerde kullanimlarina uygun hale getirilmesinde fayda oldugu ifade
edilebilir. Ogretim elemanlarinin smif i¢inde olusmasi muhtemel “Rekabet¢i” kosullari iyi
sekilde Onceden analiz etmelerinin ve sinifta bu kosullarin yonetimi agisindan kullanacaklari

stratejileri 6nceden belirlemelerinin 6gretim siirecine katki saglayacag ifade edilebilir.

Ogretmen adaylarinin derslerde Kahoot’un daha etkili nasil kullanilabilecegine iligkin
goriisleri dogrultusunda ulasilan tematik bulgulara gore sirasiyla “Icerik, Kullanim, Zaman ve
Gorsellik” temalarinin 6nemli oldugu, arastirmanin kayda deger bir diger sonucudur. Bu

dogrultuda katilimcilar, yaklasik yiizde %40 oraninda Kahoot un “igerik” agisindan daha zengin
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olabilecegine; diger bir deyisle 6gretim elemaninin hazirladig1 quizlerdeki soru sayisi ve tipinin
artirilmasi gerektigine, tiim derslerde “kullanilma’s1 gerektigine ve hatta her egitim kademesinde
kullanilmasinin yarar saglayacagia dikkat ¢ekmislerdir. Ayrica 6gretmen adaylarinin, derslerde
Kahoot icin daha fazla “zaman” ayrilmasi gerektigi goriisiinii savunduklart belirtilebilir. Sesli
sorular veya video ekleme segeneklerinin cogaltilmasinin yararli olacagini ifade eden
katilimcilarin da oldugu anlagilmaktadir. Ancak burada arastirmaci tarafindan “Egitime Giris”
dersi stiresince kullanilan Kahoot uygulamasinin, ficretsiz paket ozelliklerini tasidiginin,

dolayisiyla 6zellik kisitlamalarinin bulundugunun bilinmesinde yarar vardir.

Gelecekte Kahoot ve benzeri uygulamalar1 derslerinde kesinlikle kullanacagini belirten
ogretmen aday1 oraninin yaklasik %65 ve gerektigi zaman kullanacaginmi belirten katilimcilarla
birlikte bu oranin yaklasik %98’e¢ ulagmis olmasi ise ulasilan sonuglar agisindan oldukca
onemlidir. Bu anlamda, 6gretmen adaylarinin gelecekte Kahoot ve benzeri online 6gretme-

Ogrenme araglariyla ders islemeyi ¢cok ciddi anlamda istedikleri sdylenebilir.

Sonug olarak arastirmanin derslerde bir 6gretim materyali/online 6gretme-68renme araci
olarak Kahoot kullanimi hakkinda calisma grubundaki 6gretmen adaylarinin olumlu goriis
belirttikleri sOylenebilir. Kahoot, arastirmaya katilan 6gretmen adaylarmin 6gretim, etkili
ogrenme ve derse katilimlar1 iizerinde olumlu etkiler dogurmustur. Ancak Kahoot kullanilirken
igerik, kullanim, zaman ve gorsellik ogelerine dikkat edilmelidir. Ogretmen adaylarinin
neredeyse tamami Kahoot ve benzeri araglari gelecekte mesleklerini icra ederken kullanmak
istediklerini beyan etmislerdir. Bu anlamda 6zellikle yoneticiler, egitim fakiiltelerinde internet alt
yapist sorunlarinin ¢éziimiine ayrilan zaman ve biitgenin artirilmasi yoniinde adimlar atabilirler.
Kahoot ve benzeri 6gretim araglarinin derslerde etkin kullanimi konusunda fakiilteler, 6gretim
tiyelerine doniik farkindalik atdlyeleri, seminerler, egitim kurslar1 diizenlenmesinde tesvik edici
olabilirler. Konuya ilgi duyan arastirmacilarin ¢ok disiplinli bir yaklagimla online yazilim,

uygulama ve sinamaya doniik deneysel projelere yonelmeleri saglanabilir.
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