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Ogretmenlerin Egitsel Mobil Uygulama Gelistirme Araci Olarak Mit App
Inventor’s Kabulii

Teachers’ Acceptance of MIT App Inventor as an Educational Mobile
Application Development Tool

Elif POLAT?, Sinan HOPCAN?

Oz

Bu calismanin amaci MIT App Inventor (Al)'in egitsel mobil uygulama gelistirme araci olarak 6gretmenler ta-
rafindan kabulini arastirmaktir. Calisma kapsaminda 6gretmenlerin Al'yi kullanmalarindaki davranissal niyetle-
ri Uzerinde algilanan yarar, algilanan kullanim kolayhgi ve algilanan eglencenin etkileri incelenmistir. Arastirmada
iliskisel yontem kullanilmistir. Bu ¢alismanin katilimcilarini devlet okullarinda gérev yapan, gonulli 50 68retmen
olusturmaktadir. Arastirma sonuglari, algilanan kullanim kolayligi, algilanan yarar ve algilanan eglence arasinda an-
lamli iliski oldugunu goéstermektedir. Ayrica algilanan kullanim kolayligl, algilanan yarar ve algilanan eglencenin Al
kullanimindaki davranissal niyeti yordadigini, algilanan eglencenin hem algilanan yarar hem de algilanan kullanim
kolayliginin 6nemli bir yordayicisi oldugunu ve algilanan kullanim kolayliginin algilanan yararin 6nemli bir yordayicisi
oldugunu da gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji Kabul Modeli, MIT App Inventor, Ogretmen, Egitsel Mobil Uygulama

Abstract

The purpose of this study was to investigate teachers’ acceptance of MIT App Inventor (Al) as an educational
mobile application development tool. The study examined effects of perceived usefulness, ease of use and perce-
ived enjoyment on the behavioral intention of teachers using the Al. In this study, correlational research design
was used. The participants of this study were 50 volunteer teachers who work in public schools. The findings of
the study showed that there was a significant relationship among perceived usefulness, ease of use and perceived
enjoyment. Also, perceived usefulness, ease of use and perceived enjoyment seemed to affect behavioral intention
while perceived enjoyment affected both perceived usefulness and ease of use. Moreover, ease of use affected
perceived usefulness.
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Extended Abstract

Introduction: Recently, smartphones and tablets have become adoptable at an extraordinary pace as mobile tech-
nologies. The number of educational mobile applications developed for students at different grades are also increa-
sing. It is important that teachers can develop educational mobile applications that may potentially facilitate learning.

However, developing an educational mobile application can be difficult for teachers who are novice programmers.
Teachers may have difficulties in learning to write code with text-based programming languages. Therefore, block-ba-
sed visual programming tools offer a solution to overcome these barriers.

The block-based visual programming tool, App Inventor (Al), is a mobile application development tool. Al is an in-
tuitive visual programming environment that allows anyone - even children - to create fully functional applications for
smartphones and tablets (MIT App Inventor, n.d.).

Most of the studies related to Al use in education have been conducted with students of different grades, and who
have programming knowledge at different levels (Andujar et al., 2012; Grover & Pea, 2013; Morelli et al., 2011; Perdi-
kuri, 2014; Wagner, Gray, Corley, & Wolber, 2013; Wolber, 2011). Very few studies, however, have examined Al uses by
teachers from different perspectives (Hsu & Ching, 2013; Liu et al, 2013; Mihci & Ozdener Donmez, 2017).

These mentioned studies have examined Al uses of teachers / preservice teachers from different perspectives.
However, to the best of our knowledge, there have been no studies conducted on teachers’ acceptance of Al in the
literature. Al may have a significant potential because teachers with little or no knowledge of programming can de-
velop educational mobile applications in line with the needs of educational environments. In this context, the study
aims to help fill the research gap on teachers’ adoption of Al as an educational mobile application development tool.

Purpose: The purpose of this study is to investigate teachers’ acceptance of MIT App Inventor (Al) as an educational
mobile application development tool. In this way, the findings of the study may help illuminate the potential of educa-
tional mobile application development tools. The study explored two questions as follows:

1. Do perceived usefulness, perceived ease of use, and perceived enjoyment affect behavioral intentions of teac-
hers toward using Al?

2. What is the relationship among perceived usefulness, perceived ease of use, and perceived enjoyment in accep-
tance of the mobile application development tool?

This study examines the relationship among perceived usefulness, ease of use, and perceived enjoyment, and also
their relationships with the behavioral intention of teachers to use Al as an educational mobile application develop-
ment tool. The participants of this study were 50 volunteer teachers from Information Technologies, Science, Mathe-
matics, and Turkish Language. They work in public schools in Bakirkdy and Sancaktepe districts of Istanbul.

Method: In this study, correlational research design was used. Demographic information form was applied to obta-
in the demographic data of the participants. In the form, questions such as age, gender, education status, and branch
were asked. An acceptance questionnaire was used to measure teachers’ perceptions. The questionnaire consisted of
16 items in four parts: perceived usefulness, and perceived ease of use, perceived enjoyment, and behavioral inten-
tion.

Within the scope of the study, mobile programming workshop was organized for 50 teachers who were from va-
rious branches working in public schools (Information Technologies, Science, Mathematics, and Turkish Language).
The workshop was held for two days. During the first day, teachers were introduced to programming basic concepts
(variables, conditions, loops...). On the second day, teachers were introduced to Al and exercises in Al were conduc-
ted. At the end of the second day, teachers’ opinions were taken with the help of a questionnaire. In the acceptance
questionnaire, each item is a 5-point Likert (1 = strongly disagree-5 = strongly agree). Cronbach alpha values of relia-
bility analysis were .89, .94, .83, and .91 for perceived ease of use, perceived usefulness, perceived enjoyment, and
behavioral intention, respectively.

Results and Discussion: Multiple regression analyses were employed in order to investigate the relationship among
the variables and their effects on the behavioral intention to use Al. The findings of the study showed that 1) there is
a significant relationship among perceived usefulness, ease of use, and perceived enjoyment. 2) Perceived usefulness,
ease of use, and perceived enjoyment seemed to affect behavioral intention. 3) Perceived enjoyment affected both
perceived usefulness and ease of use 4) ease of use affected perceived usefulness. It is expected that the study can
shed light on acceptance of Al as an educational mobile application development tool.

Suggestions for future studies are as follows:

* App Inventor training can be given to teachers of different grades, different branches and more. Different exerci-
ses can be added to trainings.

¢ In order to make teachers able to develop their own materials, number of such workshops should be increased
with enriched content.

e Comparison studies can be carried out using different programs.

e A limited number of variables were included in the study. Variables such as attitude, cultural differences can be
added.
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1. Girig

Son yillarda mobil teknolojiler olarak akilli telefon ve tabletlerin olaganiistu bir hizla benimsenmeye basladigi go-
rilmektedir. Android telefon/tablet, iPhone, iPad gibi mobil cihazlar A-12 6grencileri ve 6gretmenleri arasinda giderek
daha yaygin bir bicimde kullaniimaya baslamistir (Liu ve digerleri, 2013). Mobil uygulamalar pazarlama, saglik, spor ve
egitim gibi pek ¢ok alanda hayatimiza girmeyi basarmistir.

Egitim alaninda farkh kademelerdeki 6grenciler igin gelistirilen egitsel mobil uygulamalarin sayisi giderek artmakta-
dir. Egitsel mobil uygulamalar gliniimizde 6grencilerin 6grenmesini kolaylastirma potansiyeline sahiptir (Foti & Men-
dez, 2014; Ling, Harnish, ve Shehab, 2014). Ancak 6gretmenler dersleriyle dogrudan ilgili ve derslerindeki kazanimlara
uygun mobil uygulamalari her zaman bulamamaktadir. Bu noktada, 6gretmenlerin kendi kendilerine mobil uygulama
gelistirmeleri 6nemli hale gelmektedir (Hsu ve Ching, 2013). Goundar (2011) da egitimcilerin mobil cihazlar igin 6gre-
tim materyalleri gelistirmesinin gerekli oldugunu dile getirmektedir. Bununla birlikte, egitsel mobil uygulama gelistir-
mek, programlama deneyimi olmayan 6gretmenler icin zor olabilmektedir. Ogretmenler metin tabanl programlama
dilleriyle kod yazmayi 6grenirken glgliik yasamaktadir. Bu gigliklerin istesinden gelebilmek i¢in blok tabanl goérsel
programlama araglari ¢6zim sunmaktadir. S6zU edilen araglar, kullanicilarin farkli bilesenlerin pargalarini bir araya
getirdikten hemen sonra neler yaptiklarini gormelerine ve kullanicilara gelistirdikleri Griinleri test etmelerine olanak
tanimaktadir (Hsu ve Ching, 2013). Alice, Scratch, Lego Mindstorms NXT ve MIT App Inventor (Al) gibi araglar program-
lamaya giriste yasanan engelleri azaltmaktadir (Roy, 2012). Séyle ki bu araglar, metin tabanh kodlarda kaybolmay: ve
hata ayiklamanin verdigi hayal kirikliklarini azaltarak, kullanicilara daha keyifli bir programlama deneyimi saglamaktadir
(Hsu ve Ching, 2013).

Blok tabanli gorsel programlama araglarindan olan Al ise bir mobil uygulama gelistirme aracidir. Al herkese -hatta
cocuklara- akilli telefonlar ve tabletler icin islevsel uygulamalar olusturma imkani veren sezgisel, gorsel bir program-
lama ortamidir. Al programini kullanmaya yeni baslayan kisiler, ilk uygulamalarini 30 dakikadan daha kisa bir strede
gelistirebilirler. Dahasi, blok tabanli olan bu arag ile geleneksel programlama ortamlarina gore ¢ok daha kisa bir stirede
karmasik uygulamalar gelistirilebilmektedir. AlI'nin temel amaci, tiim insanlara, 6zellikle genclere teknoloji tiketimin-
den teknoloji tretimine gecme konusunda gli¢c vererek uygulamalar gelistirmelerini saglamaktir (MIT App Inventor,
n.d.). Al ile uygulamalar bir web tarayicisinda gelistirilir ve internet veya USB baglantisi araciligiyla Android tabanli
mobil cihazlara yiklenir (Morelli, Uche Lake ve Baldwin, 2015).

Egitimde Al kullanimiyla ilgili galismalarin ¢ogunun farkli kademelerde ve farkli seviyelerde programlama bilgisine
sahip 6grenciler ile yiritildiigi gorilmektedir. Ornegin; lise 6grencilerine bilgisayar biliminin temelini 6gretmek (An-
dujar ve digerleri, 2012); ortaokul 6grencilerine programlamanin temellerini vermek (Grover ve Pea, 2013); A-12’deki
ogrencilerin komputasyonel diisinme becerilerini gelistirmek (Morelli ve digerleri, 2011); lise 68rencilerine program-
lamaya giris dersleri vermek (Perdikuri, 2014); lise 6grencilerine Android uygulamalar gelistirmeyi 6gretmek (Wagner,
Gray, Corley ve Wolber, 2013); tiniversite 6grencilerine programlama 6gretmek (Wolber, 2011) igin Al kullanilmistir.
Buna karsihk, 6gretmenlerle yiritilen galismalarin sayisi oldukca azdir (Hsu ve Ching, 2013; Liu ve digerleri, 2013;
Mihci ve Ozdener, 2017).

Hsu ve Ching (2013) programci olmayan egitimcilere cevrimici bir ylksek lisans dersinde Al ile mobil uygulama
tasarimi yaptirmis ve egitimcilerin bu 6grenme siirecine yonelik deneyimleri ve algilarini ortaya koymuslardir. 10 egi-
timcinin katildig1 calismada egitimcilerin ¢evrimici dersteki mobil uygulama etkinliklerini incelemek i¢in karma yontem
ise kosulmustur. Sonug olarak, egitimcilerin bu cevrimici dersle ilgili gértsleri olumlu olmustur. Ayrica egitimciler Al'y
islevsel ve yararli mobil uygulamalar gelistirebilecekleri gorsel programlama araci olarak benimsemislerdir. Bunun yani
sira, Al'yi kullanarak benzersiz mobil uygulamalar gelistirebileceklerine inanmislardir. Kendi tasarim ¢alismalarinda ve
yaraticl problem ¢6zme becerilerini gelistirmelerinde, akranlari tarafindan paylasilan kisisellestirilmis mobil uygulama-
lardan ilham aldiklarini da dile getirmislerdir.

Liu ve digerleri (2013) A-12 6gretmenleri icin bir haftalik Al'yi konu alan bilisim egitimi diizenlemislerdir. Egitim
sirasinda 6gretmenler gelecek donemlerde 6gretecekleri dersler icin mobil uygulamalar gelistirmislerdir. Arastirma so-
nuglarina gore, 6gretmenlerin kendine gliven seviyelerinde %29,5’luk; bilisim teknolojileri bilgilerinde ise %109’luk bir
artis gorulmastir.

Mihci ve Ozdener Donmez (2017) bilisim teknolojileri 6gretmeni adaylarina programlamay 6gretirken, gorsel blok
tabanl programlama dili kullaniminin kisa ve uzun vadede etkilerini arastirmislardir. Calismada blok tabanli programla-
manin hem akademik basari tizerinde hem de adaylarin mesleki gorusleri ve tercihleri izerindeki etkisi karma yontem
kullanilarak incelenmistir. Sonug olarak, gorsel blok tabanli programlamanin daha énce metin tabanl programlamada

zorlanan Ogrencilerin basarisini arttirdigl ortaya cikmistir. Ancak, metin tabanli programlamaya aliskin olan 6gretmen
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adaylari blok tabanh programlamaya uyum saglamada basarisizlik géstermislerdir.

Sinirli sayidaki bu arastirmalar 6gretmen/6gretmen adaylarinin Al kullanimlarini farkli yénlerden incelese de litera-
tlrde 6gretmenlerin 6gretim materyali gelistirme araci olarak Al'yl benimsemeleriyle ilgili yapilan ¢alismalara rastlana-
mamistir. Programlama konusunda az bilgisi olan veya hig bilgisi olmayan 6gretmenlerin egitim-6gretim ortamlarindaki
ihtiyaclar dogrultusunda egitsel mobil uygulamalar gelistirmelerini saglamada s6zu edilen 6zelliklerinden dolayi Al'nin
kayda deger bir potansiyeli oldugu distinilmektedir. Bu baglamda galismanin, 6gretmenlerin Al'yi egitsel mobil uy-
gulama gelistirme araci olarak benimsemesi/kabull konusundaki arastirma boslugunu doldurmaya yardimci olmasi
amaglanmaktadir.

Bu ¢alismada, Davis (1989) tarafindan gelistirilen ve teknoloji kabul modellerinin en fazla kullanilanlarindan biri olan
“Teknoloji Kabul Modeli” (‘Technology Acceptance Model’ -TAM) kullaniimistir. Teknoloji Kabul Modeli’'ne gore kullani-
cilarin bir teknolojiyi kabul etme durumlarini algilanan yarar ve algilanan kullanim kolayligi belirlemektedir. Algilanan
yarar kisilerin belirli bir sistemi kullanmalarinin performanslarini gelistirecegine inanma dereceleri olarak tanimlan-
maktadir. Algilanan kullanim kolayligi ise kisilerin belirli bir sistemi caba gostermeksizin kullanabileceklerine inanma
dereceleridir (Davis, 1989). Bunlar davranissal niyeti etkilemektedir. Teknoloji Kabul Modeli’'ne gore, algilanan yarar ve
algilanan kullanim kolaylhigi kisinin bir teknolojiyi kullanma niyetini belirlemektedir (Venkatesh, 2000). Algilanan eglen-
ce, belirli bir sistem kullanimindan kaynaklanan herhangi bir performans sonucundaki zevkin yani sira, bu sistemi kul-
lanma etkinliginin kendi basina zevkli olarak algilanmasi olarak tanimlanmaktadir (Venkatesh, 2000). Davranissal niyet
ise kisinin gelecekte belirli bir davranisi kendi istegiyle gerceklestirme veya gerceklestirmemeye karar verme derecesi
olarak tanimlanmaktadir (Warshaw ve Davis, 1985). Teknoloji kabul modelini test eden pek ¢ok deneysel ¢alismada,
algilanan yarar teknoloji kullaniminda davranissal niyetin strekli olarak giiclii bir belirleyicisi olmustur (Venkatesh ve
Davis, 2000). Algilanan yarar, algilanan eglence ve algilanan kullanim kolayligi degiskenlerinin birbiriyle ilisiklileri ve
davranissal niyeti etkileme durumlari hakkinda literatirde farkli sonuglar mevcuttur.

Bu ¢alismanin amaci Al'nin egitsel mobil uygulama gelistirme araci olarak 6gretmenler tarafindan kabulGni( aras-
tirmaktir. Bu sekilde, egitim ortamlarinda mobil uygulama gelistirme araglarinin kullanilma potansiyelini agiklamaya
yardimci olunacagi disliniilmektedir. Bu arastirmada cevap aranan sorular su sekildedir:

1. Ogretmenlerin mobil uygulama gelistirme aracini kabulleri tizerinde etkisi arastirilan algilanan yarar, algilanan
kullanim kolayhgi ve algilanan eglence arasindaki iliski nedir?

2. Algilanan yarar, algilanan kullanim kolayhgi ve algilanan eglence 6gretmenlerin egitsel mobil uygulama gelistirme
aracini kullanmalarina yonelik davranigsal niyetlerini etkilemekte midir?

2. Yontem

Bu calismada iliskisel arastirma modeli kullaniimistir. iliskisel calismalar, iki veya daha fazla niceliksel degisken ara-
sindaki iliskiyi ve bu iliskinin derecesini belirlemek icin kullanilir. iliskiler incelenirken degiskenlere miidahale edilmez
(Frankel, Wallen ve Hyun, 2012). Bu iliskisel arastirmada algilanan yarar, algilanan kullanim kolayligi ve algilanan eglen-
ce arasindaki iliskiyi arastirarak ve bu degiskenlerin davranissal niyeti nasil yordadigini tanimlayarak Al'nin egitsel mobil
uygulama gelistirme araci olarak 6gretmenler tarafindan kabuli incelenmektedir.

Katilimcilar

Calismada elverisli 6rnekleme teknigi kullanilmistir. Calismanin katiimcilarini istanbul’un Bakirkdy ve Sancaktepe
ilcelerinde yapilan egitime katilan ve bu ilcelerde devlet okullarinda goérev yapan 50 Bilisim Teknolojileri, Fen Bilimleri,
Matematik ve Tiirkce dgretmenleri olusturmaktadir. Ogretmenlerin 31’i kadin, 19’u erkektir. Ayrica 38’i lisans, 12’si
yiiksek lisans mezunudur (Tablo 1). Ogretmenlerin 21’i 0-5 yil; 16’s1 5-10 yil; 7’si 10-15 yil; kalan 6’si da 15 yil ve tizeri
deneyimlidir (Tablo 2).

Tablo 1. Demografik bilgiler

Cinsiyet Egitim Durumu
Branglar Toplam  Erkek Kadin  Lisans  Yiiksek Lisans
Bilisim Teknolojileri 8 7 1 7 1
Fen Bilimleri 6 2 4 5 1
Matematik 35 10 25 25 10
Tiirkce 1 0 1 1 0
Toplam 50 19 31 38 12

| Kastamonu Egitim Dergisi, 27(6), 2019 |
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Tablo 2. Ogretmenlerin hizmet yillan

Hizmet Yillan 0-5 5-10 10-15 15-20 20-25
21 16 7 2 4

Veri Toplama Araglari

Katilimcilarin demografik verilerini saptamak igin demografik bilgi formu kullanilmistir. Formda yas, cinsiyet, egitim
durumu, brans gibi sorular sorulmustur. Ogretmenlerin algilarini 8lgmek icin kabul anketi kullanilmistir. Anket, algilanan
yarar (7 madde), algilanan kullanim kolayligi (4 madde), algilanan eglence (2 madde) ve davranissal niyet (3 madde)
olmak tzere dort kissmdan ve 16 maddeden olusmaktadir. Algilanan yarar, algilanan kullanim kolayligi ve davranissal
niyet kisimlarinda Davis (1989)’in ¢alismasindan; algilanan eglence kisminda Venkatesh ve Bala (2008)’dan yararlanil-
mistir. Kabul anketinin Turkge versiyonu (Tokel ve Isler, 2013) kullanilmistir. Kabul anketinde her bir madde 5’li likert
seklindedir (1= Kesinlikle katilmiyorum-5=Kesinlikle katiliyorum). Guvenilirlik analizi sonucu Cronbach alfa degerleri
algilanan kullanim kolayhgi, algilanan yarar, algilanan eglence ve davranissal niyet icin sirasiyla .89, .94, .83, ve .91'dir.
Sonucglar, anketin i¢ tutarlilik agisindan iyi bir glivenilirlige sahip oldugunu gostermektedir (Cortina, 1993).

Verilerin Toplanmasi

Calisma kapsaminda devlet okullarinda gorev yapmakta olan gesitli branslardan (Bilisim Teknolojileri, Fen Bilimleri,
Matematik ve Tirk¢e) 50 6gretmene mobil programlama egitimi diizenlenmistir. Egitim ilk glin programlamaya giris
egitimi (degisken, déngii, kosul ifadeleri vb.) ve ikinci giin uygulamal Al egitimi olmak Uizere iki giin siirmustir. ikinci
glnln sonunda 6gretmenlerin gorisleri kabul anketi yardimiyla alinmistir.

Verilerin Analizi

Veriler SPSS 21 kullanilarak analiz edilmistir. Degiskenler arasindaki iliskiyi ve Al'yi kullanmada davranissal niyet
lzerindeki etkilerini arastirmak icin coklu dogrusal regresyon analizi kullanilmistir. Coklu dogrusal regresyon analizi algi-
lanan yarar, algilanan kullanim kolayligi ve algilanan eglencenin davranissal niyeti ne 6l¢lide yordadigini arastirmak igin
kullanilmistir. Bunun yani sira algilanan kullanim kolayligi ve algilanan eglencenin algilanan yarari yordama durumunu
incelemek icin de coklu dogrusal regresyon analizi kullanilmistir. Ayrica beta katsayisi regresyon analizini yorumlamak
icin kullanilmistir (Buyakoztark, 2014).

3. Bulgular

Algilanan Yarar, Algilanan Kullanim Kolayhgi ve Algilanan Eglence Arasindaki iliski

Algilanan yarar, algilanan kullanim kolayligi ve algilanan eglence arasindaki Pearson g¢arpim korelasyon katsayilari
Tablo 3’te goriilmektedir. Algilanan kullanim kolayligi, algilanan yarar (r = .46, p <.01); algilanan yarar, algilanan eglence
(r=.84, p <.01); ve algilanan kullanim kolayhgi, algilanan eglence (r =.57, p <.01) arasinda anlaml iligki vardir.

Tablo 3. Pearson korelasyon katsayilari

Degiskenler Algilanan Yarar Algilanan Kullanim Kolayhgi Algilanan Eglence
Algilanan Yarar -
Algilanan Kullanim Kolay-

. 46* -
hg
Algilanan Eglence .84* .57*
*p<0.01

Davranissal Niyet, Algilanan Yarar ve Algilanan Kullanim Kolayligi’'nin Yordanma Durumlari

Davranissal niyeti yordayan degiskenler icin ¢oklu dogrusal regresyon analizi 6zeti Tablo 4’te sunulmustur. Sonuglar
genel regresyon modelinin anlamli oldugunu géstermektedir (R? = .64, F(3, 46) = 26.81, p <.001). Davranissal niyet pu-
anlarindaki varyasyonun % 64’tn( algilanan kullanim kolayhgi, algilanan yarar ve algilanan eglence agiklamaktadir. Beta
katsayi kareleri incelendiginde davranigsal niyetin en iyi yordayicisinin toplam varyansin % 59’unu agiklayan algilanan
eglence oldugu gorilmektedir. Bunun yani sira davranigsal niyetin ikinci en iyi yordayicisi toplam varyansin % 36’sini
aciklayan algilanan kullanim kolaylhigidir.

Tablo 4. Davranigsal niyet igin coklu dogrusal regresyon analizi 6zeti

Degiskenler B SEB B r, (r)?
Algilanan Yarar .20 .20 .16* .69 .47
Algilanan Kullanim Kolayligi .29 12 .25%* .60 .36
Algilanan Eglence .52 .19 A9** 77 .59

R?=.64 (p <.001)
*p<.05, **p<.01
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Davranissal niyetin yani sira algilanan yarar ve algilanan kullanim kolayligi icin de regresyon analizi yapilmistir. Algila-
nan yarari yordayan degiskenler igin ¢oklu dogrusal regresyon analizi 6zeti Tablo 5’te sunulmustur. Sonuglar genel reg-
resyon modelinin anlamli oldugunu gostermektedir (R* = .70, F(2, 47) = 54.94, p <.001). Algilanan yarar puanlarindaki
varyasyonun % 70’ini algilanan kullanim kolayhgi ve algilanan eglence agiklamaktadir. Beta katsayi kareleri incelendi-
ginde algilanan yararin en iyi yordayicisinin toplam varyansin %70’ini agiklayan algilanan eglence oldugu gorilmektedir.

Tablo 5. Algilanan yarar i¢in ¢goklu dogrusal regresyon analizi 6zeti

Degiskenler B SEB B r, (r)?
Algilanan Kullanim Kolayhigi -.02 .09 -.02 46 21
Algilanan Eglence 72 .08 .85%* .84 .70
R?=.70 (p <.001)

*p<.01

Algilanan kullanim kolayligini yordayan degiskenler icin coklu dogrusal regresyon analizi 6zeti Tablo 6’da sunulmus-
tur. Sonuglar genel regresyon modelinin anlamli oldugunu gostermektedir (R? = .32, F(2, 47) = 54.94, p < .001). AlgI-
lanan yarar puanlarindaki varyasyonun % 32’sini algilanan kullanim kolayligi ve algilanan eglence agiklamaktadir. Beta
katsayi kareleri incelendiginde algilanan yararin en iyi yordayicisinin toplam varyansin %32’sini agiklayan algilanan eg-
lence oldugu goérilmektedir.

Tablo 6. Algilanan kullanim kolayligi igin ¢oklu dogrusal regresyon analizi 6zeti

Degiskenler B SEB B r, (r)?
Algilanan Yarar -.05 .24 -.05 46 21
Algilanan Eglence .57 .20 .61* .57 .32

R?=.32 (p<.001)
*p < .01

4. Sonug¢ ve Tartisma

Bu ¢alismanin amaci Al’'nin egitsel mobil uygulama gelistirme araci olarak 6gretmenler tarafindan kabullini arastir-
maktir. Calisma kapsaminda 6gretmenlerin Al'yi kullanmalarindaki davranissal niyetleri (izerinde algilanan yarar, algila-
nan kullanim kolayligi ve algilanan eglencenin etkileri incelenmistir. Bunun yani sira bu degiskenler arasindaki iliskiler
de incelenmistir. Arastirma sonuglari su sekildedir: 1) Algilanan kullanim kolayhgi, algilanan yarar, algilanan yarar ve
algilanan eglence arasinda anlamli iliski vardir. 2) Kullanim kolayligi, algilanan yarar ve algilanan eglence Al kullanimin-
daki davranissal niyeti yordamaktadir. 3) Algilanan eglence hem algilanan yarar hem de algilanan kullanim kolayliginin
onemli bir yordayicisidir. 4) Algilanan kullanim kolayligi algilanan yararin 6nemli bir yordayicisidir.

Arastirma sonugclari 6gretmenlerin Al'yi kullanmalarindaki davranissal niyetlerinin en iyi yordayicisinin ¢ faktor ara-
sindan algilanan eglence oldugunu ortaya koymaktadir. Yani, 6gretmenler Al'yi kullanirken eglendikge, Al'yi kullanmaya
daha fazla niyetlenmektedirler.

Bu sonuca paralel olarak Moon ve Kim (2001) de algilanan eglenceyi algilanan yarara gore daha giclu bir yordayici
olarak bulmuslardir. Bu sonugtan farkli olarak, algilanan eglencenin algilanan yarara gére davranissal niyeti daha az et-
kiledigini ortaya koyan calismalar mevcuttur (Davis, Bagozzi ve Warshaw, 1992; Tokel ve Isler, 2013). Bu ¢alismadakine
benzer sekilde Yi ve Hwang (2003) de algilanan eglenceyi algilanan kullanim kolayligina gore daha gicli bir yordayici
olarak belirtmektedirler.

Algilanan eglencenin diger faktorlerle iliskisine bakildiginda, sonuclar algilanan eglencenin algilanan yarar ve algila-
nan kullanim kolayliginin en 6nemli yordayicisi oldugunu géstermektedir. Yani, 6gretmenler Al’'nin kullanimini eglenceli
bulduysa, Al'yi materyal gelistirmek icin de yararli olarak algilamaktadirlar. Literatlirdeki arastirmalarda da benzer so-
nuclara ulasilmistir (Park, Nam ve Cha, 2012; Yi ve Hwang, 2003).

Al gibi gorsel blok tabanli araglari kullanmak metin tabanl programlama araglarindaki zorluk ve hata ayiklama gibi
durumlar olmayacagi icin daha eglencelidir. Ayrica Al'da gelistirilen Grlin, emilator programlari sayesinde mobil cihaza
bile ihtiya¢ duymadan gorintilenebilmektedir. Yani 6gretmenler gelistirdikleri Griini hemen gorebilmektedirler. Bu
durum da Al kullanmanin eglenceli olmasina katkida bulunmaktadir. Yi ve Hwang (2003) da buna paralel bir sonug
ortaya koymuslardir.

Arastirma sonuglari 6gretmenlerin Al'yi kullanmalarindaki davranissal niyetlerinin ikinci 6nemli yordayicisinin algi-
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lanan yarar oldugunu ortaya koymaktadir. Yani, 6gretmenler Al’yi yararli olarak algiliyorsa, gelecekte kullanmaya istekli
olmaktadirlar. Bu galismanin sonucundan farkli olarak arastirmalarda davranissal niyetin en 6nemli ve en glicli yorda-
yicisi olarak algilanan yarar bulunmustur (Sanchez-Prieto, Olmos-Miguelafiez ve Garcia-Pefialvo, 2017; Teo, 2009; Tokel
ve Isler, 2013; Venkatesh ve Davis, 2000).

Arastirmanin diger bir sonucu davranissal niyeti en az etkileyen degiskenin kullanim kolayligi oldugudur. Bu duruma
Al'nin blok tabanli, gorsel ve daha dnce hi¢ deneyimi olmayan veya az deneyimi olan kisilerin bile kolayca kullanabilece-
gi bicimde olmasi sebep gosterilebilir. Chow, Herold, Choo ve Chan (2012) ve Teo (2009) algilanan kullanim kolayhginin
davranissal niyet lzerinde etkisi oldugunu ortaya koymuslardir.

Al'nin kabulGni etkileyen faktorlerin ortaya koyulmasinin 6nemli oldugu distnilmektedir. Bu degiskenler ve ilis-
kiler konusunda farkli gérisler mevcut olsa da, arastirmanin Al'nin bir materyal gelistirme araci olarak 6gretmenler
tarafindan kabuliine iliskin 6nemli noktalara 1sik tutmasi beklenmektedir. Al egitim-6gretim ortamlari i¢in uygulama
gelistiriimesinin yani sira 6gretmenlerin eglenmesini de saglayabilmektedir. Bu nedenle, 6gretmenler Al’'nin kullanimini
eglenceli bulduysa, Al'nin yani sira kendi uygulamalarini gelistirecekleri benzer teknolojilere de kolaylikla adapte olabi-
lirler. Ogretmenler bazi programlari/uygulamalari yararli olsa da eglenceli olmadigi icin kullanmaktan kaginabilmekte-
dirler. Bu nedenle yoneticilerin, egitim politikasi gelistirenlerin, egitim yetkililerinin sadece yararli degil ayni zamanda
eglenceli uygulamalari 6gretmenlere 6nermeleri dnemlidir.

Gelecekteki calismalar icin 6neriler su sekildedir:

e Farkli kademelerden, farkl branslardan ve daha fazla sayidaki 6gretmenlere App Inventor egitimi verilebilir. Egi-
timlere farkli etkinlikler eklenebilir.

e Bu tlir egitimlerin sayisi artirilarak ve icerigi genisletilerek 6gretmenlerin kendi materyallerini kendilerinin gelistir-
meleri saglanabilir.

e Farkh programlar kullanilarak karsilastirma galismalari yirutilebilir.

e Arastirmaya sinirli sayida degisken dahil edilmistir. Arastirmalara tutum, kilttrel farkhklar gibi degiskenler ekle-
nebilir.
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