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Hizl1 Prototipleme Ogretim Tasarimi1 Modeli: Bir Ders Senaryosu

Ornegi*

Rapid Prototyping Instructional Design Model: Example of a

Course Scenario

Yeliz ABBAK**
Oz

Ogrenmeye yol gosteren “dgretim” alami, teknolojiden ve degisen 6grenme ihtiyaglarindan siirekli
etkilenmistir. Tarih boyunca 6grenmeyi daha da etkin ve kolay hale getirebilecek bir¢cok 6gretim
tasaris1 modelinin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Genel olarak giintimiize kadar ortaya ¢ikan 6gretim
tasarimi modelleri, asir1 sistematik olmasi, yaraticili1 engellemesi ve tasarimciyr 6zgiir birakmamasi
nedeniyle elestirilmektedir. Bu ¢alismada, diger modellere kiyasla, 6grenenlerin yaraticiligini 6n plana
¢ikarmasi, teknolojiden yararlanmaya firsat vermesi, derse katilim olanagini artirmasi, 0grenme
ihtiyaclarini ivedilikle karsilamasi, zamandan ve maliyetten tasarruf saglamasi nedeniyle sezgisel
Ogretim tasarimi modellerinden “Hizli Prototipleme Modeli” ac¢iklanmistir. Bu baglamda alan yazin
incelendikten sonra, hizli prototipleme modelinin yapisini ve siire¢ basamaklarini bir ders senaryosu
ornegi aracilig ile agiklamak amaclanmistir. Arastirmada bilimsel arastirma yontemlerinden tasarim
tabanl arastirma yontemi kullanilmistir. Calisma kapsaminda agiklanan 6gretim tasarimi modelinin,
ders igerisinde kullanildiginda Ogrenenlere hizli, kolay ve yaratici 6grenme ciktilar1 saglamasi
beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: 6gretim, 6gretim tasarimi, hizli prototipleme.

Abstract

The teaching area that guided learning was constantly influenced by technology and changing
learning needs. Throughout history, it is seen that there are many models of instructional designs that
can make learning more effective and easy. Many models of instructional designs, which have
emerged to date, have been criticized for being overly systematic, preventing creativity and for not
freeing the designer. In this study, “Rapid Prototyping Model” is introduced from intuitive
instructional design models due to the fact that learners take their creativity to the forefront, to take
advantage of technology, to increase the opportunity to participate in the lesson, to meet learning
needs promptly and to save time and cost compared to other models. In this context, after examining
the literature, it is aimed to explain the structure and process steps of the rapid prototyping model by
means of a course scenario example. In the research, the method of scientific research methods of
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design based research was used. The instructional design model described in the scope of the study is
expected to provide fast, easy and creative learning outcomes to the learners when used in the course.

Keywords: teaching, instructional design, rapid prototyping, design models.
GIRiS

Gelisen teknoloji, Ogrenmenin yasam boyu siirdiigiinti belirten kuramlar, 6grenme
ihtiyacinin artmasina ve degismesine neden olmustur. Egitimin bir parcasi olan 6grenme ve
ogretim planlanabilme ozelligi bakimindan birbirinden ayrihr (Ozkilig, 2011). Nitekim
karmasik dogasi nedeni ile egitimin Onceden tasarimlanmasi, planlanmasi zor iken;
O0grenmeyi kilavuzlama gorevi olan 6gretimin dnceden planlanip tasarimlanmas: olanakli,
hatta oldukga da gereklidir (Simsek, 2011).

Demirel’e (2015) gore 6grenmeyi kilavuzlama anlamina gelen ve egitim sistemi igerisinde
nasil sorusuna odaklanan “6gretim” kavrami kisaca “bir yontem” anlamina gelmektedir.
Ogretim Smith ve Ragan (2004; s.5) tarafindan ise, “Onceden belirlenmis hedefler
dogrultusunda 6grenmenin bilingli bir sekilde yiiriitiilmesi” olarak tanimlanmistir. Diger
taraftan Ocak (2015) Ogretimi; belirli 6grenme hedeflerine ulasabilmek igin &grenmenin
isteyerek kolaylastirilmas1 olarak ifade etmistir. Ayrica insanlarmn nasil 6grendigine
odaklanan oOgretim, 6gretim stratejilerinin rasyonel bir sekilde gelisimi ile ilgili olan bir
alandir (Khalil & Elkhider, 2016).

Tarihsel kokeni, askeriye icin egitim malzemelerinin gelistirildigi ikinci diinya savasina
kadar uzanan 6gretim tasarimlar1 giderek egitimde bir sistem haline gelmistir (Reiser and
Dempsey, 2012). Ogrenme siirecinin tasarimimi konu edinen dgretim tasarimi (ID) veya
Ogretim sistemleri tasarimi (ISD) bilgi ve beceri edinimini daha verimli, etkili ve gekici kilan
O0gretim deneyimleri yaratma pratigidir (Merill, Drake, Lacy and Pratt, 1996). Gustafson ve
Branch’a (2002) gore 6gretim tasarimlari, 6greneni merkeze alarak bilgi ve becerilerin gergek
diinyaya uyarlanmasinda, egitim ve Ogretim programlari gelistirmek icin kullanilan,
yaraticilik, aktiflik gerektiren tekrarlamali bir siirectir. Bununla birlikte Simsek’e (2011) gore
ise Ogretim tasarimi belirli bir hedef kitlenin egitim ihtiyaclarimi karsilamak igin islevsel
O0grenme sistemlerinin gelistirilmesi iken; Ocak (2015) 6gretim tasarimi modelini, neyin nasil
ogretilecegine karar verilen bir siire¢ olarak tanimlamistir. Ote yandan Reigeluth (2013)
Ogretim tasarimlarini 6grenme hedeflerine ulasmay1 ve daha iyi dgrenmeyi saglayacak
yontemlerin tamamu olarak tanimlamis ve 6grenmeye yol gostermede 6gretim tasarimlarmin
onemini vurgulamistir. Bu noktada Ogretim tasarimlarmin egitim dinamigi igerisinde,
Oogrenmeye yol gosterme isini {istlenen ve Ogrenmeyi gerceklestirebilecek ya da
destekleyecek her tiirlii kolayligi, teknolojiyi kullanmay1 amag edinen bir konumda oldugu
ifade edilebilir. Nitekim Ogretim tasarimlar: iyi bir sekilde yiiriitiilldiigiinde, egitimi etkin
hale getirebilmeye, insanlarin 6nceden belirlenmis 6grenme hedeflerine ulagmalarina ve
performanslarimi iyilestirmelerine yardimci olmada, giivenilir bir ara¢ olabilmektedir
(Rowland and Di Vasto, 2001).

Ogrenme ihtiyaclarimn siirekli degisim ve gelisim icerisinde olmasi dgretim tasarimlarmin
da gilincel ve dinamik olmasmi gerekli kilmaktadir. Egitim teknolojilerinden ayr1
diisiiniilmemesi gereken bir alan olan 6gretim tasarimlarinin dinamik bir yapida olmas: ve
siirekli gelisen teknolojiden de yararlanmas: bir¢ok 6gretim tasarimi modelinin dogmasina
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neden olmustur. Bu modellerin her birinin dayandig: bir 6grenme sistemi ve temel aldig bir
egitim felsefesinin yaninda, modellerin ortak ve farkli yonleri bulunmaktadir. Alan yazin
incelendiginde birbirine alternatif ¢ok sayida Ogretim tasarimi modelinin oldugu
goriilmektedir. Bu modellerin ortaya ¢ikisi, 0grenme-6gretme siireclerindeki bakis agisi,
yaygmn olarak kullanildi1 sektoriin yapisi ya da tasarim siirecinin kendine o6zgii
dinamiklerinin olmasi gibi sebeplerden dolay: farklilasmaktadir (Simsek, 2011).

Uzun yillardir egitim sistemi igerisinde yer alan 6gretim tasarimlari modellerinin 6grenmeyi
kilavuzlama ve kolaylastirip yon verme gibi bir¢ok avantaji vardir. Tarihten bugiine kadar
ortaya cikan oOgretim tasarimlarmin bir¢ogu, asir1 sistematik olmalari, tasarimciyr 6zgiir
birakmamalari, Ogretimi mekaniklestirmeleri ve yaraticihigi engellemeleri yoniiyle
elestirilmistir (Simsek, 2011). Bu baglamda Alexander (1964), bir yontem belirli ve tek bir
siteme dayaniyorsa boyle bir siirecten artik tasarim diye bahsedilemeyecegini vurgularken;
Lawson (1980) ise tasarimin hipotez kurmakla bagsladigini ve kullanildiktan sonra
problemlere ¢6ziim bulmay1 ve kesifler iceren bir degisim isi oldugunu ifade etmis ve var
olan geleneksel tasarim modellerine elestiri getirmislerdir. Bu noktada sezgisel modeller
egitim ihtiyaglarinin hizli ve ekonomik bir sekilde karsilanmasi, en iyi yontem bulunana
kadar tasarimin devam etmesi, ¢cagdas egitim teknolojilerinden yararlanilarak tasarimciyi
Ozglir birakmas: gibi nedenlerden dolay1 elestiri getirilen geleneksel modellerden
ayrilmaktadir. Bu sebeple sezgisel modeller tasarim siirecinde son yillarda daha fazla
kullanilir hale gelmistir. Nitekim sezgisel modeller icerisinde bulunan hizli prototipleme
O0gretim tasarimi modeli geleneksel modellerden ayrilmakta ve bu modelde tasarim siireci
dogru yonteme ulasana kadar devam etmekte ve Ogretimi mekaniklestirmemektedir
(Simsek, 2011).

Arastirmamin Amaci

Literatiir incelendiginde, 0gretim tasarimi modellerine ait teorik bilgilerin oldukca fazla
oldugu goriiliirken, bu modellerin uygulanmas: ve kullanimi konusunda belirsizlikler
bulundugu tespit edilmistir. Bu nedenle s6z konusu g¢alismada Oncelikle sezgisel ogretim
tasarimi  modellerinden hizli prototipleme Ogretim tasarimi modelini tanitmak
amaclanmigtir. Ayrica bir yabanci dil dersi 6gretim senaryosu aracilig: ile de bu modelin dil
dersinde kullanimi ve tasarima ait siireg basamaklar1 gosterilmeye galisilmistir.

YONTEM

Calismada nitel arastirma yontemlerinden tasarim tabanli arastirma yontemi kullanilmistir.
Tasarim tabanli arastirma, tasarimcilarin ve katilimcilarin is birligine dayali, dongiisel yap:
icerisinde egitim uygulamalarmnin iyilestirilmesine yonelik sistematik ve esnek olan bir
arastirma yontemidir (Wang ve Hannafin, 2005). Brown’a (1992) gore ise tasarim tabanli
arastirma yontemi ile teorik desenler ve uygulama birlestirilerek karmasik durumlara ¢6ziim
tiretilir. Tasarim tabanli aragtirmanin amaci uygulamayz iyilestirmektir ve en 6nemli 6zelligi
yeni bir 6grenme ortami, yeni bir kuram ya da yeni bir egitim uygulamas: gibi yenilik
tiretiminde kullaniliyor olmasidir. Ayrica s6z konusu yontem, 6gretme 6grenme hakkinda
kuramlarin somutlastirilmasina, kuram, tasarim ve uygulama arasindaki iliskinin
anlasilmasina yardimar olur (Kuzu, Cankaya ve Abidin Misirly, 2011). Bu baglamda ¢alisma
kapsaminda yogun yurt i¢i ve yurt dis1 literatiir taramasina dayali olarak “hizli prototipleme
Ogretim tasarimi modeli” tanmitilmis ve tasarim siiregleri anlatilmaya ¢alisilmistir. Arastirma
icin 6rnek senaryo durumu, yabana dil 6gretiminden secilmistir. Bu amagla basit yapis1 ve
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hizli tiretimler i¢in kolaylik saglayan ve uygulanabilir bir tasarim modeli olmas1 nedeni ile
arastirma igin “hizli prototipleme modeli” segilmistir.

Hizli Prototipleme Ogretim Tasarimi Modeli

21. yiiz y1l 6grencilerinin 6grenme gereksinimlerini karsilamak igin, gelisen teknoloji, yeni ve
giincel egitim araclarinin tasarlanmasinin gereklili§i arastirmacilarin odak noktas: haline
gelmistir. Bu baglamda O0gretim tasarimi modelleri igerisinde yer alan hizli prototipleme
Ogretim tasarimi modelinden ilk kez 1990 yilinda Tripp ve Bichelmeyer yaptiklar1 bir
arastirmada soz etmistir. Tripp ve Bichelmeyer (1990), yaptiklar1 arastirmada, yazilim
araclarmin giderek gelistigini ve yazilim tasarimcilarinin hizli prototipleme adini verdikleri
bir tasarim modelini kullanmaya basladiklarini belirtmislerdir. Yazilim tasarimcilar
tarafindan ilk kez kullanilmaya baslanan bu tasarim modeli, Simon’a (1980, akt. Tripp and
Bichelmeyer, 1990) gore ortaya ¢iktig1 andan itibaren hem yazilim tasarimcilari hem de
Ogretim tasarimcilari i¢in 6nemli bir konu olmaya baglamistir. Ciinkii yazilim ve 6gretim
tasarimlar1 benzer yontemlere ve amaglara sahip olmakla birlikte, 6gretim tasarimlar1 daha
¢ok insan bilisi ile ilgili iken; yazilim tasarimlar1 matematiksel ve sistemsel konularla ilgilidir.
Ancak her ikisinin de siirecte benzer adimlar1 vardir. Hizli prototipleme 6gretim tasarim
modeli bu nedenle egitim siireci iginde, son zamanlarda kabul gormiis, baslangigta bir
yazilim tasarimi metodu olarak ortaya ¢ikmis bir modeldir (Tripp ve Bichelmeyer, 1990).

Hizli prototipleme Ogretim tasarimi modeli tiim egitim programmin veya miifredatin
tasarimlanmasi yerine kiigiik dersler i¢in 6gretim tasarimi yapabilmeye imkan veren dort
asamadan olusan bir modeldir (Ocak, 2015). Tasarim bir hipotezle baslar ve baslama
amacinda bir probleme ¢oziim {iretmenin yaninda var olan {izerinde degisiklik yaratma
istegi yer alir. Bu modelde, tasarimin sonu olmayan bir siireg oldugu ve hatasiz bir yontemin
olmadig vurgusu yapilir (Lawson, 1980). Bu kapsamda tasarim siirecinin en dogruyu bulana
kadar devam ettigi hizli prototipleme O6gretim tasarimi modelinde, ihtiyaglar ve hedefler
belirlendikten sonra arastirma ve gelistirme olusturulan prototip ile paralel yiiriitiiliir,
prototip nihai iirtin haline gelebilir ancak test edildikten sonra gelmeyebilir. Eger prototip,
amaca ulastiracak son {irtin haline gelmiyorsa, gelistirilmeye devam edilir (Tripp and
Bichelmeyer, 1990). Uriiniin bitmesi i¢in sistemin hatasiz bir noktaya gelmesi gerekir.

Simsek’e gore (2011) hizli prototipleme Ogretim tasarimi modeli bir dgretim programi
tiretmekten ziyade ders diizeyindeki 6gretimi gelistirmek ic¢in olusturulmus bir tasarim
modelidir. Bu modelde dort tane ana siire¢ bulunur. Bunlar ihtiyag¢ ¢éziimlemesi, prototip
olusturma, arastirma yapmak igin prototipi kullanma ve sistemin son bi¢imini olusturmadir.
Asagidaki sekil ozellikle 6gretim tasarimi olarak kullanilan hizli prototipleme ortaminda
meydana gelen durumlar1 gostermektedir.

Gereksinimleri Belirle ve Igerigi

Coziimle Amaglari Olustur

Prototipi Yarat (Tasarim)

Prototipi Yarat (Tasarim)

Prototipi Uygula (Arastirma)

Sistemi Kur ve Stirdiir

Sekil 1. Hizli Prototipleme Modeli (Tripp ve Bichelmeyer, 1990)
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Ogretim sistemleri icerisinde yer alan “hizli prototipleme modeli” nin amaci geleneksel
Ogretim tasarimlarinda oldugu gibi siirecin tamamlanmas: i¢in son asamaya kadar
beklemeden iiriinii siireg igerisinde miidahalelerle bigimlendirmektir. Siire¢ cogu geleneksel
modelde oldugu gibi ihtiyaglarin belirlenmesi ve amaglarin olusturulmasi ile ilgili gegici
hedeflerle baglar. Ancak bu tasarimda 6nemli olan hizli ve galigir prototipler yaratmaktir. Bu
nedenle kavramsal tanimlama yapilir ve gelistirilecek olan tiriiniin iskeleti ¢ikarilir, ardindan
kullanic1 degerlendirmesi yapildiktan sonra kavramin aritilmis sekline ulagilir. Fakat siireg
bitmez; gelistirilen yeni prototipin denemesi yapilir ve birka¢ kez diizeltildikten sonra
tasarim siireci tamamlanmis olur (Tripp ve Bichelmeyer, 1990).

Teknoloji destekli 6gretim sistemlerinin tasarimi igin daha ¢ok 6nerilen bu model oldukga
hizl1 ve hatalar1 hemen gidermeye dayal1 bir gelistirme siirecini amaclamaktadir (Tripp ve
Bichelmeyer, 1990). Bu 6gretim tasarimi baglangicta olusturulan plan dahilinde iki goreve
hizmet eder: birincisi 6gretimin amaci ile ilgilenen herkesle iletisim kurmak, ikincisi ise
Ogrenenin takip edecegi gorevleri tamimlamak (Streibel, 1989). Bu noktada yaratilan
prototipin en 6nemli kismi 6grenenlerin prototipi uyguladigr boliimdiir. Tasarimm bu
tasarimc1 Ogrenenleri gozlemler ve prototipin giiclii ve zayif yonlerini belirlemek igin
Ogrenenlere sorular sorar. Bu asama sonrasinda hem 6grenenler hem de uygulayic biligsel
yeni olusumlar ve planlari ile ilgili tecriibe edinirler ve problemin ¢6ziimii icin yeni bilgiler
kazanirlar. Ayrica tiim bunlara ek olarak uygulama asamasi problemin kesfini de sagladig:
igin ¢ok Onemli bir basamaktir. Tasarimcr igin yeni problemlerin kesfi, gegici hedeflerin
degistirilmesi ve yenilerinin yaratilmas1 ile prototip sonuglanirken; aslinda siire¢ yeni
problem ¢oziimleri igin yeniden baslar (Komoski, 1974). Tasarim siireci sonunda bir 6gretim
sistemi benzersiz bir duruma uyarlanabilir, genel uygulanabilirlige sahip olmasina gerek
yoktur (Tripp ve Bichelmeyer, 1990).

Ogretim sistemleri icerisinde yer alan geleneksel modellerle kiyaslandiginda, hizh
prototipleme &gretim tasarimi modelinin diger modellere gore avantajli baz1 6zellikleri
bulunmaktadir. Tripp ve Bichelmeyer (1990), hizli prototipleme modelinde, tasarim ve
arastirma veya kullanim ve olusturma siireglerinin paralel bir sekilde devam ettigini
vurgulamaktadir. Thtiyaglarin, icerigin ve hedeflerin tam olarak anlagildigi yer tasarim
sirecinin sonunda olmakta ve buda tasarim, siireg icerisinde devam edip sonlanmadig; igin
sisteme siirekli diizeltme imkani vermektedir. Reigeluth (1989) ise arastirma ile tasarimin
birlestirilmesinin faydali oldugunu belirtmekte ve gecmiste oldugu gibi arastirmay:
tasarimdan ayirmanin iyi bir yontem olmadigini vurgulamaktadir. Ayrica tasarimcinin tiriin
tasarlanmasina, c¢alismalara, olusturulan friintin degerlendirilmesine asina olmasi
durumunda, arastirma ve gelistirmenin paralel siireclerle oldukca etkili olabilecegini ifade
etmistir. Diger taraftan bircok geleneksel modelde tasarim stireci erken kararlarla
smurlandirilirken; hizli prototipleme modelinde eldeki problemin ¢6ziimii icin gerekli olan
her adim sentezlenerek pragmatik bir yol izlenir (Asimow, 1962; Wilson & Wilson, 1965).
Daugherty, Ya-Ting and Cornachione’a (2007) gore, hizli prototipleme modeli geleneksel
Ogretim tasarimlarinin harcadigr maliyet ve zamandan tasarruf saglarken, ogretimdeki
esnekligi ve katiim oranimi artirmaktadir. Nixon ve Lee (2001), hizli prototipleme ile
geleneksel 0gretim tasarimlar1 arasindaki en biiyiik farkin geleneksel modellerde var olan
siirlarin ve kesin ilkelerin hizli prototipleme modelinde olmamasindan kaynaklandigin
vurgulamiglardir. Diger yandan, hizli prototipleme modeli geleneksel 6gretim tasarimlardan
¢ok daha uygundur, ¢linkii hizhi prototipleme modelinin her 6grenme durumu igin benzer
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modyiller halinde 6grenenleri bu kaliplara girmeye zorlayan genel prensipleri yoktur. Planlar
kolaylikla arastirma, gelistirme ve hatta uygulama asamasinda bile degisebilir c¢iinkii
ogrenme ortaminin esnek olmasmndan dolayi, model Ogretim stratejisi ve ardisiklig
olusturma konusunda avantaj saglar (Tripp ve Bichelmeyer, 1990).

Hizli Prototipleme Ogretim Tasarimi Modelinin Dil Ogretiminde Kullanimi

Ogretim tasarimlari genellikle asir1 sistematik olmalari, tasarimciy1 6zgiir birakmamalari ve
yaraticilig1 engellemeleri sebebiyle elestirilmektedir. Hizli prototipleme Ogretim tasarimu
modeli ise tasarimciy: yaratict olmaya yonlendirmesi ve tasarim siirecinin en iyiyi bulana
kadar devam etmesi sebebiyle o6grenci degil 6gretmen merkezli olan geleneksel 6gretim
tasarimlarindan ayrilir (Asimow, 1962; Wilson & Wilson, 1965; Simsek, 2011). Bununla
birlikte modern teknolojiden de yararlanarak egitim ihtiyaglarmi diisiik maliyetle ve en kisa
zamanda karsilamasi, siirecte yer alanlarin yaraticiliginin artirilmas: bu modelin en 6nemli
amacidir. Ayrica Ogretim tasariminin amagclari icerisinde iletisime Onem vermesi ve
ogrenenlerin belirli takip edecegi gorevlerinin olmasi yer alir (Streibel, 1989) ve tiim bu
sebepler hizl1 prototipleme &gretim tasarimi modelinin diger 6gretim tasarimlarindan ayiran
tarkli yanlaridir.

Hizli prototipleme 6gretim tasarimi modelinin dil 6gretiminde neden kullanilmas: gerektigi
ise su sekilde aciklanabilir: Ogrenenler siirecte iletisim halinde ve siirekli aktiftirler.
Tasarimin yapisi geregi sistematik bir dayatmadan kag¢inmasi yaraticiligr artirir. Tasarim
stirecinde yaratilan prototipin kullanilip stirekli diizeltilmesi siif ortaminda etkilesimi
arttirir. Hizli protipleme modelinin esnek bir yapiya sahip olmasi da dil ogretimi igin
uygundur. Ogrenenler neyi 6grenip grenemediklerini siireg igerisinde fark ederler. Etkili bir
dil 6grenimi igin dilin tiim beceri alanlarini destekleyecek (konusma, yazma, dinleme,
okuma) teknoloji destekli 6grenme ortamlar1 olusturulmalidir ve bu tasarim modeli teknoloji
ile ig ige oldugu icin bu dgrenme ortamini 6grenciye saglayabilmektedir. Ornegin yazilimlar
aracilig ile ogrencilere dil 6gretiminde, egitsel oyunlar, e-kitap, okuma metinleri, dinleme
metinleri, testler gibi cesitli dijital 0getim araglar1 sunulabilmektedir. Bu kapsamda tiim
bunlara ek olarak hizli prototipleme 6gretim tasarimi modeli 6grenene esnek, yaratict ve
zengin bir Ogrenme ortami saglayacagindan, iletisimin hem tasarimda hem de dil
Ogretiminde Onemli olmasi nedeniyle, bu Ogretim tasarmminin dil o6gretimi igin
kullanilmasmin uygun olabilecegi ifade edilebilir.

Yabanci Dil Dersi I¢in Bir Senaryo Ornegi

Hizli prototipleme o6gretim tasarimi modelini, modelin adimlarini ve siireci, daha iyi
acgiklayabilmek ic¢in senaryo Ornegi kullanilmistir. Bir yabanci dil dersinde 6grencilerin
konusma becerilerini gelistirmeye yonelik kiigiik bir 6gretim tasarimi varsayalim. Modelin
yapisinda var olan adimlarla bir 6gretim tasarimi desenlemek amaglanmistir. Bu baglamda
hizli prototipleme Ogretim tasarimi modelinin her bir basamaginin uygulama asamalari
ornek senaryo aracilif ile su sekilde gosterilmistir:

1. Thtiyaclar1 belirleme ve icerigi analiz etme asamasi: Bu basamak ayni zamanda modelin
ilk basamagidir. Tasarimci burada dgrenenlerin ihtiyaglarini ve 6grenme igerigini gevresel,
kiiltiirel, teknolojik etkenleri ve 6n kosul 6grenmeleri de dikkate alarak analiz eder.

> Ornege gore tasarimcl bir ders siirecinde grenenlerin diyalog veya konusma
egzersizleri ile ilgili sikintilar yasadigini tespit eder. Onceki derslerden de almus
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oldugu geri bildirimler sayesinde Ogrenenlerin Ozellikle yabanci dilde konusma
becerisinde kendilerini ifade etme ile ilgili, pratik olarak eksik olduklarin belirler. Bu
ihtiya¢ dahilinde 6grenenlerden dort kisilik gruplar olusturulur ve kendilerini bir
aligveris merkezindeymis gibi diisiindiikten sonra uygun bir diyalog gelistirerek,
derste 6grenmeye caligtiklari yabanci dilde ifade etmeleri istenir. Ogrenenlerin var
olan 6grenme ihtiyac1 boylece belirlenmis olur.

2. Hedeflerin olusturulmasi asamasi: Bu asamada tasarimci ihtiya¢ degerlendirmesi ve
icerik analizine bagh olarak dil becerileri ile ilgili (konusma becerisi) hedefleri belirler.
Olusturulan 6rnek hedefler:

» Algveris merkezindeki satis elemanma istedigi irliniin ne oldugunu hedef dilde
ifade edebilme.

> Istenilen iiriinle ilgili uygun sorular sorabilme (renk, beden vb.).

> Uriiniin satis fiyat ile ilgili bilgi alabilme.

> Satin almak istedigi tirtiniin 6deme sekli ile ilgili soru sorabilme.

3. Prototip olusturma asamasi: Bu basamakta tasarimci, Onceki tecriibelerini, 6gretim
teknolojilerini, ihtiyaglari, igerik ve hedefleri de goz Oniinde bulundurarak, isbirligi
dahilinde bir prototip tasarlar. Prototip dahilinde 6grenciler senaryo geregi birkac ornek
kiyafeti yanlarina alirlar.

» Tasarimcr 6nceden olusturdugu diyalog gruplarindan, senaryo dahilinde prototipin
hedeflerini de tekrar sdyleyerek bir diyalog kurmalarini ister.

» Tasarima diyalog grubuna rol dagilimini yapar ve diyalog icin kullanacaklar
kiyafetleri verir.

» Tasarimc 6grenenlerden satis elemaninin yanina gidip istedigi iirtinii satis elemanina
sormasiny, farkl bir rengini rica etmelerini, giyinme kabinini sormalarin ister.

> Satis elemani ile kiyafet {izerine diyalog kurulmasini bekler.

4. Prototipi uygulama asamasi: Tasarimc prototipi uygular. Ogretim faaliyetlerini yiiriitiir
ve test eder. Uygulama sirasinda tasarimci 6grenenleri gozlemler ve prototipin giiglii ve
zay1f yonlerini belirlemek igin sorular sorar.

> Senaryo Ornegimizde alisveris esnasinda gecen bir diyalog uygulamasi yapilir.
Tasarima siireci yakindan takip eder ve uygulama aninda gruplar arasinda ortaya
¢itkan bazi hatalar1 tespit eder. Konusma becerisiyle ilgili kiiltiirel cesitlilikten
kaynaklanan bir sorunu tasarimci fark eder. Satis elemani ile kurduklar1 diyaloga,
ogrenenlerin kiiltiirden kaynakli resmi olmayan iletisim seklinin hakim oldugu ve
hedef dilde bunun ifade bigimlerine yanlis yansidig1 sorununu tasarimar tespit eder.
Bu ifade bicimlerini hedef dilde 6grenmek gerekmektedir. Diger bir hata da yanlis
telaffuzdan kaynaklidir. Tasarimci sorunu fark ettikten sonra hemen yeni hedeflerle
bir prototip tasarlar.

5. Sistemin kurulmasi ve yiiriitiilmesi asamas1: Bu asamada tasarimci yorumlari, geri
bildirimleri toplar, tasarim ve gelistirme siirecini gozden gecirerek prototipi stirekli
iyilestirmeyi stirdiiriir.

» Tasarimcr tim hatalar1 ve yetersizlikleri dikkate alir. Ardindan prototipe doner,
diyalog esnasinda olusan hatalar1 diizeltir, hatalar1 giderecek yeni hedefler belirler
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veya prototipin eksikliklerini tamamlar. Diizeltilen ve tamamlanan konusma becerisi
ile ilgili prototip tekrar uygulanir. Bu siireg en iyiyi basarana kadar devam edecektir.

Bu tasarimda planlar; arastirma, gelistirme ve hatta uygulama asamasinda bile degisebilir,
¢linkii modelin esnek olmasi bu avantaji saglamaktadir. Tasarimcinin, egitmenin veya siirece
dahil olanlarin yaraticilik yoniinii gelistirme imkani saglayan bu tasarim, deneme ve
gelistirme gerektiren hizl tiretimler i¢in olduk¢a uygundur.

SONUC

Egitim ihtiyaclarinin artmasi ve degismesi bir¢ok alani oldugu gibi 6gretim sistemleri alanini
da etkilemistir. Ogrenmeyi kolaylastirmayi, 6grenme hedeflerine gabuk ulagmay1 (Ocak,
2015), etkili 6grenme ortami olusturmay1, 6grenmenin daha kalic1 hale gelmesi icin her tiirlii
yenilikten yararlanmay1 amag edinen Ogretim tasarimlari, teknoloji ile birlikte egitim ve
ogretim gereksinimleri i¢inde, daha da etkin bir yere sahip olmaya baslamistir. Bu amagla
ogrenene esnek, yaraticy, aktif, sinir koymayan, en iyiyi bulana kadar tasarimin devam ettigi
bir ortam sunan hizli prototipleme Ogretim tasarimi modeli, s6z konusu arastirmada
agiklanmak istenmistir. Ofrenme ortami ve yapisi geregi iletisimin oldukga 6nemli oldugu
hizli prototipleme 6gretim tasarimi modelinin yabanc dil 6gretiminde bir 6gretim tasarimi
olarak kullanimi, arastirmada bir senaryo araciligi ile gosterilmeye ¢alisilmistir. Tasarimciya
yaratict olma, aktif olma, smir koymama ve cagdas teknolojilerden yararlanma imkarm
saglayan hizli prototipleme &gretim tasarimi modeli basit bir yapiya sahiptir. Ogrenme
stirecinde, 6grenmeyi kilavuzlama isini siirekli deneme, diizeltme dongiileri ile saglayan bu
model hizli {iretim ve en iyiye ulasilma istegini karsilayabilecek iyi bir tasarim modelidir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Because of its complex nature, it is possible to guide and plan the task of facilitating learning
while not being able to guide the training in advance (Simgek, 2011). Instructional design
(ID) or instructional system design (ISD) is the practice of creating teaching experiences that
make knowledge and skills acquisition more efficient, effective and attractive (Merill, Drake,
Lacy and Pratt, 1996). In the educational dynamics of instructional designs, it can be said that
the instructioanal design is in a position to guide the learning process and use every kind of
ease and technology to realize or support the learning. At this point, intuitive models have
become more widely used in the design process in recent years due to reasons such as
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meeting educational needs in a fast and economical way, continuing design until the best
method is found, freeing the designer by utilizing modern educational technologies. As a
matter of fact, the rapid prototyping instructional design model, which is included in the
intuitive models, is distinguished from the traditional models and the design process
continues until the right method is reached and it does not mechanize the teaching (Simsek,
2011). It is therefore intended to introduce the model of rapid prototyping instructional
design in the study and demonstrate the use of this model with a foreign language course
teaching scenario.

The model of rapid prototyping instructional design is a model consisting of four stages
which allows to design instruction for small courses instead of designing the whole
curriculum or curriculum (Ocak, 2015). These are the needs analysis, prototyping, using the
prototype to conduct research and forming the final form of the system. The aim of the rapid
prototyping model, included in the teaching systems, is to shape the product through
interventions in the process without waiting for the final stage to complete the process as in
traditional teaching designs (Tripp ve Bichelmeyer, 1990). Rapid prototyping of the
instructional design model; It may be appropriate to use in language teaching because it is
not overly systematic, it attaches importance to communication, activates everyone in the
process, increases the creativity, is flexible and supports the use of technology.

Method

Design based research model was used in the study. Within the scope of the study, mod
rapid prototyping instructional design model dayali was introduced based on extensive
domestic and overseas literature review and design processes were tried to be explained. The
case scenario for the study was selected from foreign language teaching. For this purpose, ve
rapid prototyping model has been chosen for research because it is a practical design model
that provides convenience and quick production.

Results

Increasing and changing training needs has affected many areas as well as the field of
teaching systems. The rapid prototyping instructional design model which is flexible,
creative, active, no limit, which provides an environment in which the design continues until
the best is found, was asked in this research. The use of the rapid prototyping instructional
design model as an instructional design in foreign language teaching, where communication
is very important due to the learning environment and structure, has been tried to be shown
through a scenario in the research. In the learning process, this model, which provides the
guidance of learning through continuous trial and correction cycles, is a good design model
which can meet the demand of fast production and the best.
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