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TAM SURUM VE KURGULANMIS VIDEO-DURUMLARIN
VOLEYBOL OYUN SETi COZUMLEME BECERISINE ETKISI*

EFFECT OF FULL VERSION AND EDITED VIDEO-CASES ON VOLLEYBALL
GAME SET ANALYSIS SKILLS

Yesim BULCA ™, Deniz DERYAKULU

OZET: Bu arastirma, farkli video-durum tiirlerinin (tam siiriim ve kurgulanmus siiriim) kullamldigi duruma-dayali 6gretim
uygulamasinin voleybol antrendrlerinin voleybol oyun seti ¢dziimleme becerisine etkisini belirlemeyi amaglamaktadir.
Aragtirmaya, 2006-2007 yilinda II. ve III. kademe antrendrliik belgesine sahip, birinci ve ikinci ligde voleybol antrendrliigii
yapan 60 erkek voleybol antrendrii katilmistir. Deneysel islem oOncesi, 60 erkek voleybol antrendriine bilissel stillerini
belirlemek amaciyla “Sakli Sekiller Grup Testi” uygulanmstir. Alti-yedi kisilik olusturulan gruplar bir araya gelerek video-
durum tiirlerine gore sirasiyla kadin milli takim kazanilan set, kadin milli takim kaybedilen set, erkek milli takim kazanilan
set, erkek milli takim kaybedilen set bigiminde izlemigler ve uzmanlar tarafindan hazirlanan sorular1 yanitlamiglardir. Daha
o6nce uzman voleybol antrendrlerinin verdikleri yanitlardan yararlanilarak hazirlanan bir puanlama anahtarima goére
degerlendirme yapilmstir. Video-durum tiiriiniin voleybol oyun seti ¢éziimleme becerisine etkisini ve bu etkinin biligsel stile
gore degisip degismedigini belirlemek icin varyans analizi (ANOVA) uygulanmustir. Istatistiksel analizlere gére, tam siiriim
ve kurgulanmis siiriim video-durumlar izleyen voleybol antrendrlerinin oyun seti ¢dziimleme puanlar1 arasinda anlaml bir
fark bulunmamustir [F(1,58)=.981, p>0.05]. Ancak, video-durum tiirii ile biligsel stilin voleybol oyun seti ¢dzlimleme
puanlar iizerindeki ortak etkisi istatistiksel olarak anlamlhidir [F(3,56)=62.3391, p<0.05].
Anahtar sozciikler: Duruma-dayali 6grenme, video-durum, biligsel stil, voleybol.

ABSTRACT: The aim of this study was to find out the effect of full version and edited video-cases on volleyball trainers’
game set analysis skills. Participants were 60 male volleyball trainers having Stage II and III training certificates and having
experience in the league of first and second in 2006-2007 seasons. The trainers were divided into two experimental groups
each consisting of 30 trainers according to their cognitive styles. Experimental groups met to watch the full version or edited
video-cases which were drawing from the games of female and male Turkish national volleyball teams. The analysis
activities of the participants were evaluated according to the scoring key prepared by use of the answers given by the experts.
In the data analysis phase of the study, analysis of variance (ANOVA) procedures were used and Pearson correlation
coefficients were calculated. Results showed that there was no significant difference between the full version and edited
video-cases on the analysis skills [F(1,58)=.981, p>0.05]. This finding indicates that different type video-cases have no
significant effect on the analysis skills of volleyball trainers. However, it was found that there were significant differences
between field-dependent and field-independent volleyball trainers with regard to their analysis skill [F(3,56)=62.3391,
p<0.05]. This finding indicates that cognitive style has an effect on the analysis skill scores.
Keywords: Case-based learning, case-based instruction, video-cases, cognitive style, volleyball

1. GIRIS

Bir 6grenme kurami temelde, insanlarin nasil 6grendiklerini agiklamak {izere gergeklestirilen
¢ok sayida arastirmanin sonuglarindan olusan sistemli bilgiler biitiiniidiir. Ogretim uygulamalarinin
basarili olmasi, 6grenme kuramlarinin ortaya koydugu bilgilerin uygun ortam ve siireclerle ise
kosulmasma baghdir. Ogretme-dgrenme siireglerinin daha etkili ve verimli kilinmasi, egitim
teknolojisi alanmin temel islevlerinden birisidir. Ogretim tasarmm, grenme kuramlarmin ortaya
koydugu bilgilerden yola ¢ikarak, 6gretme-6grenme siireclerinin igerisinde dgretimin nasil daha etkili,
verimli ve ¢ekici hale getirilebilecegi ile ilgilenir (Alkan, 1998). Benimsenen §grenme kurami ve ona
bagli olarak olusturulan Ogretim anlayismin tarihsel gelisim asamalar1 incelendiginde, Ogretim
siireclerinin tasarlanmasinda Once nesnelci bakis agisinin  (davraniggt ve biligsel 6grenme
kuramlarmin), daha sonra ise yapilandirmaci 6grenme yaklasiminin etkili oldugu goriilmektedir.
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Yapilandirmaci 6grenme ortamlarinin tasarlanmastyla ilgili olarak bir¢ok model 6nerilmistir. Bunlarin
cogu bir duruma (case), baglama (context) ya da soruna (problem) dayalidir (Duffy ve Jonassen,
1992). Durumlu 6grenme (situated learning), baglasik 6grenme (anchored learning), probleme-dayali
O0grenme (problem-based learning), senaryo-temelli 6grenme (scenario-based learning), isbirligine
dayali1 6grenme (cooperative learning) ya da duruma-dayali 6grenme (case- based learning) gibi
yapilandirmact anlayis1 yansitan birgok 6grenme yaklasimi bulunmaktadir.

“Duruma-dayali 6grenme” gercek diinyada yasanmus, yasanan ya da yasanabilir bir olayi,
karmasik bir durumu smif ortamina tasiyan ve bu durumun bireyler tarafindan ayrintili olarak
incelenmesi sonucunda olast ¢ozliimlere ya da yargilara ulasilmasini destekleyen bir 6grenme
yontemidir (Ashwin, 1993; Oliver, 1999; Waterman ve Stanley 1998). Bu o6grenme yontemi,
karsilagilacak sorunlar karsisinda profesyonel olarak nasil diisliniilmesi gerektigini gostermektedir. Bu
tir duruma-dayali 6gretim uygulamalari, smf ic¢i etkinliklerindeki karmasikliklar1 6ne c¢ikarip
Ogrencinin kavramlar ile gercek yasam arasinda bir baglanti kurmasina olanak saglamaktadir.
Duruma-dayali 6grenme, sorun ¢ézme ve ¢oziimleme igin tasarlanmig, degisik bakis agilari ile olasi
¢ozlimleri vurgulayan etkin 6grenme olarak da tammlanmaktadir (Kurz, Llama ve Savanye, 2005). Bu
yontemde, Ogrenciler siif ortamina getirilen durumu tartisirlar, eldeki verilere dayanarak olasi
¢Ozlimleri bulur, kararlar1 alir, sorunlar1 dile getirirler ve kendi yasantilar1 ile yeni durumlari
iligkilendirirler.

Durumlar siklikla yazili belgeler olarak basili formda iiretilmekte, gercek yasamdan alinmisg
durumlara ya da olaylara dayanan anlatim yontemi ile sunulmaktadir. Teknoloji gelistikge, farkli
sunum bicimleri de gelistirilmistir. Duruma-dayali uygulamalarda video-durumlar, gercekligin
algilanisinin arttirilmasinda  kullanilan dogal bir ortamdir. Video-durumlar, &gretmen adaylarina
Ogretim yontemlerini 6grenme, sinif-i¢i etkilesimleri gdézlemleme ve 6nemli durumlari yeniden
seyredebilmeleri olanag: verirken farkli bakis agis1 kazanmalarina da yardime1 olmaktadir (Perry ve
Talley, 2001). Video-durumlarin (video-case) yazili (written / text) durumlara oranla, 0grenme
ortamin1 daha belirgin, daha ger¢ek¢i ve zengin olarak sunma potansiyeli vardir. Videonun uzamsal ve
dinamik (hareketli) niteligi izleyicinin, durumu zihninde ger¢ekgi olarak canlandirmasimi ve kavramsal
olarak da islenmesini saglayarak Ogrenmeyi kolaylastirir. Video-durumlar ayrintiyr yansitma
potansiyeline de sahip oldugu igin sinifta yasanan olaylarm karmagsikligimi daha iyi ortaya
cikarabilirler. Genellikle video-durumlarda ozgiin olaylar ve baglamlarm sunulmasi inandiriciligi
arttirdigindan sunulanlarin animsanmasi daha kolay olmaktadir. Dolayisiyla da bireyin zihnindeki
onceki bilgilerle, video-durumlarla sunulanlar arasindaki iliski bilginin yapilandirilmasinda kolaylik
saglamaktadir (Beck, King ve Marshall, 2002).

Ogretim yontemlerinin uygulamasi sirasinda, bireyin 6grenme potansiyelinin en iist diizeye
¢ikmasi i¢in 0gretim yonteminin (Brooks ve Brooks, 1993) ve bireysel farkliliklarin (Vermunt,1996)
gdz Oniinde bulundurulmasi gerekmektedir. Bireysel bir farklilik olarak biligsel stil, kisinin bilgiyi
algilama, isleme, diizenleme ve anlamlandirma konusundaki karakteristik ve tutarli yaklagimlarini
icermektedir (Woolfolk,1990). Ogretim sirasinda, bilissel stilin kuramsal ve uygulamali alanlarda
etkili olmas1 bu yapiya olan ilginin artmasina neden olmustur (Sternberg ve Grigorenko, 1997).
Yapilan arastirmalar, biligsel stil ile uygulanan 6gretim yontemlerinin etkililigi arasinda bir iligkinin
oldugunu gostermektedir (Riding ve Cheema, 1991, Witkin ve digerleri 1977). Dolayisiyla etkili
Ogretim programlarinin hazirlanmasi, 6gretim yontem ve tekniklerinin, materyallerin, degerlendirme
yontemlerinin sec¢ilmesi ve uygulanmasi asamasinda biligsel stil yol gosterici bir degiskendir.

Bu arasgtrmanin amaci, duruma-dayali 6grenme yaklasimi baglaminda olusturulan farklh
video-durum tiirlerinin voleybol antrendrlerinin voleybol oyun seti ¢oziimleme becerileri tizerindeki
etkisini incelemektir. Bu ¢alisma ile asagidaki sorulara yanit aranmustir: 1)izlenen video-durum tiiriine
(tam siirim ve kurgulanmis) gore voleybol antrendrlerinin voleybol oyun setlerini ¢dziimleme
becerileri arasinda anlamli bir fark var midir? 2)Voleybol antrendrlerinin biligsel stillerine (alan-
bagimli ve alan-bagimsiz) ve izledikleri video-durum tiirline (tam siirim ve kurgulanmig) gore
voleybol oyun setlerini ¢oziimleme becerileri arasinda anlamli bir fark var midir?



Y. BULCA-D. DERYAKULU/ H. U. Egitim Fakiiltesi Dergisi (H. U. Journal of Education), 37 (2009), 1—10 3

2. YONTEM

2.1.  Arastirma modeli

Bu arastirma, tek faktor iizerinde tekrarli Ol¢iimler modeli ile desenlenmistir. Bu desen iki
faktorii icermektedir. Faktorlerden birincisi, farkli deneysel islem kosullarmi iceren deney gruplarmi
gostermektedir. Ikinci faktdr, tekrarl dlgiimleri tanimlamaktadir (Biiyiikdztiirk, 2003). Buna gore,
arastirmanin birinci faktorli, video-durum tiiriinii nitelemekte ve tam siirlim ve kurgulanmig video-
durumlar1 kapsayan iki diizeyi bulunmaktadir. Ikinci faktér ise video-durumlarla sunulan doért ayri
voleybol oyun setini ¢éziimlemeyi igeren tekrarli dlglimleri nitelemektedir.

2.2. Cahsma grubu

Arastirmaya, 20062007 sezonunda II. ve III. kademe antrendrlilk belgesi olan, birinci ya da
ikinci ligde voleybol antrenérliik deneyimine sahip 60 erkek voleybol antrendrii katilmistir. Bu 60
voleybol antrendrii alan-bagimli ve alan-bagimsiz biligsel stillerine gore her deneysel gruba dengeli bir
bi¢cimde atanmiglardir.

Tablo 1: Deney Gruplarina Gore Katihhmcilara Ait Demografik Bilgiler

Yas (yi) Antrendrliik Kademesi (y1l) | Hizmet Yili
Deney Grubu — —=
X sd II.Kademe | IIIl.Kademe X §§
Tam Siiriim 41.34 | 8.12 17 13 1438 | 5.7
Kurgulanmis Siiriim | 43.67 | 10.32 19 11 16.53 | 6.1
TOPLAM 425 | 9.22 36 24 1545 | 5.9

Tablo 2: Deney Gruplarina Gore Katihhmceilarin Bilissel Stil Puanlarimin Aritmetik
Ortalamalari ve Standart Sapmalarn

Deney Grubu Biligsel Stil | N | y Ss
Alan Bagimhi | 16 | 7.37 | 1.54
Alan Bagimsiz | 14 | 11.42 | 1.28
Kurgulanmis Siiriim Video-Durum | Alan Bagimmh | 16 | 7.18 | 1.27
Alan Bagimsiz | 14 | 11.92 | 1.20
TOPLAM 60 | 9.68 | 1.32

Tam Siiriim Video-Durum

Caliyma grubunda yer alan voleybol antrenérleri deney gruplarina biligsel stillerine gore
ayrimiglardir. Her iki deney grubunda da hem alan-bagimli hem de alan-bagimsiz bilissel stile sahip
katilimeilarin bulunmasina 6zen gosterilmistir. Her iki grubun biligsel stillerine gore denk oldugunu
belirlemek icin ikili karsilagtirma tekniklerinden iliskisiz t-testi yapilmistir. Uygulanan t-testi
sonucunda biligsel stil puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig
gOrilmiistiir (p>0.05).

Tablo 3: Deney Gruplarindaki Katihmeilarin Biligsel Stil Dagilimlarinin t-Testi Sonuclari
Deney Grubu NIy | ss t P

Tam Siiriim Video-Durum 30 | 9.26 | 2.49
9.40 | 2.69 | 1.00 | .321*

Kurgulanmis Siiriim Video-Durum | 30

#p>0.05

2.2. Veri Toplama Araclan

Video-Durumlar: Arastirmada voleybol antrendrlerinin voleybol oyun setlerini ¢oziimleme
becerilerinin incelenmesi sirasinda video-durumlar kullanilmigtir. Bu video-durumlar uzman goriisleri
ile belirlenen, kadin ve erkek milli voleybol takimlarimin kazandiklar1 ve kaybettikleri maclardan



4 Y. BULCA-D. DERYAKULU/ H. U. Egitim Fakiiltesi Dergisi (H. U. Journal of Education), 37 (2009), 1—10

almmig setleri iceren video materyalleridir. Video-durumlar olusturulurken kadin ve erkek milli
takimlarindan secilen maglarin setleri Pinnacle Studio Siiriim 9.4 yazilim programi kullanilarak
bilgisayar ortamina aktarilmistir. Duruma-dayali 6grenmede sunulan durumun etkin bigimde
¢Oziimlenmesi en Onemli agamadir. Bu nedenle, segilen ii¢ uzman antrendr, olusturulan video-
durumlara iliskin agik uglu sorulari hazirlamiglardir. Hazirlanan sorular, uzmanlar tarafindan video-
durumlar izlenerek cevaplanmistir. Hazirlanan sorular durumun (sorunun) tanimlanmasi, tammlanan
durumun ¢éziimlenmesi ve degerlendirilmesini igermektedir. Hazirlanan sorular, i uzman antrendr
tarafindan birbirlerinden farkli zamanlarda yamtlamislardir. Puanlama anahtarinin olusturulmasi igin
uzmanlarin yamtlar1 kodlanmistir. Kodlanan yanitlara gore bir degerlendirme 6l¢egi hazirlanmstir.
Uzmanlar arasmda yapilan degerlendirmelerin tutarliligi, degerlendiriciler arasi1 giivenirlik olarak
adlandirilmaktadir. Simiflamalar aras1  korelasyon katsayilar1 bu giivenirligin  tahmininde
kullanilmaktadir (Kayis, 2005). Davranig bilimlerinde 0.70-0.80 arasindaki degerler dl¢limiin tiiriine
bagl olarak “kabul edilebilir” bigiminde nitelendirilmektedir (Alpar, 2000). Bu ¢alismada, uzmanlar
arasinda yapilan degerlendirmelerin tutarliligi, degerlendiriciler arasindaki giivenirlik katsayis1 0.75
olarak hesaplanmistir.

Tam siirim video-durum tiiriinde voleybol oyun seti icerisindeki hem kazanilan hem de
kaybedilen sayilarin tamam 6zgiin sirasi i¢inde verilmis, antrenorlerden izledikleri kazanilan sayilarin
nasil kazamldigini, kaybedilen sayilarin ise neden kaybedildigini tanimlamalarmi, tanimladiklar
durumu ¢oziimlemelerini ve degerlendirmelerini gerektiren sorulart yanitlamalari istenmistir.
Kurgulanmis siiriim video-durum tiiriinde ise voleybol oyun seti i¢indeki kazanilan sayilar arka arkaya
Ozgiin sirasiyla birlestirilerek, kaybedilen sayilar da arka arkaya 6zgiin sirayla birlestirilerek verilmis,
antrenorlerden izledikleri arka arkaya birlestirilen ve 6zgiin sirasiyla verilen kazanilan ve kaybedilen
sayllarm nasil kazamildiginin @ ve kaybedildiginin tamimlanmasini, tamimlanan = durumun
¢oziimlenmesini ve degerlendirilmesini igeren sorular1 yanitlamalari istenmistir

Bilissel Stil Ol¢egi: Arastirmada katilimcilarin bilissel stillerini (alan-bagimli/alan-bagimsiz)
belirlemek amaciyla deneysel islem Oncesi Witkin (1977) ve digerleri tarafindan gelistirilen ve
Okman-Fisek’in (1979) Tiirk¢e’ye uyarlayarak giivenirlik ¢aligmasini yaptigr “Sakli Sekiller Grup
Testi” (The Group Embedded Figures Test- G.E.F.T.) uygulanmistir. Witkin’in (1971) gelistirdigi
“Sakl1 Sekiller Grup Testi”’nin Spearman-Brown testi giivenirligi 0.82 olarak bulunmusgtur.

3. BULGULAR

3.1. Video-Durum Tiiriiniin Antrenorlerin Voleybol Oyun Setlerini Coziimleme Becerisi
Uzerindeki Etkisi

Tam siirim ya da kurgulanmis video-durumlar1 izleyen antrendrlerin voleybol oyun seti
¢Oziimleme beceri puanlarmin betimsel istatistikleri Tablo 4’de sunulmustur.

Tablo 4. Antrenérlerin Voleybol Oyun Seti Céziimleme Puanlarina iliskin Betimsel

Istatistikler
Voleybol Video Durum Tiirii N } Ss
Oyun Seti
Tam Siirim Video-Durum 30 | 73.1 | 8.67
L.set Kurgulanmus SiirimVideo-Durum | 30 | 67.86 | 11.52
2 set Tam Siiriim Video-Durum 30 | 76.53 | 5.5
Kurgulanmis Siiriim Video-Durum | 30 | 73.5 | 8.7
3.get Tam Siirtiim Video-Durum 30| 71.3 | 7.5
Kurgulanmis Siiriim Video-Durum | 30 | 67.6 | 11.71
Auset Tam Siiriim Video-Durum 30 | 76.16 | 8.07
Kurgulanmis Siiriim Video-Durum | 30 | 75.3 | 9.79
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Video-durum tiirii agismdan antrendrlerin voleybol oyun seti ¢éziimleme puanlarina iligkin
aritmetik ortalamalar incelendiginde, dort sette de tam siirlim video-durumlar1 izleyen antrendrlerin
puanlarmin kurgulanmig video-durumlar1 izleyen antrenérlerin puanlarindan daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Bu farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigimi sinamak iizere tekrarl dlgtimler
icin (2x4) varyans analizi (ANOVA) uygulanmistir (Tablo 5).

Tablo 5. Video-Durum Tiiriine Gore Voleybol Oyun Seti Coziimleme Puanlar1 Arasi Farkin
Tekrarh Olgiimler I¢cin ANOVA Testi Sonuclari

Varyansin Kaynad Kareler Toplamm | Ss | Kareler Ortalamasi F P n2
Video-Durum Tiirii 190.817 1 190.817 981 | .326 | .131
Hata 11277.117 58 194.433

Voleybol Oyun Setleri 511.333 3 170.444 5.493 | .001* | .868
Video-Durum Tiirii x Voleybol Oyun Seti 84.317 3 28.106 906 | .440 | 211
Hata 5399.350 174 31.031

Toplam 17462.934 239

#p<0.05

Tablo 5’de goriildiigii gibi video-durum tiiriine gére voleybol antrendrlerinin voleybol oyun
seti ¢oziimleme puanlar1 arasinda gozlenen fark istatistiksel acidan anlamh degildir [F(1,58)=.981,
p>0.05]. Bununla birlikte, antrendrlerin voleybol oyun seti ¢éziimleme puanlar1 dort farkli oyun seti
bakimindan karsilagtirildiginda, setler arasmda gozlenen puan farkinin istatistiksel olarak anlamli
oldugu gortilmektedir [F(3,174)=5.493, p<0.05]. Video-durum tiirii ile tekrarli 6l¢giimiin voleybol oyun
seti ¢oziimleme becerisi lizerindeki ortak etkisi de istatistiksel olarak anlamli degildir [F(3,174)=.906,
p>0.05]. Bu bulgular, video-durum tiirliniin (tam siiriim ve kurgulanmis) antrenorlerin voleybol oyun
seti ¢oziimleme becerileri iizerinde anlamli bir etki olusturmadigimi gdstermektedir. Voleybol
antrendrlerinin, voleybol oyun seti ¢oziimleme puanlari arasinda oyun setlerine gore istatistiksel
olarak anlamli bir fark saptandigi icin dort set arasindaki farklilagmanin hangi setlerden
kaynaklandigin belirlemek amaci ile post hoc testlerinden Fisher’in LSD testi uygulanmistir. Tablo
6’de dort oyun setine iliskin ¢oziimleme puani aritmetik ortalamalart1 ve LSD testi sonuglari
verilmektedir.

Tablo 6. Voleybol Oyun Setlerine Gore Coziimleme Puanlarinin Aritmetik Ortalamalar ve LSD
Testi Sonuclar:

Voleybol Oyun Setleri N X Ss | Gozenek Ortalamallirlrﬁrasmdalq Ss p
2.set ~4.100 1.145 | 0.04*
1.set (k illi
talssm() azanilan set / kadin milli 60 | 70.48 | 10.45 3 set 200 991 0.89
4 set 2367 1.306 | 0.03*
. o I.set 4.100 1.145 | 0.04*
tza‘f;tn()kaybedﬂen set/ kadmmilli - ¢ 1 7501 | 737 | 3.set 4.500 1.189 | 0.02%
4.set 1.733 1.034 | 595
N 1.set -400 991 | 0.89
tE»a.ls;tn()kazan11an set / erkek milli 60 | 69.45 | 9.93 2 st Z4.500 1189 | 0.02*
4 set -2.767 1.357 | 0.04*
, N I.set 2.367 1.306 | 0.03*
fﬁt (kaybedilen set / erkek milli | o | 7573 | 891 [ 2.set -1.733 1.034 | 595
akam) 3.set 2767 1357 | 0.04*
*p<0.05

Tablo 6 incelendiginde, voleybol oyun setleri arasindaki ¢oziimleme puanlar
farklilagsmalarmim aslinda kazanilan setlerin ¢oziimleme puan ortalamalar1 ile kaybedilen setlerin
¢oziimleme puan ortalamalar1 arasinda oldugu goriilmektedir. Her iki video-durum tiirii i¢in de gegerli
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olmak kosuluyla, kaybedilen setlerin ¢ozlimleme puanlarmin kazamlan setlerin ¢dzlimleme
puanlarindan daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bunun olasi bir nedeninin, voleybol antrenérlerinin
kaybedilen setleri ¢oziimlerken, ¢alisma kapsaminda kendilerine yoneltilen sorulara, kazanilan setlere
iligkin sorulara verdiklerinden hem sayica daha fazla ve hem de ¢esitliligi daha yogun yamitlar vermis
olmalar1 oldugu disiiniilmektedir. Bu bulgu, duruma-dayali 6grenme yoOnteminin sorun saptama,
sorunla ilgili farkli ¢6ziim yollar1 bulma ve bireye elestirel bir bakis a¢is1 kazandirma agisindan etkili
sonuglar dogurdugunu ortaya koyan arastirma bulgulari ile tutarh gériinmektedir.

3.2.Video-Durum Tiirii ve Bilissel Stilin Antrenorlerin Voleybol Oyun Setlerini
Coziimleme Beceri Puanlari Uzerindeki Etkisi

Video durum tiirli ve biligsel stile gére voleybol oyun setlerini ¢6ziimleme puanlari arasindaki
farkin istatistiksel agidan anlamli olup olmadigi tekrarli Slgiimler igin (4x4) dort faktorlii varyans
analizi (ANOVA) ile incelenmistir. Bu ¢oziimlemelere iligskin sonuglar Tablo 7°de yer almaktadir.

Tablo 7. Video Durum Tiirii ve Bilissel Stile Gore Voleybol Oyun Seti Coziimleme Puanlarinin
Tekrarh Ol¢iimler I¢in (4x4) ANOVA Testi Sonuglari

Varyansm Kayna Kareler Ss Kareler F P n2
Toplam Ortalamasi

Video-Durum Tiirii - Biligsel Stil 10007.210 3 3335.737 | 62.339 | .000* | .996
Hata 2996.536 56 53.510
Voleybol Oyun Setleri 919.665 3 306.555 9.192 | .000* | .910
Video-Durum Tiirii, Bilissel Stil X 1556.251 9 172.917 5.185 | .000* | .649
Voleybol Oyun Seti Coziimleme )
Hata 5602.554 | 168 33.349
Toplam 21082.216 | 239

*p<0.05

Voleybol antrenérlerinin, video-durum tiiri ve biligsel stile gore voleybol oyun seti
¢oziimleme puanlar1 arasinda [F(3,56)=62.3391, p<0.05], voleybol antrendrlerinin, setler arasi tekrarl
Olctimleri bakimmdan voleybol oyun seti ¢oziimleme puanlar1 arasinda [F(9,168)=9.192, p<0.05],
video durum tiirii ile biligsel stilin voleybol oyun seti ¢oziimleme becerisi iizerindeki ortak etkisi de
istatistiksel olarak anlamli bulunmustur [F(9,168)=5,185, p<0.05]. Video-durum tiirii ve biligsel stile
gore voleybol oyun seti ¢oziimleme puanlar1 arasindaki farkin kaynagimi bulmak amaciyla post hoc
testlerinden karsilastirilan grup sayist ikiden fazla oldugu i¢in (Alpar, 2000) Tukey HSD testi
uygulanmis ve sonuglar Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 8 incelendiginde, alan-bagimsiz biligsel stile sahip voleybol antrendrlerinin her iki
video-durum tiirinde de voleybol oyun setlerini benzer basariyla c¢o6ziimleyebildiklerini
gostermektedir. Ote yandan, alan-bagimli bilissel stile sahip voleybol antrenérlerinin her iki video-
durum tiiriindeki voleybol oyun seti ¢oziimleme puanlar1 arasindaki fark istatistiksel agidan anlamlidir
(p<0.05). Alan-bagimh biligsel stile sahip antrendrler voleybol oyun setlerini tam siiriim video-
durumlarda kurgulanmig video-durumlardan daha iyi ¢oziimleyebilmislerdir.
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Tablo 8: Video Durum Tiirii ve Biligsel Stile Gore Voleybol Oyun Seti Coziimleme
Puanlarimin Tukey HSD Testi Sonuclar

Video-Durum Tiiri Bilissel Stil Nl X Gibzenek oralamalar | SS P
KS-A-bagimh 6.9375 1.293 .000*
Tam Siirtim Alan-Bagimli 16 | 6959 | TS-Abagimsiz -7.8884 1338 | .000*
Voleybol Antrenérleri (TS-A-bagimli) :
KS-A bagimsiz -8.9420 1.338 .000*
TS-A-bagimh -6.9375 1.293 .000*
Kurgulanmig Siiriim Alan-Bagiml Voleybol | | | o) (o [ TS-A-bagimsiz -14.825 1.338 | .000%*
Antrendrleri (KS-A-bagimli) )
KS-A-bagimsiz -15.879 1.338 | .000*
TS-A-bagiml 7.888 1.338 | .000*
Tam Siiriim Alan- Bagimsiz 77.48 = ¥
Voleybol Antrenorleri (TS-A bagimsiz) 14 KS-A-bagumh 14.825 1.338 1000
KS-A-bagimsiz -1.053 1.382 | .871
TS-A-bagiml 8.942 1.338 | .000%*
Kurgulanmig Siiriim Alan-Bagimsiz 78.53 — =
Voleybol Antrenérleri (KS-A-bagimsiz) 14 KS-A-bagiml 15879 1.338 1.000
TS-A-bagimsiz 1.053 1.382 | .871

*p<0.05

4. YORUM / TARTISMA

Arastirmanin ortaya koydugu bulguya gore, video-durum tiirii (tam siiriim ve kurgulanmis)
voleybol antrenérlerinin voleybol oyun seti ¢oziimleme becerileri iizerinde anlamli bir etki
olusturmamigtir. Buna gore, iki farkli video-durum tiiriini izleyen antrenorlerin voleybol oyun
setlerini ¢oziimleme basarilar1 birbirine yakindir. Benzer bir arastirma bulgusuna Beck, King ve
Marshall (2002) tarafindan gergeklestirilen calismada ulasilmigtir. Bu caligmada, smif 6gretmeni
adaylarindan bir grup 6gretim uygulamalarini ¢éziimleme gorevini dogrudan sinif-i¢i gézlemlerle, bir
grup ise video-durumlari izleyerek gergeklestirmis, ancak sonugta iki grubun ¢oziimleme basarilari
arasinda anlamli bir fark bulunmamastir.

Bu arastirma ile elde edilen diger bir bulgu, duruma-dayali 6grenme yontemi baglaminda
gerceklestirilen deneysel uygulamanin, voleybol antrenérlerinin voleybol oyun setlerini ¢dziimleme
becerileri lizerinde olumlu bir etkisi oldugunu gostermistir. Arastirmaya katilan antrendrlerin dort
farkli voleybol oyun setine iliskin ¢oziimleme puani aritmetik ortalamalar1 incelendiginde, birinci sete
(kazanilan/kadin milli takim) iligkin aritmetik ortalamalarmin 70.48, ikinci sete (kaybedilen/kadin
milli takim) iligkin aritmetik ortalamalarinin 75.01, ii¢lincii sete (kazanilan/erkek milli takim) iligkin
aritmetik ortalamalarinm 69.45 ve dordiincii sete (kaybedilen / erkek milli takim) iligkin aritmetik
ortalamalarinin ise 75.73 oldugu goriilmektedir. Ogretmen egitiminde duruma-dayali grenme
yontemini kullanan Norman ve Schmidt (1992), yontemin etkililiginin sinif ortamina getirilen
karmasik durumlarin ¢éziimlenmesinden ve dgrencilerin daha 6nceden 6grendikleri kuramsal bilgileri
gercek yasamda kullanabileceklerini fark etmelerinden kaynaklandigini diisiinmektedirler. Tillman
(1992), duruma-dayali 6grenme yonteminin meslek bilgisi 6gretiminde etkili oldugunu ortaya
koymustur. Buna gore, duruma-dayali ¢caligmalar sirasinda 6grenciler sinif ortamina getirilen karmasik
durumlar farkli bakis acilar1 ve sahip olduklar1 farkli bilgilerle incelemekte, ¢oziimlemekte ve gecerli
goriisler 6ne siirmek igin gereken savlari belirlemektedirler. Dawson (1994) da duruma-dayali
O0grenmenin etkin Ogrenci katilimi saglamasimin, O0grenme diizeyi ve sorun ¢06zme becerilerini
gelistirmesinin  nedeninin, durumlar iizerinden diisiinerek sonuca daha kolay ulasilmasindan
kaynaklandigint bulmustur. Lanna (1997) ise duruma-dayali 6grenme yonteminin, Ogretmen
adaylarina bir durumdan Ogrendiklerini diger duruma aktarmalarmma rehberlik edecek stratejiler
ogretildiginde, sorun ¢ézme becerilerini gelistirdigini bulmustur. Buna gore, arastirma kapsaminda
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gerceklestirilen duruma-dayali 6grenme uygulamasi, kaybedilen setler i¢in daha etkili sonuglar
saglamistir. Bu bulgu, duruma-dayali 6grenmenin 6zellikle sorun saptama, sorunun ¢éziimiine yonelik
alternatif ¢oziim yollar1 olugturma, yansitici ve elestirel diislinme gibi islemlerin kullanilmasim
gerektirmesine baglanabilir. Ancak, bu aragtirmada kazanilan setler i¢in de benzer islemlerin yerine
getirilmesi gerektigi, daha agik bir ifadeyle, antrendrlerden kazanilan setlere iliskin de basarmin
nereden kaynaklandiginmi ¢oziimlemelerinin istendigi disiiniiliirse, ileride ger¢eklestirilecek uygulama
ve aragtirmalarin “basarili durumlarin” ve “iyi orneklerin” ¢6ziimlenmesi iizerine yogunlasmasi ve
yalnizca hatalar1 ¢oziimlemenin degil, basarilar1 ve iyi ornekleri de ¢oziimlemenin etkili yollarmin
bulunmasi ile dgretme-6grenme model, yaklasim ve yontemlerinin gelistirilmesine katki saglanacaktir.
Arastirmanin 6nemli bulgularindan bir digeri ise, biligsel stilin video-durum tiiriine bagl olarak
antrendrlerin voleybol oyun setlerini ¢éziimleme becerilerinde farklilagmalara neden oldugudur. Alan-
bagimsiz antrenorler her iki video-durum tilirlinde de alan-bagimli antrenérlere goére oyun setlerini
basariyla ¢coziimleyebilirken, alan-bagimli antrendrler tam siiriim video-durum tiiriinde oyun setlerini
daha iyi ¢Oziimleyebilmislerdir. Bunun olas1 bir nedeni, alanyazinda da belirtildigi gibi alan-bagiml
bireylerin biitlinii algilamada daha bagarili olmalari, dis referanslar1 kullanarak bilgiye ulagmalari,
biitiinden parcaya gitmeleri olabilir. Simonson (1985, Aktaran: Ayersman ve Minden, 1995) 6grenme
ortami1 ve 0grenme stilleri arasindaki iligkiyi aragtiran ¢aligmasinda 6grenme ortamu olarak slaytlari ve
filmleri kullanmigtir. Calismanm sonucunda alan-bagimli 6grencilerin filmleri slaytlara tercih ettigi,
alan-bagimsiz 6grenciler i¢in ise kullanilan 6grenme ortaminin film ya da slayt olmasimin 6nemli
olmadig1 belirlenmistir. Dwyer ve Moore (1995), 179 iiniversite 6grencisinin biligsel stilleri ile farkli
derslerdeki akademik basarilar1 arasindaki iliskiyi incelemiglerdir. Arastirmada, farkli derslerde alan-
bagimsiz Ogrencilerin alan-bagimli 6grencilere gore daha basarili oldugu saptanmigtir. Diger bir
caligmada, Murphy, Casey ve Young (1997) 63 Kanadali liniversite 6grencisinin bilissel stilleri ile
akademik basarilar1 arasinda iligkiyi incelemis ve teknoloji dersi digindaki derslerde her iki grubun
benzer basar1 gosterdigini, ancak teknoloji dersinde alan-bagimsiz &grencilerin alan-bagiml
Ogrencilerden daha basarili oldugunu bulmuslardir. Hsiao (1997), alan-bagimli bireylerin biitiinciil
oldugunu ve dis yardima gereksinim duyduklarmi, alan-bagimsiz bireylerin ise pargadan biitline
gittigini ve sorun ¢ozme siirecinde i¢sel harekete geciricilere sahip olduklarini vurgulamaktadir. Tiim
bu aragtirma bulgular1 topluca degerlendirildiginde goriilmektedir ki, bireylerin 6grenme stillerini ve
bu stiller dahilinde sahip olduklar1 6zellikleri bilmek ve onlarin 6grenme stillerine uygun 6gretim
yontemlerini kullanmak, daha iyi ve daha kolay 6grenmelerine yardim etmektedir.

5. SONUCLAR

Bu arastirmayla elde edinilen sonuglar goyledir: 1) Tam siirlim ya da kurgulanmis video-
durumlari izlemek (video-durum tiirii) antrendrlerin voleybol oyun seti ¢oziimleme becerileri lizerinde
istatistiksel agidan anlamli bir etki olusturmamistir. 2) Kazanilan setlerin ¢oziimleme puanlar ile
kaybedilen setlerin ¢dziimleme puanlari arasinda istatistiksel acidan anlamli bir fark saptanmugtir.
Buna gore, antrendrlerin kaybedilen setlere iliskin ¢dziimleme puanlar1 kazanilan setlere iligkin
¢ozlimleme puanlarindan daha yiiksektir.3) Biligsel stil ve video-durum tiiriine goére antrenérlerin
voleybol oyun setlerini ¢oziimleme becerileri arasinda fark bulunmustur. Alan-bagimsiz antrenérler
hem tam siirim hem de kurgulanmis video-durumlarda benzer ¢6ziimleme performansi gosterirken,
alan-bagimli antrenoérler tam siirim video-durumlarda daha iyi ¢oziimleme performansi
gostermislerdir.

6. ONERILER

1. Duruma-dayali &grenme baglaminda {iretilecek olan video-durum  boliimlerinin
(segmentlerinin) uzunlugunun (siiresinin) ne kadar olmasi gerektigi ile ilgili karsilagtirmali
aragtirmalar yapilmalidir.

2. Duruma-dayali 6grenme baglaminda “iyi (basarili)) ornekleri” ele alan durumlarin
¢oziimlenmesine iliskin aragtirmalar yapilmalidir. Basarii 6rneklerin sorgulanmasinda
kiiltiirel yaklagimlarin etkisini sorgulayan caligmalar yapilmalidir.
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3. Duruma-dayali 6grenme baglaminda voleybol antrendrlerinin 6gretim uygulamalar: sirasinda
mag ortaminda birebir gozlem yaparak izleyenlerle video durumlardan izleyenlerin durumlari
¢oziimlemelerinin karsilastirildig aragtirmalar yapilmalidir.
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EXTENDED ABSTRACT

A learning theory is basically the integration of systematic knowledge consisting of the results
of many studies undertaken to explain how human beings learn. The success of the teaching practices
depends on implementation of the knowledge revealed by learning theories in the appropriate
atmosphere and by the appropriate processes. Teaching design is interested in how to make teaching
more efficient, effective and attractive in teaching-learning processes setting out from the knowledge
revealed by the learning theories (Alkan, 1998). The activity to be included in the teaching design
varies depending on the learning theory adopted and the concept of teaching formed based thereon.
When historical phases are examined, it is observed that first objectivist perspective (behavioral and
cognitive learning theories) and then constructivist learning approach was valid. Many models have
been suggested in relation with designing learning environments. Many of these are case, context or
problem-dependent (Duffy and Jonassen, 1992). There are many learning approaches reflecting
constructivist perception such as situated learning, anchored learning, problem-based learning,
scenario-based learning, cooperative learning or case- based learning. Case-based learning method is
implemented extensively in teaching various branches of discipline. According to the followers of the
case-based learning approach, examining and analyzing the cases require the students to perform the
operations in a scientific research process. So the students are able to learn more meaningfully as they
fulfill operations necessitating active participation such as analyzing, discussion and problem solving.
Case-based learning method shifts the focus of learning from memorizing the information to applying
the concepts, theories and techniques to solve the problems in the real world. The cases need to be
efficient in learning so that the students develop critical thinking skills, which are necessary to analyze
the possible cases and to form the possible options for solution (Flynn and Klen, 2001).

Video-cases have the potential to present the learning environment more distinctly, more
realistically and more richly as compared to the written / text cases. The spatial and dynamic (moving)
nature of the video makes learning easier enabling the spectator to visualize the case realistically in the
mind and to process it conceptually. As video-cases can potentially reflect the details as well, they
may reveal the complexity of the events experienced in the classroom. As the presentation of original
events and context enhances persuasiveness, it is easier to remember what is presented. And thus, the
relationship between the former knowledge in one's mind and the presentations in video cases
facilitate structuring the knowledge (Beck, King and Marshall, 2002). Contrary to the written texts, the
visual and audio format of video enables the individuals to analyze the cases both visually and orally.
While the reality and richness that the written cases provide for the reader is limited to the details
penned by the writer, video-cases may exactly reflect the complexity of real life (Beck, King and
Marshall, 2002).

During the implementation of the teaching methods, the teaching method (Brooks and Brooks,
1993) and individual differences (Vermunt, 1996) should be taken into consideration in order to
maximize the learning potential of the individual. The fact that cognitive style is effective in
theoretical and practical realms in teaching has resulted in more attention in this structure (Sternberg
and Grigorenko, 1997). The research made shows a correlation between the cognitive style and the
efficiency of the teaching methods applied (Riding and Cheema, 1991, Witkin et al. 1977). Thus,
cognitive style is a guiding variable in preparing efficient teaching programs, choosing and
implementing the teaching methods and techniques, materials and evaluation methods.

The aim of this study was to find out the effect of full version and edited video-cases on
volleyball trainers’ game set analysis skills. According to the results of the study, watching full-
version or edited video-cases (type of video-case) has not had a statistically significant impact on the
coaches' skill to analyze the volleyball sets. A statistically significant difference was found between
the analysis scores of the won sets and the analysis scores of the lost sets. Accordingly, the analysis
scores of the coaches for the lost sets are higher than the analysis scores for the won sets. There was a
difference in the skills of the coaches to analyze volleyball sets according to the cognitive styles and
video-case type. While field-independent coaches showed a similar performance for both full-version
and edited video-cases, the field-dependent coaches showed a better analysis performance in full-
version video-cases.



