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ILKOGRETIM OGRENCILERININ HIPERMETINSEL OKUMA SURECLERININ
INCELENMESI

EXAMINING ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS’ HYPERTEXTUAL READING
PROCESSES

Ebubekir CAKMAK?*, Arif ALTUN**

OZET: Genel anlamda hipermetinler dijital veya dijital hale doniistiiriilmiis, dogrusal ve/veya dogrusal olmayan
etkilesimli metinler olarak tanimlanmaktadir. Gelisen bilgi ve iletisim teknolojilerinin okuma kavramina yansimasi olarak da
ifade edilen hipermetinler, gerek giindelik yasamda, gerekse egitimsel anlamda karst karstya kaldigimiz zengin okuma
ortamlaridir. Bu galismada, ilkdgretim 5. ve 6. sinif 6grencilerinin hipermetinsel okuma siiregleri aragtirilmistir. Caligmanin
katihmer grubu 5. ve 6. siifa devam eden 45 ilkdgretim dgrencisinden olusmaktadir. Ontest-Sontest Kontrol Gruplu
desenlenmis yar1 deneysel tasarlanan bu ¢alismada veriler {i¢ farkli kaynaktan toplanmistir. Bunlar; Hipermetinsel Yo6nelim
Bozuklugu Olgegi, Hatirlama Olgiim Araci ve Okuma Siireleri gizelgesidir. Verilerin analizi ile calisma sonunda 6grencilerin,
hipermetinsel okuma siirecinde kendilerini yonelimsiz olarak degil, kararsiz olarak algiladiklari; kiz ve erkek 6grencilerin
yonelim bozuklugu algilarmin benzer oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin hipermetinsel okuma ortaminda harcadiklar1 zaman
arttikca okuduklarimdan daha fazla hatirladiklar1 ve sasirma algilarimin azaldig: tespit edilmistir. Fakat okuma siirelerinin
cinsiyete gore farklilasmadig1 goriilmiistiir.

Anahtar sozciikler: okuma, hipermetin, hipermetinsel yénelim bozuklugu, hipermetinsel gezinim

ABSTRACT: Hypertext is digitized, linear or nonlinear interactive texts, where readers have the options of chosing
their own reading paths. As the Ministry of National Education put emphasis on introducing internet technologies into
classrooms, especially with the information technology classroom project, elemantary school students will be exposed to
more and more hypertext enviroments, which offer media- rich reading enviroments. Therefore, the purpose of this study is
to examine the fifth and sixth graders’ hypertextual reading process. A total of 45 fifth and sixth grade elementary school
students participated in this study. A pre-test, post- test quasi experimental research design was applied. Data were collected
through three instrurements, which are hypertext dissorientation scale, remembrance test, and reading-time logs. The results
indicated that students percieved themselves as undecided about their dissorientation and no significant gender differences
were observed. Secondly, the more time they spend on hypertext reading, the more they remembered and the less they felt
dissoriented. Moreover, no gender difference was observed in their reading times.

Keywords: reading, hypertext, hypertextual disorentation, navigation

1. GIRIS

Okumanin tanimi toplumu olusturan bireylerin ortak katkilariyla devamli yenilenmekte ve
yeniden anlamlandirilmaktadir (Altun, 2002). Bazi arastirmacilar tarafindan matbaanin kesfi kadar
onemli bir yenilik olarak diisiiniilen hipermetinler (Orn., Eisenstein, 1979), okuma alaninda yasanilan
etkinin (ya da degisimin) en énemli isaretlerinden birisidir. Hipermetinler yapilarinda bulundurduklari
ozellikler sayesinde, okuma yasantilarimizi énemli Olciide degistirmektedir. Geleneksel metinlerde
oldugu gibi hipermetinlerde de alfabeyle birlikte, resimler, grafikler ve ikonlar kullanilabilmekte; bu
yeni ortamlarda bunlarin yani sira gorsel ve isitsel medya tiirleri de (Orn., sesler, videolar,
animasyonlar) sunulabilmektedir. Basili metinlerde farkli bilgi kiimelerine ulagmak i¢in sayfa
cevrilirken, hipermetinlerde sayfa ¢evirme yerine kelime, resim ya da animasyon seklinde sunulan
kopriilere (linklere) tiklamak suretiyle (sozel ve sozel olmayan) bilgi kiimeleri arasinda gegisler
saglanabilmektedir.

Bilgi teknolojilerinin egitim programlarina entegre edilmesine yonelik yapilan yatirimlarin
artmasiyla birlikte; okullarda bilgisayarlarin siniflara taginmasi ve bunlar1 egitim 6gretim ortamlarinda
bir ders araci olarak etkili bir sekilde kullanilmalariin beklendigi Milli Egitim Bakanligi’nin, 2001
yilinda yayimladigi 2001/ 53 sayili genelge ile vurgulanmaktadir (MEB, 2001). Milli Egitim
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Bakanligi, ilgili genelgenin yayimlandigi 2001 yili itibariyle yaklasik 3000 ilkogretim okulunda,
bilgisayar, yazici, televizyon, tepegdz ve bilgisayar yazilimlarinin yer aldigi, internet erisimi bulunan
Bilgi Teknolojisi Siniflart olusturulmustur. Olusturulan bu siniflara saglanan donanimlarda
kullanilacak egitim yazilimlardan ve saglanan internet erisimi sayesinde &grencilerin internet
iizerinden elektronik bilgi kaynaklarina ulagsmalar1 ve faydalanmalar1 beklenmektedir. Bu durumda,
onlimiizdeki yillar icerisinde egitim 6gretim ortamlarinda elektronik metinlerin daha fazla yer alacagi
ve bilgisayar ortamlarinda gerek 6grencilerin gerekse 6gretmenlerin hipermetinsel okuma siireglerine
daha fazla maruz kalacaklar1 sdylenebilir. Bu durumda, ilkégretim smiflarindan baglayarak,
Ogrencilerin bu ortamlarda okuma siireclerinin nasil oldugunu anlama gereksinimi bulunmaktadir.
Dolayisiyla, bu calismanin amaci, ilkogretim oOgrencilerinin hipermetinsel ortamlarda okuma
siireclerini incelemektir.

1.1. Hipermetinsel Okuma Siireci

Metinlerin ekranlara taginmasi, okuma siirecinde sayfa ¢evirme yerine bilgisayar ekranlarinda
gezinim (navigation) kavraminin ortaya c¢ikmas1t ve kopriilerle iligkilendirilmis yapilarnyla
hipermetinsel ortamlar, okuma konusundaki kabullerimizi ve algilarimizi degistirmektedir (Altun,
2002). Hipermetinleri ve hipermetinsel okumay1 geleneksel okumadan farkli kilan, hipermetinlerin
okuma ortamina getirdigi yeniliklerdir. Ilgili alan yazinda, bu yeniliklerin vurgulandigi farkli
hipermetin tanimlar1 yapilmaktadir. Ornegin; Gall ve Hannafin (1994), hipermetinleri metin tabanl
kaynaklara anlamli ama dogrusal olmayan bir sekilde erismeyi saglayan bir bilgi organize etme
metodu olarak tanimlamiglardir. Diger bir tanimda, Lee ve Tedder (2003) bu yeni ortamlari; iginde 6ne
cikarilmis kelime ve basliklar araciligiyla okurlarin diger destekleyici bilgilerden alintilarla baglanti
yaparak, etkilesimli bir sekilde bilginin sira ve ayrmtisini belirleyebilecegi, bilgisayar aracilikli
ortamlar olarak tanimlamislardir. Bagka bir tanimda Altun (2003) hipermetinleri; metin tabanli,
dogrusal olmayan, g¢oklu medya ile desteklenmis, elektronik ve etkilesimli ortamlar olarak
tanimlamustir.

Yapilan tanimlarda hipermetinlerin bir kisim arastirmacilar tarafindan “bilgi erisim metodu”
olarak tamimlanirken, bazi arastirmacilarin da hipermetinleri bir “ortam” olarak tanimladiklar1 dikkat
cekmektedir. Genel anlamda iki yaklagimda da vurgulanan nitelikler dogrultusunda hipermetinlerin
ozellikleri su sekilde siralanabilir;

e Hipermetinler metin tabanli ancak basili materyaller degil; bilgisayar ekrani iizerinden
sunulan (dijital) ortamlardir.

e Hipermetinlerde igerik dogrusal bigimde sunulmayabilir. Okurlar, icerikteki bilgi alanlar
arasinda kopriiler araciligiyla gecisler yapabilirler.

e Hipermetinler, okurlarin tercihleri dogrultusunda metindeki hangi bilgiye hangi sira ile
ulagmak istediklerine kendilerinin karar verebildikleri etkilesimli ortamlardir.

e Hipermetinler dijital ortamlar oldugu i¢in igerik, gorsel ve isitsel medya tiirleriyle (ses,
grafik, video vb.) zenginlestirilerek sunulabilir.

e  Okurun aktif oldugu bu dijital ortamlarin geleneksel metinlerdeki gibi belli bir baslangic ve
bitis sayfasi olmayabilir.

e Her okur metinde yer alan farkli bilgi kiimeleri arasinda kendi tercihlerine gore gezinerek
okumalar yapabilir. Bu yoniiyle hipermetinler yazarin yazdigi metinler degil kullanicinin
okuma tercihlerine gore olusan ve okurken olusturulan metinlerdir.

Hipermetinsel tasarlanmis okuma ortamlari, genel anlamda k&prii yapilarina (tasarimlarina)
gore, dogrusal hipermetin yapilari, hiyerarsik hipermetin yapilari, iliskili dogrusal hipermetin yapilari,
iligkili hiyerarsik hipermetin yapilar1 ve rasgele hipermetin yapilar1 olarak siniflandirilabilir. Bu
boliimde, arastirma kapsaminda kullanilan dogrusal, agsal ve yapilandirilmig hipermetin tasarim
modelleri tanimlanacaktir.
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Dogrusal hipermetin, kopriiler araciligiyla ekranlar arasi gegislerde dogrusal bir harekete izin
verilen, bulunulan ekrandan dogrudan yalnizca bir 6nceki ve bir sonraki ekrana gegmenin miimkiin
oldugu hipermetin tasarimlaridir. Yapilandirilmis hipermetin, her bir ekram bir sayfa olarak kabul
edersek, yapilandirilmig hipermetin kopriiler araciligiyla metin sayfalarinin hiyerarsik bir tarzda
organize edildigi bir hipermetin formatidir. Bu tip hipermetinlere bazi iiniversitelerin web sayfalari
ornek verilebilir. Bu tiir 6rneklerde, bilgilerin genelde genis kapsamlidan dar kapsamliya dogru
siralandign gozlenmektedir. Ornegin, akademik birimler kopriisiiniin altinda fakiilteler, fakiilteler
kopriilerinin altinda ise boliimlerin alt kiimeler seklinde basamakli olarak siralandigi goriilmektedir.
Agsal hipermetin ise, kopriilerin herhangi bir yapilandirma diisiincesi olmaksizin sunuldugu bir metin
formatidir. Ornegin, resim ogretmenligi boliimii ii¢lincii donem vize smav sonuglarmmn, boliim
sayfasinda sunuldugu web sayfasinda fakiilteler, boliimler, anabilim_dallar: ve sinav_sonuglar
seklinde bir yol izlememiz gerekirken, agsal hipermetinde ana sayfaya eklenen sinav_sonuglar
kopriisii ile notlarin sunuldugu sayfaya dogrudan erismemiz, ya da sinav sonuglarimizi okuduktan
sonra, “ana sayfa” koprisiine tiklayarak, dogrudan ana sayfaya ulasma olanagi vardir. Agsal
hipermetin yapilari, dogrusal ve yapilandirilmis hipermetinleri de barindirabilirler.

1.2. Hipermetinsel Okuma Siireci ve Hatirlama

Okurlarin okuma sonras1 geleneksel metinlerden mi yoksa hipermetinlerden mi daha fazla bilgi
hatirlayacagini arastiran Reinking (1988), iki nedenden otiirii hipermetin okurlarinin daha fazla bilgi
hatirlayacagini one siirmiistiir. Bu nedenlerden ilki okurlarin hipermetinlerden okurken daha fazla
zaman harcama egiliminde olmalari, ikincisi ise; okurlarin bilgisayar ortamlarini, basili ortamlara
tercih edecegi varsayimidir. Bu hipotezini sinamak amaci ile Reiking, besinci ve altinct sinif
Ogrencilerinden olusan toplam otuz ii¢ katilimciyi, olusturulan {i¢ farkli okuma ortamina rasgele
atamustir. Bir gruptaki 6grenciler ortak metni hipermetin ortamindan okurken diger gruplar ayn1 metni
bilgisayar ekranindan (dogrusal sunulan) ve basili ortamdan okumuslardir. Caligma sonuglari
hipermetin okuma grubunun hatirlama diizeyinin diger iki gruptan fazla oldugunu gostermistir.
Bilgisayar ekranindan dogrusal metin okuyan grup ile basili metinden okuyan grup arasinda anlaml
diizeyde fark bulunamamustir. Dogrusal olarak sunulan metinlerin bilgisayar ekranindan okunmasimin,
basili metinden okunmasina gdre hatirlama agisindan bir istiinliik yaratmadigini gostermektedir.
Bununla birlikte hipermetinsel ortamda hatirlama diizeyinin digerlerine gore yiiksek c¢ikmasinin
harcanan fazla zamandan mi1 kaynaklanip kaynaklanmadigi belirlenememistir.

Hatirlama performansinin arastirildigi benzer bir baska calismada Alexander, Kulikowich,
ve Jetton (1994), hipermetin okurlarinin okuma esnasinda daha fazla zaman harcadigi belirlenmekle
birlikte, zaman degiskeninin etkisi kovaryans alindiginda, okurlarin hatirlama puanlarmin halen
anlamli diizeyde yiiksek oldugunu rapor etmistir.

Bu sonuglardan hipermetinlerden yapilan okumalar sonrasi daha fazla bilgi hatirlanabilecegi
ancak bu durumun bilgisayar ortamindan m1 ya da okuma siirecinde harcanan fazla zamandan mi
yoksa hipermetinlerin yapisindan m1 kaynaklandigi konusunda kesin bir ¢ikarim yapmanin miimkiin
olmadig1 goriilmektedir.

1.3. Hipermetinsel Okuma Siirecinde Yasanan Sorunlar

Hipermetinsel ortamlar her ne kadar farkli medya tiirleriyle zenginlestirilmis ve okurlarin
bireysel tercihlerine gore okuma imkani sunan etkilesimli okuma ortamlari olsalar da okuma siirecinde
geleneksel okuma siirecinde goriilmeyen bazi sorunlari da beraberinde getirdigini sdylemek
miimkiindiir. Hipermetinlerin dogrusal olmayan yapisindan kaynaklandigi diisiiniilen ve en sik
bahsedilen sorunlar arasinda, yonelim bozuklugu (disorientation), kaybolma (being lost in hyperspace)
ve okurlarin biligsel kapasitelerine asir1 yiiklenme (cognitive overload) (Lee & Tedder, 2003; Altun,
2000, 2003) sayilabilir.

Hipermetinsel okuma siirecinde yasanan problemler arasinda yonelim bozuklugu ve kaybolma
sorunu siklikla dile getirilmekle birlikte, alanyazinda bu farkli iki sorunun birbiri yerine kullanildig:
goriilmektedir. Hipermetinsel okuma siirecinde yasanan bu sorunlarin {istesinden gelmek icin bu iki
kavramin tamimlarinda ortak bir terminoloji olusturmak, caligmalarin yol gostericiligi agisindan
onemlidir. Bireylerin hipermetinsel ortamda yer ve yon duygusunu kaybetmesi egilimi olarak
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tanimlanan yonelim bozuklugu, okurun bulundugu ekrandan ulagsmak istedigi bilgi kiimesine, nasil
gidecegini bulamamasi ve okuma siirecini tekrar kontrolii altina almak igin caba igerisine girmesi
olarak tanimlanmistir (Conklin, 1987). Alanyazinda kaybolma olgusu ya da hiper-uzayda kaybolma
olgusu olarak ta tanimlanan yonelim bozuklugu sorunu; okuma siirecinde okurun, bulundugu ve/veya
gitmek istedigi bilgi kiimesini bilememesi ve sonug¢ olarak okuma siirecinin kesilmesi veya amagsiz
stirdiiriilmesi olarak tanimlanabilir. Bu agidan, yonelim bozuklugu zihinsel bir durumu belirtmede
kullanilan bir kavram; kaybolma ise, bunun sonucunda ortaya c¢ikan de facto bir olgu olarak
tanimlanabilir.

Hipermetinsel okuma siirecinde ortaya g¢ikan yonelim bozuklugu ve asir1 bilissel yiiklenme
problemlerinin, hipermetinlerin dogrusal olmayan yapisindan kaynaklanabilecegi diisiincesiyle Lee ve
Tedder (2003) hipermetinlerin gercekten bilgi siirecini bozup bozmadigini sinamak amaciyla, 96 lisans
Ogrencisiyle yaptigi c¢alismada, farkli tasarlanmig iki hipermetinle (yapilandirilmig ve  agsal)
geleneksel metinlerden okuma siirecini  karsilastirmali  olarak incelemistir.  Caligmada,
hipermetinlerden yapilan okumalar sonrast hatirlama puanlar1 geleneksel metinlere gore daha diisiik
olmasi beklenmistir. Arastirma sonunda katilimcilarin yapilandirilmis hipermetinlerden yaptiklari
okumalarin hatirlama puanlarinin geleneksel metinlerden ve agsal hipermetinlerden alinan puanlardan
daha diisiik oldugu gozlenmistir. Ancak katilimcilarin okuma siireleri kovaryans degisken olarak
alindiginda, bu farkin ortadan kalktig1 goriilmiistiir. Calisma sonunda farkli tipte hipermetin
tasarimlart okurun okudugu metinde harcadigi siire ve okuduklarindan hatirladiklar {izerinde etkili
olabildigi goriilmiistir.

Altun (2003) hipermetinsel okuma siirecinde metin i¢i gezinim sorunlarinin kaynagi olarak
gosterilebilecek iki 6nemli neden ortaya koymustur. Birincisi, hipermetin okurlar1 arasinda farkli
hipermetin okur tipleri olmasi. Ikincisi ise, hipermetinler her ne kadar dogrusal ve ardisik olmayan
metinler olarak tanimlansa da pek ¢ok okur tarafindan hipermetinlere geleneksel metinmis gibi
yaklagilmasidir. Calismalar1 sirasinda 6grencilerin dogrusal hipermetinleri faydalanabilecekleri zengin
bir bilgi bankasi olarak gordiigiinii; ancak, ayni okurlarin dogrusal olmayan ve daha karmasik bir
hipermetini, labirent olarak algiladiklarimi1 sonucuna ulasan Altun (2003), bilgisayar kullanim seviyesi
hangi diizeyde olursa olsun; Ogrencilerin, hipermetinleri “izlemesi zor sonsuz labirentler” olarak
algilamasmin sebebinin geleneksel metinlerde kullanilan okuma semalarinin, dogrusal bir akis
izlemeyen hipermetinlerde yetersiz kalmasi olarak gdrmils ve metin ig¢i yonelim bozuklugu gibi
problemelerinin “ardisik ve dogrusal olmayan hipermetinsel okuma semasi olusturulmasiyla ortadan
kalkabilecegini 6ne siirmiistiir.

Sonug olarak, hipermetinlerle ilgili yapilan ¢aligmalara bakildiginda, okuma siirecinde ortaya
cikan problemler konusunda hipermetinsel ortamlarin tasarimindan ve kullanicilarin  6nbilgi
birikimlerinden ve algilarindan kaynaklanan iki farkli kaynagin oldugu goriilmektedir (Altun, 2000).
Hipermetinler iizerinde yapilan calismalarda bir diger arastirma konusunun hipermetinsel okuma
stirecinde hatirlama ile ilgili oldugu goriilmektedir. Bu konuda, okuma sonrasi geleneksel metinlerden
mi yoksa hipermetinlerden mi daha fazla bilgi hatirlanacagini belirlemeye yonelik calismalar
yapilmistir. Calismalar sonucunda hipermetinlerden yapilan okuma sonrasi daha fazla bilgi
hatirlanabilecegi  goriilmiistiir. Ancak, bu durumun okuma siirecinde daha fazla zaman
harcanmasindan mi1 yoksa daha fazla bilgi hatirlanmasmin hipermetinlerin  yapisindan mm
kaynaklandig1 konusunda iizerinde uzlagilan bir sonucun olmadig1 goriilmektedir.

1.4. Amag ve Arastirma Sorulari

Bu caligmanin amaci ilkogretim besinci ve altinct siif 6grencilerinin  hipermetinsel
ortamlardaki okuma siireclerini incelemektir. Bu ama¢ dogrultusunda asagidaki sorulara cevap
aranacaktir;

1. lIkdgretim 6grencilerinin hipermetinsel ortamlardaki okuma siirecleri bakimindan,
a. yonelim bozuklugu algilari ne diizeydedir?

b. yonelim bozuklugu algilar1 cinsiyetlerine gore farklilik géstermekte midir?
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c. okuma siireglerinde harcadiklari zaman ile yonelim bozuklugu diizeyleri arasinda bir iliskisi
var midir?

2. fIkdgretim 6grencilerinin hipermetinsel ortamlardaki okuma siirecleri agisindan;
a. harcadiklar1 zaman, cinsiyetlerine gore farklilik gostermekte midir ?

b. harcadiklar1 zaman ile hatirlama 6l¢lim araci puanlari arasida bir iliski var midir?
2. YONTEM

2.1. Arastirma Deseni

Gay (1996), katilimcilarin bazen arastirma gruplarina rasgele atanmasinin  miimkiin
olamayacagin1 ve aragtirmacinin ¢alismalarin1 gergeklestirecegi okulun idarecilerinin verecegi izine
bagli olarak mevcut bir sinifi kullanmak durumunda kalabilecegini ve arastirmanin gegerliligine
siirlama getirebilecek etkenlerin ortadan kaldirilmasini saglayan bu tiir ¢calismalarin yar1 deneysel
desenler olarak adlandirldigini belirtmistir. Bu 6zellikleri tasiyan bu calisma da, Ontest-Sontest
Kontrol Gruplu desenlenmis yari deneysel bir aragtirmadir.

2.2. Katihmecilar

Arastirma 2003 — 2004 egitim 6gretim yil1 bahar doneminde, yaklasik 7 haftalik bir siirede,
Bolu ili merkez ilkogretim okullarindan birisinde 5. ve 6. sinifa devam eden ve bilgisayar dersi almig
toplam 45 ogrenci ile ylritilmiistlir. Bilgisayar dersi almig olmalarindan dolayi, katilimeilarin
tiimiiniin temel bilgisayar kullanim becerisine sahip oldugu kabul edilmistir.

2.3. Kullanilan Materyaller ve Veri Toplama Araclar
2.3.1. Hipermetinsel Hikaye:

Calismada “Paylagilamayan Kopek” isimli yazilim kullanilmistir. “Paylasilamayan Kopek”,
agsal hipermetin tasarim modeline gore, arastirmacilar tarafindan gelistirilen ve 101 ekrandan olusan
bir hipermetinsel hikayedir. Hikayenin gelistirilmesi siirecinde Liu (2002) tarafindan onerilen dort
asama izlenmistir. Bunlar, planlama, tasarim, gelistirme ve degerlendirme asamalaridir. Ekranlarinin
tasariminda ise, metin diizeni, yerlestirme, goriinlim ve grafikten olusan ekran tasarim ilkeleri
yansitilmaya calisilmistir. Hikayenin akigi Birinci Basamak, Birinci Alt Basamak ve Alt Alt basamak
olmak {iizere li¢ seviye olarak yapilandirilmistir. Birinci Basamak’ta hikayenin akig1 siirmekte ve
hikaye iki farkli sonla bitmektedir. Birinci Alt Basamak ise hikaye ile iliskilendirilen igerigin yer
aldig1 bolimdiir. Bu boliimde hikaye ile iligkilendirilen baska hikayeler, sarkilar, videolar, ses
efektleri, resimler, fotograflar, sozliik bilgisi ve animasyonlar sunulmustur. Alt Alt Basamak ise ikinci
basamakla iliskilendirilen farkli gorsel-isitsel bilgilerin sunuldugu basamaktir. Birinci basamak toplam
24 ekrandan olusurken, ikinci basamak 44 ve ti¢ilincli basamak ise toplam 33 ekrandan. Bu boliimlerde
de ekranlar arasi ve diger basamaklar arasi1 gecisler kopriiler araciligiyla saglanmaktadir (Bkz. Sekil 1).

Kutlu bagini kaldinp ters ters
Ahmete ve Necmiye bakti:
N'apalim yemek verdiyso! Birkag koz
besled| diye kipek onu olacak degil
ktpegim. Zaten

Q “Ne diya
Sokak senin mi7?

Kutlu'nun tepesi ath:"Evet sokak da
banim, képek de. Sende sokagina
gitsena. Burada ne igin var?”

Sekil 1: Hipermetinsel Hikaye: Ornek Bir Ekran Goriintiisii
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2.3.2. Hipermetinsel Yonelim Bozuklugu (")l(;egi (HYO)

Cakmak (2005) tarafindan okurlarin yonelim bozuklugu algisini belirlemeye yonelik gelistirilen
Hipermetinsel Yénelim Bozuklugu Olgegi (HYO), hipermetinsel okuma ortaminda okurlarin okuma
stirecinde yonelim bozuklugu algilarina yonelik kendi goriis, diisiince yapilarina dayanan ve algilari ile
iliskili duyussal, bilissel ve davranigsal durumlarini derecelendirerek dlgmeyi amaglamaktadir. Olgme
aract Likert tipi derecelendirme 6lgegi olarak hazirlanmis ve 3’lii derecelendirme ile diizenlenmistir.
Olgegin kapsam gegcerliligi icin iki uzman goriisii alinmistir. Olgegin pilot calismasi 97 kisilik
ilkdgretim Ogrencisine uygulanmistir. Giivenirlik i¢in Cronbach Alpha analiziyle alfa katsayisina
bakilmis ve a = .65 olarak bulunmustur.

Olgegin daha az bir degisken grubunda kiimelenmesini saglamak ve boyutlarini gérmek igin
Kaiser normalizasyonu kullanilarak temel bilesenler faktdr analizi yapilmistir. Faktor analizi
sonucunda gruplara dagilimi olmayan ve yiikleri .40’ altinda olan alti madde ayristirilarak, toplam
14 maddelik 4 faktor grubu belirlenmistir. Bunlar icin i¢ giivenirlikler de hesaplanarak su sekilde
isimlendirilmistir: 3 maddeden olusan “sasirma” (0.47), 4 maddeden olusan “okur kontrolii” (0.52),
5 maddeden olusan “tasarim kontrolii” (0.42), ve 2 maddeden olusan “yol arama” (0.55). Biitiin 6lgek
icin agiklanan toplam varyans ise % 43.42 dir.

2.3.4. Hatirlama Olgiim Arac1 (HOA)

HOA, arastirmacilar tarafindan &grencilerin  bellek diizeylerini 6lgmeyi amaglayan
noropsikolojik bir test degil, katilimcilarin kendilerine sunulan hipermetinsel hikayenin hangi
boliimlerini ziyaret ettiklerini belirlemek ve okuma siireglerinde nereleri ne diizeyde hatirladiklarini
belirlemek amaciyla, hipermetinsel okuma metnine bagl olarak gelistirilen bir 6l¢iim aracidir. Bu tiir
Oleme araglar, bireylerin bellek kapasitelerini belirlemeye yonelik degil, , lizerinde zaman harcadiklar1
gorevler hakkinda neler hatirladiklarini belirlemek amaciyla kullanilmaktadir (Orn., Oulasvirta, 2004).
HOA hikayenin igerigine iliskin bilgi diizeyinde 10 goktan segmeli sorudan olusmaktadir. Bu
sorulardan besi birinci basamak olarak adlandirilan esas hikaye ile ilgili; olay kurgusu, kahramanlar ve
olaylardan olusurken, diger bes soru ikinci basamak olarak adlandirilan; yan hikayeciklerin ve sozliik
bilgisi gibi yazili bilginin sunuldugu bdliimlerle ilgili sorulardan olusturulmustur.

2.4. Uygulama

Arastirmanin uygulamasi 15 kisilik gruplar halinde her 6grenciye bir bilgisayar ve kulaklik
diisecek sekilde gergeklestirilmistir. Uygulama Oncesi 6grencilere arastirmanin amaci agiklanmig ve
uygulanacak Slgekler hakkinda agiklamali sézel yonergeler verilmistir. Ogrencilere ilk dnce bilgisayar
ortaminda hipermetinsel hikaye okutulmus, hikayeyi bitirdigini sdyleyen 6grencinin okuma siiresi
zaman ¢izelgesine islenmigtir. Daha sonra Ogrencilere sirasi ile, yonelim bozuklugu Olgegi ve
hatirlama Sl¢lim aract uygulanmustir.

3. BULGULAR

3.1. Hipermetinsel Okuma Siirecinde Yonelim Bozuklugu Algilari

[k arastirma sorusunda, ilkdgretim 6grencilerinin hipermetinsel ortamlardaki okuma siiregleri
bakimindan; yonelim bozuklugu algilar1 ne diizeydedir, yonelim bozuklugu algilar cinsiyetlerine gore
farklilik gostermekte midir, okuma siireglerinde harcadiklar1 zaman ile yonelim bozuklugu diizeyleri
arasinda bir iliski var midir? sorularina yanmit aranmistir. Bu baglamda, ilkogretim Ogrencilerinin
hipermetinsel okuma siireglerinde yonelim bozuklugu algilarinin ne diizeyde oldugunu belirlemek
amactyla, HYO’den elde edilen verilerin betimsel analizi yapilmistir. Ogrencilerin yonelim bozuklugu
6lcegine verdikleri cevaplar dogrultusunda, genel anlamda hipermetinsel yonelim bozuklugu durumu

icin aritmetik ortalamanin x = 2.06 (SS= 0.34) oldugu goriilmektedir. Olgcegi olusturan dért temel alt
boyutun aritmetik ortalama degerlerine bakildiginda; sasirma alt boyutu igin x=2.1 (SS= 0.55);
okur kontrolii alt boyutu i¢in, x=19 ( SS=0.51); tasarim kontrolii alt boyutu i¢in x=2.09 (SS=
0.45), ve yol arama alt boyutu igin ise, x=22 (SS=0.65) oldugu goriilmektedir.
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Ogrencilerin HYO’nin tiim maddeleri i¢in toplam puanlarmin 2.06 olmasi, &grencilerin
cevaplarinin kararsizim segenegi ilizerinde kiimelendigini gdstermektedir. Diger bir ifadeyle, okuma
stirecinde Ogrencilerin kendilerini yonelimsiz degil; ama kararsiz olarak algiladiklar1 soylenebilir.
Yonelim bozuklugu algisini olusturan alt boyutlara bakildiginda da, katilimcilarin cevaplarinin okur
kontrolii alt boyutu disindaki boyutlarda, genel yonelim bozuklugu algilarinda oldugu gibi, kararsizlik,
seceneginde yogunlastigi dikkat ¢ekmektedir. Kullanict kontrolii olarak adlandirilan ve okuma

stirecinde kullanicidan kaynaklanan kontrol algist puanlarinin  x=1.9 olarak ortaya c¢ikmasi
Ogrencilerin, okuma siirecinde kendilerinden kaynaklanan etkenlerden dolay1r kendilerini kismen
yonelimsiz hissettiklerini sdylemek miimkiindiir.

Katilime1 grubunu olusturan égrencilerin HYO puanlarinin cinsiyet degiskeni gére anlamli bir
farklilik gosterip gostermedigi bagimsiz t-testi ile hesaplanmistir. Bulgular Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1: Cinsiyete Gore Yonelim Bozuklugu Algisina iliskin t- Testi Sonuclar

Cinsiyet n ; SS t P
Vénelim bozuklu Erkek 21 1.98 0.34
onelim bozuklugu .
£ Kiz 24 2.13 0.34 1.52 0.13

p=0.05

Tablo 1’ de goriildiigii gibi, katilmcilarm HYO toplam puanlarinin ortalamalari ile cinsiyetleri
arasinda t = -1.52 degerinde bir fark goriilmiis; ancak, bu fark istatistiksel olarak anlaml
bulunmamistir. Dolayistyla, yonelim bozuklugu algilarinin cinsiyete bagl bir degisiklik gostermedigi
sOylenebilir. Katilimeilarin okuma siireglerinde harcadiklar1 zaman ile yonelim bozuklugu diizeyleri
arasinda bir iligki olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan Pearson iliskisel analiz sonuglar1 da Tablo 2’
de sunulmustur.

Tablo 2: Okuma Siiresi ve Yonelim Bozuklugu Algis1 Arasindaki Iliski

Sasirma | Okur Tasarim Yol Yonelim bozuklugu
Kontrolii Kontrolii Arama
Okuma Siiresi -0.374 | -0.002 0.138 -0.044 | -0.095
(n=45) 0.01* 0.99 0.37 0.77 0.54
*p<0.05

Tablo 2’de Pearson Korelasyon Katsayisi’na gore, yapilan analizde katilimcilarin okuma igin
harcadiklan siire ile genel yonelim bozuklugu algilar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iligki
bulunmadig1 goriilmektedir. Ancak, yonelim bozuklugu algisin1 olusturan alt boyutlardan biri olan
sasirma boyutuna bakildiginda, harcanan siire ile sagirma boyutu arasinda r= -0.374 degerinde negatif
yonde ve p= 0.05 anlamlilik diizeyinde anlamli bir iliski oldugu goriilmektedir. Buna gore,
katilimeilarin okuma siireleri arttikga, okuma ortamlarinda sasirma algilarinin azaldigi sdylenebilir.
Diger taraftan, katilimcilarin okuma ortamlarinda harcadiklar1 zaman ile genel anlamda hipermetinsel
yonelim bozuklugu algilar1 arasinda istatistiksel agidan anlamli bir iliski bulunmamigtir. Benzer
sekilde, okur kontrolii ile harcanan siire arasinda da istatistiksel acidan anlamli bir iligki
gorlilmemistir. Bunun yani sira, arastirmada yonelim bozuklugu algisini olusturan diger alt
boyutlardan, tasarim kontrolii ve yol arama alt boyutlart ile katilimcilarin okuma ortamlarinda
harcadiklan siire arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iligki olup olmadig1 da incelenmistir. Ancak,
istatistiksel olarak anlamli bir iliski bulunmamustir.

3.2. Okuma Siirecinde Yonelim Bozuklugu ve Hatirlama

[Ikdgretim dgrencilerinin hipermetinsel ortamlardaki okuma siiregleri agisindan harcadiklart
zaman cinsiyetlerine gore farklilik gostermekte midir ve okuma siireglerinde harcadiklari zaman ile
yonelim bozuklugu diizeyleri arasinda bir iliski olup olmadigi bu calismada cevap aranan diger
aragtirma sorusudur. Katilimeilarin okuma siirecinde harcadiklart zamanin cinsiyetlere gore farklilik
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gosterip gostermedigini belirlemek i¢in bagimsiz t-testi kullanilmistir. Bulgular Tablo 3’te

sunulmustur.

Tablo 3: Cinsiyete Gore Okuma Siiresine fliskin t-Testi Sonuglar
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Cinsiyet N )_C SS t p
Siire Erkek 21 8.8 49

Kiz 24 9.4 59 -0.43 0.67
p=0.05

Tablo 3’e bakildiginda katilimcilarin cinsiyete gore harcadiklar siire agisindan istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Katilimcilarin okuma ortamlarinda harcadiklari zaman ile
hatirlama diizeyleri arasindaki iliski olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan iliskisel analiz sonunda,
okuma siiresi ve hatirlama arasinda olumlu yonde r= 0.52 ve p= 0.001 anlamlilik diizeyinde
istatistiksel olarak anlamli bir iliski oldugu goriilmiistiir. Buna gore, katilimcilarin okuma ortamlarinda
harcadiklar siire arttik¢a hatirlama puanlarimin da arttig1 sylenebilir.

4. YORUM VE TARTISMA

Bu arastirmada, ilkogretim 5 ve 6. smif &grencilerinin hipermetinsel ortamlardaki okuma
stireglerine yonelik iki aragtirma sorusuna cevap aranmigtir. Bu boliimde, elde edilen bulgulara gore
sonuglar yonelim bozuklugu algilar1 ve hatirlama boyutlarinda arastirmada kullanilan degiskenler
birlikte tartisilacaktir.

4.1. Yonelim Bozuklugu Algilarinda Kararsizhik

[Ikogretim 5. ve 6. smif 6grencilerinden olusan katilimei grubun hipermetinsel ortamlardaki
okuma siireclerindeki yonelim bozuklugu algilarinin incelendigi bu ¢alismada, 6grencilerin kendi
yonelim bozuklugu algilarinda kararsiz olduklar1 goriilmektedir. Bu durum katilimci 6grencilerin
hipermetinsel okuma siirecinde kendilerinin yonelim bozuklugu durumlari hakkinda net bir algiya
sahip olmadiklarmi gostermektedir.

Altun ve Cakmak (2004) tarafindan yapilan bir ¢aligmada {i¢ farkl tasarlanmis metine yonelik
ilkdgretim Ggrencilerinin algilari nitel yontemlerle incelenmistir. Calisma sonucunda 6grencilerin okur
kontroliiniin smirli oldugu ve geleneksel kitaplarin benzesimi niteligindeki hipermetin tasarimlarmdan
okumalar1 geleneksel okumadan farksiz olarak algiladiklar1 goriilmiistir. Buna gore, Ogrencilere
sunulacak hipermetinlerin rasgele degil, belirli bir 6gretim siirecine dayali olarak secilmesi ve
tasarlanmasi gerekmektedir.

Yonelim bozuklugu algisin1 olusturan boyutlara bakildiginda ise, okur kontrolii boyutuna
verilen cevaplardan, o&grencilerin kendilerinden kaynaklandiklarini diistindiikleri bir yonelim
bozuklugu algisi igerisinde olduklar1 goriilmektedir. Baska bir ifadeyle, 6grencilerin hipermetinsel
okuma siirecinde kendi kontrollerinden kaynaklan sebeplerden 6tiirii kismen yonelim bozuklugunu
algiladiklar1 sdylenebilir. Arastirmaya katilan 6grenciler her ne kadar 2-4 donem arasi bilgisayar dersi
almis olsalar bile, bilgisayar derslerinde hipermetinlerle karsilasma imkani bulamadiklar1 da
diistiniildiigiinde, bu ortamlarin onlar i¢in yeni bir ortam oldugu soylenebilir. Bu durumda 6grenciler
okuma siirecinde yonelim bozuklugu hissetseler dahi bunun bu yeni ortamlarin bir 6zelligi
olabilecegini diisiinebilecekleri gdz 6niinde bulundurulmalidir.

Ogrencilerin kendilerinden kaynaklanan sebeplerden 6tiirii kismen ydnelim bozuklugu hissetmis
olduklar1 sonucu ise, okuma siirecinde yasadiklar1 sorunlarin metinden degil, kendilerinden
kaynaklanabilecegini diisiinme egiliminde olduklarini gosterebilir. Ogrenciler hipemetinsel ortamlarda
okuma ile ilgili tecriibelerinin yetersizliginden 6tiirli, bu yeni ve farkli medyalarla zenginlestirilmis
ortamlarin kendilerine yonelim bozuklugu gibi bazi sorunlar yasatip yasatmadigi konusunda emin
olamayabilirler. Dolayisiyla, bu ortamlara yonelik net bir egilim gdstermeyen Ogrencilerin, okuma
stirecinde yasadiklar1 sorunlarin kendilerinden kaynaklandigini diistinmeleri de olasidir.
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4.2. Cinsiyete Gore Okuma Siiresi ve Yonelim Bozuklugu Algisi

Birinci arastirma sorusu kapsaminda katilimcilarin hipermetinsel okuma ortamlarinda yonelim
bozuklugu sorununa yonelik algilarinda cinsiyete bagli bir farklilik olup olmadigi da arastirilmgtir.
Bagimsiz t-testi ile yapilan analiz sonunda katilimcilarin genel yonelim bozuklugu algilarinda
cinsiyete bagli olusan ve istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig1 goriilmiistiir. Buna gore, kiz ve
erkek oOgrencilerin hipermetinsel yonelim bozuklugu algilarinin benzer oldugu goriilmiistiir.
Arastirmada cevabi aranan ikinci aragtirma sorusu ile ilkdgretim &grencilerinin hipermetinsel
ortamlardaki okuma siirecleri agisindan harcadiklari zamanin cinsiyetlerine gore farklilik gdsterip
gostermedigi ve harcanan zaman ile hatirlama arasinda bir iliskisi olup olmadigi belirlenmeye
caligilmigtir. Katilimcilarin okuma ortamlarinda harcadiklari siirede cinsiyete bagl istatistiksel olarak
anlamli bir fark goriilmemistir. Bu duruma gore, kiz ve erkek 6grencilerinin okuma ortaminda benzer
diizeylerde zaman harcadiklar1 sdylenebilir. Bu sonuglar, alanyazinda yiiriitiilen diger arastirmalarla
paralellik gostermektedir (Orn., Liu, 2004 ).

4.3. Okuma Siiresi ve Yonelim Bozuklugu Algis1

Katilimcilarin hipermetinsel okuma ortamlarinda harcadiklari zaman ile yonelim bozuklugu
diizeyleri arasinda bir iligki olup olmadig1 konusunda, katilimcilarin okuma ortamlarinda harcadiklari
siire ile genel yonelim bozuklugu algilar1 arasinda, istatistiksel agidan anlamli diizeyde bir iligki
olmadig1 goriilmistiir. Ancak, yonelim bozuklugu algisini olusturan faktdrlerden biri olan sagirma
boyutunda istatistiksel olarak anlamli bir iliski bulunmustur. Okuma siiresi ile sasirma boyutunda
negatif yonde ve orta diizeydeki bu iliski, katilimcilarin okuma ortamlarinda harcadiklar siire arttikga,
sasirma algilarinin azalmakta oldugunu gostermektedir. Bu sonucun, alanyazindaki bulgularla
ortiismedigi goriilmektedir. Ornegin, Miall ve Dobson (1998), 17 ile 24 yas grubu arasi toplam 40
katilimer ile yiriittiikkleri ¢alismada, dogrusal ve agsal olarak tasarlanmis hipermetinlerdeki okuma
stirecini incelemiglerdir. Katilimeilarin okuma stirelerinin de kaydedildigi ¢aligmada, agsal hipermetin
okurlariin daha fazla zaman harcadiklar1 goriilmiistiir. Arastirmacilar istatistiksel olarak anlamli olan
bu farkin, hipermetin okurlariin okuma siirecinde yasadiklari yonelim bozuklugu hissinden
kaynaklandigin1 distinmiislerdir. Oysa bu g¢alismada, hipermetinsel ortamlarda harcadiklar siire
arttikca katilimcilarin yonelim bozuklugu algilarinin azaldigi goriilmiistiir. Bu durum katilimeilarin
farkli yas araliklarindan kaynaklandigi seklinde agiklanabilir. Diger taraftan, bu durum, yani okuma
ortaminda daha fazla zaman harcamalari, zengin igerikli tasarlanan bu ortamlara duyduklar1 merak ya
da ilgiden de kaynaklanabilir. Sonug olarak, okuma ortaminda daha fazla zaman harcayan katilimcilar,
ortami daha yakindan tanimaya ¢alismakta ve tecriibe kazanmaktadir. Dolayisiyla, bu ortamda daha
fazla zaman harcayarak tecriibe kazanmalari sagirma duygularinin azalmasini saglayabilecektir.

4.4. Okuma Siiresi ve Hatirlama

Katilimcilarin okuma ortamlarinda harcadiklari siire ile hatirlama diizeyleri arasinda istatistiksel
olarak anlamli diizeyde bir iliski oldugu goriilmiistiir. Pozitif yonde ve orta diizeyde bu iligkiye gore,
katilimcilarin  hipermetinsel okuma ortamlarinda harcadiklar1 siire arttikca okuduklarmdan
hatirladiklar1 da artmaktadir diyebiliriz.

Bu sonug literatiirdeki bulgular1 destekler niteliktedir. Reinking (1988) tarafindan yapilan bir
calismada okurlarin okuma sonrasi geleneksel metinlerden mi yoksa hipermetinlerden mi daha fazla
bilgi hatirlayacag: arastirilmistir. Caligsma sonuglar1 hipermetin okuma grubunun hatirlama diizeyinin
diger gruplardan daha fazla oldugunu gostermistir. Hipermetinsel ortamlardan okuma yapan grubun
diger gruplara goére okuma ortaminda daha fazla zaman harcadigini belirlenmistir. Hatirlama
performansinin arastirildigi bir bagka ¢aligmada Alexander, Kulikowich, ve Jetton (1994), hipermetin
okurlarinin okuma esnasinda daha fazla zaman harcadigini ve hatirlama puanlarinin daha yiiksek
oldugunu belirlemistir. Hatirlama diizeyinin yiiksekliginin harcanan zamandan mi kaynaklandigini
smamak amaciyla, zaman degiskeni kovaryans degisken olarak incelendiginde okurlarin hatirlama
puanlarinin halen anlaml diizeyde yiiksek oldugu goriilmiistiir.
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Calisma sonunda elde edilen sonuglarin literatiirdeki bulgularla Ortiistiigiiniin goriilmesi,
hipermetinsel okuma ortaminda harcanan siire arttikca hatirlama puanlarinin daha yliiksek olabilecegi
sonucunu gliglendirdigini séylemek miimkiindiir.

5. ONERILER

[Ikogretim &grencilerinin  hipermetinsel okuma siireglerinin incelendigi bu arastirmanin
sonuclarinin tekrarlanabilirligi dnemlidir. Oncelikle belli bir bdlgede segilen tek bir okulla sinirli olan
bu aragtirma farkli bolgelerde, farkli okullarda, degisik yaslardaki 6grenci gruplan ile arastirilabilir.
Ikinci olarak, hipermetinler geleneksel metinlerden farkli ozellikler gosterseler de, hipermetinsel
okuma ile geleneksel okuma benzer siirecler icermektedir. Bu calismada, katilimci degiskenleri
bilgisayar kullanma seviyeleri ile smirli tutulmustur. Hipermetinsel okuma siirecleri, farkli katilimet
degiskenleri (6rn., okuma seviyeleri, hipermetinsel algi diizeyleri ve tiirleri gibi) g6z Oniinde
bulundurularak incelenme konular1 genisletilebilir.

Arastirma sonuglarina dayali olarak 6gretim ortamlari agisindan da 6gretmen ve karar vericilere
de oOnerilerde bulunulabilir. Elde edilen bulgulara gore, dgrencilerin hipermetinsel ortamlara karsi
olumlu veya olumsuz bir tutum gelistirmeye agik olduklari goriilmektedir. Kararsiz goriinen
Ogrencilerin bu ortamlardan okumaya karsi olumsuz bir tutum gelistirmelerine karsin tedbirler
alinabilir. Ozellikle, bilgisayarlarm egitime entegrasyonu siirecinde yeni bir okuma tiirii olarak
hipermetinler ve bu ortamlarda okuma siirecinin 6gretim programina entegrasyonu yapilabilir.
Boylece, okuma siirecinde yonelim bozuklugu algisi igerisindeki 6grencilerin, kendilerine saglanacak
Ogretimle yoOnelim bozuklugu sorunundan otiirli bu zengin okuma ortamlarindan faydalanmalarin
kisitlayacak sorunlar 6nlenebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

The definition of reading is being reconstructed by the members of societies (Altun, 2002).
Hypertext, as having been declared as important as the innovation of printing press (see, Eisenstein,
1979), is an examplar of this reconstruction. Similar to the traditional texts, hypertexts include
pictures, graphs, icons and visuals. In addition, this new environment also enable writers embed
different media types such as animations and sound in their texts. In traditional texts, readers tend to
turn pages in order to reach information nodes whereas hypertext readers are to click on links attached
to texts, graphs or pictures. The difference, however, lies on the fact that readers can see the spatial
length of reading and this jump is limited to a single book. In hypertexts, readers hardly grasp the
depth of reading and are more likely to jump to other information nodes.

As the investments in ICT integration in schools increase and more and more schools are
equipped with computers, the expectation is to integrate them into instructional purposes in classrooms
(See, Ministry of National Education, Regulation 2001/53). In classrooms as well as in daily life,
students will be exposed to hypertext based readings more than ever. Such encounter with hypertexts
will begin as early as in elementary grades.

Hypertext is defined as a digital and interactive environment which is non-lineer, text-based and
supported by multimedia and/or hypermedia (Altun, 2003). This environment can be designed as
structured, networked and/or linear in terms of navigation. Readers are expected to navigate within
this environment in order to continue reading. Hypertext research, on the other hand, indicates that the
source of problems in hypertext reading usually stems from either the design of these environments or
the prior knowledge readers bring to the environment (Altun, 2000). Another issue is about
remembering from hypertext reading. The research findings indicate that hypertext reading yields
more remembering compared to traditional book readings. Yet, the question is whether this is due to
spending more time on text in hypertext environment or it is merely due to the design of hypertext
structures. Therefore, the purpose of this study is to explore and understand elementary grade students’
reading processes in hypertext environments with the following research questions:

1. When reading from the hypertext ;

a. What are the disorientation levels of elementary school students?

b. Is there a difference between students’ disorientation levels across gender?
c. Is there a correlation between time spent and disorientation levels?

2. When time spent in hypertext is considered;

a. Is there a difference across gender?

b. Is there a correlation between disorientation and time spent?

In this quasi-experimental research, the participants were 45 fifth and sixth grade elementary
school students, who had taken basic computer courses as part of their school curricula. First, a
hypertext story was designed in a networked hypertext design, with a total of 101 screens. In the first
node, story flow is maintained and links were created leading to two different ends with a total of 24
screens. In the sub-nodes, hyperlinked stories, songs, tongue twisters, sound effects, pictures,
dictionary, and animations were embedded in 44 screens. In the sub-sub-nodes, on the other hand,
were hyperlinked audio-visual information embedded in 33 screens.
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The data were collected by using two instruments. First, a 3-scale Likert-type questionnaire was
designed by Cakmak (2005) to determine elementary school students’ perceptions about disorientation
in hypertext environment. The sub-scales were named with the following reliability coefficients:
Confusion (0.47), Reader Control (0.52), Design Control (0.42), Search for a Path (0.55). The overall
percentage of explained variation is %43.42. Second instrument was designed to measure
remembering from the hypertext story. This instrument consisted of 10 questions representing story
flow from different nodes. The participants were gathered in a group of 15 in a computer lab with
headsets. The beginning and ending times were recorded on a paper by researchers. Upon their
reading, the instruments were distributed to students to complete.

Based on the disorientation questionnaire results; students feel undecided about their
disorientation levels (x = 2.06 sd= 0.34). The findings indicate that they do not have certain judgment

about disorientation. When the sub-scales were taken into account, apart from the Reader Control (x =
1.90; sd= 0.51), other sub-scales indicate that students are undecided about their navigation in terms of

Confusion (;= 2.10, sd= 0.55), Design Control (;= 2.09, sd = 0.45), and Search for a Path (;= 2.2;
sd=0.65).

In terms of exploring the difference in time spent across gender, there is found no significant
difference (t = -1.52, p=0.13). Yet, a positive and significant correlation was observed between time
spent and remembering (r= 0.52, p< 0.01). This finding indicates that as students spend more time they
tend to remember more. Another finding indicated that there is no correlation between students’ time
spent and their overall perceived disorientation level. Yet, there is found a significant negative
correlation between time spent and Confusion sub-scale (r= -0.374, p< 0.05). This finding indicates
that as students spend more time in this environment, they tend not to be confused.

The findings of this study show that students are undecided about their navigational process.
This is imporant to pay attention to in that students are at the edge of switching to negative and/or
positive side. Therefore, certain instructional design steps should be taken when introducing hypertext
to classrooms. Also, it is important to confirm and extend the findings of this study. Firstly, similar
questions could be explored with more diverse population in different regions and schools. Secondly,
participants’ computer experience can be used as intervening variable and more heterogenous groups
(such as, students with different perceptions, with different reading achievements, etc). could be
invited for research. Finally, intervention studies would be provoking further research to assess the
impact of instruction in hypertext reading.



