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PROJE TABANLI 6GRENME

PROJECT BASED LEARNING

Mukaddes ERDEM*

OZET: Proje tabanh 6grenme, projeyi alt yap1 unsuru ola-
rak goren bir 6grenme anlayigidir. Proje, diigiinme, hayal
etme, kurgulama demektir. Diigiinme, hayal etme ya da
kurgulama tabaninda yiikselen bir 6grenme anlayis1 ise,
kendi 6grenmesinin sorumlulugunu iistlenmig, yaratict bi-
reyler yetigtirmeyi ve bunu gergeklegtirecek bir 6grenme
siirecini 6ngoriir. Bu galigma, bireylere kazandiracag1 nite-
likler agismndan oldukga 6nemli olan proje tabanl1 6grenme
anlayisimn ongordigii dgrenme siirecini agiklamak ama-
ciyla gergeklegtirilmigtir.

ANAHTAR SOZCUKLER: Proje Tabanh Ogrenme, Proje
Yaklagimu, Internet Projeler,

ABSTRACT: Project based learning is a learning appro-
ach that considers project as a part of infrastructure. Project
means thinking, imajing and fictioning. If project based le-
arning based on thinking, imajing and fictioning, it under-
lines to train creative individuals who take responsibilities
of their own learning. Project based learning is very impor-
tant for qualities of the individuals’ behaviours and it re-
quires different learning process. This study will be reali-
zed in order to explain characteristics of this process.

KEYWORDS: Project Based Learning, The Project Appro-
ach, Internet Projects

“Hayvanat bahgesine gittik. Bundan ¢ok mutlu
oldum. Ondan sonra kendi kendime: -Of ! kegke su
olsa dedim. Fidanlara toprak ve su koyduk. Proje ¢a-
lismalart yapmaya bagladik. Pek hoguma gitmedi.
Ciinkii ellerim ¢amurland:. Eligi kagdindan agag
yaptik. Cok hosuma gitti. Cok ama ¢ok hosuma gitti.

Baz proje calismalarim da var ama size anlatma-
yacagim.”

Emre Derece 1. Sinif

diyordu, bir proje ¢aligmasmnin ardindan goriig-
leri sorulan kiigiik adam. Proje ¢aligmasint ¢ok
sevmisti ve tiim duyulanni katmigti grenme si-
recine. Yeni projeler de iiretmisti Gstelik.

“Annem her giin proje ile ilgili kitaplar okuttu. Kitap-
lardan giirler okudum. Fuarda agaglar gordiim. Kaynaklar
inceledim. Civciv geldi simifimiza. Pazarda karpuz, biber,
domates gibi geyler gordiim. Smifimiza ipek bocegi geldi.
Afac diktim evin dn bahgesine. Arkadagim bana hayvan-
larla ilgili bilgiler 6gretti.”

Doruk Taner 1. Sif

diyordu bir diferi. Yagamu sinfa tagimuglardi ve
ogrendiklerini hayata gecirmigti, aga¢ dikerek.
Arkadaglarindan ve annesinden de pek ¢ok sey
Ogrenmigti ve mutlu olmustu.

“Biz bu projede ¢ok fazla zorlukla kargilagnk. Kaynak
bulmakta zorlandik. Buldugumuz kaynaklar bize hitap et-
miyordu. Ayrica biz bu projeyi bitiremeyecegimizi dilgiiniip
cok panige kapidik. Ama sonra panife kapdmarin bize
fayda saglayamayacagu diisiiniip caligmalarimiza hiz
verdik ve projemizi birlik, beraberlik iginde tamamladik.
Ejer su anda devleti yoneten devlet biiyiiklerimizde birlik
ve beraberlik iginde olursa, bizde geligmis bir iilke olma
yolunda hiz kaydederiz.

Ayrica biz bu projeyi hazirlarken birlikte ¢aligmayt,
ansiklopedilerin nasil kullanilacagini ve gegitli iilkelerin
yonetim bigimlerini grendik.”

Cansu Ogiirk, Hazal Tiirkydmaz, Doga Caner,
Irmak Arag, Emre Tunaboylu, Uras Isik 5. Sinif

diyerek bir diger ¢alisma grubu, zorluklar ve
zorluklarn nasil astlacagim anlatiyordu. Isbirli-
ginin ve bir igi tamamlamanin hazzini ifade edi-
yor, yagama dair ¢ikarimini belirtiyorlards ataso-
ziiyle. Aynca bilgi toplama yollarint da ogren-
miglerdi.

Onlar, proje tabanli bir 6grenme siireci gegir-
mig gocuklardi ve diigiinceleri, bu anlayigi yay-
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ginlagtirma konusunda 1srarlt davranmanin gere-
gine igaret ediyordu. Ciinkil ¢afimuz bilgi ¢a-
grydi ve teknoloji okuryazarlif1, bilgi okurya-
zarhif gibi kavramlarla, bireyi bu kavramlarin
zorladify yeterliklerle donanik kilmak ¢ok
onemliydi. Bunu bagarmamn yollarindan biri ise
proje tabanl 6grenme anlayiginin yonlendirdigi
ogrenme siiregleri olugturmakti.

Bu makale, boyle bir gereksinimi kargilama
kaygilartyla proje tabanli O6grenme anlayigim
tiim vinlerivle tartigmaya agma :wnaciyla yazil-
[I3) Ra VN

Proje Tabanh Ogrenme

Proje tabanh ogrenme anlayigim tartigmaya,
proje nedir? Sorusuna cevap aramakla baglaya-
lm. Proje, tasan ya da tasan geligtirme, hayal
etme, planlama (Yegin 1978; Biiyiik Larousse :
9579) demektir. Yani bugiine degin anlagilanin
aksine, tamamlanmig olam degil; kurgulanam ya
da kurgulamay ifade eder. Dolayistyla proje ta-
banl ogrenme, tasan geligtirmeye, hayal etme-
ye, planlamaya, kurgulamaya dayali bir 6gren-
me anlayig1 olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Ta-
sarlamaya ya da kurgulamaya dayal! bir Ogren-
me anlayigi ise her geyden Once, riinii degil sii-
reci bigimlemeye yonelmek durumundadir.
Ciinkii tasarilar ya da kurgular, degigmeye agik
diigiince yapilandir. Anlayist olugturan temel
sozciiklerden biri olan “tabanli” sdzciigii de pro-
jenin, bir hedef degil bir alt yap unsuru oldugu-
nu vurgulamakta ve siireg yonelimli yapilanma-
ya igaret etmektedir.

Proje tabanli 6grenme anlayiginda, tasanya
dayali ve siireg yonelimli yapisinin geredi olarak
ogrenme, Ogrenenin zihinsel yapisinin siirekli
yeniden orgiitlenmesi anlaminda alinmaktadir.
Bu ogrenme tammi, 6grenmenin niteligi ile ilgi-
li en son galigmalann sonucunda ortaya konul-
mugtur. Tanimlanmig 6grenme iiriinlerine yone-
lik olarak diizenlenmis, benzer 6gretim siiregle-
rinden gectikleri halde bireylerin, boylesine
farkl1 Ggrenmeler gergeklestirmelerini agiklama-
mn bagka da bir yolu yoktur. O halde artik ogret-
me degil 6grenme siireglerinden s67. edilmesi ve
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dgrenme hedeflerinin, sonug degil; sureg beceri-
lerini tanimlayacak bigimde olugturulmast ge-
rekmektedir. Boyle bir anlayiga dayali olmast
proje tabanlh Ogrenmenin, sureg yonelimli yap1-
sins ve degigen kogullarin gerektirdigi etkilegim-
1i ortamlarin olusturulmasini olanakl kilan bir
ogrenme anlayigt olma ozelligini one gikarmak-
tadir.

Degisen yagam kogullarmin zorunlu kildig
ve proje tabanl &frenmenin olugturulmasina
olanak verdifi Ogrenme ortami, dgrencilerin
kendi 6grenmelerini kurgulayp, yonlendirdikle-
ri ve boylece yaraticthklarim geligtirebildikleri;
kargilagtiklan sorunlan igbirligi icinde ¢6zmeye
¢aligtiklan, bagarilart konusunda karar verici ol-
duklari, yasamn siufa tagindigi, ailenin aktif
olarak grenme siirecine katildigs, teknoloji ta-
banh bir 6grenme ortarmdir. Bu 6grenme orta-
minin ya da siirecinin olusturuimasinda izlene-
cek eylem adimlan neler olabilir?

Proje tabanh égrenme anlayigina dayah bir
oprenme siirecindeki temel eylem adimlar:

1. Hedeflerin belirlenmesi.

2. Yapilacak isin ya da ele alinacak sorunun
belirlenip tanimlanmasi.

3. Sonug raporunun Ozelliklerinin ve sunug
bi¢iminin belirlenmesi.

4. Degerlendirme 6lgiitlerinin ve yeterlik dii-
zeylerinin belirlenmesi.

5. Takimlarin olugturulmasi.

6. Alt sorulanin belirlenmesi, bilgi toplama
siirecinin planlanmasi.

7. Caligma takviminin olusturulmast.

8. Kontrol noktalarinin belirlenmesi.

9. Bilgilerin toplanmast.

10.Bilgilerin orgiitlenip, raporlagtiriimasi.
11.Projenin sunulmast (Moursund, D. 1999).

Hedeflerin belirlenmesi

Tiim siiregler gibi projc tabanli 6grenme su-
reci de belli hedefleri gergeklegtirmek ve ger-
ceklegtirmeye yoncldigi hedefleri de agikga or-
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taya koymak durumundadir. Bu tartigma gotiir-
mez bir zorunluluktur. Tartigilmasi gerekense,
proje tabanli ogrenmenin gergeklestirmeye yo-
neldigi hedeflerin niteligidir. Burada Oncelikle
ve 6nemle belirtilmesi gereken, proje tabanl 6g-
renme siirecinin hedeflerinin, dersin ya da iinite-
nin hedefleriyle aym oldugu noktasidir. Ciinkii
proje tabanh 6grenme, bir ek ya da destekleyici
cahigma degil; dersin hedeflerini gergeklestir-
mek icin diizenlenmis bir etkinlikler tiimgesi, bir
yaklagim bigimidir. Aynca, siire¢ yonelimli bir
yaklagim olarak proje tabanh 6grenme, siireg be-
cerilerini ifade eden hedeflerle yiiriitiilmelidir.
Bu bir anlamda dersin ya da tinitenin hedefleri-
nin de siire¢ becerilerine yonelmesini zorunlu
kilar. Agiklamalar, varolan yapiyla celigen dii-
zenlemeler ongoriiliiyormug izlenimini verebilir.
Ancak, asapidaki hedef ornekleri incelendigin-
de, siireg becerilerini one gikaran bir hedefin, so-
nug becerilerini biisbiitiin ihmal etmedigi, ancak
sonug becerilerini siireg becerileri icin bir arag
gibi ele aldig goriilebilecektir. Boylece hem bi-
rey bilgiyi elde etme ve islevsel olarak kullanma
yollarim yani §grenmeyi dgrenebilecek hem de
aym becerilerin gelistirilmesi igin dersler arasin-
da igbirligi yapilabilecektir. Ornegin, agagidaki
ilk hedefin gergeklestirilebilmesi, fen bilgisi,
Tiirkce, Miizik, Ig Teknik Egitimi, Resim is, Be-
den Egitimi ve Spor, Bilgisayar gibi pek ¢ok
dersin isbirligini gerektirebilir.

Ornek Hedef I
Bitkilerin yasamumizdaki yerini agiklayan bir
drama hazirlayabilme.

Ornek Hedef 11

insanin kimliginin olugmasinda kalitimsal ve
cevresel faktorlerin etkisini agiklayan bir gazete
yazsi hazirlayabilme.

Ornek Hedef 111

Kiiltiirel ve teknolojik evrim siiregleri arasin-
daki iligkileri ortaya koyacak bir tarihsel ve sos-
yolojik inceleme gerceklestirebilme.

Yapilacak isin ya da ele almacak sorunun
belirlenip, tammlanmasi.

Ogrenme hedeflerinin belirlenmesinin ardin-
dan, yapilacak igin, ele alinacak sorunun ya da
incelenecek durumun belirlenip, tanimlanmasi
agamasi gergeklegtirilir. Buradan da anlagilacags
iizere proje bir ige, bir duruma ya da bir soruna
yonelik olabilir. Onemli olan, projc konusunun
bir konu baghig: seklinde degil; Ogrencni diigiin-
meye, hayal etmeye, sorgulamaya, aragtirmaya
giidiileyecek bir yapida sunulmasidir. Bu agama-
da bize yardimei olacak birkag kriterden soz edi-
lebilir. Buniar:

1. Hedeflerde ifade edilen 0grenmeleri ger-
ceklestirici olmahdir.

2.Bir kavram ya da konu baghg1 degil; bir
soru ya da ilging bir 6nerme olmalidir.

3. Ogrencilerin gergek yagamlarindan ya da
diis diinyalarindan alinmmg olmahidir.

4. Ogrencilerin ¢ogunlugu tarafindan ilging
bulunmali, galigmaya y6nlendirici olmali-
dir.

5. Ilging sorular sormaya izin verecek nitelik-
te olmahidur.

6. Birden fazla ders ya da konu alamm biitiin-
lestirmelidir.

7.Ceva farkli kaynaklardan aragtirnilarak
bulunabilecek nitelikte olmahidir.

8. Okul digindan gok okulda ve sinifta ¢aligi-
labilecek nitelikte olmaldir (Katz, L. G.,
1994).

Ornek Proje konu ve Sorulari (Yukarida-
ki hedefler icin)

I. Ya bitkiler olmasaydi!
II. Herkesin birbirine benzedigi bir diinya
yaratabilir miyiz?
III. Teknolojik evrim Kkiiltiirel evrimin alter-
natifi midir?

Ayrica Ogrencilerin projeyc iligkin motivas-
yonlarini artirici bir yontem olarak onlara, ¢alig-



175 Mukaddes Erdem 1. of

ma siiresince farkl1 bir kimlik verilebilir. Birinci
ornek icin bir botanikgi ya da bahgivan kimligi
verilebilecekken; ikinci 6rnek igin, klonlamaya
karg1 bir bilim adam olarak sorunu ele almalan
istenebilir. Bu, hem aragtirma siireglerini daha
iyi yonlendirmelerini saglayacak hem de dgreni-
lenlerin yagamla bagim kurmada yardimci ola-
caktir.

Sonug raporunun ozelliklerinin ve sunug
biginizia helirlenmesi.

Stirecin sonunda ortaya ¢ikacak iiriiniin nite-
liginin ve sunulug bigiminin belirlenmesi, ¢alig-
manin niteligi agisindan son derece onemlidir.
Siire¢ sonunda ortaya ¢ikacak iriin, aragirma
raporu, gazete yazisi, dergi, belgesel, drama,
web sayfas1, maket, Oykii, poster, afig, brogtir vb.
olabilir. Ele alinan proje sorusunun kapsamina
ve projenin hedefine bagh olarak belirlenecek
bu iriinlerin niteligi de birbirinden farkli olacak-
tr. Omegin bir afig, bilginin yazili formatlarin-
dan ¢ok, resim, fotograf gibi gorsel formatlarim
icerecek bigimde diizenlenirken; bir dergi ya da
belgesel, resim, fotograf ya da grafik gibi gorsel
destekler icerse de daha fazla yazilt bilgiyi ge-
rektirecektir. Renk etkisi, sayfa sayist gibi 6zel-
likler de yine iiriine gore degisim gosterir. Ayn-
ca iiriiniin ne oldugu sunulug bigimini de etkile-
yecektir. Uriin bir drama oldugunda sunulugu
6zel ortam diizenlemelerini gerektirir. Ote yan-
dan bir brogiir hazirlanmmgsa, brogiiriin sinifa na-
s1l sunulacagi, dagitihip dagitilmayacagi, dagiti-
lacaksa dagitilma kosullarn belirlenmelidir. Sunu
sirasinda 6grenciye teknolojik destek saglanip
saglanmayacagl yine belirlenmesi gereken
onemli bir konudur. Biitiin bu belirlemeler, ¢a-
lisma baglamadan Once ve ogrencilerle tartigila-
rak gergeklestirilmelidir.

Ornek I (Drama)
@ Drama, bir saatlik bir gosteri olarak diigii-
niilecek.

@ Arastirmadan elde edilen bilgiler mutlaka
verilecek.
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@ Verilig bigimi dramay: hazirlayanlarca be-
lirlenecek.

@ Oyun, gosteri salonunda, tiim siuflara su-
nulacak

e Oyunun ardindan, yanm saatlik bir tarttg-
ma yapilacak.

@ Dramann senaryolari, rapor olarak teslim
edilecek.

Ornek 11 (Gazete Yazisi)
® Yazi, yanim gazete sayfasi olacak

® Yazi, bilimsel ve istatistiksel veriler igere-
cek.

@ Bir bilim kurgu 6ykiiyle desteklenecck.

@ Sunu elektronik ortamda gergeklestirile-
cek.

@ Sunu igin 30 dakika verilecek.
® Yazi, okul gazetesinde yayinlanacak.

Ornek IHI (Inceleme Raporu)
@ Raporlar, 10-15 sayfa arasinda olacak.

® Raporda savunulan goriis en az 5 drnekle
desteklenecek.

® Rapor, resim, fotograf gibi gorsel unsur-
larla desteklenecek.

® Raporda mutlaka kaynakca bulunacak.

@ Sunus, sozlii sunu ve tartigma bigiminde
olacak.

@ Sozlii sunu igin her gruba 30 dakika veri-
lecek.

Degerlendirme Olgeginin Belirlenmesi

Gergeklestirilecek bir eylemler ya da iglem-
ler dizisinde, her bir adimin degeri, icerdigi be-
cerinin niteligine bagh olarak degisim gosterir.
Yoneldigimiz hedef bu anlamda son derece
onemlidir. Burada Ornek olarak belirledigimiz
hedefler, yeni bilgiler iirctmeye doniik oldukla-
rindan agagidaki degerlendirme olgegi kullamla-
bilir.

Temel sorular belirleme ve Igboliimii (%5)
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Arastirma / Bilgi Toplama (%25)
Bilgiyi orgiitleme (%25)

Rapor yazma (%15)

Sunu (%15)

isbirligi iginde galigma (%15)

Hedefler igbirligi i¢inde ¢ahigabilme, sorum-
luluklanin yerine getirme gibi daha sosyal sii-
reglerle ilgili oldugunda ya da en azindan bu he=
defler 6nde tutuldugunda ise, igbirligi icinde ¢a-
ligma agamastnin degeri, bilgi toplama ya da bil-
giyi orgiitlemeden daha yiiksek tutulabilir.

Ogrenenin bu Slgekleme siirecine katilmasi
ve her bir adimin degerini bilmesi gerekir. Boy-
lece, hangi adima hangi agirligt verecegini belir-
lemesi kolaylagacaktir.

Takimlarin olusturulmasi.

Proje tabanh Ogrenme, bireysel, tiim sinifla
ya da takim galigmalari seklinde yiirtitiilebilir.
Bireysel ¢aligmalar bagimsiz caligma becerileri-
nin, takim ¢aligmalar ise igbirligi icinde ¢aligma
becerilerinin geligmesini saglayacaktir.

Takimlarin olusturulmasina dgrencilerle bir-
likte karar verilebilecek olsa da belli kriterlere
gore hareket etmek, caligmalarm verimliligi ag1-
sindan 6nemlidir. Takimlarn 4-5 kigilik ve sa-
hip olunan beceriler acisindan heterojen yapida
olmasina ozen gosterilmelidir. Siirecin, okuma,
yazma, bilgi toplama, toplanan bilgiyi Orgiitle-
me, grafik, resim vb. bigimlerde ifade etme gibi
¢ok farkli beceriler gerektirmesi nedeniyle; he-
terojen yapt hem takimin basarisi hem de farkli
becerilerde iyi olan 6grencilerin takim siirecine
etkin katilimu agisindan yarar saglamaktadir. Ta-
kim saysst, ele alinan proje konusuna ve sinif
mevcuduna gore degigebilir. Gerekirse aym ko-
nu bir kag takim tarafindan caligilabilir.

Proje Durum ya da Sorusu Tle ilgili Ayrin-
tii Sorularin Belirlenmesi, Bilgi Toplama Si-
recinin Planlanmasi

Bu agama ile birlikte takim siireci baglamig
olur. Her takim kendi iginde, projede ele alinan

soruya iligkin aragtinlabilir nitelikteki ayrintili
sorulan, bilgi kaynaklarim ve bilgi toplama
araglarin belirleyip; igboliimii yapar. Bu agama
aym zamanda takimla uyumlu bigimde ¢aligma-
mn ilk agamasini olugturur.

1. Ya bitkiler olmasaydi!
Bir canli olarak bitkilerin zellikleri.
Bitki tiirleri ve bir inceleme alam olarak
bitkiler
Bitkilerin yagam gevrimi igindeki yeri
Bitkilerin olmadig bir diinyanin 6zellik-
leri

II. Herkesin birbirine benzedigi bir diin-
ya yaratabilir miyiz?
Kimligimizin olugmasinda kalitimin pa-
y1 nedir?
Kimligimizin olugmasinda yagantilari-
muzin etki giicii nedir?
Anneme, babama ya da kardegime ne ka-
dar benziyorum?
Klonlama benzer kimlikler olugturur
mu?

II1. Teknolojik evrim kiiltiirel evrimin
alternatifi midir?
Teknolojik evrim siirecinin kisa tarihi.
Kiiltiirel evrim siirecinin kisa tarihi.
iki evrim siireci arasindaki zamansal ve
olgusal ortakliklar, ayriliklar.
Bu iki evrim siirecinin gelecegine iligkin
kurgulamalar.

Cahgma Takviminin Yapilmasi.

Caligma takvimi, projeyi tamamlamak kadar,
zamam dogru kullanmayr Ogrenmek acisindan
da oldukca 6nemli bir islem adimdir. Belirlenen
projenin zamani ve yapilacak iglerin bu zamana
dagilimindan olugan galigma takvimi, planli ¢a-
ligmanin da ilk adimm olugturmaktadir. Boyle-
ce dfrenci kendi 6grenmesini de projelendirme-
ye baglamaktadir.



177 Mukaddes Erdem J. of

Ornek
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Giinler

Yapilacak isler

Alt sorularm, bilgi kaynaklarmm, bilgi toplama
araglannm belirlenmesi.

Bilgi toplama araglarmin geligtirilmesi ve bilgi
toplama siirecine iligkin igboliimiiniin yapilmast.

Kiitiiphane ve Internet Taramasi

Uzmanlarla gériisme

Toplanan bilgilerin giivenilirliginin denetlenmesi
ve belirlenen alt sorulara cevap olacak bigimde dii-
zenlenmesi.

Grafik, tablo gibi farkh bilgi formlarma olan ge-
reksinimin tartigilmast ve gerekli olanlarm hazir-
lanmasi.

Resim, fotograf gibi gorsel malzemenin segilmesi.

Raporun, planda belirtilen olgiitlere gore olugturul-
masl.

Sunu igin, rapordan anlamli bir 6zetin yapilmasi.

Kontrol Noktalarmin Belirlenmesi

Caligma siireci igerisinde takimlarin ¢aligma-
1an siirekli izlense bile, belli agamalarda kontrol
ve degerlendirme yapilmast, sistemli ¢aligmayi
zorlayacak ve galigmay1 zamaninda yonlendir-
me gansi verecektir.

Ornegimiz igin kontrol noktalari, galigma
takvimindeki her bir islem adiminin sonrasi ola-
bilir.

Bilgilerin toplanmasi.

Proje tabanli $grenme, proje konusu ya da
sorusu geregi tek bir kaynaktan bilgi alinarak
gerceklestirilebilecek bir ¢aligma degildir. Bu
durum bilgi toplama siirecini karmagiklagtiran
bir durum olarak kargimiza gikacaktir. Bilgi top-
lama, aranilan bilgiyi bagka bir ifadeyle hareke-
te gegirici soru ya da sorularin cevabi olan bilgi-
yi tamma; bilgilerin elde edilecegi bilgi kaynak-
larint ve bunian kullanma ya da yararlanma yol-
lartmt bilme gibi oldukga karmagik iglemleri ge-
rektiren bir agamadir. Proje tabanli 6grenmede
zamamn onemli bir dilimi bu agamaya ayrilmal
ve ogrenciye yardim edilmelidir.

Bir bilginin aranan bilgi olup olmadiina ka-
rar vermek belki de bu siirecin en zor kismudir.
Burada 6znelligin oniine gegmenin yolu, alt so-
rularin yeterince aynntili belirlenmesidir.

Ote yandan bilgi kaynaklar1 ve bunlardan ve-
rimli bigimde yararlanma yollan bir diger onem-
li boyutu olugturmaktadir. Kiitiiphaneler, inter-
net ve kaynak kigiler en temel bilgi kaynaklari
olarak diigiiniilebilir.

Kiitiiphaneler, ansiklopedi, dergi, kitap, ga-
zete, yillik gibi basili kaynaklarla; mikro fig ya
da video kaseti gibi elektronik kaynaklart i¢eren
bilgi bankalanidir. Ogrencilerin tim bu kaynak-
lardan yararlanma konusunda Ogretmenlerinden
ve kiitiiphane gorevlilerinden yardim almalari
gerekecektir.

internet, son yillarda ciddi boyutlarda yasa-
mimiza giren sanal bilgi bankasi olarak nitelen-
dirilebilir. Yine internetten yararlanma yollari
da dgrencilere 6gretilmelidir.

Kaynak kigiler isc, konu alan uzmanlar ola-
bilecegi gibi konu ile ilgili goriigiine ihtiyag du-
yulan diger kigiler de olabilir. Bu durumda kay-
nak kigilerden bilgi almak igin gerekli prosediir-
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leri bilmek, goriigme ya da anket formlan hazir-
lamak gerekecektir.

Bilgilerin Orgiitlenmesi
En az bir proje sorusunu analiz edip, diizen-
lemek ve gereksinim duyulan bilgiyi bulmak ka-
dar 6nemli bir dier agama bilgilerin orgiitlen-
mesidir. Konu ile ilgili bir ¢ok bilgiye ulagilmig
olabilir. Ancak bunlar etkili bir bigimde diizen-
lenmediginde, anlatmak istediklerimizi dogru
bigimde anlatmamiz olas! olmayacaktir. Bu aga-
mada bize yardimci olabilecek bazi sorular aga-
g1da verilmigtir.
1. Toplanan bilgiler, daha Once belitlenen
sorularin yanitlart olacak bigimde gruplan-
d1 m?
2. Bilgiler en uygun bilgi formlannda (gra-
fik, tablo, kavram haritast, metin vb.) dii-
zenlendi mi?

3. Bilgilerin diizenlenmesinde izlenecek sis-
tematik (genelden oOzele, Ozelden genele
vb.) belirlendi mi?

4. Diizenlemede bu sistematik izlendi mi?

5. Bilgi birimleri arasindaki gecisler, anlam
biitiinligii kurali gozetilerek gerceklesti-
rildi mi?

6. Yazili, sayisal ve gorsel bilgi dengesi sag-
landi mu?

7. Bu bilgilerin birbirlerine gore konumlari
belirlendi mi?

8. Kendi goriigleriyle kaynaklardan alinan
bilgilerin iligkisi kuruldu mu?

Projenin sunulmasi

Bu asamada projeler, planlama agamasinda
belirlendigi bigimde sunulacaktir. Bir drama et-
kinligi, bir poster sunumu, bir s6zlii sunum vb.
Sununun bigimi kadar siireci de iyi planlanmali-
dir. Sunum siireci, simf digt baz1 degigkenlerin
de diizenlenmesini gerektirebileceginden, dnce-
den gerekli baglantilarin yapilmasi ve sunu igin
uygun ortamin olugturulmasi Onemlidir. Ayrica
ogrencilerin sunularinda teknolojik olanaklar-
dan yararlanmalari saglanmahdr.

Yukarida agiklanan eylem adimlar icinde ger-
ceklegtirilen proje tabanlt ogrenmenin temel 0zel-
likleri ve yararlar agagidaki gibi Ozetlenebilir.

Proje tabanh 6grenme,

e dogal bir cevrede ve disiplinler arast bir
anlayigla 6grenmeyi saglar.

@ belirli bir zaman dilimi igindc, gerckli ¢a-
ba harcanarak bir projenin tasarlanmasi,
yiiriitiilmesi ve degerlendirilmesi ile ilgili
becerilerin geligmesini saglar.

® projenin odaklandigi konularn Ogrenil-
mesini ve ilgili konuda uzmanlagmay1
saglar.

@ opretim teknolojisinin etkilice kullanim-
na doniik bilgi ve becerilerin geligmesini
saglar.

® en az dig yardimla hem bireysel hem de
grup olarak ¢aligabilme becerisinin kaza-
nilmasin saglar.

® Ofrenciyi, Ozerk, tasarimci, yaratici ve
iiretken kilar.

@ kendine giiven ve kigisel sayginlik duygu-
sunu geligtirir.

® oOgrencinin iiriin dosyasim zenginlestirir.

@ aragtirma ve iist diizey diiginme becerile-
rini geligtirir.

@ bagan icin igbirligi icinde ¢aligma beceri-
lerini geligtirir.

® Kendini ve takim arkadagim degerlendir-
me becerilerini geligtirir.

@ oprenciyi okulun biitiinleyici bir pargasi
haline getirir.

Ozetle proje tabanh o6grenme, degisken,
goreli ve hizla artan bilgiyi, son derece sirh
zaman dilimlerinde, teknoloji tabanli bir 6gren-
me ortaminda ve bireyi, problem ¢dzebilen, ana-
litik ve elestirel diigiinebilen, aragtirma yapabi-
len, karar verebilen, sorumluluk alabilen ve is-
birligi iginde ¢aligabilen bir birey haline getire-
cek bicimde kazandirmamizi saglayabilecek
giicte bir anlayigtir.
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