Haceltepe Universitesi Egit

OKULONCESi GOCUKLARIN EV YA§A[JTISINDAKi TEKNOLOJIK ETKILESIMLERININ
BILGISAYAR OKURYAZARLIGI BECERILERI UZERINDEKI ETKiSi

IMPACT OF TECHNOLOGICAL INTERACTION AT HOME ENVIRONMENT
ON PRE - SCHOOL CHILDREN’S COMPUTER LITERACY SKILLS

Buket AKKOYUNLU*, Belma TUGRUL**

OZET: Bu arastirma, okuldncesi ¢ocuklarin evlerinde ge-
sith teknolojik aletlerle olan etkilesimlerinin bilgisayar
okuryazarliklarina etkisini saptamayi amaclamaktadir.
Aragtirmaya katilan ¢ocuklann % 54’iiniin bilgisayar okut-
yazarhk diizeyi “yiksek” kategorisinde bulunmugtur. Co-
cuklar evdeki teknolojik aletleri (bilgisayar, gamagir maki-
nesi, miizik seti gibi) genellikle yalniz bagina ya da biri
yardimiyla kullanmaktadirlar. Bu aletleri kendi bagina ya
da birisinin yardimiyla kullanan g¢ocuklarnn bilgisayar
okuryavarlik ortalamalarinin, bu aletleri kullanmayan ¢o-
cuklara gore daha yitksck oldugu gorilmiustiir. Ayrica, ebe-
veynleri bilgisayar kullanan ¢ocuklarin bilgisayar okurya-
zarlik ortalamalar da digerlerine gore daha yiiksektir.

Anahtar Sozciikler: bilgisayar okuryazarhgi, okul oncesi, ev
gevrest,

ABSTRACT: This study aims to search impact of techno-
logical interaction at home environment on pre - school
children’s computer literacy skills. 54% of children’s com-
puter literacy skills found “high” category in the study.
Children use technological devices (such as washing mac-
hine, computer) at home environment by themselves or as-
sisting of somecone. Mean of children’s computer literacy
skills who use technological devices (such as washing mac-
hine, computer) at home environment by themselves or as-
sisting of someone are higher than mean of children’s com-
puter literacy skills who do not use computers. Besides,
mean of of children’s computer literacy skills whose pa-
rents use computers are higher than the others.
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Giris

Teknolojinin yasamimizdaki yeri ve Onemi
her gecen giin artmaktadir. Son yillarda teknolo-
jideki izl gelismeler her alana oldugu gibi
cgitime de yansimig ve egitim alaninda bir ¢ok
degigime ncden olmugtur. Bilgisayarlann okul-

lara girmesi son yirmi yilda egitimde meydana
gelen bilyiik degisikliklere 6rnek olarak verile-
bilir. Hizla giinliik yagantimizin bir pargasi ha-
line gelen bilgisayarlar artik ¢ok erken yaglarda
kullanilmaya baglanmigtir. Artik ¢ocuklar dog-
duklart andan itibaren teknolojiyle kargilagmak-
ta ve kii¢iik yaglardan itibaren onlart kullanabil-
mektedirler. Televizyon, video, mikrodalga fi-
rinlar ve bilgisayarlar modern diinyadaki gocuk-
larin yagantisinin bir pargast olmugtur. Hatta, bu
teknolojiye giinliik yagantisinda sahip olmayan
¢ocuklar bile siiper marketler, aligverig merkez-
leri ya da bankalarda teknoloji ile kargilagmakta-
dirlar (Haughland, 2000). Bir bagka deyisle, ¢o-
cuklar, artik bir ¢ok teknolojiyi tantyarak okula
baglamakta, araba ya da ugak ile seyahat etmek-
te, anne ya da babasi ile birlikte bankamatikten
para ¢cekmekte, televizyonu agip kapamakta, ¢a-
magir makinesini c¢aligtirabilmekte ya da en
azindan biitiin bu teknolojik eylemleri gozlemle-
yebilmektedir. Aynica, yapilan bir ¢ok aragtirma
bilgisayarlarin ¢ocuklara etkili ve zengin 6gren-
me yagantilari sundugunu ortaya koymaktadir
(Dodge & Colker, 1995).

Teknolojinin erken yaglarda kullanimi konu-
sundaki caligmalar, bu yag grubunun fiziksel,
duygusal, dil ve biligsel gelisimini g6z Oniine
alarak, teknolojinin bu gelisimsel alanlan nasil
etkiledigini tarigmaktadir (Bransford, Brown
ve Cocking, 1999; Healy, 1998). Teknolojinin
uygun kogullarda ve uygun yazilimlarla kulla-
nilmasi 6grencilerin dil ve biligsel geligimlerine
olumlu yonde katkida bulunmaktadir. Healy ¢a-
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hismasinda (1998) yeni teknolojilerin gocuklara
yaparak, yagayarak ogrenecekleri bir gevre olug-
turdugunu ve onlar igin anlagilmasi zor ya da so-
yut olan kavramlan gorscllegtirerek anlagilmasi-
m kolaylagtirdifim vurgularken, Papert (1998)
bilgisayarlarin gocuklara somut yagantilar sagla-
digimi; gocuklann bilgisayarlart kontrol edebil-
dikleri ve arkadaglaryla etkilegim iginde olduk-
lan siirece bilgisayarlarin ¢ocuklarm iizerinde
olumlu etkilerinin oldugunu belirtmektedir.

Giiniimiizde “3-6 yag grubu igin bilgisayarlar
Nasil?, Ne zaman?, Nerede? ve Nigin kullaml-
mali? Bilgisayarli 6gretim ortami nasil diizen-
lenmelidir?” gibi sorular onem kazanmigtir. Er-
ken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklar cevrelerini
kesfederken aynt zamanda da gevrelerindeki her
seye karg1 ilgi duymaktadirlar. Bilgi ¢agina bi-
reyler yetistirdigimiz goz Oniine alinarak, bilgi-
sayarlari, ¢ocuklarin kiigiik yaglardan itibaren
etkili olarak kullanabilecekleri gekilde sunmak
gerekmektedir.

Bilgisayar etkinliklerinin gocuklarin geligim-
sel diizeylerine uygun olarak segilmesi gerekir.
Bilgisayarlar ¢ocuklarda bes temel geligimsel
alani (Sosyal ve duygusal geligim, dil geligimi,
motor geligim, biligsel geligim ve Ogrenmeye
egilim) giiglendirirler.

Caligmanin bundan sonraki bolimiinde bu
gelisim alanlarina teknolojinin katkist kisaca
tartigilacaktir. Seng (1998) ¢aligmasinda tekno-
lojinin, dil geligimini ve sosyal etkilegimi artir-
mada yeni olanaklar sundugunu vurgulamakta-
dir.

Teknolojinin Sosyal ve Duygusal

Gelisime Etkisi

Teknoloji kugkusuz insan etkilegiminin ve
iligkilerinin ya da birlikte kitap okumanin ya da
onlarla paylastigimiz bir konugmanin yerini ala-
maz. Bununla birlikte, bilgisayarlar daha once
de soz edildigi gibi, uygun kosullarda ve uygun
yazilimlar kullanildiginda sosyal etkilegimi hiz-
landiran bir etkiye sahiptir (Clements ve Natas-
si, 1993).

Cocuklar arasinda etkilegimi saflayacak ge-
kilde bilgisayarlarin simflara yerlestirilmesiyle
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ve bir bilgisayan birden fazla gocugun kullan-
masiyla, ¢ocuklar birlikte ¢aligmay1 ve bilgileri
paylagmay1 6greneceklerdir.

Bilgisayarlar uygun kosullarda kullamldigin-
da

e Cocuklanin motivasyonunu artirir, sosyal
ve duygusal gelisimlerine katkida bulunur
(NAEYC, 1996).

e Cocuklarn igbirligi ve paylagma beceri-
lerini gelistirir (Clements, 1994; Haugh-
land ve Wright, 1997).

e Cocuklarin sorumluluk alma becerilerini
geligtirir.

e Cocuklar, bilgisayarda kendisine verilen
bir isi tamamlayarak, igi bitirmekten dola-
y1 keyif alirlar.

e Cocuklarnn liderlik rollerini paylagmalari-
m ve daha girigimci olmalarint saflar
(Clements, 1994; Haughland ve Wright,
1997).

Teknolojinin Dil Gelisimine Etkisi

Dil geligiminde hikaye anlatma, ¢izme ve bo-
yama, oyun oynama ve yetigkinlerle konugma
onemli etkinliklerdir (Novick, 1998). Teknoloji
sagladigt motivasyon ve olanaklar aracilifiyla
dil gelisiminde onemli bir yere sahip olabilir.
Ornegin uygun yazilimlarla ¢ocuklar daha kar-
magik ve uzun ciimleler kurabilir ve daha akici
konugabilirler. Cocuklar bilgisayar ekraninda
cizdigi bir resmi, hareket ettirdigi bir objeyi ya
da gordiigii kahramanlan kisacasi yaptiklar her
seyi, anlatma egilimindedir ve bundan da keyif
alirlar.

Teknolojinin Psiko-Motor

Gelisime Etkisi

Motor beceriler ¢ok gesitli etkinliklerle geli-

sir. Bilgisayarlar da uygun kogullarda, uygun ya-
zihmlarla ve uygun siire ile kullamldiginda go-
cuklarin motor geligimine katkida bulunabilir.
Kiigiik kas becerileri, disketi disket striciiye
yerlestirme, fare tiklama ya da klavye kullanma
ile; el ve goz koordinasyonu, gostergeci ckranda
istenilen yere koymasiyla gelisecektir. Ekranda-
ki hareketleri izleyerek gorsel becerileri de geli-
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sir. Ancak, bilgisayarlarin cazibesi gocuklan ha-
reketsizlige itebilir. Bu nedenle, bu yag grubun-
daki ¢ocuklarin okul i¢i ve okul diginda bilgisa-
yar baginda gegirdigi saatlerin kontrol altina
alinmasi dnemle iizerinde durulmasi gercken bir
noktadir.

Teknolojinin Biligsel Gelisime Etkisi

Egitimin her alaminda yaygin kullanilan bil-
gisayarlar, egitimin bagladif1 erken ¢ocukluk
doneminde de 6nem kazanmaktadir. Teknoloji
¢ocuklara kendine ozgii zihinsel deneyimler ve
olanaklar sunar. Bilgisayarlarla ¢ocuklara ger-
¢ek yagamlarinda sunamayacagimiz ya da onla-
rin kargilagamayacag! olanaklar sunulabilir
(Clements, 1999). Bilgisayarlar, ¢ocuklann dii-
siinme siircglerini aktif kilarak daha ctkili 6gren-
meyce yardimct olmakta ve soyut yagantilarin da-
ha somut ve kigisel yagantilara doniigtiiriilmesini
saglamaktadir. Bilgisayarlar, gocuklanin biligsel
diinyalarint yaratici bir gekilde geligtirmeye ola-
nak saglayacak niteliktedir. Cocuklar bilgisayar-
larla verilen gorevi yalniz yapabilme ve bundan
dolay: kendi kendilerine diigiinme yeteneklerini
geligtirebilme olanagina sahip olabilmektedirler
(Papert, 1980). Bilgisayar dencyimleri ile go-
cuklar hatirlama, siniflandirma ve genelleme gi-
bi ¢esitli diigiinme siireglerini siirekli bir periyod
seklinde kazanirlar. Okul 6ncesi donemde bilgi-
sayar kullanilmasi ¢ocuklarin yaraticilik, elegti-
rel diigiinme, problem ¢ozme gibi iist diizey be-
cerilerini geligtirmektedir (Siraj — Blatcford ve
Siraj — Blatcford, 2001).

Bilgisayar kullanimu ¢ocuklarin hali hazirda
bildikleri ile iligkilendirilerek diizenlenirse, ¢o-
cuklarin transfer etme becerileri de geligecektir.
Kugkusuz burada, kullamilan yazilimlar gok
Onemlidir. Tekrar ve aligtirma amagh yazilimla-
rin uzun siireli kullanimi ¢ocuklarin yaraticiligi
engellerken, problem ¢ozme ya da benzetim
amagh yazihmlarin kullamlmasi ise gocuklarin
yukarida da sozii edilen problem ¢ozme, kegfet-
me, karar verme gibi becerilerinin geligimine
katkida bulunacaktir.

Teknolojinin Ogrenmeye Egilime Katkisi
Teknoloji ¢ocuklara dgrenme ve Ogrendikle-

rini ortaya koyma igin ek olanaklar sunar. Co-
cuklara farkli ogrenme ortamlar sunarak, onla-
rin bireysel farkliliklarin1 ve 6grenme stillerini
dikkate alir. Kendi ilgi ve ihtiyaglarina gore iler-
lemelerini saglar (Clements, 1999). Biligsel ge-
lisimde uyaricilanin yeri tartigilmazdir. Okul 6n-
cesi egitimde de bu uyancilar Snemli bir yere sa-
hiptir. Bilgisayarlar uygun kogullarda kullamldi-
ginda cocuklara eglenceli ortamlar sunarak on-
lan gevreyi kesfetmelerini ve deneyim kazan-
malarint saglar.

Bilgisayar etkinlikleri diizenlenirken gocuk-
larin yukarida sozii edilen geligimsel alanlari
dikkate alinmalidir. Bilgisayarlar, 6grenme ¢ev-
resinin bir pargasi olarak alindig1 ve uygun simf
ortamlar (etkinlik ve yazilimlarla) diizenlendigi
takdirde etkili olacaktir. Bu yaglarda sunulan
farkhi ve zengin uyaricilar arasinda yerini alarak
¢ocuklarin biligsel geligimini olumlu yonde etki-
leyecektir.

Okul 6ncesi ¢ocuklarina bilgisayarlan kulla-
nabilecekleri ortamlar diizenlerken bazt noktala-
rin goz Oniine alinmas: gerekir.

e Kullamlacak yazilimlar egitsel nitelikte
ve Ogrenci ozelliklerine uygun ve ¢ocuk-
lara belli becerileri (elestirel diigiinme,
problem ¢ézme, yaraticilik gibi) kazandir-
maya yOnelik olmahdir. Ayrica, 6grenci-
lerin gelisim oOzelliklerini de dikkate al-
malidir.

¢ Hazirlanan ortam igbirligine ve paylagma-
ya dayali olmali; etkinlikler cocuklara
paylagmay1 ve igbirligini 6fretecek sekil-
de planlanmalidir.

e Etkinlikler gercek yagamla baglantih ol-
malidir. Etkinlikler gergek yagamla iligki
kuracak sekilde planlanmalidir. Cocuklar
okulda bilgisayar becerilerini tek bagina
Ogrenmek yerine, bilgisayarlarin giinliik
yagamdaki yerini ve diger teknolojik arag-
larla iligkisini kurabilmelidir.

e Hazrlanan ortam veli katilimim da sagla-

malidir. Okul - veli igbirligi cocugun hem
akademik performansim artiracak hem de



15 Buket Akkoyunlu - Belma Tugrul 1. of

duygusal geligimine olumlu yonde katki-
da bulunacaktir. Bu nedenle, etkinlikler
velileri de igine alacak gekilde planlamali,
siuf ici etkinlikler eve de taginmalidir.
Boylece gocuklar bilgisayan sadece okul-
da kullandiklan bir arag¢ olarak gérmeye-
ceklerdir. Bu igbirligi cocuklarin transfer
becerileri geligtirmelerine de katkida bu-
lunacaktir. Ayrica, ¢evrelerindeki tekno-
lojik araglara (otomatik ¢amagir ve bula-
sik makinesi, bankamatik, miizik seti, Vi-
deo/DVD player, mikrodalga firn, trafik
1s1klan gibi) karg1 da teknoloji farkinda-
lif1 yaratacaktir,

Giiniimiizde, bir ¢ok okul dncesi egitim kuru-
mu bilgisayar kullammum “bilgisayar okurya-
zarhgr” ya da “bilgisayar destekli egitim” ama-
ctyla programlarina almaktadir. Bu kurumlar-
dan bazilant bilgisayar okuryazarli: i¢in stan-
dartlar geligtirmig, bazilar1 da bilgisayarlan kav-
ramlarin, becerilerin  ¢gretiminde kullanmakta-
dir (Akkoyuntu, 2000).

Bilgisayar okuryazarhig kisaca bilgisayar
kullanma becerisi olarak tanimlanabilir. Bilgi-
sayar okuryazarli1, yagam boyu devam eden bir
siiregtir. Cocuklarin, bilgisayar konusundaki de-
neyimleri arttikga, bilgisayar okuryazarhifi da
artacaktir. Bilgisayar okuryazarlifi becerisini
kazanmus bir 6grencinin bilgisayar okuryazarligi
konusunda uzman olmasi beklenemez, dnemli
olan ihtiyac1 olan programi kullanabilmesidir
(Orhan, 1999).

Bilgisayar okuryazarlifi becerilerini ve bu
becerilerin nitelifini birgok faktor etkileyebilir.
Bunlar arasinda en belirleyici olam kugkusuz
bilgisayar okuryazarlik dgretim programt ve bu
programda yer alan davramglan kazandirmaya
yonelik olarak hazirlanan egitim ortamlarinin
niteligidir. Bunlarin yam sira, okul dig1 faktorler,
ozellikle de aile gevresi belirleyici olmaktadir.
Epstein (1996) ailelerin egitsel giktilarin niteli-
gini belirlediginin alti ¢izmekte, bu gevre go-
zardi edildiginde ise olumsuz sonuglara yol aga-
bilecegini vurgulamaktadir.

Siraj — Blatchford ve Siraj — Blatchford
(2001) ¢ocuklarda teknoloji farkindahigi yarat-
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mada ailelerin Onemi lizerinde durmakta vc aile-
lerin evde bilgisayar kullamp kullanmamalari,
cocuklara bu tiir ortamlar sunup sunmamalart ya
da gocuklarla bilgisayar baginda zaman gegirip
gecirmemeleri gibi faktorlerin oldugunu belirt-
mektedir. Caligmada, ¢ocuklara evde sunulan
teknolojik olanaklarin bilgisayar okuryazarlig
diizeylerini etkiledigi goriilmiigtiir. Cocuklarin
evde bulunan teknolojik araglant kullamp kul-
lanmamalarimt da ¢ocuklann bilgisayar okurya-
zarh@ diizeylerini etkileyen faktorler olarak ele
almuglardir. Aragtirmacilar, bu yag grubundaki
cocuklarin model alma, gozlem ve taklit yoluyla
ogrendiklerini bu nedenle de aile igindeki tckno-
loji kullamimunin dnemi tizerinde durmaktadir-
lar.
Model Alma Yoluyla Orenme

Anne ve babalar ¢ocuklarin geligim siirecin-
deki giiclii etkilesim ve 6zdesim modelleridir.
Ozellikle okul oncesi yillarda gocuklar iletigim
icinde bulunduklari anne ve babalarnnin etkisi
altindadirlar. Cocuklar, bilgi, beceri, tutum ve
aligkanlik gelistirirken sosyal gevrenin olanakla-
rindan olumlu ya da olumsuz yonde etkilenirler.
Uyarcilar yoniinden zenginlegtirilmig sosyal
cevrelerde yetigen gocuklann, 6grenme alanlar-
min genigledigi ve 6grenme hizlarinda artig oldu-
gu gozlenmektedir (Maccoboy ve Mnookin,
1992). Anne ve babanin duygusal ozellikleri, il-
gileri, egilimleri cocuklan bazen dolayli bazen
de dogrudan etkiler. Ornegin anne ve babalarin
kitap okuma aligkanlif1 ¢ocuklarin Kitap okuma
aligkanhigini, onlarin spora ve sanata olan ilgisi
ve egilimleri de cocuklarin bu alandaki tercihle-
re yonelmelerinde etkili bulunmugtur (Jalongo,
1993).

Benzer gekilde ailelerin teknoloji kullanimi
ile ilgili sagladig1 olanaklarnin ¢ocuklarin crken
yaglardan itibaren bu alandaki farkindaliklarini
ve egilimlerini artirma yOniinde etkili olacagi
diigiiniilmektedir. Aragtirma bu hipotez iizcrine
kurulmustur.

Problem

Bu ¢aligmada, okul 6ncesi donemi (4 — 6 yas)
¢ocuklarinin evde gegirdikleri teknolojik etkile-
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simlerin bilgisayar okuryazarlif1 becerilerini et-
kileyip etkilemedigi aragtirlmgtir.

Cahsma Grubu

Hacettepe Universitesi Anaokulu’nda bilgi-
sayar dersi alan 77 6grenci ve onlarin aileleri ¢a-
lisma grubunu olugturmugtur. Caligmaya katilan
¢ocuklarin yaglara gore dagilimi Tablo 1’de su-

nulmugtur.

Tablo 1: Cocuklarin Yaglara Gére Dagilimi

YAS n %
4 18 23
5 30 39
6 29 38
Toplam 77 100

Tablo 1’de de goriildiigii gibi ¢calismaya kati-
lan ¢ocuklarin 18’1 (% 23) 4 yas grubunda; 30’u
(% 39) 5 yag grubunda ve 29’u da (% 38) 6 yas
grubunda yer almaktadir.

Yontem
(Caligmada betimsel yontem kullamilmugtir.
Veri Toplama Araclari

Aragtirmacilar tarafindan ¢ocuklarn bilgisa-
yar okuryazarlik diizeyini belirlemek amaciyla
“Bilgisayar Okuryazarhk Olgegi”, ¢ocuklarin
evlerinde gecirdikleri teknolojik etkilegimleri
belirlemek amaciyla da “Bilgi Toplama Formu™
geligtirilmigtir.

Bilgisayar Okuryazarlik Olgegi

4 - 6 yag ¢ocuklarninin bilgisayar okuryazar-
lik diizeyini belirlemek amaciyla hazirlanan Bil-
gisayar Okuryazarhk Olgegi, bilgisayar ders
programinda yer alan davramglar gbz 6niine ali-
narak hazirlanan 3°lii Likert tiirii bir 6lgektir. Ol-
cek 15 maddeden olugmaktadir. Olgekten elde
edilen puanlar, “30 — 45 = Yiiksek, 15— 29= Or-
ta ve 0 — 14= Diigiik” olarak dagilim gostermek-
tedir. Olgek, bilgisayar 6gretmenine verilerek,
y1l sonunda her bir 6grenci icin doldurmasi is-
tenmigtir.

Bilgi Toplama Formu

Velilere yonelik olarak hazirlanan bilgi top-
lama formu doért boliimden olugmaktadir: Birin-
ci bolimde ¢ocuga (yas, cinsiyet gibi) yonelik
kigisel bilgiler elde etmek amaciyla hazirlanan
sorular, ikinci boliimde evde bulunan elektronik
araclara (Televizyon, bilgisayar, mikrodalga gi-
bi) yonelik sorular, ii¢iincii béliimde evde bulu-
nan elektronik araglari ¢ocuklarin kullanip kul-
lanmadiklanna yonelik sorular ve dordiincii bo-
liimde de ebeveynlerin evde bilgisayar kullanip
kullanmadif1, cocugun evde bilgisayar kullanip
kullanmadig1, ebeveynlerin bilgisayar bagsinda
¢cocukla vakit gecirip gecirmedigi gibi sorular
yer almaktadir. Bu form c¢ocuklarla evlerine
gbnderilmis ve ebeveynlerin bu formu doldura-
rak okula iade etmeleri istenmigtir. Bilgi topla-
ma formunda toplam 25 soru bulunmaktadir.

BULGULAR VE YORUM

a. Cocuklarin Bilgisayar Okuryazarlik Basa-
rt Diizeyi

Cocuklarin bilgisayar okuryazarlik bagar1 dii-
zeyini belirlemek amaciyla hazirlanan ve bilgi-
sayar Ofretmeni tarafindan her bir 6grenci icin
doldurulan bilgisayar okuryazarlik &lgeginden
elde edilen sonuglar Tablo 2’de verilmisgtir.

Tablo 2: Cocuklarm Bilgisayar Okuryazarhik Bagar
Diizeyi Ortalamalari

Diizey n % X

Diisiik 13 17 12.30
Orta 22 29 22.36
Yiiksek 42 54 37.33

Caligmaya katilan ¢ocuklarin % 54’iiniin bil-
gisayar okuryazarlik bagar ortalamasi “yiiksek”
araligindadir. birbirinden farklidir.

Cocugun okul diginda gegirdigi zaman igeri-
sinde teknoloji kullanma deneyimi, evde bilgisa-
yar olup olmamasi, ¢ocuBun evde bilgisayar kul-
lantp kullanmamasi gibi faktorler de okuryazar-
lik diizeyini etkileyen faktorler olarak ele alina-
bilir.
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b. Cocuklarin Evlerindeki Teknoloji Ile Etki-
lesimleri

Cocuklarin cvlerinde bulunan elektronik
araglar ve ¢ocuklarin bu araglan kullanma dii-
zeyleri de incelenmig ve sonuglar Tablo 3’de su-
nulmugtur. Tablo 3’den de goriilebilecegi gibi
¢aligma grubunu olugturan ¢ocuklarin gogunlu-
gunun evinde televizyon, bulagik makinesi, ¢a-
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magir makinesi, buzdolabt miizik seti, telefon,
fotograf makinesi; % 62’sinin evinde bilgisayar,
video; % 69’unun fotograf makinesi, miizik seti
gibi elektronik araglar bulunmaktadir. Cocukla-
rin bazilan evlerinde bulunan bu araglart kendi
baglarina ya da biri yardimiyla kullanabilmekte-
ditler.

Tablo 3: Cocuklarin Evlerinde Bulunan Elektronik Araglar ve Cocuklarin Bu Araglan Kullanma Diizeyleri

Kendi Basina Biri Yardimiyla
Evde Bulunan Kullaniyor Kullamiyor Kullanmyor
Teknolojik Araclar n % n % n % n %
Televizyon 77 100 59 77 14 18 4 5
Bilgisayar 48 62 36 76 8 16 4
DVD/Video/VCD 48 62 28 58 8 17 14 29
Fotograf Makinesi 53 69 23 43 10 19 20 38
Bulasik Makinesi 76 99 20 26 26 34 30 40
Camasir Makinesi 76 99 16 21 24 32 36 47
Buzdolabi 77 100 71 100 - - - -
Mikro Dalga Firm 30 39 6 20 7 23 17 57
Kaset Calar 71 100 46 60 24 32 6 8
Miizik Seti 53 69 33 62 13 26 7 12
Telefon 77 100 41 53 16 21 20 26
Cep Telefonu 77 100 8 10 5 7 64 83

Caligmada yalmizca “bilgisayar, bulagtk ma-
kinesi, miizik scti ve telefon” yapilari ve gahg-
ma Gzelliklerine gore cle alinmig ve bu araglari
kullanan (kendi bagina ya da biri yardumiyla kul-

lanan) ve kullanmayan ile evlerinde bu araglar-
dan olmadif i¢in kullanamayan ¢ocuklarin bil-
gisayar okuryazarlik ortalamalarina bakilmugtir
(Tablo 4)

Tablo 4: Evlerinde Bulunan Elektronik Araglart Kullanan ve Kullanmayan Cocuklarin Bilgisayar Okuryazarhk

Ortalamalar1

Kendi Basmna Biri Yardimiyla Evde Oldugu Halde Evinde Olmadig icin

Kullanan Kullanan Kullanmayan Kullanamayan

N X SS X SS N X SS N| X ss
Bilgisayar 36 (33,72 1011 | 8 2988 | 11.19 | 4 2525 1021 2911997 | 862
Camagir Makinesi | 20 [3575 | 809 26 3008 | 100 28 | 2258 | 992 3 12000 | 3.00
Miizik Seti 33 133,15 | 7,04 13 3292 | 9,38 7 22,43 1502 2412096 | 9,50

Telefon 41 |3437 | 71,83 16 25,13 | 6,73 20| 18,55 | 932 - - -

Tablo 4 incclendiginde, cocuklardan evlerin-

de bulunan araglan (bilgisayar, ¢amagir makine-
si, miizik seti ve telefon gibi) kendi bagina ya da
biri yardimiyla kullananlann bilgisayar okurya-
zarlik ortalamalari, bu araglar evlerinde oldugu
halde kullanmayan ya da evlerinde olmadifi i¢in

kullanamayan ¢ocuklarin bilgisayar okuryazar-
lik ortalamalarina gore daha yiiksek oldugu go-
rilmektedir. Ortalamalar arasi farkin anlamh
olup olmadigi ANOVA ve Scheffe ile test edil-

mig ve sonuglar Tablo 5’te sunulmugtur.
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Tablo §: Evlcrinde Bulunan Elektronik Araglari Kullanan ve Kullanmayan Cocuklarm Bilgisayar Okuryazarhk
Ortalamalart Arasindaki Farka iligkin Varyans Analizi ve Farkin Anlamlilidina Iligkin Scheffe Testi Sonuglari

N X SS F P Scheffe
a= 05
2 1. Kendi Bagma Kullanan 36 | 33.7210.11
ﬁ Bilgisayar |2. Biri Yardimiyla Kullanan 8 | 29.88|11.19 | 11,017]|.000 | 42> 3ab 22b |b
5 3. Evde Oldugu Halde Kullanamayan 252511021
é 4. Evde Olmadig1 Igin Kullanamayan 29 | 1997 | 8.62
& 1. Kendi Bagma Kullanan 20 | 3575 8.09
g Camagir  |2. Biri Yardimtyla Kullanan 26 | 30081 100 | 8,74 [.000 | 42 32,23b1b
¥ | Makinas1 |3. Evde Oldugu Halde Kullanamayan 28 | 22.58 | 9.92
% 4. Evde Olmadig: Igin Kullanamayan 3 | 2000} 3.00
ﬁ 1. Kendi Bagina Kullanan 33 | 33,15| 7,04
E Miizik Seti |2. Biri Yardimiyla Kullanan 13 | 32921 9,38 | 10,38 |.000 | 43 32, 2a1b
£ 3. Evde Oldugu Halde Kullanamayan 7 | 224311502
© 4. Evde Olmadig Igin Kullanamayan 24 | 2096 9,50
E 1. Kendi Bagmna Kullanan 41 | 34,37| 7,83
é Telefon 2. Biri Yardimiyla Kullanan 16 | 25,131 6,73 | 27,64 | 000 3a 2b ¢
S 3. Evdc Oldugu Halde Kullanamayan 20 | 18,551 9,32
& 4. Evde Olmadi: Igin Kullanamayan - - -

Bilgisayar, ¢camagir makinesi, miizik scti ve
tclefon gibi araglart kendi bagina, biri yardimuy-
la kullanan ve kullanmayan gocuklarin bilgisa-
yar okuryazarlik bagar1 ortalamalan incclendi-
ginde bu araglari kendi baglarina kullanan ¢o-
cuklarin ortalamalan, diferlerine gore istatistik-
sel olarak anlamli bir farklilik gostermektedir.
Bu grup igerisinde en diigiik bilgisayar okurya-
zarlik bagan ortalamasimn da evlerinde olmadi-
g1 igin kullanamayan gocuklara ait oldugu goriil-
mektedir. Elde edilen sonuglar gocuklarin ev or-
taminda teknolojiyle etkilesimlerinin bilgisayar
okuryazarlik diizeylerini olumlu yonde etkiledi-
gi scklinde yorumlanabilir. Caligma sonuglan,
Siraj — Blatchford ve Siraj — Blatchford’un
(2001) elde ettikleri sonuglarla da benzerlik gos-
termektedir.

Anne ve babalar ve ¢ocugun gevresindeki di-
ger kisiler, olaylar ¢ocugun biligsel geligimi iize-
rinde son derece etkilidirler. Cocuklarin taklit
ettigi ve model aldig1 kigiler onlarda gegitli be-
cerilerin geligmesini saflamaktadir. Okul once-
si gocuklarinda model alma yoluyla 6grenmenin

oneminden daha once de soz edilmigti. Evlerin-
de bilgisayar bulunan ailelere anne ya da baba-
dan birinin evde bilgisayar kullamp kullanmadi-
#1 sorulmug ve sonuglar Tablo 6’da sunulmus-
tur.

Tablo 6: Evlerinde Bilgisayar Bulunan Ebeveynle-
rin Evde Bilgisayar Kullanma Durumlari

N %
Kullanmiyor 39 81
Kullanmiyor 9 19
Toplam 48 100

Evlerinde bilgisayar bulunan ebeveynlerden
% 81’i evlerinde bilgisayar kullanmaktadir Ev-
lerinde anne ya da babalar bilgisayar kullanan
¢ocuklarin bilgisayar okuryazarlik ortalamalari-
na da bakilmig ve sonuglar Tablo 7’de sunul-
mugtur.
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Tablo 7: Ebeveynleri Bilgisayar Kullanan Cocukla-
rn Bilgisayar Okuryazarlik Ortalamalar

n X
Kullanan 39 3446
Kullanmayan 9 2744

Ebeveynleri evde bilgisayar kullanan gocuk-
larin bilgisayar okuryazarlik ortalamalari, ebe-
veynleri bilgisayar kullanmayan gocuklarin or-
talamalanina gore daha yiiksektir. Ortalamalar
aras1 farkin istatistiksel olarak anlamli olup ol-
madigina t testi ile bakilmigtir (Tablo 8).

Tablo 8: Ebeveynleri Bilgisayar Kullanan Cocukla-
rmn Bilgisayar Okuryazarlik Ortalamalan Arasindaki
Farka Iligkin t Testi Sonuglar1

Ed 23

Tablo 9 incelendiginde de goriilebilecegi gi-
bi evlerinde bilgisayar bulunan ebcveynlerden
% 42’si ¢ocuklartyla bilgisayar baginda birlikte
zaman gegcirdiklerini, % 58’i ise birlikte zaman
gecirmediklerini belirtmiglerdir. Ebeveynlerin
¢ocuklariyla birlikte bilgisayar baginda zaman
gecirmelerinin, gocuklarin  bilgisayar okurya-
zarlik ortalamalarim etkileyip etkilemedigine dc
bakilmgtir (Tablo 10).

Tablo 10: Ebeveynleri Bilgisayar Baginda Zaman
Gegiren Cocuklarin ve Gegirmeyen Cocuklarin Bil-
gisayar OkuryazarlikOrtalamalar1

n X t p.
Kullapan 39 34.46 | 46.16 | .000
Kullanmayan 9 2744

p<05

p<.05 oldugundan ortalamalar arasindaki
fark anlamli bulunmugtur. Evlerinde ebeveynle-
ri bilgisayar kullanan g¢ocuklarin bilgisayar
okuryazarlik ortalamalan digerlerine gore daha
yiiksektir. Bu sonug gocuklarin anne ve babala-
rin1 model aliyor almalari ile agiklanabilir. Ayri-
ca, ebeveynlerin ¢ocuklanyla bilgisayar baginda
vakit gecirmeleri de gocuklarin bilgisayar okur-
yazarlik diizeyini etkileyen onemli faktorlerden
biri olabilir.

Bilgisayar kullanan anne babalara evlerinde
bilgisayar baginda c¢ocuklariyla zaman gegirip
gecirmedikleri de sorulmug ve sonuglar Tablo
9’da sunulmugtur.

Tablo 9: Evlerinde Bilgisayar Bulunan Ebeveynlerin
Cocuklariyla Bilgisayar Baginda Zaman Gegirip Ge-
¢irmeme Durumlar

n %
Gegiriyor 20 42
Gegirmiyor 28 58
Toplam 48 100

n X
Zaman Gegciren 20 40.90
Zaman Gecirmeyen 28 28.10

Velileri bilgisayar baginda birlikte zaman ge-
giren gocuklann bilgisayar okuryazarlik ortala-
malari, velileri bilgisayar baginda birlikte zaman
gecirmeyen ¢ocuklarin ortalamalarina gore ol-
dukga yiiksek oldugu goriilmektedir. Ortalama-
lar arasi farkin istatistiksel olarak anlamlhi olup
olmadigina t testi ile bakilmugtir (Tablo 11).

Tablo 11: Evlerinde Velisi Bilgisayar Kullanan Co-
cuklarin Bilgisayar Okuryazarlik Ortalamalar1 Ara-
sindaki Farka Iligkin t Testi Sonuglari

n X t P
Zaman Gegiren 20 [ 40.90 | 33.15] .000
Zaman Gegirmeyen | 28 | 28.10

p<.05

p<.05 oldugundan ortalamalar arasindaki
fark istatistiksel olarak velileri bilgisayar bagin-
da birlikte zaman gegiren ¢ocuklar lehine anlam-
It bulunmugtur. Bilgisayar baginda ¢ocuklarla
birlikte zaman gecirme, onlara bilgisayar bagin-
da neyi, nasil yapmasi gerektigini belirtme kug-
kusuz ¢ocugun bilmedigi baz1 geyleri 6grenme-
sine yardimci olmaktadir. Cocuklarin kendi bag-
larina nasil 6greneceklerini anlamalarina yardim
etmek ¢ocuklara kendi ¢abalarini tanima olanags
verir ve devam etmeye Ozendirir. Ofrenmeye
hiz katabilir (Jalongo, 1993). Bu ¢aligmadan el-
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de edilen bulgular da bu goriigii destekler nite-
liktedir.

SONUG

Bu aragtirma, 4-6 yaglar arasindaki okulon-
cesi gocuklarin evlerinde gesitli teknolojik aletle
olan etkilesimlerinin bilgisayar okuryazarliklari-
na ctkisini saptamak amaciyla yapilan kesitsel
bir ¢aligmadir. Aragtirmaya bilgisayar egitimi
alan 77 ¢ocuk ve ebeveynler kattlmugtir.

Veri toplama araci olarak aragtrmacilar tara-
findan gelistirilmig bilgisayar okuryazarlik dlce-
8i ve evdeki teknolojik etkilegimleri tantmlamak
amactyla bilgi toplama formu kullanilmigtir.

Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin % 54’iiniin
bilgisayar okuryazarlik diizeyi “yiiksek” katego-
risinde bulunmugtur. Evdeki teknolojik aletleri
(bilgisayar, camagir makinesi, miizik seti gibi)
cocuklarin genellikle yalniz bagina ya da biri
yardimiyla kullandiklan belirlenmigtir. Bu alet-
leri kendi bagina ya da birisinin yardimiyla kul-
lanan ¢ocuklann bilgisayar okuryazarlik ortala-
malar, bu aletleri kullanmayan ¢ocuklara gore
daha yiiksek oldugu goriillmiigtiir.

Evlerinde teknolojik aletlerin bulunmadigim
bildiren ailelerde, gocuklarin bilgisayar okurya-
zarlik ortalamalari en diigiik bulunmugtur. Biitiin
bu bulgular, evdeki teknolojik aletlerle etkilegim
icinde olmalan ¢ocuklann bilgisayar okuryazar-
ik diizeyini dogrudan etkiledigini gostermigtir.
Aragtirmada ebeveynleri bilgisayar kullanan ¢o-
cuklarin bilgisayar okuryazarlik ortalamaiar1 da
digerlerine gore daha yiiksektir. Ayrica, gocuk-
lanyla birlikte bilgisayar baginda zaman geciren
ailelerin cocuklarimin bilgisayar okuryazarlik or-
talamalar1 da daha yiiksek bulunmustur.

Sonuglar, cocuklarin erken yaglardan itibaren
teknolojik araglarla bir arada oldugu giiniimiiz-
de, ebeveynlerin yaklagimlarinin ¢ocuklan etki-
ledigini gostermigtir. Okuloncesi ¢ocuklar, geli-
simsel 6zellikleri itibariyle anne ve babalarinin
modellerinden ¢ok etkilenirler. Anne ve babanin
sundugu giiglii modeller, bilingli yonlendirmeler
¢ocugun geligsiminin tim boyutlannm olumlu
yonde etkiler. Cocuklann teknoloji ile denetim-

siz olarak bag basa birakilmasi, okuldncesi ¢ag
¢ocugu i¢cin ¢ok uygun degildir. Teknolojinin et-
ki alanini1 olumlu yonde genigletmek ve kontrol-
siiz kullamimin olas1 sorunlarim yok etmek igin,
anne ve babalann bilingli rehberligi ve okulla
igbirligi oldukca Onemlidir.
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