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BILGISAYAR OKUR YAZARLIGI YETERLILIKLERI ILE MEVCUT DERS
PROGRAMLARI'NIN KAYNASTIRILMASININ OGRENCI BASARI
VE TUTUMLARINA ETKISI

Buket Akkoyunlu®

OZET:

Bu aragurma, TED Ankara Koleji Ozel Lisesi - ilk Kisim
4 ve 5. siuf Ogrencilerine bilgisayar okur yazarlig: ye-
terliliklerinin kazandinlmasi surecinde, var olan programa
bu yeterliliklerinin kaynastirilmasinin grenci bagari ve tu-
tumu uzerindeki etkisini belirlemeye yonelik deneysel bir
calisma niteligindedir.

ilk Kisim 4 ve 5. sinif 6grencilerine, bilgisayar dersinde,
bilgisayar okur-yazarligi yeterliliginin kazandinlmasinda,
kelime islem ogretimi yoluyla, Fen Bilgisi ve Sosyal Bil-
giler dersinde bilgisayar kullanmanin 6grenci basan ve
tutum uzerindeki etkilerine bakmak icin kontrol, deney
gruplari olusturulmustur.

Ogrencilerin bagant testlerinden elde ettikleri puanlar,
bilgisayara yonelik tutum puanlan ve beceri puanlan ile bu
puanlann aritmetik ortalamalan ve standart sapmalarn he-
saplanmustir. Bu puanlar hesaplandiktan sonra arastirma'nin
alt problemlerine gore frekans, ylzde, ortalamalar he-
saplanmis ve t testine bakilmistir.

ANAHTAR SOZCUKLER: Bilgisayar okur yazarhgi, bil-
gisayara karsi tutumlar, bil-
gisayarlar ve egitim programlari.

ABSTRACT:

This study investigated the effect of integration of com-
puter literacy skills into curriculum on 4th and 5th grades
primary pupils' achievements, computer skills and attitudes
toward computers. Computer literacy means that ability to
be user of computers.

Experimental and control groups were compared on
their achievement, computer skills and attitudes toward
computers. The findings showed that there was a sig-
nificant differences at the p< 0.05 level between pre and
post tests scores on word processing in both groups and
there is also a significant differences between pre and post
tests scores on achievement tests in experimental groups.

KEY WORDS : Computer literacy, attitudes toward com-
puters, integration of the computers, com-
puters and curriculum.

1. GiRis

Cagimizda bilim ve teknolojideki ilerlemeler top-
lumlann yapisint ve egitim sistemlerini etkileyen fak-
torlerin baginda gelmektedir. Temel bilimler ve bun-

lara dayali olarak gelisen modern teknoloji, ger-
ceklestirdigi yepyeni Uretim, ulasim, haberlesme yon-
temleriyle toplumlarin yapisini degistirmekte ve her
tilkenin bu degisime yapisal uyumunu gerekli kil-
maktadir.

Bilim ve teknolojideki hizli artis sonucu bilgi ve
teknolojilerin gecerlik stresi kisalmistir. Bu ise hem
egitim programlarinin yeni gereksinimlere gore ce-
sitlendirilmesini, hem de 6gretim programlan ve egi-
tim araclannin strekli olarak yenilenmesini zorunlu
kilmgtir.

icinde bulundugumuz cagda gelismis toplumlar
endistri toplumu olmaktan c¢ikarak bilgi toplumu
olma yolunda biyiik bir hizla ilerlemektedir. Daha 5
- 10 yil oncesine kadar insanlik tarihinin geg¢irdigi
onemli degisim ve doniisiim siireci olarak sanayi dev-
rimi ve ertesindeki yapisal degisim ve donlsim gln-
deme getirilmistir. Cinkd sanayi devrimi Oncesi ve
sonrasindaki yasam bigimindeki degisim insanligin
yasadigt en kokli dontsiim sireci idi. Sanayi devrimi
ile ortaya ¢ikan yeni teknolojiler, yeni bir tretim or-
tami ve yagam bi¢imi yaratmislardur.

Sanayi toplumu, tarima dayahl geleneksel toplumu
geride birakarak; ekonomisi, sosyal ve kulturel yapist
tamamen farkli yeni bir toplum yapisi yaratmistir. Bu
yeni toplum yapist duragan olmayip, icerdigi tek-
noloji ve ortaya cikan yenilenmelerle birlikte kendi
icinde stirekli gelisip, degismekteydi [1].

Biyiik ve asint yogun insan topluluklarinin asin di-
namizmi, hzli degisme, bilimsellik ve teknoloji ¢a-
gimzi temsil eden baslica 6zelliklerdir.

Hizla degisen bir dinyada 6grencilerin gunlik ya-
samin Ustesinden gelebilmeleri icin neler yapilmasi
gerektigi, neler yapilabilecegi sorulart bircok egi-
timciyi bu konuda ¢alismaya zorlamigtir.  Ayrica, top-
lumlar egitimin niteligini disirmeden daha ucuza
mal ederek, egitimin etkiligini artrmak igin ¢a-
lismaktadir. BT'de bunu gerceklestirmek icin egitim
alaninda  kullamlmaya baglamistir.  Niteligi  di-
sirmeden daha ucuza, daha c¢ok Ogrenciye ula-
silmaya calistlmaktadir. Hem bilgi olarak hem de ye-
tenek olarak yasanttmizin her alanmna giren
teknolojiler daha o6nce de s6zii edildigi gibi, ge-
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lismiglik dtizeyi ne olursa olsun tim toplumlari kokli
bir degisim siireci igerisine sokmug, bilgi top-
jumlarinin  dogmasina neden olmustur. Bilgi top-
jumlarinin temelinde ise teknoloji bulunmaktadr.
Yeni teknolojiler egitimde Bilgisayar Destekli Egitim
(BDE), etkilesimli video, yapay zeka, telekonferans,
elektronik haberlesme ile yerini almigtr.

1.1 Bilgi Teknolojileri ve Egitim

Teknolojilerin kullaniminin giinlik yagamimizdaki
katkilarn ve siurhiliklari halen tarugilmasina kargin,
teknoloji uygun kosullarda ve basanli olarak kul-
lanildig takdirde insan yagamini daha kolay hale ge-
tirmekte, rahatlatmakta ve doyumlu kilmaktadir. Bilgi
teknolojisi nedir? Neden 6nemlidir? Egitime nasil yar-
dim eder? gibi sorulan giindeme getirmektedir.

insanoglu var oldugundan beri bilgiyi yaratmakta
ve kullanmaktadir, Bilgi yaratulmis ve dagitilmugtir.
Bilginin dagitiminda ise giivercinden dumana, du-
mandan mors alfabesine kadar bir ¢ok arag kul-
lanlmugtr (2], Bunlann hepsi Bilgi Teknolojilerinin
ornekleridir.  Gunimuzde ise bunlar bilgisayarlar,
uydu antenleri, ¢agri cihazlan, cep telefonlan gibi ce-
sitli araglann kullanimina dénigmigtiir. Ancak, unut-
mamak gerekir ki BT'ler aruk yalmzca bilgisayarlara
dayali kullamlmamakta, iletigim aglani, yeni tek-
nolojiler (elektronik haberlesme, coklu ortamlar gibi)
ile kullalmaktadir. Eski teknoloji ile yeni teknoloji
arasindaki fark bilginin dagiumindaki hiz olmugtur ki,
bu da bilginin miktannda artisa neden olmaktadur.
Bitin bunlann nedeni ise mikroelektronik tek-
nolojisinin biylimesi ve gelismesidir. Bagka bir de-
yisle, 40 yil icinde bilginin elde edilmesi ve kul-
lanilmast bilginin mekanik kullanimindan elektronik
kullanimina dogru degigmistir. Bilgi hala bizimledir
ancak, mekanik aletlerin yerini elektronik aletler al-
mustr [2].

BT'lerinin gelisimindeki en 6nemli nedenlerinden
birisi hizla tretilen ve biriken bilginin her alanda
(aragtirma, is diinyasi, ekonomi, egitim gibi) ¢ok sa-
yida insana daha cabuk ulastinlmast ¢abalandir.
BT'nin farkli alanlarda kullanlabilmesinin nedeni ise
rantn niteligini arurmakur. BT kullanimint insanlar
acisindan ele aldigimizda ise, yeni teknolojilerin ge-
tirecegi olanaklardan yararlanarak yagamin niteligini
arurmakur. Bilgi Teknolojisini  bilginin yaratilmasi,
toplanmas, biriktirilmesi, islenmesi, yeniden elde
edilmesi, yayilmast ve korunmast olarak {3] ta-
nimlayabiliriz. Bitiin bu 6zellikler herhangi bir alana,
ya da konuya rahatlikla uygulanabilir. Burada yaziim
ve donanim degil, insain onemi ve bu teknolojiyi
kurmak icin belirlenen hedefler vurgulanmaktadir.
Bu  hedefler  dogrultusunda  olgttleri  be-
lirleyip,teknoloji ~ geligtirilmekte  ve kontrol edil-
mektedir.
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Teknolojinin ve bilgi teknolojilerinin uygulanmasi
ile yagamun niteligi degismektedir. Bilgi teknolojileri
insan icindir. Yani, bilginin toplanmas, depolanmasi
ve islenmesi insanlar tarafindan  yapilp  kul-
laniimaktadir. Bilgiyi toplamak, korumak ve yaymak
icin bizim i¢ ve dig diinya ile iletisimimizi saglayacak
araclara ihtiyacimuz vardir. Bilgiyi depolama igin bel-
lege ve bilgiyi isleme icin isleyici birime ihtiyag vardir
ki bu da donanim kismini olugturmaktadir. Bilginin
kendisi ve bilginin ‘sunulusu ise yazihmi olug-
turmaktadir.  Bilgiyi tiretme, depolama ve dagitma
siirecinde bir ¢ok teknolojik araca ihtiyacimiz vardir.
Bunlardan bazilan,

a. Bilginin elde edilmesinde ve dagitiminda
video kamera, kaset galar, TV, uydu sis-
temleri,

b. Bilginin depolanmasinda optik diskler, elekt-
ronik arsivler ve veri tabant programlari,

¢. Veri ve bilginin islenmesinde kullanilan bil-
gisayarlardur.

Bilginin elde edilmesi, korunmasi ve dagitiimasi
kuskusuz egitim icin de gereklidir ve Ogrenme-
dgretme siirecini etkileyecektir.

1.2. Bilgi Teknolojileri Egitime Nasil Yardim
Eder?

Ogretmenler arasinda ¢ok iyi bilinen bir deyig var-
dir ki, bu da "artk ne ogretecegimiz degil, nasil 6g-
retecegimiz dnemlidir." deyisidir. Bunun anlami, 6g-
renme-dgretme sireci i¢in en etkili ve en uygun
teknolojiyi secmek gerektigidir. Ogrenme - dgretme
siirecinde "Ogretim Teknolojisi" olarak adlandirilan
Bilgi Teknolojileri &gretim amaciyla kullanilan ma-
kinalar, araglar ve diger yardimci materyalleri  kap-
samaktadir. Ogrenme - dgretme sirecinde bunlardan
herhangi birini segerken agagidaki &zelliklere uygun
olmasina dikkat etmeliyiz. Araglar,

a. Bilginin etkili sekilde transferini saglamaly,
b. Etkilegimli olmali,

¢. Gok yonli olmals,

d. Kullarugli olmaly,

e. Ekonomik olmalidir.

1.3. Bilgi Teknolojilerinin Egitimdeki Onemi

Egitim, yaganumizin her alamim kusatmigur. En-
dustride, askeriyede, ticarette ve diger bilim alan-
larinda yer almaktadir. Hem beceri hem de bilginin
aktanldig: bir siiregtir. Ve bu stiregte bilginin dagitimi
teme! olmaktadir. Bu nedenle, bilgiyi etkileyen her
teknoloji (BT gibi) egitimin Kkapisin calmak zo-
rundadir. Bilgi Teknolojilerinin 6grenme ve ogretme
sirecinde yardimc bir arag olarak yerini almaktadir.
Bilgisayar Destekli Egitimin dénemi de buradadir. Bil-
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gisayarlar son yillarda egitimde, BT alaminda en hizlt
gelisen ve kullanilan araglardandir. Yapilan arag-
tirmalar da 1980'den sonra egitimle ilgili donanim ve
yazilimlann hizla artugin, bunun da 6gretim ortamint
degistirdigini ortaya koymaktadir.

Bilgi Teknolojileri egitime kolaylikla uygulanabilir.
Egitimde kullanilan Bilgi Teknolojileri sayis1 olduk¢a
fazladir ve bunlar dikkatlica ve yerinde kullanilirsa
egitimin etkililigini artiracaktir. Bu nedenle, du-
siiniilmesi gereken ise bu kaynaklarin nasil etkili ola-
rak kullanilacagidir. Hazirlanacak ortamin, bu or-
tamda kullanilacak materyalin dikkatlice planlanmasi
zorunludur. Daha 6nce de soziint ettigimiz gibi, bu
egitimin fiziksel ortamina, programlarina ve 6gretmen
egitimine yeni boyutlar getirecek, degisiklikleri zo-
runlu kilacaktur. Bitin bunlara ragmen Bilgi Tek-
nolojilerinin egitimde kullanilmasina bir an 6nce bag-
lanmasi zorunlu olmus, bilgisayarlar ve Bilgisayar
Destekli Egitim de bu uygulamayi baslatan en 6nemli
etkenlerden birisidir.

Bilgisayarlara dayali bir egitim ortaminda, bil-
gisayarlarin yerinde ve etkili olarak kullamldig: du-
rumlarda Ogrenme-6gretme slrecinin daha zen-
ginlesecegi bir gergektir. Bilgisayar donanim ve
yazihmlar1 6grenme-Ogretme siirecine yeni boyutlar
getirecektir. Ayrica bilgisayarlarin idari ve yonetsel is-
lerde kullammi okulun gunlik iglerini azaltacakur.

Egitim alan: icerisinde, Bilgi Teknolojileri yalnizca
bilgisayarlarla simurh degildir. Ancak egitimde bil-
gisayarlanin  kullanilmasiyla  birlikte  Bilgi  Tek-
nolojilerinin kullanim da hizlanmigtur.

Bilgisayarlar 1960'larda okullarda siurl sayida 68-
retmen ve secilmis ogrencilerle kullanilmaya bag-
lamis, donamima agurlik verilmis, yaziim arka planda
kalmigtir. Bu ise, programlama dillerinin &gretimini
one cikarmgtir. Daha sonra kapsam onem kazanmus,
cesitli yazilimlar ortaya ¢ikmugtir [4]. Zaman ige-
risinde bu goriis degismis, bilgisayar uygulamalarina
agirlik verilmigtir. "Bilgisayar farkindaligs", "bilgisayar
okur yazarlig" énem kazanmugtr. Daha sonra, bil-
gisayar teknolojisinde elde edilen bilgilerin iletigim
teknolojisine uygulanmasiyla yeni teknolojiler bi-
reyleri iletisim teknolojisi icerisinde aktif kilmigtir.
Biitin bu degismeler sonucu, bilgi toplumunun is-
tedigi insan tipini yetigtirmeyi zorunlu kilmigtir. Bilgi
caginin insan tipini belirleyebilmek egitim sisteminin
yonlendirilmesi  agisindan  onemlidir.  Bilgi  top-
fumunun insan tipini yetigtirebilmek icin ise teknoloji
kullanimi zorunlu hale gelmisgtir.

Teknolojiler toplumda yayginlasmaya ve kul-
lanilmaya bagsladiktan sonra, degigme kaginilmaz hale
gelmistir. Egitimin amaglarindan biri de toplumun ge-
reksinimleri dogrultusunda bireyler yetigtirmek ol-
duguna gore bilgi ¢agina uygun, bilgi toplumlarimn
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ozelligi goz oniine alinarak ©grencileri yetistirmek
zorunlulugu ortaya ¢ikmustir. Giinde 6000 - 7000 ci-
vaninda bilimsel makalenin yaymmlandigi, bilginin 5
yilda bir ikiye katlandigi giinimtizde yetistirilen bi-
reylerin bilgiye ulagma, bilgiyi diizenleme, bilgiyi de-
gerlendirme, bilgiyi sunma ve iletisim kurma be-
cerileri ile donanik hale getirilmesi gerekir. Kuskusuz
ki, yalnizca grencilerin degil onlan yetigtirecek olan
dgretmenlere de bu becerilerin kazandinlmas: ge-
rekmektedir. Hem ogrencilere hem de dgretmenlere
"bilgisayar farkindaligi", "bilgisayar okur yazarlig!"
gibi beceriler kazandiriimalidir.

Yeni teknolojiler egitimde fiziki ortamlan, kap-
sami, yontemi ve 6gretmen egitimini etkileyecek ve
degisiklikler gerektirecektir Okullarda bilgisayarlarin
etkin kullanimum gercekletirmek igin 6ncelikle yaygin
sekilde dgretmenlerin egitilmesi, yeni ders programi
malzemelerini ve en 6nemlisi Ogretim modellerinin
yeniden ele alinmasi zorunludur. Son derece esnek
ve kullamm alami ¢ok genis olan bilgisayar, egitim
programina uygun bir sekilde hazirlanmig programlar
ile ogrenme ve &gretme sirecini gelistirici ve zen-
ginlestirici yonde kullanilmasi egitime yeni boyutlar
kazandirmigtir. Temel becerilerin gretilmesi, pe-
kistirilmesi, kalicthmun saglanmasindan baslayarak
problem ¢dzme, model geligtirme, kritik diginme,
deney kurma, karar verme gibi Ust diizey zihinsel be-
cerilerin kazandinlmasinda bilgisayarin tartigilmaz bir
yeri oldugu bir ¢ok aragtima tarafindan ortaya kon-
mustur. Biitin bunlarn sonucunda da egitim prog-
ramlanmin  yeniden ele alinmasi gerekmektedir.
Ciinkd, teknolojinin egitim Uzerindeki dogrudan ya
da dolayh etkisi egitim programlarini da etkilemigtir.
Ogretmenlerin  bilgisayarlarlani  derslerinde  kul-
lanmaya baglamalan, egitim programlarinda de-
gisiklikleri beraberinde getirmigtir. "Bilgisayar far-
kindaligs", "bilgisayar okur yazarligi" gibi kavramlar
tartistimaya baslamgtir.

"Bilgisayar farkindalig1", "bilgisayar okur yazarhg:"
nedir? Bu kavramlarin agiklanmas: gerekmektedir.

"Bilgisayar farkindalig1" genellikle Dbilgisayarlarin
gunliik yagamimizdaki kullanimlarmin ve toplum
tzerindeki etkilerinin farkinda olmaktir. "Bilgisayar
farkindalig" bilgisayarlarin tarihini incelemek, bil-
gisayarin nasil ¢alisugim bilmek, bilgisayarlann rieler
yaptigmni ve nerelerde kullamldigi hakkinda bilgi sa-
hibi olmak ve toplum tzerindeki etkilerini bilmek
gibi 6zellikleri icermektedir. "Bilgisayar farkindalig"
nin kazandirilmas: ile de "bilgisayar okur yazarligt"
baslatilacaktr [5). "Bilgisayar okur yazarhg", "bil-
gisayar farkindah@i"ni icermektedir. Ciinki "bilgisayar
farkindahig" yukanda da sozt edildigi gibi bilgisayar
kullanmaktan cok bilgisayarlar, bilgisayarlarin yapisi,
bilgisayarlarin nerelerde kullanildigi ve bilgisayarlann
ginlilk yagamimizda ve toplumdaki etkileri hakkinda
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bilgi sahibi olmakur. Yeni teknolojilerin egitimde
kullanilmasiyla birlikte ogrenciler "bilgisayar far-
kindalig1"ni kazanabilirler [6].

Leuhramann [7] "bilgisayar okur yazarhgi'm bir
dildeki "okur yazarlik"la es anlamda alarak, bir dili
kullanma, okuma ve yazma yetenegi olarak tanimlar.

Bilgisayar okur yazar bir 6grenci (a) bilgisayar sis-
temlerinin ne oldugunu anlamak, (b) bilgisayar soz-
lugiindeki kelimeleri kullanmak, (¢) isi ile ilgili olarak
bilgisayar kullanmak, (d) bir programin ne ol-
dugunun ve nasil ¢abstiginin bilincinde olmak, (e)
bilgisayarin ticarette, endiistride ve diger alanlardaki
uygulamalannin  farkinda  olmak, (© bilgi tek-
nolojilerinin ve sosyal dogurgularinin farkinda olmak
zorundadir [8].

OECD [9] "bilgisayar okur yazarligt" hedeflerini
bir ¢grencinin (a) bir bilgisayar sistemindeki temel
olan yazilim ve donamumlari kullanabilmesi, (b) uy-
gulama programlanni  kontrol edebilmesi ve kul-
lanabilmesi, (¢) algoritmik bir yapidaki problemleri
cozebilmesi ve (d) Bilgi Teknolojileri'nin en onemli
toplumsal, ekonomik ve etk sonuclarint  be-
lirleyebilmesi olarak belirlemistir.

Egitim programlarindaki degisiklikler oldukga
onemlidir. Kokli degisikliklere ihtiyacimiz  vardir.
Bunun icin de kisa vade de var olan program ile bil-
gisayarlann kullanilmasi; bu durumda  var olan sis-
temi zenginlestirmek ve gelistirmek icin her hangi bir
konu alani ile ilgili olarak yeni Orenme ma-
teryallerinin ve paket programlarin hazirlanmas: sek-
linde olabilir. Ornegin, bir kelime iglemci programi
ile bilgisayarlarin var olan programlara kay-
nastrilmas: saglanabilir (10]. Uzun vade de ise, prog-
ramda kokli degisiklikler yapilarak program ta-
mamen degistirilmelidir. ~ Programlarda bu  tir
degisikliklerin mutlaka yapilmas: gerekmektedir. Tek-
noloji tabanli programlar giindeme gelmektedir. Tek-
noloji ile donanik bir dinya igin teknoloji  kul-
lanabilen bireylere ihtiyag bulunmaktadir.

Bilgi Teknolojisinin ekonomik ve sosyal ya-
samdaki etkileri egitimi de etkilemis, toplumun de-
gisimini zorunlu Kilmugtir. Egitimde yeni ihtiyaglar
dogrultusunda degisiklikler yapilmasi zorunlu hale
gelmistir.

Dunya'daki teknolojik gelismelere paralel olarak
Milli Egitim Bakanlig: da bu gelismeleri goz oniine
almak zorunda kalmustir. Bu nedenle hem itkokul
[11] hem de ortaokul [12] diizeyinde bilgisayar okur
yazarligi programlarni hazirlamiglardir.  Bilgi tek-
nolojileri dersleri se¢meli ders olarak okul prog-
ramlan icerisinde yerini almugtr.

Bu calismada, dgrencilere bilgisayar okur yazarhig1
yeterliliklerinin kazandirlmasi sirecinde, var olan
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programa bu yeterliliklerinin kaynagtinlmasmin 0g-

renci basan ve tutumu tzerindeki etkisine bakilmistir.
Bu amagla asagidaki probleme yamt aranmigtir. '

Problem Ciimlesi

Ogretim programiyla kaynagik materyallerin il-
kokul 4. ve 5. sif ogrencilerinin materyalin kap-
samindaki icerigi 6grenme dizeylerine, bilgisayar
okur yazarligs yeterliliginin kazanmalarina ve bil-
gisayara yénelik tutumlarina etkisi nedir?

Alt Problemler
Bu aragtirmada agagidaki sorulara yanit aranmugtir.

1. Ogretim programiyla kaynagik materyallerin 6g-
rencilerin materyalin kapsamundaki icerigi 6grenme
diizeyleri agisindan kontrol ve deney gruplarinin ba-
sanlan arasinda anlamli bir fark var mudur?

2. Opretim programuyla kaynagik materyallerin 6g-
rencilerin  bilgisayar okur yazarlig: yeterliligini ka-
zanmalari agisindan kontrol ve deney gruplannin ba-
sanlan arasinda anlamli bir fark var mudir?

3. Ogretim programuyla kaynagik materyallerin,
dgrencilerin bilgisayara yonelik tutumlant agisindan
kontrol ve deney gruplarnin bagarlart arasinda an-
laml1 bir fark var mudir?

Tanumlar

Bu calismada adi gecen kavramlar, asagidaki ge-
kilde kullanilmaktadir.

Alistirma ve Tekrar : Bilgisayarlanin islenmis ko-
nularla ilgili aragtirma ve tekrar yapma amact ile kul-
lanilmas:dir.

Bilgisayar Farkindaligi: Bilgisayarlann gunlik
yasamimizdaki kullanimlarimin ve toplum tzerindeki
etkilerinin farkinda olmakir.

Bilgisayar Okur yazarlig:: Bilgisayar kullanimi,
yayginligt toplumun bilsgisayarli yagama nasil uyar-
lanacagini inceleyen teknik olamayan bilim dali.

Bilgi Teknolojisi: Bilginin yaratlmasi, top-
lanmasi, biriktirilmesi, islenmesi, yeniden elde edil-
mesi, yailmasi ve korunmastdir.

Kaynasiklik: Bir bitiinii olugturan ogrenme ya-
santlarinin  hem birbirleri ile tutarli hem de bir-
birlerini pekigtirecek bigimde diizenlenmis olmasi
(Ertiirk, 1984).

Kelime islemci: Bilgisayar sistemini kelime ve

text kullanimina acik olmasini saglayan uygulama
programi.
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Sayilular:
Bu arastirmanin dayandigi temel sayilt”

Ogrenciler, bilgisayara yonelik tutum olgegini
doldururken gercek duygu ve egilimlerini yan-
sitmuglardir' seklindedir.

2. YONTEM
2.1. Orneklem

Bu arastirma Ogretim programiyla kaynagik ma-
teryallerin TED Ankara Koleji Vakfi ilk Kisim 4 ve 5.
siif  &grencilerinin materyalin kapsamindaki igerigi
ogrenme  diizeylerine, bilgisayar okur yazarhfi ye-
terliliginin kazanmalarina ve bilgisayara yonelik tu-
tumlarina bakmak icin 1995 - 1996 TED Ankara Ko-
leji vakfi Ozel Lisesi ik Kistm 4. ve 5. smif
ogrencilerinden 13 kontrol, 13 deney grubu olus-
turulmustur. 789 6grenciden elde edilen veriler, on-
larin basan ve tutum puanlarina gore siralanmug, bun-
lar icerisinden 100 dgrenci kontrol, 100 &grenci de
deney grubu igin segilmigti. Gruplarin  olug-
turulmasinda cinsiyet'e gore dagilima da dikkat edil-
migtir.  Aragtirmanin  6reklemini bu 200 6grenci
olusturmaktadir.

Arastirma evrenini olusturan deney grubu 06g-
rencilerinin % 52'si kiz, % 48'i erkek ogrenci iken,
kontrol grubundaki &grencilerin % 49'a kiz, % 51'i er-
kekdir.

2.2, Verilerin Toplanmasi
2.2.1. Olcme Araglart
2.2.1.1. Tutum Olcegi

<y

Bu arastirmada, &grencilerin bilgisayara yonelik
tutumlarini dlgmek (zere arastirmaci tarafindan ge-
listirilen 5'li Likert tird "Bilgisayara Yonelik Tutum
Olgegi" kullanilmigtir. Aragtirmada  kullanilan  bu
olcek 9 olumlu, 6 olumsuz maddeyi i¢ermektedir.
Olumlu cimleler_icin verilen cevaplar tamamen ka-
ultyorum = 5, kauliyorum = 4, kararsizim = 3, ka-
tilmiyorum = 2, kesinlikle katitmiyorum = 1 geklinde
puanlanirken, olumsuz cimleler igin tamamen ka-
uliyorum = 1, katuliyorum = 2, kararsizim = 3, ka-
tlmiyorum = 4, kesinlikle katilmiyorum = 5 olarak
puanlanmustir. dlcegin alfa i¢ tutarliik katsayist .86
olarak bulunmustur.

Arastirmada kullanidan bu tutum olgegi ile elde
edilebilecek en yiiksek toplam puan 75, en digik
toplam puan ise 15'dir. Olcekteki "kararsizim" se-
cenegi isaretlenerek elde edilecek puan ise 45'dir.

2.2.1.2. Bagar: Testleri

Bu arasirmada uygulanan Ogrenme dizeylerini
belirlemeye yonelik fen bilgisi, sosyal bilgiler ile bil-
gisayar okur yazarhig yeterliligini 6l¢meyi amaglayan
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kelime islemci bagan testleri aragtirmaci tarafindan
hazirlanmistir. Uygulamanin yapilacag: tarihler ara-
sinda, o®grencilerin hangi konulan igledikleri be-
lirlenmigtir. Bu konular 5. siflar igin "Is1 ve Si-
cakhk"; 4. siniflar icin "Buyik Selcuklu Devleti" dir.

a. Bu iiniteler analiz edilerek kazandinlacak
hedef/davraniglan belirlenmigtir.

b. Daha sonra her davranug:1 yoklayan en az ikiger
sorunun yer aldig: toplam 36 maddeden olusan, 4 se-
cenekli 6n deneme testleri (Fen Bilgisi, Sosyal Bil-
giler) olusturulmustur. Deneme testini oluguran so-
rulann  6lgmeyi amacladigt  davranuglan  Slglip
olgmedigine uzman gorigi ile bakilmig, gerekli di-
zeltmeler yapilarak testin kapsami olugturulmugtur.

¢. Hazirlanan 6n deneme testleri Bilim Koleji'nde
30'ar kisilik 4. ve 5. simflara uygulanmis, testte yer
alan ve bunlardan ayiricilik indeksi .45 ve . 70 olanlar
degigtiriimeden, .30 ile .44 arasinda olanlar de-
gistirilerek alinmigur. Hazirlanan bu testlerin  gu-
venirligi Fen Bilgisi icin .78 ve Sosyal Bilgiler icin .79
olarak bulunmustur.

d. On deneme sonuglarina gore yeniden di-
zenlenen testler arasurmada 6n ve son test olarak
kullanitmistir. Testler toplam 20 maddeden olus-
maktadir. Givenirligi her iki test icin de .80 olarak
bulunmustur.

Bilgisayar okur yazarlig yeterliligini 6lgmek igin
hazirlanan kelime islemci bagan testi ise kelime is-
lemci ile ilgili temel kavramlar: icermektedir. Kes, ya-
puistr, kaydet, dosya, koyult gibi kavramlarla ta-
nimlar eglegtirilecek sekilde hazirlanmis ve 6n ve son
test olarak kullanilmustir.

Final sinavi olarak &grencilere hazirlanan farkl
materyaller daZitilmig, bu materyaller o6nce bil-
gisayara yiklenmig, daha sonra 6grencilerden bu ma-
teryalleri ¢aginp, ellerindeki metne gore duzeltmeleri
istenmistir.  Bunlarin  ¢iktulart  ahnarak,  de-
gerlendirilmigtir. Aynva ogrenciler hazirlanan bir
gozlem formuna gore de degerlendirilmigtir. Gozlem
formundaki kategoriler (a) Bilgisayar ve Klavye kul-
lanimt, (b) Ekran okuma ve takip etme, (c) ilgili ya-
zihmu kullanarak, verilen metni yazma seklinde si-
niflandirlmisgtir.

2.2.1.3. Kullanilan Materyaller

Aragtirmaci kontrol ve deney gruplan igin farkl
materyaller hazirlamustir.  Hazulanan  materyaller
deney gruplan icin fen ve sosyal bilgilerden is-
ledikleri konular ile ilgili iken, kontrol gruplarn igin
hazirlanan materyaller farkli  konularda ha-
zirlanmigtir.

Aragtirmaci her iki grup i¢in hazirlanan materyalin
ogrenciler igin esit ve seviyelerine uygun olmasina



132 Buket Akkoyunlu

ozen  gostermigtir. Ogrencilerden oOncelikle, ha-
zirlanan materyallerdeki konulan bilgisayarda yaz-
malan istenmis, daha sonra Ogretilen fonksiyonlarla
(kopyala, kes, tag, koyult, italik, dosya ag¢ gibi) ilgili
olarak degisiklikler yapmalan istenmigtir.

Fen ve sosyal bilgiler konulan éncelikle sinif ige-
risinde, smif dFretmenleri tarafindan anlatilmig, daha
sonra hazirlanan materyaller kelime iglem ogretimi
icin kullanilmistir. Deney grubu i¢in hazirlanan ma-
teryaller kelime iglem 6gretimi yam sira, aligurma ve
tekrar amaciyla kullanilmigtir.

Bilgisayarlarin yaygin olarak kuilanimlarindan bi-
risi de islenmis konularla ilgili ahgtirma ve tekrar yap-
turmaktir, Bu amagla bilgi ve becerilerin pe-
kistirilmesi, 6grenmenin kalcilifiuin saglanmasi, st
diizey davranglanin 6grenilmesine zemin hazirlamasi
saglanabilir [13]. Ust dizey davramglann ka-
zanilabilmesi icin alt duzey davramglann ka-
zandimlmas: ve bunlarin kalici hale getirilmesi ge-
rekir.

Alisurma ve tekrar programlan Tirkge'den Ma-
tematige kadar her alanda kullanilabilir. Ancak, bu
tir uygulamalarin bagarth olabilmesi icin egitim ve
ders programlariyla uyumlu olmasi gerekir (Wel-
lington, 1985). Alisirma ve tekrar programlan ile kav-
ram ve ilkeler dgretilebilmektedir. Bu nedenle, ha-
zirlanan materyallerde kavram ve ilke Ogretimine yer
verilmistir.

2.2.2. Arastirma Siireci

Bu arastirmada 6grenciler icin kontrol ve deney
gruplu 6n test - son test deney deseni kullanilmigtir.

Kontrol ve deney gruplarina uygulamanin baginda
sosyal bilgiler, fen bilgisi, kelime islemci bagan test-
leri ile bilgisayar tutum Olcegi uygulanmig, 3 hafta
boyunca gruplara hazirlanan materyaller verilmig, uy-
gulama sonunda da on test olarak verilen araglar son
test olarak tekrar verilmistir.

ik hafta uygulama baglamadan once tim Og-
rencilere bir kelime iglemci programinda yer ala-
bilecek terimler, sozliikk seklinde hazirlanarak, 6n
testten sonra dagiilmusur. Ogrencilerden de 3 hafta
boyunca, derse gelirken yanlaninda getirmeleri is-
tenmistir .

Aragtirmacy, bilgisayar égretmenlerini kontrol al-
tina alabilmek icin onlari sirasiyla kontrol ve deney
grublarina atamustir. Boylece her ¢ Ogretmen si-
rasiyla hem kontrol, hem de deney grublarinda uy-
gulama yapmuglardir.

2.3. Verilerin Analizi

Bu arastirmada, birinci bolimdeki sorulara yanit
bulabilmek icin materyallerin konu alanina dayal
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olarak kullanidigr grup ile kullanilmadig:r gruptaki
ogrencilerin bagan testlerinden aldiklann  6n ve son
test puanlarin ortalamalan hesaplanmisir. Bu pu-
anlann ortalamalan dikkate alinarak her iki grup igin
X ve S hesaplanmigtir. Ortalamalar arasindaki farkin
anlamli olup olmadigini ortaya koymak amaciyla da t
testi kullanidmistr. Ayrica, Ogrencilerin  bilgisayara
yonelik tutum puanlan ile bu puanlann aritmetik or-
talamalari ve standart sapmalan hesaplanmis, tu-
tumlar arasindaki farkin anlamh olup olmadig: ise t
testi ile sinamugtir.

Hesaplamalar "SYSTAT for Windows" bilgisayar
programu ile yapilmugtir.

3. BULGULAR

Bulgular, aragirmanin alt problemlerine gore ele
alinmig ve sunulmustur.

1. Deney ve Kontrol gruplar'nin bagart 6n test
puanlar’nin  ortalamalann  arasindaki  fark  in-
celendiginde hesaplanan t degeri= 0.205'dir. Bu
deger t tablo degerinden kiigik oldugu icin or-
talamalar aras1 fark anlaml degildir. Her iki grub'un
on test puanlan arasinda anlamhi bir fark bu-
lunmamaktadir. Ancak, grublarin bagari testi son test
puanlar'min  ortalamalan  arasindaki fark  in-
celendiginde hesaplanan t degeri'nin= 17.79 oldugu
gorilmektedir. Bu deger, t tablo degerinden buytk
oldugu icin fark deney grubu lehine anlamlidir.

Ayrica, grublann kendi icinde 6n ve son test pu-

" anlan incelendiginde deney grubu'nun én ve son test

puanlart arasinda anlamli bir fark bulunurken (1=
26.53), kontrol grubu'nun 6n ve son test puanlan ara-
sinda anlaml: bir fark bulunmamustir (t= 1.08).

Aragtirmada, deney grubu icin hazirlanan ma-
teryaller bir konu alanina dayali olarak hazirlanmig
ve kelime islemci dgretiminde bilgisayarlar, aligtirma
ve tekrar amaciyla kullanimgtir. Ogrencilerin tnitede
kazandirilan bilgileri tekrar etmesi, bilginin uzun si-
reli bellege kodlanmasina neden olmakta bu da 6g-
renci basarisini etkilemektedir. Aligirma ve tekrar
amaciyla, sinifta &grenilen bir konunun tekrar edil-
mesi de deney grubunun bagarisini artirmagtir.

2. Deney ve kontrol grubu'nun kelime iglemci ba-
sart testi puanlan incelendiginde 6n test puanlan
deney grubu icin 8.26 iken, kontrol grubu i¢in 8.10
oldugu gorilmektedir. Deney ve kontrol grublar'nin
kelime islemci 6n ve son test bagari puan or-
talamalan arasindaki fark incelenmig, hesaplanan t
degeri, t tablo degerinden kugiik oldugu icin fark an-
lamli bulunmamstir. Bunun nedeni bu 6grencilerin
bilgisayar uygulamalarina daha &nceden baglamig ol-
malart ve bilerek gelmeleri olabilir. Buna Karsin,
grublann kendi i¢inde 6n ve son uygulama puan or-
talamalan arasindaki fark t tablo degerinden buyik



1996 ]

oldugu icin kontrol ve deney grubu lehine anlamh
bulunmustur. Bu durum uygulamadan kaynaklanmig
olabilir. Uygulamanin sistemli bir sekilde ve cesitli et-
kinliklere dayali olarak hazirlanmig olmas: 6n ve son
test puanlann: etkilemis olabilir.

3. Hem deney grubundaki hem de kontrol gru-
bundaki &grencilerin tutum puanlannin yiksek ol-
dugu goriulmektedir.

Deney ve Kontrol gruplan'nin tutum ©6n uy-
gulama puanlan'nin ortalamalan arasindaki fark in-
celendiginde hesaplanan t degeri= 0.152'dir. Bu
deger t tablo degerinden kii¢lik oldugu igin or-
talamalar arasi fark anlamlt degildir. Her iki grub'un
o6n test puanlan arasmda anlamh bir fark bu-
lunmamaktadir. Ayni sekilde, grublarin tutum son
uygulama puanlan'nin ortalamalan arasindaki fark in-
celendiginde hesaplanan t degeri'nin= 1.229 oldugu
gorilmektedir. Bu deger de, t tablo degerinden
kiiciik oldugu i¢in fark anlaml degildir. Sonuglar
gostermektedir ki hem deney, hem de kontrol grubu
ogrencileri'nin  bilgisayara yonelik tutumlan yik-
sektir. Ancak, deney ve kontro! grublarinin kendi ice-
risinde 6n ve son uygulama puan ortalamalan ara-
sindaki fark t tablo degerinden biiytik oldugu igin
kontrol ve deney grubu lehine anlamlidir. Bu durum
da uygulamadan kaynaklanmis olabilir.

Elde edilen en yiiksek puan'in 75 oldugu 5 ka-
tegorilik bir olgekte puanlarin dagilimi tekrar in-
celendiginde;

Puanlar Tutumlar
64 - 75 Cok yiksek
52 - 63 Yiksek

40 - 51 Kararsiz

28 - 39 Diisiik
15-27 Cok dugtk

oldugu goérilmektedir. Bu durumda &grencilerin bil-
gisayara yonelik tutum puanlartnin uygulama so-
nunda "yiiksek"den, "cok yiiksek" e dogru bir arti
gostermigtir. Yaptlan ¢aligmalar dgrencilerin egitimde
bilgisayar kullanimina karsi olan tutumlar'nmin  bil-
gisayarin bir egitim teknolojisi araci olarak kul-
lanilmasinda olduk¢a 6nemli oldugunu ortaya koy-
mustur. Ogrenciler genellikle yeni teknolojilere karst
olumlu tutum gelistirmekte, Ogrenciler yeni tek-
nolojilerin egitimde kullanilmasim, geleneksel yon-
teme gore daha ilging bulmaktadirlar .

Tutumlar egitim sirecinin bagart yada ba-
sansizhgini  etkilemektedir. Bilgisayara karst olan
tutum dgrencilerin 6gretim ortamina aktif olarak ka-
tilmasini saglayicr ya da pasifize edici, 6grenci ba-
saristm1 artinnct veya azaluc  etkisini ortaya koy-
maktadir Loyd & Gressard (1984) 1n bilgisayara kargi
tutumlar konusunda yaptiklan ¢alismada bilgisayar
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deneyimine sahip olanlarin daha olumiu tutum ge-
listirdikleri vurgulamaktadir. Agkar ve arkadaslar {13]
da yaptiklari ¢alismada ogrencilerin bilgisayara kars:
olumlu tutum geligtirdikierini ortaya koymustur.
Johnston [16] yaptigi c¢aligmada Ogrencilerin  bil-
gisayar: algilamalarinin ve yararlarina inanmalan da
bilgisayara kargt olumlu ya da olumsuz tutum ge-
listirmelerine neden oldugunu vurgulamaktadir. Bun-
larin yami sira, Anderson, (1985); Koohang,(1990)'1n
yapugi caligmalarda da genelde Ogrencilerin bil-
gisayara yonelik olumlu tutumlara sahip oldugu ve
bilgisayarlara karsi olumlu tutumlar arttik¢a, 6grenme
ve Ogretme sirecinin bagansinin da artacagi ortaya
konmaktadir. Ayrica, bilgisayar konusunda deneyim
artik¢a da, bilgisayar kullanimma karsi olumlu tu-
tumlar gelistirilmesine neden olmaktadir.

Aragurmadan elde edilen bulgular isiginda aga-
gidaki oneriler sunulmugtur.

4. ONERIiLER

1. Bilgisayar okur yazarhgr'min kazandirilmasi icin
diizenlenecek etkinliklerin bir konu alanina uygun
olarak hazirlanmasi, alisurma ve tekrar, benzetim,
bire bir dgretim, benzetim gibi amaglarls kullanilmas:
dgrenci baganisint artirmaktadir.

2. Uygulamalar cesitli etkinliklere dayali olarak
hazirlanmasi, bilgisayar okur yazarhhgim ka-
zandirmada etkili olmaktadur.

3. Bilgisayar konusunda deneyim arttik¢a, bil-
gisayar kullammina karst olumlu tutumlar ge-
ligtirilmektedir.

4. Farkli etkinliklerin (6r. benzetim, birebir og-
retim amaglan ile hazirlanmig) 6grencilerin akademik
bagarilar Gizerindeki etkileri arastinabilir.

5. Bilgisayar vyeterlilikleri belirlenerek, bu ye-
terliliklerin  kazandinlmasinda  bilgisayarlar  cesitli
derslerde farkh etkinliklerle kullanilabilir.

6. Bilgisayar okur yazarlifi'nin kazandinlmasinda,
konu alanina dayali olan ve olmayan etkinliklerin 63-
rencilerin duyussal 6zellikleri tizerindeki etkisine ba-
kilabilir.

7. Bilgisayar okur yazarhgi'mn kazandirimasinda
basgari, beceri ve tutumlarin yan: sira, kendine gliven,
denetim odag gibi degiskenlere de bakilabilir.

8. Bilgisayar okur yazarhgi'min kazandirilmasinda
konu alanina dayali olarak hazirlanan etkinliklerin, o

konu alan: ile ilgili tutumlan nasil etkiledigine ba-
kilabilir.
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