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ABSTRACT

ARTICLE INFO

Consumption of produced, quick adoption of discovery, parallel to
popularity, our interest in new and different is at the top; We live in the age
of technology. A sense of wonder and satisfaction that mankind has existed
in all ages throughout human history; it was the key to discoveries and
discoveries. “Just as the discovery of fire was the most important invention
in the early ages, artificial intelligence is also the most important project of
our time.” (Aydin and Degirmenci, 2018: 25). It is the nature of man and the
nearby brain. It is Z Artificial Intelligence technology. The concept of
artificial intelligence has been frequently mentioned recently. In fact, |
believe in artificial intelligence, the emergence of artificial intelligence goes
back to ancient times. Various artificial intelligence programs have been
created and robots have started to be built depending on the technological
developments. The concepts such as deep learning and natural language
processing are also on the agenda and films about artificial intelligence.
These features were introduced to robots and the current concept of “artificial
intelligence was reached. In this study, the definition, development and
applications of artificial intelligence, the current state of artificial
intelligence, the relationship between artificial intelligence and new media,
the Al Artificial Intelligence (2001) film will be analyzed and evaluated
within the scope of the subject and whether the robots will have certain
emotions like people. will be emphasized.
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Sucu

Yapay Zekanin Toplum Uzerindeki Etkisi ve Yapay Zeka (A.l.) Filmi

Baglaminda Yapay Zekaya Bakis

Ipek Sucu
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OZET

MAKALE BILGIiSi

Uretilenin hizla tiiketildigi, kesfedilenin ¢abuk benimsendigi, popiilariteye
paralel olarak yeniye ve farkliya olan ilgimizin en {ist seviyede oldugu;
Teknoloji caginda yasamaktayiz. Insanlik tarihi boyunca siiregelen tiim
caglarda insanoglunun ihtiyaglari, merak etme ve tatmin duygusu; kesif ve
buluslarin anahtar1 olmustur. “Nasil ki ilk ¢aglarda en 6nemli bulus atesin
kesfi ise, yapay zekd da giiniimiizin en Onemli projesidir” (Aydin ve
Degirmenci, 2018: 25). Insanligin diger tiim varliklardan en giiglii farki
beynidir ve bu giicii etkin kullanmak caglarin degismesini saglamistir.
Gilinlimiizde yasamakta oldugumuz teknoloji ¢aginin en énemli buluslarindan
biri de “Yapay Zeka” teknolojisidir. Yapay zeka kavramindan son yillarda
sikca bahsedilmektedir. Aslinda yapay zeka kavrami bu kadar yeni bir
kavram degil, aksine yapay zekanin ortaya c¢ikisi ¢ok eski donemlere
dayanmaktadir. Teknolojik gelismelere bagli olarak c¢esitli yapay zeka
programlart  olusturulmus ve robotlar yapilmaya baslanmistir. Bu
gelismelerin hemen ardindan derin 6grenme ve dogal dil isleme gibi
kavramlar da gindeme gelmistir ve yapay zekayr konu alan filmler
yapilmigtir. Bu 6zellikler robotlara kazandirilmaya baglanmistir ve simdiki
“yapay zeka” kavramina ulasilmistir. Yapay zekad ile teknolojinin ayni
dogrultuda ilerlemesiyle birlikte teknolojinin olumlu ya da olumsuz her tiirlii
ozelligini yasadigimiz bu ¢agda, yapay zeka kavramimi tiim yonleriyle ele
alabilmemiz, on goriilii olmamizi ve daha temkinli davranmamizi
saglayacaktir. Bu calismada yapay zekanin tanimi, gelisimi, uygulamalari,
yapay zekanin gliniimiizdeki durumu, yapay zekanin yeni medya ile iliskisi,
2001 yilinda ¢ikarilan “Yapay Zeka” (A.I. Artificial Intelligence) filmi konu
kapsaminda ¢oziimlenerek degerlendirilecek ve filmden hareketle robotlarin
insanlar gibi Dbirtakim duygulara sahip olup olamayacagi {izerinde
durulacaktir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, robot, teknoloji, yeni medya, bilgisayar
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Giris

“Yapay zeka zeki makineler, 6zellikle zeki bilgisayar programlari yapma miihendisligi
ya da bilimidir.” Diislinme, anlama, faaliyete gecirmeyi saglayacak bilgi isleme ¢alismasidir.
Yapay zeka bagimsiz makineler (bu makineler insan olmaksizin kompleks isler yapabilir) insa
etmek icin aragtirma yapan bilissel bilim dalidir. Bu hedef makinelerin diisiinmesini ve
anlamasini gerektirir. Bu konuda akil almaz ilerlemeler saglanmigsa da hedefe bakildiginda
hayal gibi goéziikkmektedir” (Pirim, 2006: 84). “Her sey; beynin vazgegilmez tutkusu,
yaraticiligimin eseri icat, kesif duygusunu noronlara kodlamis olmasmin eseridir kuralini
hatirlatiyor. Yani insanoglu var oldukga; icatlara, kesiflere, yeni arayislara devam edecektir.
Ciinkii insan bu duyguyu genlerinde tasiyor” (Degirmenci, 2018: 17)

Makinelere bu oOzellikleri verenler de insanlar sonugta, yani insanlar onlara hangi
ozelligi kodlarsa makineler de o sekilde davranir. Ileride onlara tamamen insan gibi
diisiinebilme 6zelligi kodlanirsa onlar da insan gibi diislinmeye baglarlar. Tim bu tanimlar
insan kavramini ortaya ¢ikarmaktadir. Kisa bir deyisle yapay zeka insanin taklit edilmesidir.
Insana 6zgii olan beyin ve diisiinebilme kavrami yapay zekdy: ortaya c¢ikarmaktadir. Insan
yaratilisinda kendini akliyla ayristirir ve diger canlilardan kendini iistiin tutar. Insan bu
tstiinliigiini taklit etmek istemektedir. Tarih boyunca bunun bagka 6rnekleri olmustur.

Yapay zeka konulu filmler bize yapay zekanin ne oldugunu, amacini, robotlari,
robotlarin gelecegini ¢ok net bir sekilde gostermektedir. 2001 yilinda Steven Spielberg’in
yonetmenligini iistlendigi bir bilim kurgu filmi olan “Yapay Zeka” (A.l. Artificial
Intelligence) isimli film de yerini almistir. Filmde robot bir ¢ocugun insan sevgisini konu
almaktadir. Robot c¢ocuk insanlarin hissettikleri duygulari hissedebilecek sekilde
tasarlanmistir. Konu biraz distopik olsa da, boyle bir robotun tasarlanip tasarlanamayacagi
diisiiniilmektedir. Son bolimde “Yapay Zeka” filmine ve filmden hareketle robotlarin da
insanlarin hissettikleri duygulari hissedip hissedemeyeceklerine deginilecektir.

Kavramsal ve Tarihi Baglamda Yapay Zeka

Yapay zeka; bilgisayar sistemiyle olusturulan robotlarin tipki bir insan gibi
diistinmesini ve onun gibi hareket etmesini saglamak amaciyla olusturulmus bir teknolojidir.
Say’a gore yapay zeka, “dogal sistemlerin yapabildigi (zekice olsun veya olmasin) her biligsel
etkinligi (gerekirse bedenleri olan) yapay sistemlere, daha da yliksek basarim diizeylerinde
nasil yaptirabilecegimizi inceleyen bilim dalidir” (Say, 2018: 83). Yapay zeka, herhangi bir
canlt organizmadan faydalanilmaksizin, tamamen yapay araclar ile olusturulan, insan gibi
davraniglar ve hareketler sergileyebilen makinelerin gelistirilmesi teknolojisinin genel adidir.
Idealist olarak yaklasildiginda; tamamen insana &zgii hissetme, davramslari dngdérme, karar
verme gibi seyleri gergeklestirebilen yapay zeka iiriinleri, genel olarak robot adi ile
adlandirilir (Degirmenci, 2018: 20).

Leibniz ilk olarak 25 yasindayken dort aritmetik islemin dordiinii de yapabilecek bir
makine gelistirmisti. “En basit kisinin bile makine kullanarak kesinlikle yapabilecegi hesaplar
icin milkemmel insanlarin saatlerce koleler gibi ugrasmasmna degmez” diyordu (Leibniz:
Aktaran: Say 2018: 16). 1673’te makinesini Londra’daki Kraliyet Akademisi’ne sundu ve bu
basarisi sayesinde Akademi iiyeligine kabul edildi. Daha sonra “calculus ratiocinator” adini
verdigi diisiinen bir makine sistemi olusturdu.

Alan Turing de Leibniz gibi bilim c¢aligmalarinin disinda farkli isler de yapti, ama
kendisini daha ¢ok bilime adamisti. Bilgisayarin temelini atan ilk isim olarak biliniyordu. 1
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Sucu

Ekim 1950°de bir felsefe dergisi olan Mind’1n (Zihin) 236. sayisinda “Hesaplama makineleri
ve zeka” adli makalesi yayimlanmustir.

1955’te ABD’de John McCarthy, Claude Shannon, Ray Solomonoff, Nathaniel
Rochester ve Marvin Minsky Rockefeller Vakfi’na bir resmi bagvuru yazisi sundular. “Yapay
zeka” ismi ilk kez bu metinde gecti. 1943 yilinda McCulloch ve Pitts “Beynin Mantiksal
Devre Modelini” yaptilar. 1952 ve 1969 yillar1 arasinda IBM satrang oynayabilen ilk
programi yazdi. 1965 yilinda Joseph Weizenbaum Eliza’y1 gelistirdi, her hangi bir konu
iizerindeki Ingilizce diyaloglarla ilgilenen ilgi gekici bir programdi. 1980 yilinda yapay zeka
bir endiistri haline geldi. 1986 yilinda yapay sinir aglar1 giindeme geldi. 1987 yilinda yapay
zeka bilim haline geldi. 1997 yilinda Deep Blue Garry Kasparov adindaki Rus satrang ustasini
yendi. 1998 yilinda internetin yayginlagsmasi ile yapay zeka tabanli bir ¢ok program genis
kitlelere  ulastt  (https://medium.com/tiirkiye/yapay-zekanin-tarihgesi-ve-gelisim-stireci-
cb4c73deb01d).

2000 ve 2005 yillart arasinda robot oyuncaklar piyasaya siirtildii. 2007 yilinda Fei Fei
Li ve Princeton Universitesi'ndeki meslektaslari, biiyiikk bir veri tabanmi ImageNet’i
olusturmaya bagladilar. 2009 yilinda Google siiriiciisiiz arag gelistirmeye bagladi. 2011 yilinda
Watson, hizli cevap verebilen bir konusma makinesi yapti ve bu makine iki dil sampiyonunu
yendi. 2012 yilinda Apple sirketi Siri’yi tanitti. 2014 yilinda Google yapay zeka sirketi
DeepMind’1 satin aldi. Ayn1 y1l insanlarin nasil hissettiklerini anlayabilen Amelia adli sanal
bir asistan gelistirildi. Bulut baglantili robotlar sayesinde, ilk robot-turist deneyimi
sonrasinda, bireysel robotun 6grendikleri agdaki diger robot birimleriyle bulut araciligiyla
paylasilabilir. Ornegin bir turist bagka bir destinasyon veya oteli ziyaret ettiginde, bir énceki
robotsal 6grenimler daha sonraki robot birimine iletilerek turist i¢in daha gelismis kisiye 6zgii
bir hizmet saglanabilir (Tung ve Law, 2017:2508).

Yapay zeka ortaya ¢ikma siireci 2.Diinya Savasi donemine denk gelmektedir. Alan
Turing tarafindan sorulan bu soru ile yapay zekanin temeli atilmistir. 2. Diinya Savasi
sirasinda gesitli askeri silah teknolojilerinin ortaya ¢ikmasi ve bilgisayarlarin gelismesi yapay
zekanin ilk adimlarinin atildigini gostermistir. Daha sonrasinda IBM firmas: tarafindan
iiretilen Deep Blue adinda satran¢ oynayabilen bilgisayar, diinya sampiyonu Kasparov’u
yenmistir. Yine aymt firmanin Watson isimli makinast bir bilgi yarismasinda herkesi
yenmistir. Bir bagska 0rnek ise satrang oyunu gibi bir zekd oyunu olan Go oyununu Google
Deepmind tarafindan gelistirilen AlphaGo programi, usta bir oyuncuya kars1 galibiyet
kazanmistir. Robotlar, diinya genelinde son derece hizli bir sekilde yayginlasmaktadirlar.
Hatta yavas yavas insanlarin meslek alanlarina girmeye baslayan robot 6rnekleri vermek de
miimkiindiir. Ornegin; Caliburger isimli bir burger sirketi, Miso Robotics sirketi ile yaptigi
ortak ¢aligma sonucu, Flippy Robot adin1 verdikleri robotik kollar1 mutfak boliimiine entegre
ederek yemek hazirlatan hamburger sefi robot iirettiler (Cheung, Tsang ve Wong, 2017:229).

Yapay zekanin giliniimiizde belli bir noktaya kadar gelismis olmasinin temelleri yillar
oncesine dayanmaktadir. Kesif ve buluslar biiyiik ugraslar sonucu ortaya ¢ikmis olgulardir.
Yapay zeka olgusunun da orta ¢ikmasina ve gelismesine katki saglayan iinlii bilim adamlari
incelenirse;

John McCarthy: Yapay zeka bilim alaninin kurucusudur. Yapay zeka terimini, Lips
programlama dilini, bilgisayarlarda zaman paylasimi ve e-ticaret kavramlarin1 gelistirmistir.
1971°de bilgisayar alaninda en prestijli 6diil olan Turing Odiilii’nii almistir. J.McCarthy, II.
Diinya Savasi’'nda askerlik yaparken matematik bilgisiyle Almanlarin sifrelerini ¢6zmek
istemigtir. 1956’da ALGOL adli programlama dilini gelistiren komitede calisti. Ardindan Lips
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programlama dilini yazdi ve daha sonra bu dilin uygulama sorunlarimi ¢dzen yontemi
geligtirip 1960’da yaymladi. Lips programlama dili sayesinde ses tanima teknolojisi
gelistirilmis ve Iphone 4s cihazinin kisisel yardimeir uygulamasi ortaya c¢ikmistir. 1965°te
Yapay Zeka Laboratuvari’n1 kurmustur. (Degirmenci 2018: 106,107).

Nikola Tesla: Sirp asilli Amerikali mucit, fizik¢i ve elektrofizik uzmanidir. Diinya
bilim tarihini kokten degistiren deneylere ve icatlara imza atmis bir dahidir. En 6nemli
bulusu; elektrigin kablosuz olarak tasiabilecegini deneysel olarak Londra fuarini
aydinlatarak ispatlamasidir. Ozellikle elektrigin kablosuz tasinabilmesi bir bulusu ve bunu
kanitlamas1 onun ne kadar benzersiz bir mucit oldugunu agiklar. AC akim jeneratorleri ve
motorlari, MRI, lazer teknolojisi, robot teknolojisi, deprem makinesi de Nikola Tesla’nin
teorileri kaynaklik edinilerek yaratilmis projelerdir. Nikola Tesla, ilk defa elektrigin
kaynaktan ¢evreye yayilarak kablosuz ve ¢ok yiiksel miktarlarda iletilebilecegini soylemistir.
Daha sonra yaptig1 deneylerle de bunu gostermistir.

Stephen Hawking: Yapay zeka hakkindaki acgiklamalariyla kaygi yaratan Hawking;
Diinyaca {inlii fizik kuramcist ve uzay bilimei Stephan Hawking; Johnny Depp ve Morgan
Freeman’in filmi ‘Transcendense’ vesilesiyle bir kez daha glindeme gelen yapay zeka
hakkinda “Yapay zeka insanligin sonunu getirebilir” vurgusunda bulunmustur. Hawking,
Ingiliz gazetesi The Independent’ta yayimlana makalesinde, “Bu teknoloji mali piyasalari
zekasiyla alt edebilir, insan aragtirmacilarindan daha iyi icatlara imza atabilir, insan liderleri
manipiile edebilir ve bizim anlayamayacagimiz silahlar gelistirebilir. Yapay Zeka’nin kisa
vadedeki etkisi onu kontrol edenlere bagimli olsa da, uzun vadedeki etki kontrol edilip
edilemedigine bagli olacak” ifadesini kullanistir (Degirmenci 2018: 118).

Michio Kaku: Japon asilli Michio Kaku, 1947°de Kaliforniya’da diinyaya gelmistir.
Lise c¢aglarinda iken evin garajinda bir bilim fuari i¢in evlerinin garajinda anti madde
iretebilecek giligte gamma 1sinlar1 olusturmak amaciyla bir partikiil hizlandiricisi inga etmistir.

1957'de Herbert Simon “sasirtmak ya da sok etmek benim amacim degil, fakat
Ozetleyebilecegim en basit yol, diinyada su anda diislinen, 68renen ve yaratan makineler var.
Dahasi, bu isleri yapabilecek yetenekleri, goriinilir bir gelecege kadar hizla artacak ve ele
alabildikleri sorunlarin c¢esitliligi, insan zihninin uygulandig1 aralik ile birlikte daha genis
olacaktir” ifadesi ile yapay zekalar ile ilgili genel diisiincesini belirtmistir (Russel ve Norvig,
2010:20-21). Tirkiye’de yapay zeka caligmalari 1990’1 yillarda ilk bes eksenli robotun
yapimi ile baglamistir. Ik sinai robotunu 1994 yilinda imal edilmistir. Konya’da kurulu
Akinrobotics sirketi de insansi robot iiretmekte ve sirketin robotlar1 Konya’da bazi kafelerde
garsonluk hizmeti vermektedir (Yilek, 2018). Ayni sirket robotlarin hayatin her alaninda
kullanilmaya baslandigina isaret ederek, tirettikleri teknolojinin Tiirkiye’de sivil veya askeri
alanda kullaniminin miimkiin olabilecegini belirtmektedir.

Giiniimiizde Uygulamalar1 Baglaminda Yapay Zeka

Yapay zekanin giiniimiizde kullanildig1 dort 6nemli alan vardir. Bunlar; “ses tanima ve
anlama, goriintii isleme, dogal dil isleme ve anlama, muhakemedir” (Gelecekhane- Perspektif
Akallr Isler Raporu 2016: 17,18,20,23,25).

Ses tanima ve anlama: Bilgisayarin sesi tanimasi hi¢ de kolay bir sey degildir.
Konusulan mikrofon aracilifiyla dijitallesir ve bu frekanslardan sesler, seslerden de harfler,
kelimeler algilanmaya ¢aligilir. Ve bunun hepsi aninda sifirlar ve birler ile yapilir. Ozellikle
konusulanin mantiksal olarak anlasilmasi, sivelerin ayiklanmasi, gergekten ne demek
istendiginin anlagilmasi, son derece zor bir operasyon. Ama son yillarda ¢cok hizli gelisti.
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Yapay zeka algoritmalarin gelismesi, veri miktarinin artmasi sonucunda, algilamada ¢ok daha
yiiksek basar1 oranlar1 yakalandi. Bireysel kullanimda en meshur 6rnekleri Siri, Cortana, Now
ve Echo’dur. Ozellikle Siri uygulamasini giiniimiizde yaygin bir bigimde kullanmaktay1z.

Siri uygulamasi; Siri Apple'in sanal asistan uygulamasi olan ve 10S isletim sistemine
sahip cihazlarinda kullanilabilen bir sistemdir. Siri gliniimiizde yaygin olarak kullanilan bir
uygulamadir. Bizim i¢in mesaj gonderip aramalar yapabilir, toplantilar diizenleyebilir, alarm
kurabilir, animsaticilar ayarlayabilir. Kisacas1 bizim giinliik hayatimizda yaptigimiz tiim isleri
yapabilen akill1 bir sistemdir.

Goériintii isleme; Insan gdziiyle 151k yansitan her seyi gormektedir. Bebeklikten itibaren
gordiigii, 6grendigi seyleri neredeyse omiir boyu bilmeye, hatirlamaya devam etmektedir. Az
1sikla dahi, zor ve karisik goriintiilerin i¢inde dahi, insan gozii ¢ok detayli gérebilmekte ve
insan beyni bu goriintiileri algilamaktadir. Benzer bir sekilde kamera ile goriintiiler alinmakta
ve bilisim giiciiyle dijital olarak algilanmaya ¢alisilmaktadir. Kameranin her pikseli dijital bir
koda doniismektedir. Bu piksellerin ne oldugunu anlamak icin yapay zeka algoritmalari
kullanilmaktadir.

Dogal dil isleme; Yazili metni okuyabilme ve anlamini ¢ikarma bir bilgisayar i¢in hig
kolay degildir. Yeni yapay zeka yontemleri, 6zellikle derin 6grenme sayesinde, son yillarda
bu alan ¢ok hizli gelismektedir. Ozellikle internet devleri, Google ve Facebook en basta
olmak iizere, yazili olan1 anlamak konusunda son derece israrlilar. Zira Google tam olarak ne
aradiginiz1 ve size hangi web sitelerini gostermesi gerektigini siirekli keskinlestirmek ister.
Facebook ise size 6zel igerikleri gdsterip, sizi olabildigince uzun bir siire sitelerinde tutmak
istiyor. Bu konuda oldukca basarililar.

Muhakeme; Muhakeme en zor alandir. Hangi durumda ne yapmali? Bir arag
kacinilmaz bir sekilde kaza yapacak. Bir yanda ¢ocuk arabasiyla giden bir kadin, diger tarafta
lic ingaat iscisi. Arag hangi tarafa yonelmeli? Buna insan dahi zor karar verir. Bilgisayar ne
yapabilir ki? Son aylarda derin 6grenme algoritmalar: ile 6nce Atari oyunlarini ¢dzen, sonra
Avrupa Go sampiyonunu yenen, sonra Mart 2016’da da Go diinya sampiyonunu yenen
AlphaGo Google sirketinin satin aldig1 DeepMind sirketinin son derece ilging gelismeleridir.

Ozellikle 2014 yilinda gelistirilen ve insanlarin ne sordugunu, nasil hissettigini
anlayabilen bir asistan olan Amelia’dan sonra daha c¢ok insana benzer tipteki yapay zekalar,
robotlar gelistirildi. Giiniimiizde bu uygulamalar hiz kesmeden devam etmekte ve insana
benzeyen robotlar her gegen giin artmaktadir. 2016 yilinda Hanson Robotics tarafindan
yiiriime, konusma ve gercekgi yiiz ifadeleriyle tepki verebilme kabiliyetine sahip mekanik bir
profesor gelistirildi. 2017 yilinda DeepMind sirketi yapay zekaya hafiza 6zelligini ekledi.
Gilinlimiizde ise adini sik¢a duydugumuz bir robot var, bu robotun ismi “Sophia”. Robot
Sophia’nin baz1 6zelliklerinden bahsetmekte fayda var.

Hanson Robotics tarafindan gelistirilen Robot Sophia sasirtict derecede insana
benzemesiyle tiim dikkatleri iizerine ¢ekmektedir. Giiniimiizde adini1 en sik duydugumuz
robotlardan birisidir. Sophia insanlarin ona dediklerini anlamakla kalmamakta, onlara yanit
verebilmekte ve tipki bir insan gibi sohbet edebilmektedir. Insanlarm mimiklerini,
hareketlerini ve konusmalarii taklit edebilmesiyle de diger tiim yapay =zekalardan
ayrilmaktadir. Teknolojik gelismelere ayak uydurmanin saglayacagi kolayliklarin yaninda
cesitli maliyetleri de beraberinde getirmesi ¢ok olagandir. Bunlardan belli basli olanlari
edinme maliyetleri kurulum maliyetleri, bakim masraflari, yazilim giincelleme maliyetleri,
robot hareketliligini kolaylastirmak i¢cin bina uyarlama maliyetleri, kiralama/leasing
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masraflari, robot/kiosk/chatbotlar1 ¢alistirmak ve bakimini yapmak i¢in uzmanlar1 ise alma
maliyetleri ya da daha da ileri nesil yapay zeka, robot ve otomasyonlari¢in diger robotlari
onaracak olan robotlarin maliyetleri s6z konusudur (Ivanov ve Webster, 2017).

Bahsettigimiz gibi yapay zeka kavrami 6nemli bir degisim ve doniisiim yasadi. Artik
bizi anlayabilen, tamamen bizim gibi diislinebilen, bizim hareketlerimizi taklit edebilen, bize
benzeyen robotlar var. Bu robotlar onlara kodladigimiz bazi 6zellikler sayesinde bu kadar
geligmistir.

Yeni Medya Uygulamalarinda Yapay Zeka ve Toplum Uzerindeki Etkileri

Sosyal medya ydnetiminde yapay zeka kullanimi oldukga yeni, fakat fazla uzak
olmayan bir gelecekte yapay zeka sosyal medya tizerindeki hakimiyetini ilan edebilir.
Gelecekte yapay zekalar hem kendi yaptigimiz sosyal medya c¢aligmalarini hem de rakipleri
kolaylikla analiz edebilir. Gelistirilebilen yapay zekalar siirekli 6grenir, dolayisiyla analizler
sonucunda nasil bir yol izlenmesi gerektigine giin gecgtikce daha hakim olma yolunda
ilerliyor. Gelecekte onlara kodladigimiz ozellikler sayesinde sosyal medyada igerik
tretmemize dogrudan katkida bulunabilirler. Sosyal medyada kisilestirme ig¢in
kullanilabilirler, miisterilerimizi firmamiz adina ayrintili bir sekilde analiz edebilirler. Ayrica
giinimiizde Facebook, Amazon, Twitter, Apple, Microsoft, Google gibi sosyal medya
uygulamalar1 yapay zekayr kullanmaya basladi (https://seotech.com.tr/sosyal-medya-
yonetimi-yapay-zeka/).

Yapay zekd kavrami ge¢cmisten gilinlimiize pek ¢ok yarar saglamis ve hayatimizi
kolaylagtirmistir. Fakat teknolojinin iyi ve kotii yanlarini oldugu gibi, yapay zekanin da kaygi
verici yanlar1 bulunmaktadir. Yapay zeka dedigimizde Hollywood filmlerinden de alistigimiz
korkutucu robotlar akillara gelmektedir.

Zihinlerde bir ¢ok soru yaratan bu durum; Acaba diinyay1 robotlar mi1 ele gegirecek?,
3.Diinya savasi robotlar ile mi olacak? diye diisiindiirmektedir. Fakat bu duruma ¢ift yonlii
baktigimizda savagslarda oldiirticii unsurlar yer almasi yerine insanlara yardim etmek icin
gelistirilen robotlarda yapilabilir. Insanlara zarar veren bir robot yerine halka yardimci olacak,
onlar1 koruyabilecek savas durumlarinda yerlerini tespit ederek kurtarabilecek onlar yemek,
ilk yardim gibi ihtiyaglarin1 saglayacak robotlar da yaratilabilir. Kaygi durumu giiden
durumlarda ise fiizelere takilan yapay zeka araglar1 insan kontrolii disinda hedef belirleyebilir,
insanlar1 &ldiirebilir. Insan kontroliinde olsa dahi bu durumlar daha garantici olmakla birlikte
tilkelerin ve insanlarin kendi ¢ikarlart dogrultusunda sonlara neden olabilir.

Kaygimiz: artirict bir diger ornekte de Facebook tarafindan gelistirilen bir program
yazilimidir. Bu yazilim da iki chatbot birbiri ile karsilikli yazigmalar sirasinda sohbet dili
degiserek insanlarin anlayamadigi bir bi¢imde konusmaya baglamislardir. Fakat bu durum
yapay zekd algoritmalarindaki amag¢ fonksiyonlariyla paralel bir sorundur. Amag
fonksiyonlarinda konusulan dile bir smir koyulmaz ise bdyle konusmalar ortaya
cikabilmektedir.

Yapay zekanin kaygilar1 yok edilmese de toplum adina yarar saglayan olumlu yanlar
da mevcuttur. Giiniimiizde yapay zekayi1 ¢ok faydali seylerde kullanabilmekteyiz.

Bu alanlardan biri tip alamidir. ilag dizaynmin hizlanmasinda yapay zekay:
kullanilmaktadir. Mikroskobik hiicre dokusu goriintiilerinden tiimorlii hiicreleri anlamak i¢in
de yine yapay zeka teknolojisini kullanilir. Microsoft’un arama motoru bilgilerinden, daha
once pankreas kanseri tanisi konmadan, yapilan aramalar ile bireylerin pankreas hastasi
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Sucu

oldugunu tahmin edilebilmektedir (https://www.youtube.com/watch?v=d4kQVyAEsgA). Bir
diger alanlardan biri siiriiciisliz arabalar olarak da bilinen otonom araglardir. Otonom araglarin
ortaya ¢ikisi ilk olarak DARPA’nin 2004 yilinda Grand Challenge adinda, Mojave ¢oliinde
insansiz ara¢ yarisi ile olmustur. Fakat diizenlenen bu ilk yarista parkuru bitirebilen
olmamustir. 2005 yilinda tekrar diizenlenen yarismadaki bes ara¢ aymi parkurun tamamini
basartyla gegmeyi basarmistir. Bu araglardaki yeni olan sey ise makine O0grenmesi diye
kullanilan “machine learning” sistemidir. Simdilerde ise bu otonom 6zelligi ticari bir hal
almigtir (https://webrazzi.com/2017/04/11/yapay-zekanin-bugunu-gelecegine-darpha-gozuyle-
bakis/). Tesla’nin iirettigi ticari araglarda otonom 6zelligi mevcuttur. Biiyiik bir ivme kazanan
yapay zeka alani, giic gectikce yeni verilerle gelismektedir. Bir baska gelisme ise SKA adi
verilen diinyanin en biiylik teleskopu tasarlanmaktadir. 2000°li yillarda faaliyete gegmesi
planlanan bu teleskop, merkez ¢ekirdeginden bes bin kilometreye yayilabilen, siirekli veri
akis1 saglayan i¢ bin kii¢iik antene sahip olacaktir. Uzayin derinliklerinden saptanacak olan
radyo frekansi sinyalleri yaklasik bir milyar kisisel bilgisayar giiciindeki siiper bilgisayarlarla
islenecektir. Tasarlanan bu teleskop Yeni Zellanda ve Giiney Afrika’nin ¢ollerinde olacaktir
(https://www.haberturk.com/ekonomi/teknoloji/haber/731320-en-buyuk-teleskop-icin-yaris).

Tim bu yenilikler gelecegin habercisi olurken aslinda c¢ok da ileriye gitmeden
kullanmakta oldugumuz ve gayet alistigimiz bir yapay zeka teknolojisinin iginde
bulunmaktayiz. Kullanmakta oldugumuz laptoplardan ¢amasir ve bulagik makinalarina,
ucaklarin oto pilotlarindan insansiz hava araclarina, otomotiv fabrikalarindaki robotlardan
dronlara kadar hepsi yapay zekanin birer 6rnegidir. Yine yapay zeka sayesinde trafikte daha
kolay yoldan daha kisa zamanda gidebiliyor, dilini bilmedigimiz insanlarla anlasabiliyor; ilgi
alanimiz ayni oldugu, farkli bolgelerde yasayan insanlarla arkadas olabiliyoruz. Aslinda
yapay zekanmn en kisa ve net Ornegi telefonlardir. Android telefonlarimizda bulunan ses
tanima 6zelligi ile islemlerimizi gerceklestirebiliyor; yiliz parmak izi ve iris tanima 6zelligi ile
giivenligimizi saglayabiliyoruz. Iphone model cep telefonlarindaki Siri 6zelligi ile kendimizin
asistanin1 yaratmis olmaktadir. Arabalarda kullanilan ses tanima ve otomatik part etme
ozelligi, bankacilik sektoriindeki dolandiricilik tespiti, akilli ev modellerinde merkezi sicaklik
denetiminden su sicakligi denetimine ve elektrik ve aydinlatma &zelliklerine kadar
kullanabilmekteyiz. Tim bunlar yapay zekdnin hayatimizi nasil kolaylastirdigini
gostermektedir.

Yapay Zeka Filmi (A.L Artificial Intelligence) Uzerine Ornek Bir inceleme
Orijinal Ismi: A L Artificial Intelligence

Vizyon Tarihi: 5 Ekim 2001

Stire: 146dk

Tiir: Bilim Kurgu , Dram , Macera

Yonetmen: Steven Spielberg

Senarist: Brian Aldiss , lan Watson

Yapimi: 2001 — ABD

Yapay Zeka (A.l.) Film Konusu; Belirsiz bir gelecekte, insanoglu, diinyanin g¢ogunun
sular altinda kaldig1 bir yeryiiziinde yasamaya c¢alisirken, teknolojinin nimetlerinden
yararlanarak hayatlarmi kolaylagtirmak amaciyla 'yapay zekali' robotlar iiretirler. David
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madde ve mana olarak tam bir insan gibi donatilmis bir robottur. Sevmeye programlanmis
olan ilk robot ¢ocuk David, o sirada hasta olmasindan dolay1 tedavisi bulunana kadar
cocuklar1 dondurulmus bir aile tafindan deneme siireci olarak evlat edinilir. David, yasadig
aile ortaminda evlathigin gerektirdigi sevgi ve bakimi kapsayarak, giderek ciftin ¢ocuklari
haline gelmesine ragmen, umulmadik olaylar hayat1 'Robot David' i¢in imkansiz bir duruma
sokar.

Yapay Zeka Filmi incelenmis ve yapay zakanin gelecegi hakkindaki goriisler film
tizerinden degerlendirilmistir.

Yapay zeka ilizerine yapilmis olan filmlerden Yapay Zeka (A.l) filmi 6rneklem olarak
secilmistir.

Yapay zeka filminde insan tepkilerine sahip robotlar gelistirmek istemektedirler. Bu
fikirden hareketle insanlarin hissettikleri duygular1 hissedebilecek ve insanlar1 sevebilecek bir
robot ¢ocuk gelistirme fikri dogar. Aradan uzun bir siire gecer ve robot ¢cocuk fikri gercege
dontisiir. Cocuklari hasta olan bir aile bu robot cocugu evlat edinmeye karar verir, boylelikle
hastanede yatmakta olan ¢ocuklariin acisini biraz olsun unutabileceklerini diistinmektedirler.
Robot ¢ocuk insanlardan ayirt edilemeyecek kadar gercekci goriinmektedir. Giiler, aglar,
sakalar yapar.

Robot ¢ocuk her yoniiyle tipki bir insana benzemektedir. Onu evlat edinen kadin robot
cocugun insana bu kadar benzedigini goriince once biraz korkar, fakat sonra ona aligmasi
gerektigini diigiiniir. Aradan bir siire daha gecer. Ailenin ¢ocuklari hastaneden taburcu olur ve
eve gelir. Cocuk ailesiyle robot cocugun yakinligini gordiikge kafasinda robot gocugu bozmak
icin planlar yapmaya baglar. Robot cocuk insanlarin her hareketini taklit edebildigi i¢in
cocugun yaptiklarin1 da taklit etmektedir. Bu yiizden bir siire sonra ¢ocugun yaptig1 planlar
nedeniyle bozulur. Fakat kisa zamanda tamir edilir ve yeniden eski haline doner. Robot
cocugun annesi evdeki bu olaylara dayanamayip onu ormanlik bir alana gotiiriip birakir.
Robot ¢ocuk annesi onu birakinca insani tepkiler vermeye bagslar, aglar. Orada kaldig: siire
boyunca kendini yalniz hissetmekte ve ailesini 6zlemektedir. Bir giin ormanda onun gibi
baska robotlarin da oldugunu goriir. Onlarin da kendisi gibi olup olmadigini anlamak i¢in
yanlarina gider, ancak tam o sirada bazi insanlar robotlar1 yakalamaya gelirler. Robot ¢ocuk
da robotlarla birlikte gotiiriiliir.
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Onlar robotlarin yakildig1 bir gosteriye gotiiriirler. Cocuk tipki bir insan gibi korkmaya
baslar. Izleyicilerden biri robot ¢ocugu fark edip onun bir insan oldugunu zanneder, bu
nedenle yakilmamas1 gerektigini soyler ve ¢ocuk kurtulur. Filmin son kisimlarinda ¢ocuk bir
insana doniismek istemektedir. Mavi peri adinda bir kisi oldugunu ve eger onu bulabilirse bu
dilegini gergeklestirebilecegini 6grenir. Onu aramaya baslar. Aradan binlerce yil geger. Bir
grup uzayli robot cocugu bulur ve ona mavi periyi getirir. Mavi peri dilegini yerine
getiremeyecegini, ancak annesiyle bir giin gegirebilecegini soyler. Robot ¢ocuk annesiyle bir
giin gecirir ve sonra annesi derin bir uykuya dalar. Annesini bir kez daha goérebildigi icin
kendini cok mutlu hisseder. insana déniisemese de, artik tipki bir insan gibi hissetmektedir.

*Yakin gelecekte robotlar insanlarin hissettikleri duygulara sahip olabilir mi?

“Once her seyin beyinde olup bittigi konusunda anlasalim. Bedenimizin baska
yerlerindeki gelismeler hakkindaki bilgiler beyne sinir hiicreleri yoluyla ulastiktan sonra
duyumsanabiliyor” (Say 2018: 160). Yani aldigimiz bir kararin mantikli olup olmadig1 6nce
beynimiz tarafindan belirlenmektedir. Bazen hissettigimiz duygular karsisinda silipheye
diisebilir ve hissettigimiz seyin dogrulugunu sorgulayabiliriz. Yapay zekanin yani robotlarin
da bir zekasi, onlara insanlar tarafindan kodlanan mekanik bir beyinleri olduguna goére onlar
da bizim yaptigimizi yapabilir ve tipki bizim gibi hissedebilirler. Elbette bu goriise karsi
cikanlar da olacaktir. Ancak yapay zeka filminde gordiiglimiiz sey, robot bir ¢ocugun bir
insan1 sevmesi ve ona baglanmasi olay1 yakin gelecege bir gondermede bulunmaktadir. Yakin
gelecek olmasa bile gelecek kavramini kullanabiliriz, ¢iinkii er ya da ge¢ bdyle robotlar da
gelistirilecek ve bu evrende onlarla bir arada yasamaya baslanabilir. Bu durum bizim i¢in bir
tehdit yaratir mi, robotlarla bir arada yasadigimiz takdirde diinyay: ele gegirip bizi yok etmek
isterler mi? Simdi de bu sorularin yanitina bakalim.

*Robotlar bizim i¢in bir tehdit mi? Diinyay ele ge¢irip bizi yok edecekler mi?

Ozellikle robot Sophia’dan sonra kafamizda robotlarla ilgili birtakim sorular olusmaya
basladi. Acaba gelecekte robotlar bizden yiizlerce kat giiclii olabilir mi? Bizi yok edebilirler
mi? Bu sorularin olugsma nedeni belki de Sophia’nin tipki bir insan formunda olmasi ve
insanlarin mimiklerini ¢ok benzer sekilde taklit edebilmesinden ileri gelmektedir. Insanlar bir
robotun bunlar1 yapabildigini goriince dogal olarak hayrete diistiiler ve kaygilanmaya
basladilar. Ancak Cem Say bu kaygilarin tamamen yersiz oldugunu diisiinmektedir. Yapay
zekalara bu ozellikleri kodlayanlarin insanlar oldugunu ve insanlar onlara hangi 6zelligi
kodlarsa o sekilde davranacaklarim1 savunmaktadir. Ayrica Say yapay zekanin gelecekte
isimizi kolaylastiracagi, pek ¢ok konuda bize yardim edecegi goriisiindedir. Elon Musk ise
Cem Say’in diisiindiigii gibi diisiinmemekte ve gelecekte yapay zekanin yapabileceklerinden
kaygilanmaktadir. Yapay zekanmn Oliimsiiz bir diktatdre doniisebilecegi, insanoglunun
karsilasacagi en biiylik tehdit olacag1 goriisiindedir.
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“Asla kacamayacagimiz Oliimsiiz bir diktatorii kendi ellerimiz ile yaratabiliriz”
sOziiyle goriislinii desteklemektedir (Do You Trust This Computer: 2018).

Egitim, “bireyin diinyaya geldigi ve yasamini siirdiirdiigii yerde basta kiiltiirel
degerler olmak iizere, tutum, beceri, duyarlilik ve olumlu davranmislart kazanmasini iceren”
bir siirectir. Egitim siireci ile kazanilan beceriler, bireyin hayat standartlarinin gelismesinin
yanm sira llkelerin demokratik gelisimlerine ve kiiresel rekabet kapasitelerine de onemli
katkilar saglamaktadir. Giinlimiiziin sosyal ve ekonomik kosullarinda aktif rol oynayabilecek
bireyler yetistirebilmek, egitim sistemlerinin uluslararasi alanda rekabet edebilirligi ile
dogrudan iligkilendirilmesi, iilkeleri 6grencilerini elestirel diislinebilen, sorumluluk sahibi,
karar verme ve problem ¢dzme becerileri yiiksek bireyler olarak hayata hazirlamaya imkan
saglayan bir egitim modeli arayisina itmektedir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2017).

Hayat sartlarindaki degisimlere bagl olarak egitilmis insan sayisindaki niceliksel
artisin beceri alaninda kendini ispat etmis niteliksel acidan donanimli bireylere olan ihtiyaci
arttirmasi; iletisim alaninda yasanan gelismeler ve bilgiye ulasmada ortaya c¢ikan kaynak
cesitliliginin bilgi okuryazarligiyla ilgili bir takim beceri ve nitelikleri 6n plana ¢ikarmasi;
demokratik toplumlarda demokrasiyi yasatabilmek i¢in yapilan  demokratik hak ve
sorumluluklarin uygulanabilme kaygisinin, elestirel, yaratict ve firetici diisiinme gibi
becerilerin 6n plana ¢ikmasini saglamasi gibi sebepler becerilerin son déonemlerde egitim-
Ogretim faaliyetleri igerisinde dnem kazanmasinin nedenleri arasinda yer almaktadir.Belirtilen
ifadeler gibi nedenlerden dolayr 6nem kazanan beceriler giiniimiiz diinyasinin gelismis
Ogretim programlar icerisindeki yerini almistir (Mutluer, 2013).

Ogretim programlar1 “bireyi topluma, toplumu da bireye feda etmeyen, kisi hak ve
hiirriyetine saygili, uzlasmact bireyler yetistirmek iizerine” temellendirilmistir. Bu anlayisla
bireyin sahip oldugu tiim yeterlilikleri var olan potansiyeli 6l¢iisiinde miimkiin oldugu kadar
gelistirmesine firsat verecek; bireyin aklin1 ve duygularini saglikli sekilde isletebilmesi igin
gerekli olan bilgi, beceri ve anlayis1 kazandirabilecek bir tasarim dikkate alinmistir (MEB,
2017).

Her iilke kendi egitim uygulamalarimi ve yaklasimlarini siirekli bir bigimde
sorgulayarak yenilikleri ve degisimleri izlemek zorundadir. Bunu sorgularken daha ¢ok
bireyler i¢in gerekli olan bilgi ve beceriler ile bunun nasil aktarilacagi konular1 {izerine
odaklanilmalidir. Bu bilgi ve beceriler, arastirma, bilgiyi kullanma, sorgulama, sorun ¢6zme,
elestirel ve yaratict ve diisiinme ile bilimsel ve teknolojik gelismelere uyum saglamay1
kapsamaktadir. Her ne

Sonug¢ ve Tartisma

Dijital donemde diiniin diinyasinin kosullarina gére degil, yarmnin belirsizlikleri ile
basa cikabilecek diisiinme becerisi ve problem ¢dzme yetenegi olan ve otokontrol becerisi
yiiksek gocuklar olarak yetistirilmektedir (Ozdemir, 2017). Insanlik yeni bir déneme gegis
yaparken bu donemde onemli bir yeri kaplayacak olan robotlarin beraberinde getirecegi
sorunlarin dnceden onlemleri alinmaya calisiimalidir. Ozellikle; siber giivenlik ve kisisel
verilerin korunmasi sorunu dikkate alinmali, ayrica yapay zekayr kontrol edebilmek icin,
kullanildiklar1 alanlara uygun olacak sekilde yeni diizenlemeler yapilmali ve yonetim
bigimleri olusturulmalidir.

Yapay zekanin topluma yarattigi kolaylik, giivenlik, saglik, egitim ve standart
yiikseltme 0Ozelliginin yaninda dogan tiim olumsuzluklar birbirini gétiirmektedir. Bu
cikarimdan yola ¢ikarak yararlar1 sonuna kadar kullanmamiz gerek yapay zeka teknolojisinin
tizerine daha ¢ok diismemiz olumsuzluklarini hafifletecektir. Eski tarihlerden beri yapay
zekay1 yani robotlar1 insanlar gelistirmektedir. insanlar onlara hangi 6zellikleri kodlarsa onlar
da ona gore davranmaktadir. Gelecekte filmdeki gibi tipki insana benzeyen ve insanin
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hissettigi duygular1 hissedebilecek bir robot gelistirilebilir. Sadece bunu ona nasil
yaptirdigimiz énemli. Eger bir giin bunun formiiliinii bulabilirsek bunu ger¢cege doniistiirmek
hi¢ de zor olmayacak ve filmdeki gibi robotlarla bir arada yasanabilir. Ustelik yasamakla da
kalinmaz, diinyamiz robotlarin diinyasina doniisebilir.

Sonug olarak yapay zekanin insanlik adina ve sahis 6zeline biiyiik faydasi olacagi
aciktir. Zaman gectikce insanin degeri diisiinme, akletme, anlama, yeni fikirler {iretme
yogunluklu konularda anlagilacaktir ve yogunlasacaktir. Kuskusuz yapay zeka bircok faydaya
sahiptir. Zeki makinalar yaratmak, insanlik tarihinin en biiylik basarisi olabilir. Ancak bu
basari, ayn1 zamanda sonuncu da olabilir.
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