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Oz: Bu arastirmanin amact Ortaokul Matematik Ogretmenlerinin matematik 6gretiminde egitsel
matematik oyunlarinin (EMO) kullanimina iliskin goriislerini incelemektir. Arastirmada nitel aragtirma
desenlerinden olgubilim (fenomenoloji) deseni kullanilmigtir. Calisma grubu, amacli 6rnekleme
yontemlerinden maksimum ¢esitlilik 6rnekleme yontemine gore belirlenmis ve 2017-2018 egitim dgretim
doneminde Osmaniye ilinde farkli okullarda gorev yapan ve farkli kidemlerde olan arastirmaya katilmaya
goniilli 15 ortaokul matematik 6gretmeni olusturmustur. Arastirmada veri toplama araci olarak 11
sorudan olusan yar1 yapilandirilmig goriigme formu kullanilmigtir. Verilerin ¢éziimlenmesi ve
yorumlanmast igerik analizi ile yapilmistir. Yapilan arastirma ortaokul matematik 6gretmenlerinin, egitsel
matematik oyunlarinin, ortaokul matematik 6gretim programindaki kazanimlart gergeklestirmede etkili
oldugunu diisiindiiklerini gostermektedir. Ayrica katilimcilar, EMO’larin matematik derslerinde
kullanilmasinin gerekli ve etkili oldugunu, matematige karst olan onyargilarin azaltacagini ve bu sayede
matematik dersini soyutluktan kurtarip daha somut ve eglenceli hale getirecegini belirtmislerdir. Bununla
beraber 6gretmenler smif i¢i uygulamalar esnasinda bazi sikintilarla (simf yonetiminin zorlagmasi,
oyunlarin ¢ok fazla zaman almasi, her kazanim igin oyun hazirlamanin kolay olmamasi, kalabalik
smiflarda kullanimmin zor olmasi vb.) karsilagtiklarini belirtmislerdir. Arastirmanin sonunda bu
sorunlarin giderilmesine yonelik dnerilere yer verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Egitsel oyun, oyun ve matematik, matematik 6gretimi, egitsel matematik oyunlari

Abstract: The aim of this study is to examine the views of Secondary School Mathematics Teachers on
the use of educational mathematics games (EMG) in mathematics teaching. Phenomenology design, one
of the qualitative research designs, was used in the study. The study group was determined according to
the maximum variation sampling method and in the 2017-2018 academic year, 15 secondary school
mathematics teachers who were employed in different schools in Osmaniye and volunteered to participate
in the study were formed. In the research, semi-structured interview form consisting of 11 questions was
used as data collection tool. Data analysis was done by content analysis. The study shows that secondary
school mathematics teachers think that educational math games are effective in achieving the gains in
secondary school mathematics curriculum. In addition, the participants stated that the use of EMGs in
mathematics is necessary and effective, will reduce prejudices against mathematics, and thus will make
mathematics more abundant and more concrete and enjoyable. However, the teachers stated that they
encountered some difficulties during the classroom practices (difficulty in classroom management, games
taking too much time, not easy to prepare games for each gain, difficult to use in crowded classrooms,
etc.).At the end of the study, suggestions were made to solve these problems.
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Ortaokul Matematik Ogretmenlerinin Matematik Ogretiminde Egitsel Matematik Oyunlarinin
Kullanimina Iligkin Goriigleri

Giris

Oyunlar yasamimizin her déneminde var olan, her yasta farkli amaclar i¢in yararlandigimiz
vazgecilmez yapilardir. Oyun kavrami icin net bir tanim ortaya koymak zordur. Cesitliligi,
bi¢imleri, uygulama seviyeleri ve ifade ettikleri ile kisiden kisiye degismektedir (Hazar, 1996).
Ornegin Giiriin (1984) oyunu genis anlamda ¢ocugun kisiligini biitiinii ile etkileyen bir faaliyet
olarak tanimlamaktadir. Dénmez (1992), belli bir amaca yonelik olan veya olmayan, kuralli ya
da kuralsiz gerceklestirilen, her durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel,
biligsel, dil, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli olan, ger¢cek hayatin bir parcasi ve gocuk igin
en etkin 6grenme siireci olarak ifade etmektedir (MEB, 2006). Huizinga oyunu, isteyerek ve
kuralli olarak belli bir zaman ve mekanda yapilan faaliyetler olarak nitelerken; John Dewey
oyunu, sonu¢ gozetilmeyen bilingsiz davranislar olarak tanimlamaktadir. Spencer'in goziinde
gerekli olmayan artik enerjilerin atilmasi goriiniimiinii alan oyun; Groos'da hayatin daha sonraki
safhalarina hazirlik, Mitchell ve Mason'da insanin kendini ifade etmesi, Gulick'de de yapilmas1
istenilenin yapilmasi seklinde tanimlaniyor (Akt. Ergiin, 1980, s. 103). Oyunlarbazen farkinda
olarak ancak cogunlukla farkinda olmadan bazi kavramlarin 6gretilmesinde kullanilabilir.
Yapilan bir¢ok arastirmada da oyunlar ile 6gretimin diiz anlatim, sorucevap veya gosteri gibi
geleneksel 6gretim yontemlerine goére daha etkili oldugu goriilmiistiir (Biriktir, 2008; Kaya ve
Elgiin, 2015; Kilig, 2007; Songur, 2006; Tasli, 2003; Tural, 2005; Ugurel, 2003). Bu ¢alismada
oyunlarin bu oOzelliginden yararlanarak, cocuklara oyun icerisinde matematiksel etkinligin
yapilmasi agik¢a istenmeden, ancak oyunu kazanmak i¢in bu istenilen matematiksel etkinlikleri
kesinlikle yapilmasini gerektiren oyunlarla iglenen derslerin faydali olup olmayacagi, matematik
Ogretmenlerinin goriisleri 15181nda, ¢esitli agilardan incelenmistir.

Oyunlar iizerine yapilan calismalar bilim ve teknolojideki gelismeler paralelinde
artmistir. Bu durum oyunlarin bosa zaman harcanan yapilar degil, aksine bireyin zihinsel,
duyussal, sosyal ve psikomotor becerilerinin gelisimine katkida bulunan yapilar oldugu
anlasilmistir (Xu, 2010, s. 490). Buradan yola ¢ikarak oyunlardan egitimde de yararlanma
diistincesi ve ardindan “egitsel oyunkavrami dogmustur (Ugurelve Morali, 2008, s.76).
Cankaya ve Karamete’ye (2008) gore egitsel oyunlar 6gretimsel ya da egitsel amagli olarak
diger 6gretim yontemlerine bir alternatif, tamamlayici ya da egitim faaliyetlerini zenginlestirici
araglardir. Demirel, Seferoglu ve Yagci’ya (2003) gore ise egitsel oyunlar, oyun formatin
kullanarak ogrencilerin ders kazanimlarini daha kolay 6grenmesini saglayan ve 6grencilerin
problem ¢dzme yeteneklerini gelistiren etkinliklerdir.

Matematigin, insanlarin zihinlerinde olusturulan bir sistem olmasi onu soyut hale
getirmektedir. Soyut seylerin anlasilmasi giictiir. Matematigin 6grencilere zor gelmesinin sebebi
de belki bu soyutluktur. Ancak ne denli soyut olursa olsun elde edilen matematiksel bilgiler bir
giin kesinlikle uygulama alani bulmaktadirlar (Altun, 2010). Iste matematik kavramlarinmn
Ogretilmesinde somutlagtirma yoluna gidilmesi bu zorlugu giderecektir; hi¢ olmazsa
azaltabilecektir (Delice, Aydin ve Kardes, 2009, s.76; Kutluca ve Akin, 2013). Boylece
yillardan beri var olan matematigin zor, karmasik, zevksiz ve sikict oldugu yoniindeki olumsuz
yargilar yerini daha olumlu tutumlara ve betimlemelere birakabilir (Baykul, 2009).

Aktif 6grenmenin tiim diinyaca kabullenilmesi ile iilkemizde de pek ¢ok Ogretim
yontemi egitim sistemimize girmistir. Bu yontemler arasinda farklilar olsa da temelde
Ogrencinin derse katilimini en {ist seviyeye ¢ikarmak amaglanmaktadir (Bilgin ve Acar, 2007, s.
116). Ezbercilige dayanmis bir egitimle yaraticiliktan yoksun, iiretkenlikten yoksun ve kendi
problemlerinin iistesinden gelemeyen bireylerin yetismesi kaginilmaz olacaktir. Bu noktada
ezberciligin ve Ogrenci pasifliginin Oniine gecebilmek i¢in egitimde oyun yoOnteminin
kullanilmas1 yerinde olacaktir. Zira artik oyun ve egitsel oyunlar egitim-6gretim siirecinin
vazgecilmez bir unsuru olarak kabul gormektedir (Koroglu ve Yesildere, 2002).

Celik (2013), yaptig1 meta analiz ¢aligmas1 kapsaminda toplam 74 tane yiiksek lisans ve
doktora caligmasi incelemistir. Bu meta analizi c¢aligmasi, matematik 6gretiminde alternatif
yontemler kullanmanin, akademik basari agisindan 6gretmen merkezli ders anlatimina gore
daha etkili oldugu sonucunu ortaya koymustur. 74 arastirma iginden en ¢ok g¢aligmanin 12
caligsma ile isbirlikli 6grenme oldugu gozlenmistir. 11 calisma ile bilgisayar destekli 6gretimin,
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9 caligma ile ¢oklu zekanin ve 8 calisma ile de etkinlik ve oyunlarla 6gretimin diger 6gretim
yontemlerine gore (drama, gercekci matematik egitimi, kavramsal analiz, materyal kullanima,
probleme dayali 6grenme, proje tabanli 6grenme) cogunlukta oldugu goriilmiistiir (Celik, 2013).
Bu sonuglara gore de matematik Ogretiminde, egitsel matematik oyunlarina yer vermenin,
Ogrencinin akademik basarisini arttirdig goriilmektedir.

Ugurel ve Morali’da (2010, s. 329) oyunlarda yer alan bazi soru formlar1 ile
matematiksel kavramlar arasinda birebir eslemeler yapilabilecegini sdylemislerdir ve Tablo 1°de
verilen iliskilendirmeleri olusturmuslardir.

Tablo 1.

Oyun Kavramlari ile Matematik Kavramlar1 Arasindaki iligkilendirme
Oyunda Kullanilan ifadeler Matematiksel Karsililar
Bunu nasil oynayabilirim? Yorumlama
Oynamanin en iyi yolu nedir? Optimizasyon
Kazanacagimdan nasil emin olabilirim? Analiz

Bunu bdyle yaparsan ne olur? Varyasyon

Bu oyun sunun ile aym [zomorfizm

Sunu yaparak kazanabilirim Bir durum analizi
Bu diger oyunlarda da ise yarar Genelleme

Bunu sana gosterebilirim Kanitlama

Oyunu bu sekilde kaydedebilirim Sembol ve notasyon

Not: Ugurel ve Morali’dan (2010) alinmustir.

Matematik ve oyun kavramlarimin birbirinden alakasiz olmadigi, aksine biiyiik
benzerlikler gosterdigi Tablo 1°den anlagilmaktadir. Bu benzerlik nedeni ile egitsel oyunlarin
etkili sekilde kullanilabilecegi derslerin baginda matematik oldugu diisiiniilmektedir (Lee, 2008;
Cakmak, 2004). Baz1 matematik¢ilerin matematigi bir oyun olarak gormelerinin sebebi de belki
budur. Umay (2002), oyunlarin biiyiik 6l¢iide matematik, matematigin ise tamamu ile oyun
oldugunu vurgulamaktadir. Iste matematik ve oyunun bu denli etkilesim igerisinde olmasindan
dolay1 “egitsel matematik oyunu (EMO)” kavrami dogmustur. Oldfield (1991) EMO’lar,
genellikle bir ya da daha fazla rakiplere karsi bir meydan okuma igeren, kurallar tarafindan
yonetilen ve agik bir temel yapisi olan, bir bitis noktas: iceren matematiksel bilissel hedefleri
bulunan aktiviteler olarak tanimlamistir (Akt. Erdogan, Eryillmaz Cevirgen ve Atasay, 2017, s.
288). Nesin (2015) matematik ve oyun arasindaki bu benzerlige su sekilde dikkat ¢ekmistir:
“Tavla, okey gibi zarla oynanan oyunlar sans olarak nitelenebilen, onceden bilinmeyen
durumlar igerse de biiyiik dlgiide strateji gelistirme, akil yiiriitme gibi matematiksel davranislar
gerektirir.”

Oyunlarla 6gretim yontemi son yillarda tiim diinyaca modern 6gretim yontemlerinden
biri olarak kabul gormektedir (Backlund ve Hendrix, 2013, s. 2; Bourgonjon, Valcke, Soetaert
vd., 2010, s. 1146; Linehan, Kirman, Lawsonvd., 2011, s. 1978). Yapilan bir ¢ok arastirmada
egitsel matematik oyunlar1 yardimiyla islenilen matematik derslerinde de Ogrencilerin
performans, basari, motivasyon ve giidiilenmelerinin oldukca yliksek ¢iktig1 gozlenmistir
(Randelve Morris, 1992; Koéroglu ve Yesildere 2002; Ugurel, 2003; Tural, 2005; Yigit, 2007,
Ozgeng 2010; Giines, 2010; Yumusak, 2014). Ayrica bu yontem ogrenme stilleri farklilik
gosteren Ogrencilere ayr1 ayr1 hitap etmesi dolayisiyla Ogrencilerin derse katilimi artirarak
matematik dersine karsi olumlu tutum gelismesine yardimci olacaktir (Tural Sénmez, 2012;
Pesen ve Odabag, 2000).

Arastirmanin amaci

Bu arastirma egitsel matematik oyunlarmin matematik 6gretimindeki kullanim seklinin,
zamaninin, sikliginin, avantaj ve dezavantajlarinin 6gretmen goriisleri 15181nda incelendigi bir
aragtirmadir. Bu arastirma; modern Ogretim yaklagimlarindan olan oyunlarla 6gretimin,
matematik derslerinde kullanimina bagli olarak dogan egitsel matematik oyunlar1 kavraminin
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irdelenmesi, bu unsurlarla ilgili uygulamalarda sorun olabilecek noktalarin belirlenmesi, bir ders
islenisi esnasindaki olumlu ve olumsuz durumlarin tespit edilmesi, Tiirkiye’deki egitim sartlari
ve ortamlarina uygunlugunun incelenmesi agisindan 6nem tagimaktadir. Bu nedenle bu ¢alisma,
matematik Ogretimindeki aksakliklarin giderilmesi amaciyla yapilan program gelistirme
caligmalarina 151k tutabilecek nitelikte olmasiyla ayrica Oonem tasimaktadir ve ayrica bu
calismanin amaci; ortaokul matematik egitiminde egitsel matematik oyunlarinin kullanilabilir
olup olmadigi hakkinda 6gretmen goriislerinin incelenmesidir. Bu amaca yonelik olarak
asagidaki sorulara cevaplar aranmigtir.
1. Egitsel matematik oyunlarinin (EMO) derslerde kullanimina iliskin; matematik
ogretmenlerinin genel goriisleri nelerdir?
2. Matematik 6gretmenlerinin; EMO’larin dikkat, ilgi, tutum, kaygi gibi durumlara etkisi
tizerine goriisleri nedir?
3. EMO’larmm kullaniminda sinif yonetimine iligkin; matematik gretmenlerinin goriigleri
nelerdir?
4. Ulkemizde uygulanmakta olan matematik 6gretim programi, sinav sistemi ve egitim-
ogretim kosullar icerisinde matematik derslerinde oyunlarin kullaniminin yararlt olup
olmayacagina iligkin matematik 6gretmenlerinin goriisleri nelerdir?

Yontem

Bu calismada nitel arastirma yontemlerinden olgubilim (fenomenoloji) deseni kullanilmustir.
Fenomenolojik c¢alisma birka¢ kiginin bir fenomen veya kavramla ilgili yasanmisg
deneyimlerinin ortak anlamini tanimlar (Creswell, 2013). Olgubilim (fenomenoloji) deseni
farkinda olunan ancak ayrintili ve derinlikli bir anlayisa sahip olmadigimiz olgulara
odaklanmaktadir ve bize tamamen yabanci olmayan ancak tam olarak anlamim
kavrayamadigimiz olgular1 arastirmak igin uygun bir arastirma zemini olusturmaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2008). Bu baglamda bu arastirmada, ortaokul matematik 6gretmenlerinin
matematik Ogretiminde egitsel matematik oyunlarmm (EMO) kullanimina iliskin goriisleri
kapsamli ve derinlemesine incelenmek istenmistir.

Calisma grubu

Caligma grubu, amacli drnekleme yontemlerinden maksimum g¢esitlilik érnekleme yontemine
gore belirlenmistir. Calismanin érneklemini Osmaniye ilinde farkli okullarda gorev yapan, farkli
kidem ve yasa sahip goniilli olarak arastirmaya destek veren 15 ortaokul matematik 6gretmeni
olusturmaktadir. Orneklem grubu olusturulurken dikkate alman Olgiitlerden biri de
Ogretmenlerin 5, 6, 7 ve 8. smif diizeylerinin hepsine ders veriyor olmalaridir. Bundaki amag
aragtirmanin alt problemlerine en iyi sekilde ¢oziimler bulabilmektir. Ogretmenlere ait cinsiyet,
yas ve kidem bilgileri Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2.

Goriisme Yapilan Ogretmenlere Ait Kisisel Bilgiler
Kod Cinsiyet Yas Kidem
01 Erkek 28 5yl
02 Kadin 31 7 yil
03 Erkek 34 9yl
04 Erkek 46 21 yil
05 Kadin 43 18 yil
06 Kadin 28 4 yil
07  Erkek 29 3 yil
08 Erkek 30 6 yil
09 Kadin 35 10 y1l
010  Kadin 29 6 yil
011  Erkek 26 2 yil
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012  Kadm 35 12 y1l
013 Erkek 32 8 yil
014 Kadm 36 11 yil
015  Erkek 42 18 yil
Veri toplama

Aragtirmada veri toplama amaci ile kullanilan ve 11 agik uclu sorudan olusan yari
yapilandirilmig goriisme formu; mevcut literatiirdeki benzer caligmalardan (Hosgdr, 2010;
Kirbag ve Koparan Girgin, 2018, s. 522; Ugurel ve Morali, 2010, s. 329; Usta ve digerleri, 2016,
S. 329) yararlanilarak arastirmacinin kendisi tarafindan olusturulmustur. Gorisme formunun
hazirlanmasi agsamasinda; Osmaniye ilindeki bir ortaokulda goérev yapan iki matematik
Ogretmeni ile 6n goriisme yapilmig ve gériisme formunun kapsam gegerliliginin saglanmasi igin
uzman goriisiine sunularak son hali verilmistir. Yaklasik 20 dakika siiren goriigmeler esnasinda
Ogretmenlere oyunlarla matematik 6gretimi hakkindaki genel diisiinceleri, 6gretim programinda
yer alan biitlin konularda oyunla G6gretimin yapilip yapilamayacagi, ortaokulda her simf
seviyesinde bu yontemin uygulanip uygulanmayacagi, oyunla dgretimin olumsuz taraflarinin
olup olmadigi, varsa neler oldugu gibi sorular sorulmustur. Goriisme sirasinda 6gretmenlerin
sorular1 cevaplarken aragtirmacidan etkilenmemesine ¢aligilmigtir. Daha sonra alinan ses
kayitlar1 yazili metne ¢evrilerek analize hazir hale getirilmistir.

Verilerin analizi

Verilerin analizinde, goriisme kayitlar: igerik analizi ile analiz edilmistir. Igerik analizinde,
toplanan verileri aciklayacak kavramlara ve iliskilere ulagsmak temel amactir (Yildirim ve
Simsek, 2008). Bu nedenle cevaplar kaydedildikten sonra kodlanarak kategorilere ayrilmustir.
Daha sonra bu kategorilere gore temalar olusturulmus ve bu tema bagliklar1 altinda bulgular
yorumlanmustir. Bulgularin yorumlanmasinda katilimcilarin goriislerinden dogrudan alintilara
yer verilerek gecerligin saglanmasina calisilmistir. Veri analizinde nitel arastirma konusunda
uzman bir kiginin goriisiine bagvurulmustur.

Bulgular

Gorliigme formunda katilimeilarin matematik derslerinde Egitsel Matematik Oyunlar1 (EMO)
kullanilmasina yo6nelik tutumlari, 6z-yeterlik algilar1 ve niyetlerini belirlemeye yonelik sorularin
yan1 sira egitsel matematik oyunlarinin derslerde kullaniminin 6grenciler lizerindeki etkilerine
yonelik sorular yer almaktadir. Ayrica arastirmanin alt problemlerine yonelik olarak,
Ogretmenlerin oyunlarla ilgili diisiincelerinin ne oldugu ve simiflarinda ne tiir oyunlara yer
verdikleri de goriisme formunda soru olarak yer almistir. Sorulara verilen cevaplar tizerinden
cikarilan temalarin betimsel analizi sonucunda asagidaki bulgulara ulasilmistir. Bulgular,
goriisgme formu sorularina gore teker teker yazilarak incelenmistir. Ciinkii bir soru birden fazla
alt problemin cevaplarini igerebilmektedir. Alt amagclar1 agiklayan tiim bulgular derlenerek
tartisma kisminda verilmistir.

“Ogretmenlerin Egitsel Matematik Oyununun tammu ile ilgili genel goriigleri”
Egitsel matematik oyununun tanimu ile ilgili sorulan soruya iligkin 6gretmen goriisleri Tablo
3’de verilmistir.

Tablo 3.
“Egitsel Matematik Oyunu Denilince Akliniza Nasil Bir Tamim Gelmektedir? Kendi
Ciimlelerinizle Ifade Edebilir Misiniz?” Sorusuna Ait Ogretmen Goriisleri

Temalar Frekans Katilimeilar

Kazanimlara yonelik oyunlar 5 02,04,07,011,012

Matematigi somutlastirmaya yonelik 9 01,02,05,07,09,010,011,013,0
oyunlar 15
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Zeka gelistiren bulmacalar 3 (:?3,(?8,(314
Teknoloji destekli bilgisayar oyunlari 2 06,011

Katilimeilarin ¢ogunlugunun (9), matematigi somutlastirmaya yonelik oyunlar, seklinde
oldugu goriilmektedir. Ogretmenlerin 5 tanesi kazamimlara yonelik eglenceli oyunlar ve
aktiviteler seklinde yorumlarken, 3’ zekay1 gelistiren ve zihni agan bulmacalar, diger 2 tanesi
teknoloji destekli egitsel bilgisayar oyunlari olarak degerlendirmislerdir. Soylenen cevaplara
genel olarak bakildiginda hepsinin egitsel matematik oyunlarinin 6zelliklerini agiklar nitelikte
oldugu sdylenebilir.

Hem ¢ocuklarin ilgisini ¢eken hem de onlari derste bir seyler 6grenmeye sevk eden ve
soyut olan matematigi somutlastirabilen oyun. Yani ders de eglence de bir arada.
Stradan bir oyun sadece eglendirir. Egitsel dedigimiz zaman ayni zamanda ortiik ya da
acik bir sekilde bir seyler 6gretme amaci da vardir. 09

Tamamen 6gretmen tanimlarindan yola ¢ikarak, bu tanimlari toparlayacak nitelikte bir
EMO tanimi yapmak gerekirse, “Matematik dersi kazanimlarini ortiik veya agik bir sekilde
sunmak ve bu kazammlar: olabildigince somutlastirmak igin hazirlanan, égrencinin zekdsini ve
analiz etme becerisini gelistiren eglenceli oyunlara Egitsel Matematik Oyunu denir.” seklinde
bir tanim ortaya cikarilabilir. Literatiir taramasi sirasinda egitsel matematik oyunu kavramina
yonelik olarak agikbir tamima rastlanmamistir. Bu nedenle Ogretmenlerin  goriisleri
dogrultusunda olusturulan bu tanimin sonraki ¢aligsmalara da 151k tutabilecegi diisiintilmektedir.
“Matematik derslerinde egitsel matematik oyunlarimin kullanimi hakkinda ogretmen goriisleri”
Tablo 4’te matematik derslerinde egitsel matematik oyunlarinin kullanilabilir olup olmadigi
sorusuna yonelik 6gretmenlerin goriisleri verilmistir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin tamami
EMO’larin matematik derslerinde kullanilabilir oldugunu ifade etmislerdir ve bu durumun
akademik olarak matematik basarisini pozitif yonde etkileyecegini bildirmislerdir.

Tablo 4.
“Matematik  Derslerinde  Egitsel Matematik  Oyunlarmin  Kullanimi Hakkinda  Ne
Disiinliyorsunuz?” Sorusuna Ait Ogretmen Goriigleri

Temalar Frekans Katilimcilar

Kullanilabilir 15 01,02,03,04,05,06,07,08,09,010,011,012,013,01
4,015

Kullanilamaz 0 e

Ogretmenlerin matematik oyunlarinin  derslerde kullamilabilir oldugu ile ilgili
diisiincelerini ifade den bazi goriisler asagida verilmektedir.

Keske kullanilabilse. Ama en az 30 kisilik sinifta, hem miifredati yetistirip hem oyun
oynamak pek miimkiin olmuyor bence. Kesinlikle kullanilmasi daha verimli olur tabi,
hem ogrencilerin akilda kalicihgini arttirr. Ancak hem swunifi kontrol altinda tutup hem
eglenceli bir oyun gecirmek hem konuyu yetistirmek... Yapilabilir belki ama kolay
olmaz. Yapimas: diiz anlatimdan ¢ok daha iyi olacaktir yoksa. Diiz anlatimda ogrenci
pasif dinleyici, aktif degiller bu yiizden ¢cabuk unutuyorlar. Ama oyunda aktif katildig
icin kolay kolay o6grendigini unutmayacaktir. Oyun giizel olur bence de. Tabi
yapilabilirse. O15

Ogretmenlerin aciklamalar1 genel olarak degerlendirildiginde, EMO’lar ile islenen
derslerin daha eglenceli ve zevkli gegtigini, 6grencilerin dersi yaparak yasayarak dgrendigi igin
kalic1 d6grenmelere ortam sagladigini, 6grencinin derse karsi olan ilgisini arttirarak daha ¢ok
motive ettigini soylemek miimkiin olacaktir. Ancak bazi 6gretmenlerin oyunlari kullanilabilir
olarak gorseler bile bu durumu bir kosula bagladiklar1 goriilmiistiir. Ornegin O7 ve 010 kodlu
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Ogretmenler, bazi oyunlarin bir ders saatinden fazla siirdiigiinii ve araya teneffiis girince tekrar
ayni ortamin olugmasinin ¢ok zaman saglanamadigini ifade etmislerdir. Bunun 6niine gegmek
icin de ardi arda olan matematik veya matematik uygulamalar1 derslerinde, oyunlarla ders
islenecek ise, blok olarak islenmesinin yararli olacagim dile getirmislerdir. Yine 09, O11 ve
015 kodlu 6gretmenler ise stnif mevcutlarinin kalabalik olmasinin oyunlarin kullanilabilirligine
golge diislirdiiglini bildirmislerdir. Kalabalik siniflarda sinif yonetiminin zor oldugunu ancak
buna ragmen derslerde matematik oyunlarini kullanmak istediklerini ifade etmislerdir.

“Ogretmenlerin girdikleri derslerde egitsel matematik oyunu kullamip kullanmadiklarina ait
goriigleri”

Tablo 5°’te, “derslerinizde hi¢ egitsel matematik oyunu kullandiniz m1?” sorusuna iligkin
ogretmen goriisleri verilmistir. Ogretmenlerden 13 tanesi derslerinde egitsel matematik
oyunlarini kullandigini ifade ederken 2 tanesi kullanmadigini séylemistir.

Tablo 5.
“Derslerinizde Hi¢ Egitsel Matematik Oyunu Kullandimz Mi? (Yamtmiz Evet ise Kullandiginiz
Bir Oyundan Bahsedebilir Misiniz?” Sorusuna Ait Ogretmen Goriisleri

Temalar Frekans Katilimcilar

Evet, kullandim 13 01,02,03,04,06,07,08,09,010,011,012,013,015
Hayir, kullanmadim 2 05,014

Toplam 15

Bir dnceki soruda biitliin 6gretmenler derslerde oyunlar1 kullanilabilir bulduklar1 halde,
2 tanesi (O5 ve OI4) bu soruya olumsuz yanit vermislerdir. Yani derslerinde oyunlara yer
vermediklerini ifade etmislerdir. Bu durum 6gretmenlere sorulmus ve gerekgeleri ile beraber
cevaplar istenmistir. Derslerinde oyunlari kullanan diger 6gretmenlere ise hem kullanma
gerekceleri hem de kullandiklari oyunlardan bahsetmeleri istenmistir. Bu soruya verilen
yanitlara gore 6gretmenlerden bazilarinin goriisleri agagidadir.

Kullandim. Mesela bu benim eserim projesi yaparken bunu ben kendim kesfetmistim.
Tamsayilar, mesela tamsayilarin 6gretimi konusunda. Genelde ogrenciler bu tamsayilar
konusunda, en iyi 6grencilerin bile istedigim seviyeye ¢ikamadigint gordiim. Bu arti
eksi konusunda mesela ben sinifi tek tek iyiler ve kétiiler olarak aywrdim. Modellerle
filan gosterdim, pullart kullandim. Bu durum dgrencilerin zihninde gérsellestiginden
dolayr daha kalict oldu. O12

Derslerinde egitsel matematik oyunlarini kullanmadigini ifade eden Ogretmenlerden
birinin goriisline asagida yer verilmistir:

Kullanmak isterdim ama maalesef kullanamadim. Daha ¢ok koyde calistigimizdan... En
basitinden internet erigimimiz yok. Koy dgrencilerinin ne gibi olumsuz veya negatif bir
yani var, zaten temel 6grenmesi gereken bazi konularda baya geri oldugu icin biz daha
carpim tablosu seviyesinden bagslyoruz. Bir taraftan da miifredati takip etmemiz
gerektiginden o tiir seylere zaman aywramiyoruz yani. Ayrica koydeki ogrencilerin ilgi
alakalart biraz daha zayiftir. (Arastirmaci: Ashinda bu zayif ogrenciler iizerinde
uygulanmasi onlart matematige tesvik agisindan daha iyi olmaz mi1?) Olabilir tabi ki...
Aslinda bu konuda bir 6z elestiri yapabilirim bu noktada. Yani soyle; ogrencilerin
temeli yoksa da o temeli ogrenciye kazandirmak igin oyunlar hazirlanabilir. Bu durum
bize daha kolay geldigi icin oyunlar: derslerimde kullanmiyorum herhalde. O14

014 kodlu dgretmenin yorumundan hareketle, derslerinde EMO’lar1 kullanmayan

Ogretmenlerimizin bir¢ogunda, oyunlarla islenen derslerin Ogretmene ek yiik getirecegi
diisiincesi mevcuttur. Ciinkii ayn1 6gretmen goriisiinde, sirf bu ylikten kactigini ve bu ylizden
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derslerinde matematik oyunlaria yer vermedigini; gerekli ilgiyi gosterirse ve zaman ayirirsa
kolay veya zor matematik oyunlar1 hazirlayabilecegini belirtmistir.

Ogretmenlerin goriigleri biitiin olarak ele alindiginda farkli simf diizeylerinde farkli
oyunlar oynatildign gériilmiistiir. Ogretmenlerin kullandiklar1 oyunlarin bazilar1 kendilerinin
gelistirdikleri oyunlar olurken bazilar1 internet ortaminda herkesin erisebildigi oyunlardir.
Ayrica O6 ve O11 kodlu égretmenler de akilli tahta aracihigi ile bilgisayar destekli egitsel
matematik oyunlarini smiflarinda uyguladiklarini ve bu oyunlara katilma isteginin ¢ok yiiksek
oldugunu ifade etmislerdir.

“Ogretmenlerin derslerinde egitsel matematik oyunlarina ne siklikta yer verdiklerine ait
goriigleri”

Egitsel matematik oyunlarina derslerinde yer veren 6gretmenlere bu oyunlara ne siklikla yer
verdikleri sorulmus ve goriigler Tablo 6’ da gosterilmistir.

Tablo 6.
“Derslerinizde Egitsel Matematik Oyunlarina Ne Siklikta Yer Veriyorsunuz? Bu Durumun
Nedenlerini (Olumlu ya da Olumsuz) Belirtebilir Misiniz?” Sorusuna Ait Ogretmen Goriisleri

Temalar Frekans Katilimcilar

Haftada bir ders saatini ayirryorum 2 04,09

Sinif diizeyine gore degisiyor 3 02,012,015

Cok fazla yer veremiyorum 1 06

Ihtiya¢ duydugum her an 7 01,03,07,08,010,011,013,
Toplam 13

Ucgiincii soru ile alakali olan bu soru, yalmzca derslerinde oyunlara yer veren 13
O0gretmene yoneltilmistir. Verilen cevaplar dort farkli tema altinda toplanarak incelenmistir.
Ogretmenlerden 2’si oyunlara haftada bir ders saatini ayrrdigimi sdylemistir. Oyunlara
derslerinde yer verme sikliginin sinifin diizeyine gore (5.,6.,7.,8.smif) farklilik gosterdigini
sOyleyen 3 dgretmen vardir. 1 tane 6gretmen ¢ok fazla yer veremedigini, diger 7 dgretmen de
ihtiya¢ duydugu her an oyunlara yer verdigini bildirmislerdir. Soruya verilen bazi yanitlar
asagida gosterilmistir.

Yani haftada bir ders saasini vermeye calistyorum Ashnda bunu arttirabilirim. Bu
konuda kendimin eksik oldugunu diisiiniiyorum. O4

Dersin son on dakikasinda veya 5 dakikasinda filan yer veriyorum. Bir de degisken
aralikli olmas1 gerektigini diisiintiyorum. Yani her konuya giris yaparken bir ilgi
olusmasi gerekiyor ama her konuda da oyun oynanmasi gerektigini diisiinmiiyorum.
010

“Sizin hazirlamis oldugunuz bir egitsel matematik oyunu var mi? (evet ise hazirlarken
yasadiginiz zorluklar nelerdir?)” sorusuna ait égretmen goriisleri

Tablo 7’ de, derslerinde egitsel matematik oyunlarma yer veren ogretmenlerin, kendilerinin
hazirlamig oldugu bir egitsel matematik oyunu olup olmadigma iliskin goriislerine yer
verilmistir. Tablo 7 incelendiginde 6gretmenlerin g¢ogunlugunun matematik oyunlarini
kullanmasina ragmen, kendisi oyun hazirlayan yalniz 4 6gretmen oldugu goriilmektedir.

Tablo 7.
“Sizin Hazirlamis Oldugunuz Bir Egitsel Matematik Oyunu Var Mi? (Evet Ise
Hazirlarken Yasadigimz Zorluklar Nelerdir?)” Sorusuna Ait Ogretmen Goriisleri

Temalar Frekans Katilimeilar

Evet, var 4 01,06,08,010

Hayir,yok 9 02,03,04,07,09,011,012,013,015,
Toplam 13
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Derslerinde egitsel matematik oyunlari kullanan 13 6gretmenlerden yalnizca 4 tanesinin
daha Oncesinden bir matematik oyunu hazirlamis olmasi, bu isin kolay olmadigini veya
dgretmenlerin bu is i¢in gereken zamani ayirmadiklari seklinde yorumlanmistir. Ogretmenler
oyun hazirlarken yasadiklari zorluklari su sekilde anlatmiglardir:

Onceki soruda bahsettigim tamsayr oyununu ben kendim hazirlamistim mesela. Orada
yasadigim sikintt su olmustu, tamsayilarla toplama-¢ikarmada sikinti yasamadik ancak
ayni oyun tamsayilarda ¢arpma-bélme yaparken ise yaramadi. Yani aslinda konunun
dogasina uygun olmadigini fark ettim sonradan. O oyun 6yle yarim kaldi aslinda. O6

Hazirlamistim ama gercekten ¢ok zor. Hazirlamak da zor uygulamakta zor.
Hazirlamada ilgisini ¢ekmesi lazim, denemek lazim, deneme firsatimi ilk sinifta
buluyorsun. Iste oyun ters tepebilir, anlamayabilirler, seviyesine uygun olmasi lazim,
bazen oyun sikabiliyor. Bazen de yapamayinca dogal olarak sevinecegine bu neymis
hocam derse gegelim diyenlerde oluyor yani. Oyunu iyi hazirlamak lazim. Herkes oyun
hazirlayamaz bence. O8

Cogunlukla vurgu yapilan noktanin dgrenci seviyesine uygunluk oldugu ve 6grenciyi
stkmamas1 gerektigi yorumlarda belirtilmistir. Ayrica O8 kodlu 6gretmenin vurguladigi gibi
oyunu hazirladiktan sonra sinifta uygulanacagindan dolayi, uygulama esnasinda ortaya
cikabilecek bazi olumsuzluklarin éncen 6ngdriiliip bu durumlar i¢in tedbirler alinmasi gerektigi
vurgulanmuistir.

“Ortaokul matematik dersi dgretim programinda yer alan konularin tamamu ile ilgili olarak
oyunla dogretimin yapilip yapilmayacag hakkinda égretmen goriisleri”

Gortisme formunun altinci sorusunda, ortaokul matematik dersinin Ogretim programindaki
konularin tamamu ile ilgili olarak oyun hazirlanip hazirlanamayacagi sorulmustur. Bu soruya
yonelik 6gretmen gorisleri Tablo 8” de gosterilmistir.,

Tablo 8.
“Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programinda Yer Alan Konularin Tamamu ile Tlgili Olarak
Oyunla Ogretimin Yapilip Yapilmayacagi Hakkinda Ne Diisiiniiyorsunuz?” Sorusuna Ait

Ogretmen Gériileri

Temalar Frekans Katilimecilar

Biitiin konular i¢in yapilabilir 4 01,06,07,011

Biitiin konular i¢in yapilamaz 4 03,05,012,013

Smif kademesine gore degisir 7 02,04,08,09,010,014,015
Toplam 15

Ortaokul Matematik Ogretim Programinda yer alan konularin hepsi ile ilgili olarak
oyunlarla 6gretimin yapilabilir olup olmadig: ile ilgili yoneltilen bu soruda 6gretmenlerin 4’1
biitiin konular i¢in yapilabilir bulurken, 4 Ogretmen tam tersini diisiinmektedir. Diger 7
Ogretmen ise bu durumun smif diizeyine gore farklilik gosterecegini ifade etmislerdir. Bazi
goriismecilerin bu konu ile ilgili goriisleri asagidaki gibidir:

Yani istedikten sonar hazirlanir. Neden hazirlanmasin ki. Yeter ki ugrasilsin. Cogu ile
hazirlanir. Sonucta matematik evrenle ilgili hayatin her yerinde matematik var. Sekiller
mesela geometrik sekiller. Dogal sayilar tam sayilar olsun hepsi hayatin igerisinde.
Ortaokulda her konuda oyun hazirlanabilir. Lise icin ayni seyi séyleyemem. Tiirev
integral bunlar zor. Ama yeter ki ugrasilsin ve iizerine ¢alisusin ortaokulda her konu
icin hazirlanabilir. O1
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Ben girdigim siniflarda tepkilere baktigimda sinif diizeyine gore farklilik olmaktadir. 5.
ve 6. smiflarda daha kolay oyuna uyum saglaniyor. Zaten oyun ¢aginda olduklari igin
kolay oluyor. Hatta 5. siniflarin ders kitabinda MEB de zaten oyunlara yer verilmis
durumda. O yiizden aslhinda biraz daha matematigi sevdirecek etkinlikler yaptirmak
yerinde olacak. Ama ilerleyen seviyelerde 7. ve ozellikle 8. siniflarda git gide
azalacagim diisiiniiyorum, git gide igin icine iglem, daha fazla sorumluluk, daha fazla
ders ¢alisma girdigi zaman oyun geri planda kalabilir. 8. suiflarin konularinda ¢ok
uygun olmadigim da diisiiniiyorum. O9

Ogretmenlerin cevaplar1 1s13inda bir degerlendirme yaptigimizda, her kazanim igin
oyun hazirlanabilecegini diisliinen 4 6gretmenin, yeterli cabanin harcanmasi ve emek verilmesi
durumlarina baglayarak cevap verdigi goriilmiistiir. Olumsuz diisiinen 4 6gretmen genel olarak,
soyut olan matematigin bir yere kadar somutlastirilabilecegi yoniinde goriis bildirmistir.
Bununla beraber matematik 6gretim programinin yogunlugu, sinav sisteminin olmast gibi
durumlarin her kazanim i¢in oyun hazirlamay: giiclestirdigini bildirmislerdir.

Ayrica bu soruya iliskin olumlu veya olumsuz goriis bildiren tiim 6gretmenler istisnasiz,
8. simf diizeyinde egitsel matematik oyunlar1 kullanarak ders islemenin oldukga gii¢c oldugunu
goriiglerinde ifade etmislerdir. Gerekce olarak da Ggrencilerin liselere giris sinavlari igin test
cOzmeleri gerektigini, bundan dolay1 oyunlara zaman ayiramayacaklarini belirtmislerdir.

“Egitsel oyunlarin matematik ogretimine yénelik olumlu ve olumsuz yanlarimin neler
olduguna ait ogretmen goriisleri”

Egitsel oyunlarin matematik 6gretimine yonelik olumlu ve olumsuz yanlarinin neler oldugunun
soruldugu soruya iligkin 6gretmen goriisleri Tablo 9°da gosterilmektedir. Her bir 6gretmenden
hem olumlu hem olumsuz diisiinceler alinmig ve temalar halinde agagidaki gibi incelenmistir.

Tablo 9.
“Sizce Egitsel Oyunlarin Matematik Ogretimine Yénelik Olumlu Yanlar1 (Katkilari,
Kazandirdiklari, Etkileri vb.) ve Olumsuz Yanlari (Zayif Yonleri) Nelerdir?” Sorusuna Ait

Ogretmen Gériisleri
Temalar Alt Temalar Frekans Katilimcilar
Korku ve kaygiy1 azaltir > (:)4’(?5’(:)8’(? ! 0-’-0 12
Kalict 6grenmeler saglar g 8;’8:&07’08’01 LO13
Olumlu Goriig ~~ OSrenmeyi hizlandurir 7 01,02,06,009,010,011,0
Derse katilimi arttirir 5 15
*Sinif yonetimini kolaylagtirir 3 6.015
Diislinme becerisini gelistirir e
02,03,09
Cok zaman alir 4 Ol ,(?4,09,0 10
Bagimlilik yapabilir 2 05,011
Olumsuz Gérii §1n1f mevcutlarinin fazlalig 8 02,93,05,07,010,01 1,0
} Ogretmen yeterliligi 3 12,015
*Swnif yonetimini zorlastirir 4 03,06,08

07,010,013,014

*:Olumlu ve olumsuz her iki goriiste de yer alan alt tema

Cevaplara bakildiginda egitsel oyunlarin matematik Ogretimine yonelik olumlu
yanlarindan bahseden Ogretmenler daha ¢ok derse katilimi artirtyor olmasi (7 kisi) ve diiz
anlattma gore daha kalici 6grenmelerin saglandigi (6 kisi) yonilinde goriis bildirmislerdir.
Oyunlarin matematik dersine yonelik var olan 6nyargilarin giderilmesi yoniinde de biiyiik etki
sagladigin1 ifade eden 5 Ogretmen vardir. Bu etkinin olusmasi aslinda kolay degildir. Yani
Ogrencilerde var olan baz1 duyugsal Alana yonelik Ogrenmeler kolay kolay degisiklik
gostermezler. Gosterse de bu degisim uzun zaman alacaktir. Ancak zaten giinlii hayatlarinda
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oyunlarla igli diglt olan 6grencilerin, derslerde de matematiksel oyunlarin oynanabilir oldugunu
goriince var olan bazi olumsuz diisiincelerinde pozitif yonde degismeler goriilmesi muhtemeldir.

Matematiksel oyunlarla yapilan 6gretimin olumsuz veya zayif ydnlerinden bahseden
Ogretmenlerin biiyiilk ¢cogunlugu (8 kisi) sinif mevcutlariin kalabalik olmasi ve buna bagl
olarak sinif yonetiminin hi¢ de kolay olmadigini ifade etmislerdir. Bununla beraber, oyunlarin
cok zaman almasi, akademik ac¢idan daha basarili olan &grencilerin sikilabilecegi ve
Ogretmenlerin egitsel matematik oyunlar1 konusunda yetersizliklerinin olmasi da oyunlarla
matematik dgretiminin olumsuz yanlar1 olarak degerlendirilmistir. Asagida hem olumlu hem de
olumsuz cevap veren bazi 6gretmenlerin goriislerine dogrudan 6gretmenlerin kendi ciimleleri ile
yer verilmistir:

Zayif yonlerinin birincisi sinif yonetiminin zor olmast. Ikincisi de oyunu bilmemek. Yani
dedigim gibi dgretmene kiilfet. Klasik olarak ogrenciye dersi anlatip ge¢mek kolaydir.
Ama oyunu oynatmak, hazirlamak dersle iliskilendirmek 6grenciye uygulatmak ve bunu
her konuda bulmak zor seyler. Yoksa olumlu yani ¢ok fazla tabi yapildiginda, en basta
ogrencinin motivasyonunu arttirip derse karsi olan ilgisini arttiracaktir. Matematigi
sevecektir. Ondan sonra da zaten basar bir seklide gelecektir diye diisiiniiyorum. O8

Tablo 9 incelendiginde, oyunlarla islenen derslerin sinif hakimiyeti konusunda hem
olumlu hem de olumsuz cevaplar veren farkli 6gretmenler oldugu dikkat c¢ekecektir. Genel
gdriisiin, sinif ydnetiminin zorlasacag ydniinde olmasiyla beraber 2 dgretmenin goriisii ( O6 ve
015) oyunlarla islenen derslerde smif idaresinin daha da kolaylasacagi yoniindedir.
Aciklamalari ise soyledir:

Swnifin diizenini ve akisimi bozan 6grenciler genellikle konuyu ya anlayamamis ya da
derste sikilmig olan oOgrenciler oluyor. Onlara susun oturun OJniiniize doniin gibi
soylemler bir zaman sonra ¢ok fazla etki etmez oluyor. Bu durumda oyuna
bagvurdugumuz zaman o bahsettigimiz 6grencilerinde ilgisini ¢ektiginden dolayt derse
katilma istekleri artiyor ve bizde amacimiza ulagmis oluyoruz zaten. O6

“Egitsel matematik oyunlarinin dersin hangi asamasinda kullanilacagina ait 6gretmen
goriigleri”

Tablo 10°da egitsel matematik oyunlarinin derslerin hangi asamasinda kullanildiginda daha
etkili olacagina iliskin olarak 6gretenlerin s6ylemis oldugu goriislere yer verilmektedir.

Tablo 10.

“Egitsel Matematik Oyunlar1 Derslerde Hangi Amagla Kullanilabilir?” Sorusuna Ait Ogretmen
Goriisleri

Temalar Frekans  Katilimcilar

Dersin girisinde dikkat cekmek icin 5 02,05,08,011,012

Ihtiya¢ duyuldugu her an 7 01,03,04,09,010, 013,014
Ogrenilenleri pekistirmek icin ders sonunda 3 06,015,07

Toplam 15

Matematik Ogretmenlerinin, egitsel matematik oyunlarmi dersin hangi asamasinda
kullanilmasinin daha dogru olacagina dair soruya verdikleri cevaplar, dersin giris kisminda
dikkat ¢cekmek amaci ile dgrenilen bilgileri pekistirmek i¢in dersin sonunda ve ihtiyag
duyuldugu her an, temalar1 altinda toplanmistir. Ogretmenlerin cevaplarindan bazilar asagida
verilmistir:

Bence pekistirme diizeyinde daha mantikli. Ciinkii ilk basta anlatacagin konuyu oyunla
anlatinca neyin ne oldugu anlasiimayabilir. O6
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Ben ilk girisinde kullanmyyorum. Daha ¢ok sona dogru kullaniyorum. Ciinkii konuyu bir
anlatiyorum. En azindan bazi tamimlari veriyorum. Sonra konu ile alakali bir oyun
plamim varsa pekistirmek i¢in onu kullaniyorum. O15

Cevaplardan anlasiliyor ki 6gretmeler konunun durumuna gore, sinifin durumuna gore,
Ogrencilerin seviyelerine gore farklilik gosterecek sekilde oyunlara siniflarinda yer
vermektedirler.

“Ortaokul matematik kavramlarina yonelik egitsel oyunlarda bulunmasi gereken ozelliklere
ait ogretmen goriisleri”

Ortaokulda kullanilmak {izere hazirlanan egitsel matematik oyunlarinin ne tiir 6zelliklere sahip
olmasi gerektiginin soruldugu soruya iligskin olarak 6gretmenlerin verdigi cevaplar temalar
halinde Tablo 11°de gosterilmektedir.

Tablo 11.

“Ortaokul Matematik Kavramlarina Yonelik Egitsel Oyunlar Sizce Nasil Olmalidir?
(Ozellikleri, Hangi Konular1 Kapsamas1 Gerektigi, Oyunlarda Kullanilacak Ara¢ Geregler,
Uygulama Siireleri, vb. A¢ilardan Yamtlamaya Calisimz)” Sorusuna Ait Ogretmen Gériisleri

Temalar Frekans Katilimcilar

Ogrenci seviyesine uygun olmali 02,04,07,012,013
Eglendirirken 6gretmeli 07,08

Ders siiresine uygun olmali 01,06,010,011
Kazanimin digina ¢tkmamali 03,05,09,011,012,015
Teknoloji destekli olmali 02,06,08,013,014

oo AN O

Ogretmenlerin verdigi cevaplar dogrultusunda bes farkli tema olusturulma ihtiyaci
dogmustur. Soruya iliskin 6gretmen goriiglerinden bazilari sdyledir:

Arag gere¢ olmadan oyun olmaz. Bu arag gereglerde ogrencilerin kendi hazirladiklar
materyallerden oldugunda daha mutlu olacaklardir bence. Hatta égrencilerden basl
basina oyun hazirlamalar: bile istenebilir. O7

Uygulama siireleri 30 dakikayr gegmemeli. Fazla arag gere¢ donanim gerektirmemeli,
elimizdekilerle yapabilmeliyiz. Yani pratik olmali. Ozellikle kdy okullart icin kullanimi
kolay olmali. Yeri geldiginde sinif disinda da oynanabilmeli. O10

Oyun islenecek konuya uygun olmali, zamani verimli degerlendirmeye uygun olmali,
ogrencilere matematik kazanmimini kavratirken ayni zamanda biligsel ve duyussal
yonlerden de dgrencilerin gelisimine imkan tammalidir. O12

Ogretmenlerin cevaplar1 birlestirilerek genel bir degerlendirme yaptigimizda, egitsel

matematik oyunlarinda olmasi gereken 6zelliklerin sunlar oldugunu ifade edilebilir:
e Ogrencilerin seviyelerinin altinda veya iistiinde olmamali

Her seyden 6nce kazanim odakli olmali
Zaman planlanmasi ¢ok iyi yapilmal
Akill1 tahta, tablet, bilgisayar gibi teknolojik araglarla desteklenebilmeli
Kalem, kagit, makas, cetvel gibi rahatlikla bulunabilecek malzemelerle de
oynanabilmeli
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“Ulkemizde uygulanmakta olan matematik ogretim programi, sinayv sistemi ve egitim-igretim
kosullar: icerisinde matematik derslerinde oyunlarin kullaniminin yararli olup olmayacagina
ait ogretmen goriisleri”

Goriisme formunun bu maddesinde, iilkemizde uygulanmakta olan matematik o6gretim
programi, sinav sistemi ve egitim-6gretim kosullar icerisinde matematik derslerinde oyunlarin
uygulanabilecegini ve yararli olacagini diisiiniiyor musunuz, sorusu sorulmustur. Ogretmenlerin
vermis oldugu cevaplar ise temalar ve alt temalar halinde Tablo 12°de gosterilmektedir.

Tablo 12.
“Ulkemizde Uygulanmakta Olan Matematik Ogretim Programi, Sinav Sistemi Ve Egitim-

Ogretim Kosullar Igerisinde Matematik Derslerinde Oyunlarin Kullaniminin Yararli Olacagini
Diisiliniiyor Musunuz?” Sorusuna Ait Ogretmen Goriigleri

Temalar Alt Temalar Frekans Katilimcilar
Matematik uygulamalari 7 02,04,08,09,011,012,01
Evet dersinde kullanilabilir 3
. Yeni sinav sorularinin akil ve 4 03,06,011,015
Diistiniiyorum .
mantik yliriitmeye dayalt
olmasi
Egitim miifredatimiz ¢ok 3 01, 05,014
Hayir yogun e
Diisinmiiyorum  Lest teknigine fayda saglamaz 4 01,05,010,014
Okul idaresinin rahatsizlig1 1 07

10. soruya verilen yanitlar incelendiginde 10 6gretmen iilkemizin egitim Ogretim
kosullar1 icerinde egitsel matematik oyunlarini kullanilabilir goriirken, diger 5 Ogretmen
kullanilabilir olmadigim ifade etmistir.

EMO’larin derslerde  kullanilabilecegini  diisiinen  O6gretmenlerin  ifadesi
degerlendirildiginde 7 Ogretmen, se¢meli matematik uygulamalar1 dersine vurgu yapmustir.
Aslinda 2013-2014 egitim 6gretim yilinda Talim Terbiye Kurulu karari ile okutulmaya baglanan
segmeli matematik uygulamalar1 dersi, kendi igerisinde bir plan1 ve kazanimlari olan bir ders
olmasina karsin, okullarda bu kazanimlara yonelik olarak ders ¢ok fazla islenmemektedir
(Erdem ve Geng, 2014, s. 10). Bes saatlik matematik dersinin devami gibi goriilmekte olup,
daha ¢ok konu tekrarlari ve test ¢oOziimlerinden ibaret olarak algilanmaktadir. Ancak
Ogretmenlerimizin de goriislerinde ifade ettigi gibi, bu dersin aslinda egitsel matematik oyunlari
ile islenilmeye ¢ok uygun oldugu diisiiniilmektedir. Bu diisiincede olan bir 6gretmenin goriisii
asagida verilmistir:

Matematik uygulamalart dersi ashinda tam da bu amag icin var bence. Ovyle ki
matematigi ogrencilere sevdirmek, onlara problem ¢ézme becerisi kazandirmak,
kesfetmelerini saglamak, mantiksal matematiksel sorular yénelterek onlarin stratejik
diisiinmelerine firsatlar olusturmak bu dersin amaclart icerindedir. Zaten oyunlar da
bir strateji iizerine kurulu oldugundan, matematik uygulamalart dersi egitsel oyunlar
icin bicilmis kaftandir diyebilirim. O12

Ulkemizde uygulanan egitim sistemi igerisinde EMO’larin kullantminin yararh
olmayacagini diisginen 5 Ogretmenimizin goriisleri, arastirmanin amaci i¢in biiyilk 6nem
tagimaktadir. Bu 6gretmenlerin gerekgeleri detayli olarak irdelenerek olumsuzluklari ortadan
kaldirabilme adma yapilacak ¢alismalarin, lilkemiz matematik Ogretimine katki sunacagi
diistintilmektedir.

Ulke genelindeki merkezi sinavlarda 6grenci degerlendirme sistemimizin temelinin test
teknigine dayali olmasi dolayisi ile 4 6gretmenimiz (01,05,010,014) bu durumu gerekce
olarak gostermistir. Bir 6gretmenimiz bu durumu soyle aciklamistir.
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Biz iilke olarak egitim sistemimizde ¢ok ciddi reformlara ihtiyacumiz var. Ciinkii biz su
anda sadece ezber egitimi yapiyoruz. Ogrencilere sinavda daha ¢ok net yaptirabilen
ogretmen daha iyidir durumundayiz maalesef. Ozellikle basar: seviyesi yiiksek olan
swiflarda zaten ogrenciler de bu moda girmis durumdalar zaten. Simifa giriyorsun her
biri fen lisesi adayr olan ogrenciler senden soru bekliyor. Test bekliyor. Béyle oyun tiirii
seyler onlar icin zaman kaybr geliyor, cocuk bu oyunlara girince sikiliyor. Tekrar
soyliiyorum bizim egitim sistemimiz sinav odakli, basariya odakli. E bu sistem igerisinde
oyun hazirlarsan kétii Ogretmen olursun. OSrenciler hazir birer robot, makine
diizeninde, onlara test ¢ozdiirmen lazim, deneme ¢ézdiirmen lazim, ¢cocugu fen lisesine
hazirlaman lazim. Yoksa veli seni basarisiz goriir. Yani girdigin bir sumifta ogrencilerin
sorularin tamamina yakimini yapiyorsa oyun yontemini kullanamazsin. Onlara vermen
gereken sey pratik yoldan test ¢ozme tekniklerini ogretmen. Bunun disinda yok efendim
ogrenciyi hayata hazirlamigsin, kendini ifade edebilme yetenegini desteklemissin filan
bunlar bos. Maalesef sistem senden bunu istiyor. Ol

EMO’larin derslerde kullamimimin okul idaresi tarafindan hos karsilanmayacagi
diistincesinde olan bir 6gretmenimizin goriisti su sekilde olmustur.

Simdi zaten idarecilerin yasi genellikle fazla, yani eski sistem kafasindalar. Bu yiizden

%80 inin olumsuz bakacagim diisiiniiyorum, bu sekilde dersin 6gretilemeyecegini, sinif

yonetiminde yaganacak stkintilardan rahatsizlik duymalari , “suuftan ¢ok ses geliyor

hocam” gibi soylemlerle baski yapmalart da oyunlart derslerde kullanmann oniinde bir

engeldir bence. 07

Ortaokul matematik 6gretim programinin yogunlugundan kaynakli olarak derslerde
EMO’larin kullaniminin gii¢ oldugunu diisiinen bir &gretmenimizin goriisii ise su sekilde
olmustur:

Ozellikle 7. ve 8.simflarin konularim yetistirmeye calismaktan oyunlara veya bazi
etkinliklere yer vermekte oldukca giicliik yasiyoruz. Aslinda ogrenciye bu kadar ¢ok
konu dgretmeye ¢alistlp  kazamimlarin  yarim yamalak anlasilmasindansa daha
sadelestirilmis bir miifredatla konularin azaltilip daha anlasilir hale getirilmesi
gerekmektedir. Benim diisiincem. Ancak boyle olursa 6grenilenlerin daha kalict olmasi
icin o bahsettigimiz egitsel oyunlara rahatlikla zaman ayirabiliriz. Yani 40 konu ogretip
yarim 6gretecegimize 3 konu ogretir tam ogretiriz bu kadar basit. O14

“Egitsel oyunlarin matematik derslerinde daha etkin kullanilabilmesi icin onerileriniz
nelerdir? Kisaca belirtiniz.” sorusuna ait 6gretmen goriisleri

Bu madde ile 6gretmenlerin, egitsel oyunlar1 matematik dersinde daha etkin kullanabilmek i¢in
Onerilerinin neler oldugu ortaya cikarilmak istenmistir. Verilen cevaplara gore olusturulan
temalar ise Tablo 13’de gosterilmektedir.

Tablo 13
“Egitsel Oyunlarin Matematik Derslerinde Daha Etkin Kullamlabilmesi Igin Onerileriniz
Nelerdir?” Sorusuna Ait Ogretmen Gériisleri

Temalar Frekans Katilimcilar

Ogretmenlere hizmet ici egitimler verilebilir. 6 02,04,07,09,010,012

Okullarda matematik oyunlari i¢in sinif 4 01,05,08,011,013
olusturulabilir.

Matematik uygulamalari dersi daha etkin 10 02,03,05,07,08,09,010,013,01
kullanilabilir. 4,015

EMO’larin uygulanacag dersler blok 2 06,011

yapilabilir.

Universitelerde EMO dersleri arttirilabilir. 3 03,06,015
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Temalar incelendiginde dgretmenlerin verdigi cevaplar, egitsel matematik oyunlarinin
kullanimint destekler nitelikte olarak goriilmiistiir. Soruya yonelik bazi 6gretmen goriisleri
asagida verilmistir:

Her okulda akil oyunlar: simifi olusturulmalr hatta illerde matematiksel oyun sahas
merkezleri kurulabilir. Ogretmenlerin de donammli olmalart agisindan bakanlik
diizeyinde hizmet i¢i egitimlerin sayisi artiriimali. O4

Matematik uygulamalar: dersleri daha aktif kullamlabilir. Bazi derslerin blok yapmast
saglanabilir. Boylece oyunlar yarida béliinmemis olur. O11

Arastirmaya katilan 15 6gretmenin 10’u bu soruyla alakali, matematik uygulamalari
dersine vurgu yapmistir. Yani matematik uygulamalar1 dersi amacina uygun olarak islenirse,
EMO’larin da bu dersler araciligr ile daha aktif kullanilacagini bildirmiglerdir. Buradan su
anlasiliyor ki; 0gretmenlerimizin ¢ogunlugu, iilke genelinde matematik uygulamalar1 dersini
olmasi gerektigi gibi islemiyor.

Ogretmenler matematik uygulamalar1 dersini,  genellikle ortaokuldaki her simf
diizeyinde (5.,6.,7. ve 8. smiflar) 5 saatlik matematik dersine ilaveten 2 saat daha matematik
dersi gibi igslemeye devam ediyor. Ya da bu 2 saatlik dersi test ¢ozmeye ayirarak gegiriyor.
Aslinda bu dersin amacina, planina uygun olarak islenmesi halinde yukarida bahsedilen; zaman
yetistirememe, ogretim programinin yogunlugu gibi bazi olumsuzluklarin 6niine gegilebilecegi
diisiiniilmektedir. Baskaya’nin da (2016) kendi arastirmasinda, matematik uygulamalar1 dersinin
amaci disinda kullanildigr ve sonucunda da dersin etkilili§inin géz ardi edildigi sonucuna
ulagmis olmas1 bu diisiinceyi destekler nitelikte goriilmiistiir.

Tartisma

Egitsel matematik oyunlarina (EMO) iliskin; ortaokul matematik O6gretmenlerinin genel
gortiglerinin neler oldugunun arastirildig birinci alt probleme ait bulgulara gore, 6gretmenlerin
EMO’lar hakkinda genel olarak bilgi sahibi olduklar1 ancak bu oyunlarin hazirlanmasi ve
uygulanmasi ile ilgili detayli bilgiye sahip olmadiklar1 griilmiistiir. Ornegin derslerinde
matematik oyunlarina yer vermek isteyen bazi 6gretmenler, hangi tiir konularda nasil oyunlar
hazirlayacaklarini, nelere dikkat etmeleri gerektigini, hazirlanan oyunun sinifin seviyesine
uygun olup olmayacagini, oyunun nasil biitiin 6grencilere hitap edecegi gibi durumlarda
kendilerini yetersiz hissettiklerini belirtmislerdir. Bu durum 6gretmenlerin, oyunlari bir 6gretim
yontemi olarak degil de, eglenceli vakit gecirme aracindan ibaret olarak gormeleri ile
agiklanabilir.

Ogretmenlerin  egitsel matematik oyununa tanim olarak verdikleri cevaplari;
kazanimlara yonelik eglenceli oyunlar ve aktiviteler, zekay1 gelistiren ve zihni agan bulmacalar,
teknoloji destekli egitsel bilgisayar oyunlari ve matematigi somutlastirmaya yonelik oyunlar
olarak siralamak miimkiindiir. S6ylenen cevaplara genel olarak bakildiginda hepsinin egitsel
matematik oyunlarinin 6zelliklerini agiklar nitelikte oldugu sdylenebilir.

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin hemen hepsi, EMO’larin matematik 0gretiminde
kullanmanin gerekli oldugunu ve 6zellikle egitsel oyunlar sayesinde soyut olan matematigin
daha somut hale geldigini vurgulamislardir. Ayrica 6gretmenlerin agiklamalar1 genel olarak
degerlendirildiginde, 6grencilerin dersi yaparak yasayarak 6grendigi icin kalici 6grenmelere
ortam sagladigini, 6grencinin derse karsi olan ilgisini arttirarak daha ¢ok motive ettigini ve
zaten var olan matematige kars1 dnyargilar azalttig1 sonucu ¢ikarilabilir. Kéroglu ve Yesildere
(2002), Altunay (2004), Tural (2005), Songur (2006), Biriktir (2008), Festus ve Adeyeye (2012)
ve Yumusak (2014) da yaptiklari calismalarda benzer sonuglara ulagmislardir. Ancak bu
caligmalarin analiz sonuglarma gdre oyunla desteklenmis matematik Ogretim yonteminin
kaliciligi sagladigi sonucuna ulasilirken Yigit’in (2007) 2. simflarla yiiriittigii oyunlarla ilgili
calismasinda kontrol ve deney grubu ogrencilerinin kaliciliklari agisindan anlamli bir fark
bulunmadig1 belirtilmektedir. Arastirmalar dikkate alindiginda egitsel oyunlarla Ogretimin
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Ogrenilenlerin kaliciligimi saglamada etkili oldugu soylenebilir. Ancak daha fazla sayida
arastirma ile bu sonucun desteklenmesi gerekmektedir.

EMO’larin matematige olan Onyargilar1 azaltmaya yonelik etkisinin olup olmadiginin
incelendigi diger bir alt problemin bulgularina gore ogretmenlerin hepsi olumlu etkinin
olacagmi belirtmistir. Ulkemiz genelinde matematik dersine karsi olumsuz bir tutum oldugu
gercektir (Akhan ve Bindak, 2017, s.6; Peker ve Mirasyedioglu, 2003; Yenilmez ve Ozabaci,
2003, s. 133). Bu olumsuz tutumun &grencilerin matematik basarisi iizerine etkisinin iyi
olmadigi her firsatta dile getirilen bir durumdur. EMO’larin matematik derslerinde
kullanilmasinin, matematige karsi alakasiz ve kaygili olan 6grencilerin, derse karsi tutumlarinda
ilgi ve heyecanlarinda olumlu bir degismenin olmasinda biiyiik katkilar sagladigi, 6gretmenlerin
goriisleri ile ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin matematige karsi onyargilarimin kirilmasi, dogrudan
matematik ders basarisint da olumlu yonde etkileyecegi aciktir. Tutum ve dolayisi ile basarida
ki bu degismenin sebebinin egitsel matematik oyunlar1 oldugu goriilmektedir (Bragg, 2007, s.
30; Cankaya ve Karamete, 2008; Divjak ve Tomi¢é, 2011, s. 16; Ozyiirek ve Cavus, 2016;
Ugurel, 2003). Ayrica egitsel matematik oyunlari, ¢cocuklarin bilgi diizeylerinin, sosyal ve motor
becerilerinin gelismesine yardimci olurken, duygularimi ifade etmelerine de yardimci olur.
Egitsel Oyun, ¢ocuklar icin gelisim programlarinin temelini olusturur (Sawyers ve Rogers,
1994). Bu acidan EMO’larin aym1 zamanda Ogrencilerin sosyal, biligsel ve psikomotor
becerilerinin gelismesine de katki yaptig1 sonucuna ulasilabilir (Ozbey, 2004, s. 165).

Yapilan aragtirma ile ortaya ¢ikarilmak istenen sonuglardan bir tanesi de EMO’larin
olumlu yanlarmin yaninda olumsuzluklarinin ve simirhiliklarinin  neler  oldugunun
belirlenmesidir. Bu dogrultuda alinan cevaplar neticesinde, EMO’larin her konuya uygun
olmadigl, bir ders saatinin bazen yeterli olmadigi, Ogrencilerin hepsinin oyuna katilmak
istememesi, oyunun amacindan ¢ikmasi, giiriiltii olmas1 ve yapamayan Ogrencilerin olumsuz
etkilenmesi, kalabalik siniflarda uygulamanin gii¢ olmasi gibi olumsuzluklara ulagilmigtir. Sinif
yonetimi konusunda Ogretmenlerin goriislerindeki farklilik dikkat ¢ekmektedir. Cogunlugun
goriigii, sinif yonetiminin zorlasacagi ve buna bagl olarak 6gretmene diisen yiikiin artacagi
yoniinde olsa da; bazi Ogretmenler, dersten sikilan ve istenmeyen davraniglar sergilemeye
baslayan Ogrencilerin ilgisini ¢ekmede ve boylece simf diizenini tekrar saglamada EMO’larin
etkili oldugunu sdylemislerdir. Arastirmasinda bu sonuca paralel sonug bulan Cetin (2013), sinif
Ogretmenlerinin smifta karsilagtiklart istenmeyen Ogrenci davramislarinin neler oldugunu
belirlemek ve bunlara ¢éziim bulmak icin oyun yoOntemini kullandiklarini belirtmistir. Bu
dogrultuda oyun yonteminin, 6gretmenin yiikiinii arttirmasina ragmen, sinif yonetiminde etkili
yontemlerden biri oldugu sdylenebilir.

Caligmadan c¢ikarilan etkili sonuglardan bir digeri de, egitsel matematik oyunlarinin
kullanilmasina olanak saglayacagi diisiiniilen matematik uygulamalar1 dersinin, {ilke genelinde
amacina uygun olarak islenmedigi yoniindedir. Bu dersin bes saatlik matematik dersinin devami
gibi goriilmekte olup, daha ¢ok konu tekrarlari ve test c¢dziimlerinden ibaret olarak
algilanmaktadir. Benzer sekilde Erdem ve Geng¢ (2014) calismalarinda; ‘“Matematik
uygulamalar1 dersi, kendi icerisinde bir plant ve kazanimlar1 olan bir ders olmasina karsin,
okullarda bu kazanimlara yonelik olarak ders ¢ok fazla islenmemektedir.” sonucuna ulagmustir.
Yine Baskaya’nin (2016) yaptigi nitel caligmada, matematik uygulamalar1 dersinin amaci
disinda islendigi ortaya ¢ikmistir. Bu derste daha fazla soru ve test ¢oziimii yapilmasi yoniinde
veliler tarafindan 6gretmenlere baski yapildigimi bildirmistir (Baskaya, 2016). Velilerin bu
yanlig tutumuna tilkemizdeki sinav sistemi gerekge olarak gosterilebilir. Bu durum velilerle
beraber Ogretmenlerin tutumlarint da etkiledigi arastirma sonucunda goriilmiistiir. Bazi
Ogretmenlerimiz, ortaokuldan sonra iyi bir liseye yerlesebilmek icin sinavdan yiiksek puan
almak zorunda olan 6grencilerine egitsel matematik oyunu oynatarak zaman kaybi yaptirmak
istemediklerini bildirmislerdir. Ve sistemin bu sekilde olmasindan da sikayetci olduklarim dile
getirmiglerdir. Tiim bu smav sistemine ragmen Ogretmenlerin goriislerinden anlasiliyor ki,
matematik uygulamalar1 dersi amacina ve planina uygun olarak iglendiginde, egitsel matematik
oyunlarmi kullanmaya ¢ok elverisli goriilmektedir.
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Sonu¢ olarak, arastirmaya genel olarak bakildiginda; ortaokul matematik
ogretmenlerinin, egitsel matematik oyunlarmin, matematik 6gretim programdaki kazanimlari
gerceklestirmede etkili oldugunu disiindiikleri sonucuna ulasilmistir. Ayrica oyun sayesinde
derse katilimin arttigini, zihinsel becerilerin arttigini, kalic1 6grenmenin saglandigini, yaparak
yasayarak Ogrenmenin gerceklestigini ve dersin eglenceli hale geldigini diisiindiikleri
goriilmektedir.

Yukarida ¢ikarilan sonuglar gbz oniinde bulunduruldugunda 6gretmenlerin matematik
derslerinde egitsel matematik oyunlardan yararlanmasimin, matematik 6gretiminde etkili ve
gerekli olacagi ortadadir. Bunun yaninda yukarida da bahsedilen, olumsuzluklar ve
sinirliliklarin Oniine gegebilmek ve egitsel matematik oyunlarimin matematik 6gretiminde
kullaniminin sikligim ve etkililigini artirmak i¢in bazi 6nerilerde bulunmak miimkiindiir.

Oneriler

Bu caligmada, matematik Ogretiminde egitsel matematik oyunlarini kullanmanin akademik
basariya olumlu etkisi olacagi sonucuna varilmistir. Bu nedenle ortaokul matematik 6gretiminde
egitsel matematik oyunlarina bagvurulmasi 6nerilir..

Egitsel matematik oyunlarin olumlu yonlerinin yaninda bazi olumsuz yonleri de olabilir.
Bu olumsuzluklar1 ortadan kaldirmak igin ¢dziimlerin neler olabileceginin belirlenmesine
yonelik bakanlik diizeyinde kapsamli arastirmalar yapilip her firsatta &gretmelerle
paylasiimalidir.

Ogretmenlerinin gogunun egitsel matematik oyunlar1 hakkinda bilgi yetersizliklerini
gidermeleri ve sinif i¢i uygulamalar1 hakkinda daha cesitli 6rneklere ulagabilmeleri icin MEB
bilinyesinde bir internet sitesi kurulup 6gretmenlerin bilgi alis verisinde bulunmalar1 saglanabilir.

Literatiirde bir¢ok arastirmada da vurgulandigi gibi (Giines, 2010; Morali ve Ugurel,
2010; Usta ve digerleri, 2016) &gretmen adaylarina, Ozel Ogretim Yontemleri, Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarlama gibi lisans derslerinde, egitsel matematik oyunlarinin
matematik 6gretimi lizerindeki etkisine deginilerek ortaokul matematik 6gretim programindaki
konulara yonelik olarak oyunlarin arastirilmasi, hazirlanmasi, yazilmasi ve uygulanmasi
konulart {izerinde detayli bir sekilde durulabilir.

Literatiir incelemesinde iilkemizde matematik oyunlar ile ilgili yapilan aragtirmalarin
hemen hepsinin deneysel desenlerle yapildigir goriilmiistiir. Nitel arastirma yontemlerinin de
kullanildig1 calismalara 6rnekler arttirilabilir.

Ozellikle matematige kars1 kaygi ve korku hisseden 6grencilerin sayisinin fazla oldugu
disiik seviyeli siniflarda egitsel matematik oyunlarina daha fazla yer vererek matematigi
sevmeleri saglanabilir. Unutulmamalidir ki 6grenciler matematigi, basarisiz olduklari igin
sevmiyor degillerdir; matematigi sevmedikleri i¢in basarisizlardir.

Okullarda miimkiinse egitsel matematik oyunlarinin daha etkili olarak iglenebilecegi ve
igerisinde oyunlarla ilgili ¢esitli materyallerin bulundugu zeka oyunlari siniflart olusturulabilir.

Milli Egitim Bakanligi tarafindan c¢evrimi¢i bir sosyal egitim platformu olarak
olusgturulan EBA(Egitim Bilisim Ag1)’da matematik dersine yonelik egitsel matematik oyunlari
tasarlanarak 6gretmenlerin rahatlikla ulasabilecekleri ¢evrimigi ortamlar olusturulabilir.
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Extended Abstract

Introduction

Mathematics is perceived as a difficult lesson for almost every student from primary school to
university. One of the reasons of this fact is the fear and anxiety of students against mathematics
course as revealed in many studies (Alkan, 2011; Bindak, 2005; Isik, Ciltas & Bekdemir, 2008;
Yiiksel & Dursun, 2008). The individuals who start to study mathematics with such fears and
worries naturally experience failure. On the other hand, if we want to raise successful
individuals who are able to think in every field, we must give the necessary importance to
mathematics education and remove it from abstraction. In order to eliminate the failures in
mathematics learning, an understanding of education that uses modern education approaches
and technology will contribute to the acquisition of qualified manpower by involving students
into courses more (Alakog, 2003; Olkun & Ugar, 2009). The traditional teaching methods and
inadequacy of technological tools in schools make it difficult for students to understand their
subjects (Giinhan, 2006).

Changes have been made in our country's mathematics curriculum from time to time by
the Ministry of National Education (eg, changes in 2005, 2013 and 2017).The major reason for
this change is the inability to obtain the expected benefits from current curriculum (Duru &
Korkmaz, 2010).The results of both national and international exams such as Program for
International Student Assessment (PISA), Trends International Mathematics and Science Study
(TIMSS), Progress in International Reading Literacy Study (PIRLS), Student Success
Determination Exam are not very satisfactory, which supports this situation (Ari, Savas &
Konca, 2010; Berberoglu & Kalender, 2005; Duru & Korkmaz, 2010; Celen, Celik & Seferoglu,
2011; Kilig et al., 2014).1t is thought that alternative methods are needed in mathematics
teaching in order to change the direction of this negative trend.

The majority of secondary school years consist of the period of concrete operations. It is
very difficult to understand abstract concepts in this period. In order to learn the concepts, the
mathematics course should be concretized. Game is one of the activities that cover these
concepts (Firat, 2011). The child will be able to understand mathematics by concretizing the
abstract concepts of mathematics through games. Studies on mathematics teaching with games
have been increasing rapidly in recent years. According to Ozgeng (2010), this is due to the fact
that mathematics educators have seen that teaching with games is suitable for achieving the
objectives of mathematics education. In this context, teaching with games is one of today's
teaching methods. Researches show that teaching with games has positive effects on success,
motivation and performance (Akin & Atici, 2015; Ozgeng, 2010; Ugurel, 2003).

Because of the similarity of the nature of mathematics and game concepts, mathematics
is thought to be one of the main courses where educational games can be used effectively (Lee,
2008; Cakmak, 2004). This is probably why some mathematicians see mathematics as a game.
Umay (2002) emphasizes that games are mostly mathematics and mathematics is absolutely a
game. The mathematics and game are in such an intense interaction that the concept of
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“educational mathematics game (EMG)” has come into existence.“Educational mathematics
game covers all of the activities that are prepared according to the characteristics of the subject,
aiming to teach the desired mathematical learning outcomes, having certain rules, the students
willingly participating, whether individually or as a group (Giines, 2014, p. 308).

In this study, by taking the developmental characteristics and abilities of the students
into consideration, educational mathematical games technique, as a teaching method and
technique that the mathematics teachers should use in the lessons, was examined and the
benefits and applicability of this method which is used to concretize abstract mathematics were
investigated. For this purpose, answers to the following gquestions were sought.

1. Concerning educational mathematics games (EMG); what are the general views of
mathematics teachers?

2. What are the views of mathematics teachers on the effects of EMGs on attention,
attention, attitude, anxiety?

3. What are the views of mathematics teachers regarding classroom management in the
use of EMGs?

4. What are the opinions of mathematics teachers about whether the use of games in
mathematics courses will be beneficial regarding the curriculum, examination system and
educational conditions in our country?

Method

Research model

The aim of this study is to examine the views of Secondary School Mathematics Teachers about
the use of educational mathematics games (EMG) in mathematics teaching. Phenomenology
design, one of the qualitative research designs, was used in the study. Phenomenological study
describes the common meaning of a few people's experiences of a phenomenon or concept
(Creswell, 2013).

Study group
The sample of the study consists of 15 secondary school mathematics teachers with varying
seniorities, 7 female and 8 male, who work in Osmaniye.

Data collection

In this study, a semi-structured interview form consisting of 11 open-ended questions, which
was used for data collection, was developed by the researcher himself using similar studies in
the literature. During the preparation of the interview form, a preliminary interview was
conducted with 2 mathematics teachers working in a secondary school in Osmaniye province
and the interview form was submitted to the expert opinion for content validity. Then the
recordings were converted to written text and made ready for analysis.

Data analysis

The data were analyzed by content analysis. In content analysis, the main purpose is to reach the
concepts and relationships that explain the collected data (Yildirim & Simsek, 2008). Therefore,
the answers were coded into categories after being recorded. Then, themes were created
according to these categories and findings were interpreted under these themes.

Findings and Discussion
Based on the findings of the study, it was found that teachers thought that the use of games in
mathematics lessons was necessary and useful. The reasons for their thinking in this way were
stated as the combination of game and mathematics in a fun way and the active participation of
the students.

According to the findings of the questions directed to reveal the teachers' knowledge
about educational math games, teachers do not have sufficient knowledge about EMGs. It was
seen that the mathematics teachers who participated in the study did not have knowledge about
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educational math games. This result may indicate that teachers did not take a course on
educational mathematics games during their undergraduate education or that they were not
interested in EMGs.

According to the results obtained based on the findings of the teachers' opinions about
whether there are negative aspects of teaching with games, all of the teachers stated that there
may be negative aspects of teaching with games. Among these negativities are the fact that
teaching with games takes a lot of time, inadequate school facilities, and examination system
which hinders teaching with games. Some of the teachers suggested that the games could be
played out of class hours and a game class could be created in order to overcome these
problems.

According to the findings of another sub-problem which examines whether EMGs have
an effect on reducing prejudices to mathematics, all teachers stated that there would be positive
effect. It is true that there is a negative attitude towards mathematics course in Turkey (Akhan &
Bindak, 2017; Peker & Mirasyedioglu, 2003; Yenilmez & Ozabaci, 2003).The teachers'
opinions has shown that the use of EMGs in mathematics courses contributes to the positive
change in the attitudes and interests of students who are irrelevant and anxious about
mathematics. It is clear that breaking prejudices of students against mathematics will directly
have a positive impact on mathematics course success.It is seen that the reason for this change
in attitude and success is due to the educational mathematics games (Bragg, 2007; Cankaya &
Karamete, 2008; Divjak & Tomié, 2011; Ozyiirek & Cavus, 2016; Ugurel, 2003).

As a result, when the study is examined in general, it is seen that secondary school
mathematics teachers think that educational mathematics games are effective in achieving the
learning outcomes and that, through the games, participation in the lesson increases, mental
skills grow up, permanent learning is provided, learning by living is achieved and the lesson
becomes fun. In addition, necessary studies should be carried out in order to eliminate some of
the negativities that exist in EMG courses.
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