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Okul Oncesi Dénemde Cocuk Oyunlarindaki Deger

Unsurlari: Sinif Yonetimine Yansimalari 2

Oz

Bu arastirmanin amaci, okul 6ncesi 6gretmenlerinin goriislerine gore, okul dncesi
donemde oynanan oyunlarin igerdigi deger unsurlarin1 ve bunun smif yonetimine
yansimalarini incelemektir. Arastirma nitel arastirma deseninde tasarlanmistir.
Aragtirmanin c¢alisma grubunu 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Kirklareli il
merkezinde gorevli 29 okul 6ncesi 6gretmeni olusturmaktadir. Arastirmanin verileri
goriisme yontemi ile toplanmistir. Arastirmanin verileri igerik analizi kullanilarak
analiz edilmis ve verilerin analizi sonucu 11 tema belirlenmistir. Katilimcilara gore,
¢ocuk oyunlarinda yer alan deger unsurlarinin smif yonetimine bazi olumlu
yansimalari bulunmaktadir. Bunlar sirasiyla, problemli davranislarin azalmasi,
smifta diizenin saglanmasi, arkadaslik bilincinin gelismesi, saygy, iletisim, kurallara
uyum ve paylasimdir. Ogretrnenler, oyunlardaki deger unsurlar1 ile sif
yonetiminde karsilasilan iletisim, 6z diizenleme becerileri ve arkadaslik konusundaki
sorunlarin ¢6ziimiinii beklemektedir.

Anahtar Kelimeler: Sinif Yonetimi, Okul Oncesi Egitim, Ogretmen, Oyun,
Degerler.

Value Elements in Children's Plays in Pre-school Period:
Reflections on Classroom Management
Abstract

The purpose of this study is to examine the value elements included in pre-school
period plays and their reflections on classroom management, according to the views
of pre-school teachers. The study has been designed in a qualitative research pattern.
The study group consists of 29 pre-school teachers working in the city center of
Kirklareli in the 2018-2019 academic year. The data of the study have been collected
via interview method. The data have been analyzed using content analysis and 11
themes have been determined as a result of the data analysis. According to the
participants, the value elements included in children's plays have some positive
reflections on classroom management. They are; reduction of problematic behaviors,
ensuring order in the classroom, development of friendship awareness, respect,
communication, compliance with rules and sharing, respectively. Teachers expect to
solve problems such as communication, self-regulation skills and friendship
encountered in classroom management, via value elements in plays.

Keywords: Classroom Management, Pre-school Education, Teacher, Play,
Values.

2 Bu aragtirmanin verileri, Dog.Dr.Ertug CAN’'in danuismanlhiginda yiiriitiilen ve tamamlanan 2.
Yazarin Yiiksek Lisans Tezinden {iretilmis olup, ayrica gelistirilmis ve giincellenmistir. Bu arastirma
ayrica, 19-22 Haziran 2019 tarihleri arasinda Ankara’da diizenlenen VI* International Eurasian

Educational Research Congress’de sozlii bildiri olarak sunulmustur.
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Giris
Oyun, insanin dogumundan baslayarak hayat: boyunca devam eden énemli
bir faaliyettir. Ozellikle, cocukluk déneminde, ¢ocuklarin ilgilendigi en
onemli faaliyetlerin baginda oyun gelmektedir. Bilir ve Donmez’e (1995)
gore oyun, belirli bir hedefe yonelik olan veya olmayan, kuralli veya
kuralsiz uygulanabilen ancak, tiim durumlarda ¢ocugun arzuyla hoslanarak
katildigy, fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan,
gercek hayatin bir pargasi ve ¢ocugun etkin oldugu bir 6grenme stirecidir.
Literatiir incelemelerine (Frost, 2012; Gelen & Ozer, 2010; Pehlivan, 2012;
Goldstein, 2012; Yavuzer, 2000) gore, oyun, ¢cocugun fiziksel yeteneklerini
gelistirmede, psikolojik durumunu anlamada, kisiliginin pozitif yonde
gelistirilmesinde aktif bir rol oynamaktadir. Ayni1 zamanda oyun, ¢ocugun
eglenmesini, Ogrenmesini, sosyal ve zihinsel becerilerinin gelismesini
saglayan onemli bir kaynak konumundadir. Oyun, &zellikle okul oncesi
donemde cocuklarin fiziksel, duygusal, zihinsel ve sosyal gelisimlerine
onemli katkilar saglamaktadir. Ayrica, ¢ocuklar saygi, sevgi ve hosgorii gibi
degerleri oyun yardimiyla elde edebilmektedir. Oyun ile ilgili olarak
gecmisten giiniimiize kadar ¢ok farkli tamimlamalar yapilmis ve teoriler
gelistirilmistir.

Okul oOncesi donemde, egitim etkinlikleri genellikle oyun temelinde
yiiriitiilmektedir. Ozellikle, cocuk oyunlarinda yer alan deger unsurlari,
okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin gelisimleri ve davranislari ile 6gretmenlerin
sinif yoOnetimi becerilerini Onemli derecede etkilemektedir. Literatiir
incelemelerine (Akbas, 2004; Acat & Aslan, 2012) gore, degerler, ekonomik,
bilimsel, estetik, sosyal, politik, etik, dini, geleneksel ve ulusal olarak
siniflandirilmaktadir. Bills & Husbands’a (2005), gore deger, bir toplumda
benimsenen veya kabul goren diisiince, duygu, davranis ve kurallardir.

Okul oOncesi egitime yonelik gergeklestirilen degisik arastirma bulgularina
(Kozikoglu, 2017; Erkus, 2012; Uzun & Kose, 2017; Ogelman & Sarikaya,
2015; Pekdogan & Korkmaz, 2017; Tarkogin, Berktas & Uyanik Balat; 2013,
Aral & Kadan; 2018) gore, okul oncesi egitimde ¢ocuklara kazandirilmas:
gereken temel degerler; saygl, sevgi, paylasim, diiriistlilkk, yardimlasma,
hosgorii, adalet, merhamet, oOzgiirliik, esitlik, dostluk seklinde ifade
edilmistir. Koylii'ye (2016) gore, degerler ogretilebilen ve &grenilebilen
unsurlardir. Giindiiz, Aktepe & Uzunoglu'na (2017) gore, okul Oncesi
donemde egitsel oyunlar yardimiyla ¢ocuklar hem eglenmekte, hem de
dogal yollardan baz1 degerleri kazanabilmektedir. Bircan & Dilmag’in (2016)
belirttigi gibi, okullarda degerler egitimine yer verilmesi, toplumun bu
ihtiyacimin  karsilanmas1 bakimindan onem tasimaktadir. Ancak, tim
ogretim kademelerinde oldugu gibi, okul dncesi egitimde de etkili 6grenme
ve  Ogretme  faaliyetlerinin  yerine  getirilmesinde,  degerlerin
kazandirilmasinda, ogrencilerde olumlu tutum ve davranslarin
gelistirilmesinde simif yonetiminin biiyiik etkisi, katkis1 bulunmaktadir.
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Basar’a (2011, s.6) gore, smuf yonetimi, egitim yonetimi siradizinin ilk ve
temel basamagidir. Smif yonetimi, hazirbulunusluk diizeyleri benzer insan
grubunun yonetilmesidir. Egitim yonetiminin kalitesi, biiyiik 6lctide, siuf
yonetiminin kalitesine baghdir. Erden’e (2001, s.18) gore ise smif yonetimi,
smifta hedefler dogrultusunda 6gretim ve 6grenmenin meydana gelebilmesi
i¢in, 0gretmenin 0grenme cevresi ve Ogrenci davranislarimi diizenlemesi,
kontrol etmesi ve degistirmesiyle ilgili teknik ve etkinlikler biitiintidir.

Bu baglamda, okul 6ncesi egitimde kalitenin saglanabilmesi, 6grencilerin
hayata hazirlanabilmelerinde, &gretmenlerin etkili smif yoOnetimi
becerilerine sahip olmalarinin 6nemli oldugu soylenebilir. Okul o6ncesi
donemde gorevli 6gretmenlerin smuf yonetimi becerilerinde oyun ve oyun
icinde yer alan degerlerin 6nemli bir yere sahip oldugu bilinmektedir.
Ozellikle, sinufta istenmeyen davramglarin énlenmesi ve degistirilmesinde,
smifta olumlu iligski diizenlerinin saglanmasinda, sinifin 6gretim ortaminin
olumlu hale getirilmesi ve istenilen davranislarin kazandirilmasinda
degerler, Oonemli katkilar saglayabilir. Bu durum, o6gretim kademeleri
dikkate alindiginda, okul Oncesi egitimde daha biiyiik 6nem tasimaktadir.
Ogrencinin sinifin en dnemli degiskenlerinden biri oldugu unutulmamalidir.

Ogretmenlerce desteklenen acik ve dolayli degerler ile degerler egitiminde
kullanilan sinuf yonetimi teknikleri arasinda yakin bir iliski bulunmaktadir.
Kullanilan esnek metotlar, isbirligi stratejileri, disiplin kodlari, 6gretmenin
Ogrencilerin hepsine esit bir sekilde muamele etmesi gibi konular hem
degerler egitimi, hem de sif yonetimi bakimindan 6nemli sayilmaktadir
(Stephenson, 1997, s.89-90). Ogzellikle, okul &ncesi egitimde gorevli
Ogretmenlerin, ¢ocuklara toplumsal ve evrensel degerlerin yaninda, olumlu
tutum ve davranislar kazandirabilmesi, etkili bir 6grenme Ogretme siirecini
gerceklestirebilmeleri icin etkili sinif yonetimi becerilerine sahip olmalar1 ve
uygulamalar1 biiyiik onem tagimaktadir. Aydin (2017, s.5), dgretmenlerin
sinifta izlemleri gereken modelin katilimci ve esnek yapilandirilmis ¢agdas
yaklasim oldugunu ve Ogrencilerin duygusal, diisiinsel ve zihinsel
gelisimlerine uygun bir yaklasim sergilenmesinin 6nemli oldugunu
belirtmektedir. Ayrica, smifin; 6grenci, 6gretmen, ders programlari, egitim
ortami, okul, cevre ve aile gibi faktorlerin etkilesim alam oldugu
belirtilmektedir. Bu baglamda, okul 6ncesi egitimde gorevli 6gretmenlerin
¢ocuklara olumlu tutum ve davranis ile deger kazandirmada cagdas
yaklasimi ve smufi etkileyen faktorleri esas almalarmin faydali olacag:
belirtilebilir.

Basar’a (2011, s.7) gore, smuf yonetiminin igerigi “smif ortamimin fiziksel
diizeni”, “plan-program etkinliklerinin yonetimi”, “zaman diizenine yonelik
etkinlikler”, “iliski diizenlemeleri” ve “davranis diizenlemeleri” gibi
etkinliklerden olusmaktadir. Bu baglamda, okul 6ncesi egitimde ¢ocuklara,
oyun iginde yer alan degerler basta olmak iizere, etkili 6grenme ve 6gretme

ile olumlu tutum ve davranislarin kazandirilabilmesinde, 6gretmenlerin bu
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bilgi ve becerilere sahip olmalar1 da biiyiik 6nem tasimaktadir. Yani, okul
oncesi egitim Ogretmenleri gerek hizmet Oncesi egitim, gerekse hizmet ici
egitim yoluyla veya bireysel cabalariyla, siufin fiziksel diizeni, plan-
program etkinlikleri, sinifta zaman yonetimi, 6grencilerin gelisim 6zellikleri,
ogrencilerin iliski ve davrams diizenlemeleri konularinda yetismis olmalar:
gerekmektedir. Ciinkii, okul oOncesi donemde, siuf i¢i giiriiltiinin
azaltilmasinda, diizenin saglanmasinda, kurallarin benimsetilmesinde, plan-
program etkinliklerinin gerceklestirilmesinde ve toplumun bekledigi olumlu
tutum ve davranislarin gelistirilmesinde, ¢ocuklarin belli degerleri kazanmis
olmalarimin 6nemli katkis1 bulunmaktadir. Bu noktada, etkili smuf
yonetiminin okul Oncesi donemde ¢ocuklarin kendilerinden beklenen
toplumsal ve evrensel degerler basta olmak iizere, olumlu tutum ve
davramglarin  kazandirilmasinda olumlu Kkatkilar1 olacagi belirtilebilir.
Benzer sekilde, okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin belli degerleri gerek ailede,
gerekse okulda kazanmis olmalarmin simif yonetiminin etkililigi tizerinde
olumlu katkilar1 olacag: soylenebilir. Yani, okul oncesi egitimde oyunlarin
icinde yer alan degerlerin kazandirilmasi ile sif yonetimi arasinda
dogrudan bir iligski oldugu belirtilebilir. Bu baglamda, okul oncesi egitimde
Ogretim yontemi olarak da kullanilan, oyunlarda yer alan degerlerin neler
oldugunun belirlenmesi ve bu degerlerin okul Oncesi donemde smif
yonetimine ne tiir yansimalarinin oldugunun belirlenmesi biiyitk 6nem
tasimaktadir.

Amacg

Bu arastirmanin amaci, okul oncesi 6gretmenlerinin goriislerine gore, okul
oncesi donemde oynanan oyunlarin igerdigi deger unsurlarini belirlemek ve
bu deger unsurlarimin sinif yonetimine yansimalarini incelemektir.

Problem Ciimlesi

Okul oncesi donemde oynanan oyunlarin igerdigi deger unsurlar1 ve bu
degerlerin sinif yonetimine yansimalar1 nelerdir?

Alt Problemler
1-Okul 6ncesi 6gretmenleri “sinif yonetimi” kavramini nasil algilamaktadir?
2-Okul 6ncesi 6gretmenleri “oyun” kavramini nasil algilamaktadir?

3-Okul oncesi Ogretmenlerinin etkinliklerinde oyunlara yer verme
durumlar1 ne diizeydedir?

4-Okul 6ncesi donemde oynanan oyunlarin i¢cinde bulunan deger unsurlar:
nelerdir?

5-Okul oncesi donemde oynanan oyunlarmn sinif yonetimine yansimalari
nelerdir?

6-Okul oOncesi donemde oynanan oyunlarin iginde bulunan deger
unsurlarmin smif yonetimine yansimalar1 nelerdir?

“Insan ve Toplum Bilimleri Arastirmalari Dergisi” Cilt/Volume: 8,
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7-Ogretmen goriiglerine gore, sinif ydnetiminde &nemli olan degerler
nelerdir?

8-Okul o6ncesi donemde oyunlarda yer alan degerler, 6gretmenlerin simif
yonetiminde karsilastiklar1 hangi sorunlara ¢oziim olabilir?

9-Okul oOncesi Ogretmenlerinin simif yonetiminde karsilasilan sorunlara
yonelik ¢6ziim Onerileri nelerdir?

Arastirmanin Onemi

Bu arastirma; okul Oncesi egitim siirecinde egitim—6gretimin kalitesini
belirleyen 6nemli 6gelerden biri olan smif yonetiminin; ¢ocukluk ¢agimnin
vazgecilmez unsuru olan oyun ve oyunlar igerisinde bulunan deger
unsurlar ile iliskisini ortaya koymak agisindan 6nem tasimaktadir. Ayrica,
bu arastirma, ¢ocuk oyunlarinda hangi deger unsurlarmin bulundugunu
belirleyerek, bu deger unsurlarmin sif yOnetimine ne tiir yansimalari
oldugunun ortaya konulmasi bakimindan da biiyiik 6nem tagimaktadir. Bu
aragtirmanin, Ogretmen goriislerine gore ve daha kapsamli veriler elde
etmek amaciyla, nitel arastirma yontemi ile gercgeklestirilmis olmasi da
onemli goriilmektedir. Ayrica, literatiir incelemelerinde, dogrudan bu konu
ile ilgili olarak ¢ocuk oyunlarinda yer alan deger unsurlarmin sinif
yonetimine ne tiir ve nasil bir yansimasi olduguna yonelik herhangi bir
arastirmaya ulasilamamasi veya ¢ok simirh sayida arastirmanin bulunmasi,
bu arastirmanin 6nemini ortaya koymaktadir. Bu baglamda, bu aragtirma bu
alandaki ilk arastirmalardan biri olmasi bakimindan da Onemli
goriilmektedir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu calismada bilimsel arastirma yontemlerinden nitel aragtirma yontemi
kullanilmistir. Nitel olarak yiriitiillen arastirmalarda gozlem, goriisme ve
dokiiman analizi gibi veri toplama teknikleri kullaniulmakta, algilar ve
olaylarin dogal ortamda gercek¢i olarak ve biitiinciil bir sekilde ortaya
konulmasma yonelik bir siire¢ izlenmektedir (Yildirim ve Simsek, 2005).
Aragtirma, nitel aragtirma yontemlerinden olgubilim  deseninde
yiiriitiilmiistiir. Olgubilim kendi yagsam diinyalarmnin bilingli deneyimi; yani
giindelik hayat ve sosyal eylemidir. Bu tip arastirmalarda (Patton, 2002),
varsayim ve paylasilmig deneyimlerde 6ziin 6zii vardir. Bunlar, siklikla
deneyimlenen bir olgu (fenomen) yoluyla anlasilan ana anlamlardir. Farkli
insanlarin  deneyimleri ayra¢ igine almur, analiz edilir ve olgunun
(fenomenin) gercegini tanimlamak igin karsilastirilir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu; 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Kirklareli
il merkezinde gorev yapan okul dncesi 6gretmenlerinden amaglh 6rnekleme
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yontemlerinden kolay wulasilabilir durum Orneklemesi ile secilen 29
Ogretmen olusturmaktadir. Kolay wulasilabilir durum &rneklemesi,
aragtirmaya hiz ve pratiklik kazandirmaktadir. Ciinkii bu yo6ntemde
arastirmaci, yakin olan ve erisilmesi kolay olan bir durumu se¢gmektedir.
Amach 6rnekleme modelinde temel amag, arastirmanin konusunu olusturan
kisi, olay ya da durum hakkinda ve belirli bir amag¢ dogrultusunda
derinlemesine bilgi toplamaktir (Ozdemir, 2010). Yapilan goriismeler
derinlemesine bilgi igermekte ve bu yiizden verilerin daha etkin bir sekilde
analiz edilebilmesi igin 29 kisiden olusan c¢alisma grubu yeterli
bulunmustur.

Veri Toplama Araglarn

Bu arastirma icin yari1 yapilandirilmis goriisme formu gelistirilmistir.
Goriisme formu arastirma problemi ile ilgili tiim boyutlarin ve sorunlarin
kapsanmasini giivence altina almak igin gelistirilmis bir yontem olarak ifade
edilmistir (Yildirim ve Simsgek, 2005, s.122).

Nitel yontemlerden en sik kullanilan yontem goriismedir (Yildirim ve
Simsek, 2005). Gortisme, insanlarin zihinlerinde olusanlar1 ortaya ¢ikarmak
i¢in kullanilan ya da kavramsal yapilarina girerek duygu, diisiince, egilim,
inang ve deger yargilarini tespit etmeyi saglayan veri toplama araglarinin en
etkililerinden birisidir (Ekiz, 2009). Goriismede kullanilan temel yontem
sozlil iletisimdir. Goriismeler yapilandirilmis goriisme, yari- yapilandirilmis
goriisme ve yapilandirilmamis goriisme olarak smiflandirilmaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2005).

Bu arastirmada, yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak
goriismeler yapilmis ve veriler toplanmistir. Hazirlanan yar1 yapilandirilmis
goriisme formunun i¢ gegerligini saglamak igin goriisme formu dort alan
uzmaninin goriisiine sunulmus ve gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra
goriisme formunun son haline karar verilmistir. Bes Ogretmenle pilot
goriisme yapilmis, daha sonra sorularin anlasilabilir olup olmadigi, verilen
cevaplarin Olgiilmek istenenleri Ol¢lip Olgmediginin belirlenmesi igin
goriisme esnasinda kaydedilen sesler yazili bicime doniistiiriilmiistiir. Bu
bilgi 1s181nda, hazirlanan goriisme formu arastirmanin alt problemlerini
kapsayacak sekilde 6's1 demografik, 10 tanesi de agikli uglu olmak {izere 16
sorudan olugsmaktadir. Arastirmaya baslanmadan 6nce gerekli yasal izinler
ve etik kurul onay1 alinmigtir.

Verilerin Toplanmasi

Aragtirmanin verileri, 11 Subat 2019 — 30 Mart 2019 tarihleri arasinda
goniilliiliik esasina gore arastirmaya katilim saglayan 29 kisiden yiiz yiize
goriisme yoluyla toplanmistir. Goriismeler yaklasik olarak 30-50 dakika
stirmiistiir. Goriisme kapsaminda elde edilen veriler, arastirmacilar
tarafindan anlik olarak not alinarak kaydedilmis ve daha sonra elde edilen
veriler kontrol edilerek bilgisayar ortamina aktarilmigtir.
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Goriismenin giivenirligini saglamak amaciyla, arastirma sonucunda elde
edilen veriler {izerinde degisiklik yapilmadan ham veriler okuyucuya
sunulmustur. Arastirma kapsaminda goriisme yapilan kisilerin kimlikleri
gizli tutulmus ve 6gretmen goriislerinden dogrudan alintilar yapilmis, K1,
K2, K3... seklinde kodlanarak sunulmustur.

Verilerin Analizi

Arastirmanin verileri igerik analizi teknigi kullanilarak analiz edilmistir.
Yazili dokiimanlarin incelenmesinde en sik kullanilan teknikler igerik analizi
ve elegtirel soylem analizidir. Bununla birlikte, bu yontemler sadece yazih
dokiimanlarin incelenmesinde degil, goriisme, film, goriintii ve benzeri
materyalin iceriginin ¢oziimlenmesinde de kullanilmaktadir.

Icerik analizinde tiimdengelimci bir yol izlenmektedir. Icerik analizinde
arastirmaci, Oncelikli olarak arastirmanin konusuyla ilgili kategoriler
olusturmaktadir. Daha sonra, incelemis oldugu veri setinde, bu kategoriler
icerisine giren kelime, ciimle ya da resimleri saymaktadir. Kategori
gelistirme asamasinda arastirmacinin dikkatli olmasi ve ayni metin
tizerinden benzer bir arastirma yiiriitmeyi planlayan bagka arastirmacilarin
da ayni sonuglara ulasabilecekleri tiirden uygun kategoriler gelistirmesine
olanak saglamaktadir (Silverman, 2001).

Olgubilim arastirmalarinda veri analizi, yasantilar1 ve anlamlar1 ortaya
¢ikarmaya yoneliktir. Bu amagla yapilan igerik analizinde, verinin
kavramsallagtirilmasi  ve olguyu tanimlayabilecek temalarin ortaya
¢ikarilmasi ¢abasi vardir. Sonugclar, betimsel bir anlatim ile sunulur ve sik sik
dogrudan alintilara yer verilir. Bunun yaninda ortaya ¢ikan temalar ve
oriintiiller cercevesinde elde edilen bulgular agiklanir ve yorumlanir
(Yildirim ve Simsek, 2005).

Nitel arastirmalarda, veriler dort basamakta analiz edilir: (1) Verilerin
kodlanmasi, (2) Temalarm olusturulmasi, (3) Kodlarin ve temalarin
diizenlenmesi, (4) Bulgularin tanimlanmas: ve yorumlanmasi (Yildirim ve
Simsek, 2005). Arastirma verilerinin toplanmas: sonucunda 10 tema ve bu
temalara baglh olarak kodlar olusturulmustur. I¢ gecerligi saglamak igin,
hazirlanmis olan sorular alandan 4 uzmanin degerlendirmesine sunulmus,
uzmanlarca gerek goriilmeyen bazi sorular gikartilmistir. Uzmanlarca goriis
birligi saglandiktan sonra goriisme formu uygulamaya sokulmustur
(Creswell ve Miller, 2000; akt. Kili¢ ve Arslan, 2016). Arastirmada yanlilik
yasanmamasi igin katilmcilarin goriisleri oldugu gibi kaydedilmis, ayrica
aragtirmanin  giivenirligini saglamak amaciyla, katihmc1 goriislerinden
dogrudan alintilar  yapilarak bulgular boliimiinde  sunulmustur.
Arastirmacilarin okul 6ncesi egitim alaminda ¢alismis olmalari, gerekli bilgi
ve beceriye sahip olmalar1 da yanhiigin Onlenmesi ve giivenirligin
saglanmasinda onemli bir faktordiir. Ayrica, arastirmanin dig giivenirligini
(teyit edilebilirlik) saglamak i¢in, goriisme formunu gelistirme siireci ve bu
stiregte yararlanilan kaynaklar kaydedilmistir. ~ Verilerin analizi sonucu
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ortaya ¢tkan 11 tema ve bu temalara bagh kodlar tablolar halinde analizleri
ile birlikte bulgular kisminda ayrintili olarak sunulmustur.

Bulgular

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin demografik durumlar: incelendiginde,
26’s1 kadin, 3'ii erkek olmak iizere toplam 29 kisinin arastirmaya katildig ve
katihmcilarin  genellikle 20-40 yas araliinda (24 kisi) oldugu, ayrica
¢ogunlugunun (20 kisi) kadrolu olarak gorev yaptig1 goriilmektedir. Ayrica,
katilimcilarin biiyiik bir ¢cogunlugu (23 kisi) lisans mezunu olup, ¢ogunlugu
(17 kisi) Bagimsiz Anaokullarinda, bir boliimii (12 kisi) ise ilkokullardaki
ana smiflarinda gorev yapmaktadir. Ogretmenlerin mesleki kidemleri
incelendiginde, 16 yil ve {iistii kideme sahip 11 6gretmen, 6-10 yil kideme
sahip 10 6gretmen, 1-5 yil kideme sahip 5 6gretmen ve 11-15 yil kideme
sahip 3 6gretmen bulunmaktadir.

Ogretmenlerin Sinif Yonetimi Algis1
Katilimcilarin “Okul 6ncesi dénemde smif yonetimi kavrami sizin igin ne
ifade etmektedir?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan,

Ogretmenlerin smif yonetimi algilar ile ilgili tema ve bu temalara bagh
kodlar Tablo.1’de gosterilmistir.

Tablo. 1 Ogretmenlerin Sinif Yonetimi Algis1 Dagilimlart

Tema 1: Ogretmenlerin Smif Yonetimi Algist

Katilimc1 Goriiglerine Gore Kodlar Kisi Sayisi(f)

Tletisim 8

Kurallar

Diizen

Ogretmen Hakimiyeti

Isbirligi

Etkili Etkinlik Uygulamak

Tutarhilik

Cocuk Merkezli Olmak

Disiplin

Etkili Rehberlik

R IR ININININW] O |

Yas Grubu Esitligi

Tablo.1’de goriildiigii gibi, 6gretmenler simf yonetimini; genellikle iletisim,
kurallar ve diizen olarak algilamaktadir. Ayrica, katilimcilar sinif yonetimini
ogretmen hakimiyeti, isbirligi, etkili etkinlik uygulama, tutarhilik, gocuk
merkezli olma, disiplin, etkili rehberlik ve yas grubu esitligi olarak
algilamaktadir.

Katilimcilarin konu ile ilgili 6rnek ifadeleri asagida sunulmustur:

“Insan ve Toplum Bilimleri Arastirmalari Dergisi” Cilt/Volume: 8,
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“Swmif yonetimi bana gore simifla ilgili her seydir. Disiplin, iletisim ve kurallarin bu
konuda ¢ok onemli oldugunu wve cocuklarin ihtiyaglarimn g6z  dniinde
bulundurulmas: gerektigini diisiiniiyorum” (K20). Bu katilimci, gortisleri ile
smif yonetiminde disiplin, iletisim, kurallar ve ¢ocuk merkezli olmanin
Oonemine vurgu yapmustir.

“Swiftaki huzurlu ortam demek bana gore. Tamamen 0gretmen ve 0grenci
arasindaki baga baghdir. Bu bag, sevgi bagt olmal. Ogrenci 63retmeni, 53retmen de
ogrenciyi sevdidi zaman her sey yolunda gidiyor. Siikiinet onemli, yani 6gretmenin
sinifta bagirarak konusmamas: gerekiyor” (K24). Bu katilimci, goriisleri ile simif
yonetiminde diizen, iletisim, ¢ocuk merkezli olmak ve disiplinin 6nemine
vurgu yapmugtir.

“Ogretmenin hakimiyeti demek. Diger bir yandan yas grubu esitligi cok dnemlidir
simif yonetimi igin. Ayrica, ¢ocuklarin daha énceden okul Oncesi egitim alip
almamast kural bilinci agisindan ¢ok onemli” (K11). Bu katilimci, goriisleri ile
sinif yonetiminde Ogretmen hakimiyeti, yas grubu esitligi ve kurallarin
onemine vurgu yapmustir.

“Sinif yonetimi demek, bana gore sevgiye dayali iletisim demek. Ciinkii, ¢ocuklar

yas itibarl ile baglanma sorunlar: yasayabiliyorlar. Bunun en giizel ¢Oziimiiniin
sevgi oldugunu diisiiniiyorum” (K9). Bu katihimci, gorisleri ile smuf
yonetiminde iletisim ve gocuk merkezli olmanin 6nemine vurgu yapmuistir.

Ogretmenlerin Oyun Algisi

Katilimcilarin ““Okul 6ncesi donemde oyun kavramu sizin igin ne ifade
etmektedir?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan, 6gretmenlerin
oyun algilari ile ilgili tema ve kodlar Tablo.2’de gosterilmistir.

Tablo.2 Ogretmenlerin Oyun Algis1

Tema 2: Ogretmenlerin Oyun Algilart

Katilimc1 Goriislerine Gore Kodlar Kisi Sayisi(f)

Oyun ile 6grenirler 15

Kendilerini en iyi ifade ettikleri etkinlik

Eglence

Cocugu tanimanin en iyi yolu

Sosyallegsme

Fazla enerjilerinin bosaltim1

Hayata hazirlar

Hayal diinyasinin gercege yansimasi

Tiim gelisim alanlarim olumlu etkileme

Thtiyag

=IO |00 |3

Yaraticilik
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Tablo.2’de 6gretmenlerin okul 6ncesi donemde “oyun” kavramina yonelik
algilar1 incelendiginde, ¢ocuklarin oyun ile 6grendikleri, oyunun kendilerini
en iyi ifade ettikleri etkinlik ve oyunun bir eglence araci oldugu, ¢ocugu
tanimanin en iyi yolu ve bir sosyallesme araci oldugu belirtilmistir. Ayrica,
cocuklarin fazla enerjilerinin bosaltimmi saglayan bir etkinlik oldugu,
oyunun ¢ocuklar1 hayata hazirladigi, ¢cocugun hayal diinyasmin gercege
yansimasit oldugu, tiim gelisim alanlarin etkileyen bir unsur, ¢ocuk icin bir
ihtiyag ve oyunun yaraticithgl gelistiren en Onemli etken oldugu
belirtilmistir.

Katilimcilarin konu ile ilgili 6rnek ifadeleri asagida sunulmustur:

“Cocuklar oyun ile hayatr 63reniyorlar. Oyun bir nevi minyatiir bir hayat
demektir. Oyun ile birlikte kendilerine rol model edinerek kisiliklerini
olusturuyorlar” (K8). Bu katilimci, goriisleri ile c¢ocuklarin oyun ile
ogrendiklerine, hayata hazirlanma, yaraticilik ve hayal diinyasmnin gercege
yansimasina vurgu yapmistir.

“Bu cocuklar tam oyun c¢aginda. Oyun yoluyla her seyi o3retebiliyoruz. Oyun
cocugun hem 63renmesi, hem e§lenceli vakit gecirmesi, hem de sosyallesmesi icin
cok onemlidir. Ayrica, tiim gelisim alanlarim da olumlu etkiler” (K25). Bu
katilimci, gortisleri ile ¢ocuklarin oyun yoluyla ogrendiklerine, eglence,
sosyallesme ve tiim gelisim alanlarini olumlu etkiledigine vurgu yapmustr.

“Ben, en basta cocuklar icin ¢ok biiyiik bir ihtiya¢ oldugunu diistiiniiyorum. Oyun
ile rahatlwyorlar, egleniyorlar ve fazla enerjilerini atwyorlar. Grup dinamigini
saglamak icin oyun cok etkili bir yol. Ozellikle, icine kapanik ve pasif cocuklarin
sosyallesmesi, kendini ifade edebilmesi icin en etkili yollardan biri” (K29). Bu
katilimci, goriisleri ile ihtiyag, eglence, fazla enerjinin bosaltimi, sosyallesme
ve kendini ifade edebilme kavramlaria vurgu yapmustir.

“Cocuk hayati oykiinerek o6grenir. Cocuk icin oyun kesinlikle bir ihtiyactir.
Canlandirma yapmak istiyorlar. Hayallerini oyunla gercege doniistiirebiliyorlar”
(K23). Bu katilimci, gortigleri ile kendilerini en iyi ifade ettikleri etkinlik,
oyun ile 6grenme, ihtiyag, yaraticilik ve hayal diinyasimnin gercege yansimasi
gibi kavramlara vurgu yapmustir.

Ogretmenlerin Okul Oncesi Siniflarinda Oyun Tercihi Durumlar

Katilimcailarin “Okul 6ncesi donemde etkinliklerinizde hangi tiir oyunlara
yer veriyorsunuz?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan,
ogretmenlerin oyun tercihleri ile ilgili tema ve kodlar Tablo.3'de
gOsterilmistir.

“Insan ve Toplum Bilimleri Arastirmalari Dergisi” Cilt/Volume: 8,
“Journal of the Human and Social Sciences Researches” Saw/I v
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Tablo.3 Ogretmenlerin Tercih Ettikleri Oyun Tiirleri

Tema 3: Ogretmenlerin Oyun Tercihleri

Katilima1 Goriislerine Gore Kodlar Kisi Sayisi(f)

Kuralli 14

—_
—_

Hareketli

Serbest

Dramatik

Yarigsma

Miizikli

Egitsel

Isindirici- dikkat toplayici

Bahge

Yapilandirilmig

Kaynasmayi saglayan

Beceri gelistiren

Eglendirici

R R = =N |0

Paralel

Tablo.3 incelendiginde; Ogretmenlerin simiflarinda en ¢ok kuralli oyun
oynatmay1 tercih ettikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin ayrica sirasiyla
hareketli, serbest dramatik, yarisma oyunlari, miizikli, egitsel, 1sindirici-
dikkat toplayici, bahge oyunlar: ile yapilandirilmis, kaynasmay: saglayan,
beceri gelistiren, eglendirici ve paralel oyunlar1 tercih ettikleri
goriilmektedir.

Ogretmenlerin Siniflarinda Oyuna Zaman Ayirma Durumlari

Katilimcilarin “Okul 6ncesi donemde, etkinliklerinizde oyuna ne siklikla yer
veriyorsunuz?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan,
ogretmenlerin sinif etkinliklerinde oyuna yer verme sikligi ile ilgili tema ve
kodlar Tablo.4’'de gosterilmistir.

Tablo.4 Katilimcilarin Etkinliklerinde Oyuna Zaman Ayirma Durumlari

Tema 4: Ogretmenlerin Etkinliklerinde Oyuna Yer Verme Sikligt

Katilimc1 Goriislerine Gore Kodlar Kisi Sayisi(f)

Glindeenaz 1 10

= “[nsan ve Toplum Bilimleri Aragtirmalar1 Dergisi”
Pyt “Journal of the Human and Social Sciences Researches” ISSN: 2147-1185
) [itobiad]

[3032]



Okul Oncesi Dénemde Cocuk Oyunlarindaki Deger Unsurlart: Sinif Yonetimine

Yansimalar
Giinde en az 2-3 11
Giinde en az 4-5 3
Gilinde en az 5-6 1
Giinde en az 8-9 1

Tablo.4 incelendiginde, 6gretmenlerin genellikle (11 kisi) siniflarinda giinde
en az 2-3 oyun oynattiklari, yine biiyiik cogunlugunun (10 kisi) ise giinde en
az 1 oyun oynattiklar1 goriilmektedir. Giinde 4 ve daha fazla oyun
etkinligine yer veren 0gretmen sayisinin oldukga az (5 kisi) oldugu dikkat
cekmektedir.

Oyunun Sinif Yonetimine Yansimalar:

Katilimcilarin “Okul 6ncesi donemde oynanan oyunlarin smif yonetimine
yansimalar1 nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan,
oyunun smif yonetimine yansimalar: ile ilgili tema ve kodlar Tablo.5'de
gosterilmistir.

Tablo.5 Oyunun Sinif Yonetimine Yansimalar

Tema 5: Oyunun Ogretmenlerin Smif Yonetimine Yansimas1

Katilimc1 Goriislerine Gore Kategoriler Kisi Sayisi(f)

Sinif i¢i olumlu iletisim - etkilesim 11

Kural 6grenimi

Etkinlik katilim1 ve uyumu

Sira bekleme becerisi

Baglanma

Dikkat ve giidii artist

Liderlik

Birlik — beraberlik

Motivasyon artig1

Olumlu davranig kazanimi

R IR ININININ|Q|&~ |0 O

Zaman tasarrufu

Tablo.5 incelendiginde, 6gretmenlere gore, oyunun simuf yonetimine yonelik
en biiylik yansimas: smf i¢i olumlu iletisim ve etkilesimi gelistirmesidir.
Ogretmenlere gore, oyunun smif yonetimine diger yansimalari ise, kural
Ogrenimi, derslere etkin katilim ve uyum, sira bekleme becerisi, baglanma,
dikkat ve giidii artis;, liderlik becerisi, birlik-beraberligi saglama,
motivasyon artisi, olumlu davranis kazanimi ve zaman tasarrufu olarak
siralanmugtir.

Katilimcilarin konu ile ilgili 6rnek ifadeleri asagida sunulmustur:

“Insan ve Toplum Bilimleri Arastirmalari Dergisi” Cilt/Volume: 8,
“Journal of the Human and Social Sciences Researches” Saw/I v
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“Oyun sayesinde cocugun motivasyonu artyyor. Oyunun kendi icerisinde kurallar:
oldugu icin kurallar icsellestiriyor ve boyle olunca, kendi kendinin yonetimini
saglwyor. Mesela, kurallara uymayinca oyun bozluyor, oyunu bozan kisiyi bana
ihtiyac kalmadan, cogu zaman diger arkadaslart uyariyor”(K23). Bu katilimci,
goriisleri ile motivasyon, kural 6grenimi, etkinlige katihlm ve uyum ile
olumlu davrams kazanimi gibi kavramlara vurgu yapmustir.

“Oyun esnasinda 0gretmenin davramsglart cocugu cok etkiler. Oyun kurallarim
benimseyen cocuk okul kurallavini daha iyi benimser. Aym zamanda, oyun
esnasinda kurulan bag sevgiyi de giiclendiriyor”(K11). Bu katilimci, goriisleri ile
kural 6grenimi, olumlu davranus kazammi ve baglanma gibi kavramlara
vurgu yapmugtir.

“Dikkat ve giidii konusunda ¢ocuklar1 gelistiriyor. Bu iki kavram, suuf yonetimi
icin ¢ok onemli bana gore. Aym zamanda, cocuklar eglenerek 6grendigi icin pozitif
bir sumif iklimi oluyor ve ¢ocuklar duygularim daha giizel ifade edebiliyor”(K6). Bu
katilimci, goriigleri ile dikkat ve giidii artisi, olumlu davranis kazanimi ve
sinif ici olumlu iletisim kavramlarma vurgu yapmustir.

“Cocuklar oyun sayesinde beklemeyi 6greniyorlar. Ciinkii, okul oncesi dénemde
cocuklarin beklemek gibi sabir gerektiren isleri yapmalar: pek kolay olmuyor.
Oyunlar sayesinde ¢ocuklar dogal bir sekilde beklemenin 6nemini kavriyorlar. Aym
zamanda, kendinin farkina varip soylediklerimi daha iyi dinliyorlar”(K4).Bu
katilimci, goriisleri ile sira bekleme becerisi, etkinliklere katilim ve uyum,
olumlu davrang kazanimi gibi kavramlara vurgu yapmustir.

“Cocuklara olumlu davrams kazandirma siirecinde en ¢ok oyunlardan
yararlanmyoruz. Olumlu davrams kazandirmak demek, bir yoniiyle daha diizenli ve
uyumlu bir sinif demek. Bu da sinif yonetimine dogrudan etki ediyor”(K21). Bu
katilimci, goriisleri ile olumlu davranis kazanimi ve uyum gibi kavramlara
vurgu yapmustir.

Oyunlarda Yer Alan Deger Unsurlar1

Katilimcilarin “Okul 6ncesi donemde oynanan oyunlarin i¢ginde bulunan
deger unsurlar1 nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan,
oyunlarin i¢inde bulunan deger unsurlari ile ilgili tema ve kodlar Tablo.6’da
gOsterilmistir.

Tablo.6 Oyunlarda Yer Alan Deger Unsurlar1

Tema 6: Ogretmenlerin Oyunlarda Yer Alan Deger Unsurlar1 Algisi

Katilimc1 Goriislerine Gore Kodlar Kisi Sayisi(f)
Saygi 21
Sabir 11
Yardimseverlik 10
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Sevgi

Paylasma

Arkadaslik

Hosgori

Empati

Isbirligi

Ozgiiven

Nezaket

Hak — Adalet

Diurustlik

Manevi degerler

Merhamet

Mutluluk

Diizenli olmak

Liderlik

Ozdenetim

=R (== NN I IN|W (|0 |O1|U]|0 || \O |\O

Yaraticilik

Tablo.6 incelendiginde, 6gretmenlerin biiyiik bir cogunluguna (21 kisi) gore,
okul oOncesi egitimde oynanan oyunlarda bulunan en Onemli deger
unsurunun saygl oldugu belirtilmistir. Oyunlarda bulunan diger deger
unsurlar1 sirasiyla, sabir, yardimseverlik, sevgi ve paylasma olarak
siralanmistir. Ayrica, arkadaghk, hosgorii, empati, isbirligi, Ozgiiven,
nezaket, hak— adalet, diiriistliik, merhamet, mutluluk, diizenli olma, liderlik,
O0zdenetim ve yaraticiik gibi degerlerin ¢ocuk oyunlarinda bulundugu
belirtilmistir.

Deger Unsurlarinin Sinif Yonetimine Etkileri

Katilimcilarin “Okul 6ncesi donemde oynanan oyunlarin iginde bulunan
deger unsurlarinin siuf yonetimine etkileri nelerdir?” sorusuna verdikleri
cevaplara gore olusturulan, oyunlarin i¢inde bulunan deger unsurlarmin
smuf yonetimine etkileri ile ilgili tema ve kodlar Tablo.7’ de gosterilmistir.

Tablo.7 Deger Unsurlarinin Sinif Yonetimine Etkileri

Tema 7: Deger Unsurlarinin Sinif Yonetimine Etkisi Algis1

Katilimc1 Goriislerine Gore Kodlar Kisi Sayisi(f)
Problemli davraniglarin azalmasi 7
Sinif diizeninin saglanmasi 7
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Biz bilinci — arkadaslik bilincinin gelismesi 6

Bireyler arasi sayginin artmasi

Kurallara uyumun artmasi

6
Sinif i¢i iletisimin artmasi 4
3
2

Paylasimin artmasi

Tablo.7’de gortildiigii gibi, 0gretmenlere gore okul oncesi egitimde ¢ocuk
oyunlarinda yer alan deger unsurlarinin sinif yonetimine etkisi olarak
oncelikle problemli davramglar1 azaltma ve smuf diizenini saglama
bakimindan 6nemli katkilar1 oldugu goriilmektedir. Ayrica, biz bilinci-
arkadaslik bilincinin gelismesi, bireyler arasi saygmun artmasi, smuf ici
iletisimin artmasi, kurallara uyumun ve paylasimin artmasi gibi olumlu
etkileri siralanmuigtir.

Katilimcilarin konu ile ilgili 6rnek ifadeleri asagida sunulmustur:

“Cocuklar arasinda goriilen siddet davramslarim azaltir. Sumf ici maddi manevi
paylasim cok 6nemlidir. Bu deger unsurlar: sayesinde, paylasim ile ilgili konular
gelisir, diizenlenir. Yine, bu deger unsurlari sayesinde arkadaslik ve aile olma bilinci
gelisir ve tiim bunlar sinif yonetimini olumlu bir sekilde etkiler”(K2). Bu katilimc,
goriigleri ile problemli davramislarin azalmasi, paylasgimin artmasi, smif
diizeninin saglanmasi ve kurallara uyum gibi kavramlara vurgu yapmustir.

“Cocuklarin kendi aralarindaki iletisim artar. Aymi zamanda kendi aralarindaki
denetim de artar. Yani, sinif icerisinde kendi aralarinda oyun oynadiklar: zaman ya
da bir etkinlik sirasinda yanhs bir tutum sergileyen cocuk, dier arkadaslar:
tarafinda uyariiyor. Bu ¢ok olumlu bir sey. Boyle olunca 6gretmen siireci daha iyi
yonetebiliyor” (K8). Bu katilimci, goriisleri ile simf ici iletisimin artmass,
problemli davraniglarin azalmasi, kurallara uyum, biz bilincinin gelismesi
ve sinif diizeninin saglanmasi gibi kavramlara vurgu yapmustir.

“Daha diizenli ve baglar1 kuvvetli bir simifa etkisi var. Mesela, durumu uygun
olmayan o6grenciyle ¢ok giizel paylasimlarda bulunabiliyorlar. Paylasim artinca
iletisim de artiyor. Tiim bunlar, olumlu bir stmf iklimi olusturup siif yonetimine
etki ediyor”(K20). Bu katilimci, goriisleri ile biz bilinci, arkadaslik bilincinin
gelismesi, bireyler arasi saygl, smif igi iletisim ve smif d{izeninin saglanmasi
gibi kavramlara vurgu yapmustir.

“Cocuk bu degerleri benimseyince, davramglarima yansitiyor ve bumnlart simifa
aktarwyor. Simif diizeni saglanyor. Ozellikle, olumlu davramslar sergileyen
cocuklarin oldugu bir simifta iletisim kaliteli oluyor. Bu da, iyi bir sumf yonetimi
demektir”(K23). Bu katilimci, goriigleri ile siuf diizeninin saglanmasi,
kurallara uyum, smif igi iletisimin artmasi ve paylasimin artmasi gibi
kavramlara vurgu yapmustir.
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Ogretmenlerin Onem Verdigi Degerler

Katilimcilarin “Okul 6ncesi donemde oynanan oyunlarin i¢inde bulunan
deger unsurlarindan 6nem verdiginiz degerleri kendi goriisiiniize gore
siralar misimiz?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan,
Ogretmenlerin 6nem verdigi degerler ile ilgili tema ve kodlar Tablo.8de
gOsterilmistir.

Tablo.8 Ogretmenlerin Onem Verdigi Degerler

Tema 8: Ogretmenlerin Kisisel Olarak Onem Verdigi Degerler

Katilimc1 Goriislerine Gore Kodlar Kisi Sayisi(f)

Sayg1 18

Sevgi 12

—_
—_

Hosgorii

Paylasma

Sabir

Yardmmseverlik

Isbirligi

Adalet

Arkadaghk

Dirtstlik

Vatanseverlik

Baris

Ozgiiven

Empati

Merhamet

R R =R =R NN N0 0N

Mutluluk

Tablo.8 incelendiginde, Ogretmenlerin biiyiik ¢ogunlugunun Oncelikle
“sayg1”, “sevgi” ve “hosgorii” gibi degerlere onem verdigi goriilmektedir.
Ogretmenlerin énem verdigi diger degerler olarak, paylasma, sabur,
yardimseverlik, isbirligi, adalet, arkadashk, diiriistliik, vatanseverlik, baris,

ozgliven, empati, merhamet ve mutluluk siralanmaistir.

Ogretmenlere Gore Cocuklarin Kazanmalar1 Gereken Degerler

Katilimcilarm “Iyi bir siuf yonetimi igin okul éncesi dénem gocuklarmin
kazanmig olmasimi beklediginiz degerler nelerdir?” sorusuna verdikleri
cevaplara gore olusturulan, 6gretmenlerin ¢ocuklarn kazanmis olmasiru
bekledigi degerler ile ilgili tema ve kodlar Tablo.9’da gosterilmistir.
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Tablo.9 Ailelerin Cocuklara Kazandirmalar1 Beklenen Degerler

Tema 9: Ogrencilerin Kazanmasi1 Gereken Degerler

Katilimc1 Goriislerine Gore Kodlar Kisi Sayisi(f)

Saygi 20

Hosgori 13

Sevgi

Arkadaslik

Sabir

Paylasma

Isbirligi

Sorumluluk

NN N W e[|

Yardmmseverlik

Cevre — Ortam bilinci

Dirtstlik

Empati

Merhamet

Ozdenetim

Ozgiiven

[EN UG [N U N N

Baris

Tablo.9'de goriildiigii gibi, 6gretmenlerin biiyiik bir cogunlugunun (20 kisi)
cocuklarda aileleri tarafindan kazandirilmasini bekledigi en énemli degerin
“saygl” oldugu, ayrica Ogretmenlerin biiyiik bir kismmun (13 kisi) ise
cocuklarin “hosgorii” degerini kazanmalarini bekledigi goriilmektedir.
Ogretmenlere gore, ¢ocuklarin kazanmalar1 beklenen diger degerler ise,
sevgi, arkadaglik, sabir, paylasma, isbirligi, sorumluluk, yardimseverlik,
cevre—ortam bilinci, diiriistlitk, empati, merhamet, 6zdenetim, 6zgiiven ve
baris olarak siralanmustir.

Smif Yonetiminde Karsilasilan Sorunlarin Oyun ve Deger
Unsurlar ile Coziimlenme Durumlari

Katilimailarin  “Okul  6ncesi donemde oyunlarda yer alan degerler,
ogretmenlerin sif yonetiminde karsilagtiklar1 hangi sorunlara ¢oziim
olabilir?” sorusuna verdikleri cevaplara gore olusturulan, oyunlar i¢cinde yer
alan deger unsurlari ile 6gretmenlerin smif yonetiminde ¢dziimlenmesini
bekledigi durumlar ile ilgili tema ve kodlar Tablo.10’da gosterilmistir.
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Tablo.10 Oyunlarda Yer Alan Deger Unsurlar ile Sinif Yoénetiminde
Coziimlenebilecek Durumlarin Dagilimi

Tema 10: Ogretmenlerin Oyunlarda Yer Alan Deger Unsurlar ile Sinif
Yonetiminde Coziimlenmesini Bekledigi Durumlar

Katilimc1 Goriislerine Gore Kodlar Kisi Sayisi(f)

Cocukla daha etkili iletigim 12

Cocugun 0z diizenleme becerisi kazanmasi

Arkadaslik iliskilerinin gelismesi

Kural 6grenimin gerceklesmesi

Sira bekleme becerisinin gelismesi

Problemli davraniglarin azalmast

N (G| Q1 |G| Q1| Qo

Paylasma ile ilgili sorunlarin ¢oziilmesi

Tablo.10 incelendiginde, 6gretmenlerin ¢ogunlugu (12 kisi) oyunlarin iginde
yer alan deger unsurlari ile sinif yonetiminde karsilasilan “gocuklarla etkili
iletisim” sorununa ¢oziim olunabilecegini belirtmistir. Ayrica, oyunlar
icinde bulunan deger unsurlar1 ile ¢ocugun 06z diizenleme becerisi,
arkadaslik iligkilerinin gelismesi, kural O0grenimi, sira bekleme becerisi,
problemli davranislarin azalmasi ve paylasma ile ilgili sorunlarin
¢oziimlenebilecegi belirtilmistir.

Katilimcilarin konu ile ilgili 6rnek ifadeleri asagida sunulmustur:

“Kisiler arasi isbirliginde cekilen zorluklarin iistesinden gelinebilir. Cocuklar ¢ok
hirgin oluyorlar, bu durum degerler sayesinde torpiilenebilir. Cocuklar konusarak
derdini anlatmayir o6%renebiliv. Oyunlar ve icerisindeki deSerler sayesinde
Cocuklarin arasindaki etkilesim ve iletisim calismalar: yapilabilir” (K23). Bu
katilimc1  goriigleri ile problemli davranislarin azalmasi, arkadaslik
iliskilerinin gelismesi, ¢ocukla daha etkili iletisim, paylasma ile ilgili
sorunlarin ¢oziilmesi ve kural 6grenimi gibi kavramlara vurgu yapmustir.

“Samrim okul oncesi sinif yonetiminde en cok zorlamlan konulardan biri iletisim.
Oyunlar ve kazandinlan degerler sayesinde olusturulan olumlu simf atmosferi
sayesinde bu sorun agilabilir. Cocuklar hem birbirlerini, hem de olan bitenleri daha
kolay anlayabilir”(K29). Bu katimci, goriisleri ile ¢ocukla daha etkili iletisim,
problemli davranislarin azalmasi ve kural 6grenimi gibi kavramlara vurgu yapmuistir.

“Paylasma ile ilgili sorunlara ¢oziim olur. Arkadaghk bilinci geligtirir cocuklar bu
da saghkl iliskiler olusturur smif icerisinde. Aym zamanda, hoggorii bilinci
gelistirmek de siddet gibi sirasini beklememek gibi kaybetmeyi kabullenmemek gibi
yasamlan bircok soruna ¢oziim olabilir”(K9). Bu katiimci, goriisleri ile
arkadaglik iliskilerinin gelismesi, sira bekleme becerisinin gelismesi,
problemli davramglarin azalmasi ve paylasma gibi kavramlara vurgu
yapmustir.
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“Problemli davramslar oyun sayesinde en aza indirilebiliyor. Hatalarim oyun ile
canlandirma ile gosterince bu cezadan daha etkili oluyor. Ama, en temelinde sevgi
olmali”(K17).Bu katilimci, goriisleri ile problemli davramslarin azalmass,
¢ocugun 0Oz diizenleme becerisi kazanmasi ve arkadashk iliskilerinin
gelismesi gibi kavramlara vurgu yapmuistir.

Ogretmenlerin Sinif Yonetiminde Karsilasilan Sorunlara Yonelik
Coziim Onerileri

Katilimcilarin  “Okul 6ncesi dénemde smif yonetiminde karsilasilan
sorunlara yonelik ¢0ziim Onerileriniz nelerdir?” sorusuna verdikleri
cevaplara gore olusturulan, sinif yonetiminde karsilasilan sorunlara yonelik
¢0zlim Onerileri ile ilgili tema ve kodlar Tablo.11’de gosterilmistir.

Tablo.11. Katilimcilarin Sinif Yonetiminde Karsilasilan Sorunlara Yonelik
Coziim Onerileri

Tema 11: Ogretmenlerin Sinif Yénetiminde Karsilasilan Sorunlara
Yonelik Coziim Onerileri

Katilima1 Goriiglerine Gore Kodlar Kisi Sayisi(f)

Ailenin egitim siirecine etkin katilim1 23

—_
Qa1

Siif mevcutlarinin diizenlemesi

Smiflarin fiziki yapilariin diizenlenmesi

Cocuklarla saglhkli iliski kurulmasi

Arag- gereg destegi

Ogretmenlerin egitimi/kendini gelistirmesi

Ayni yas gruplarinin ayn sinifta olmasi

Yardimci personel destegi

Deger egitimine 6nem verilmeli

Aidat alinmamal

Okul 6ncesi egitim i¢in alt yas stnirinin yukari ¢ekilmesi

Idarecilerin daha yapici olmast

Okul 6ncesi egitim hakkinda toplumun bilinglendirilmesi

R R mR (=R P, W W[W| || |

Sorunlu 6grencilerin yonlendirilmesi

Tablo.11 incelendiginde, katilimcilarin biiyiik bir cogunlugun (23 kisi) smuf
yonetimine yonelik ¢oziim Onerilerinin “ailenin egitim siirecine etkin
katilim1” yo6niinde oldugu goriilmektedir. Ayrica, katilmcilarin 6nemli bir
kismi (15 kisi) smf yonetimine iliskin ¢oziilmesini 6nerdigi sorunun “smif
mevcutlarinin azaltilmast” ile ilgili oldugu goriilmektedir. Ogretmenlerin
diger Onerileri ise, smiflarmn fiziki yapilarmin diizenlenmesi, ¢ocuklarla
saglikli iliski kurulmasi, arag-gere¢ destegi, Ogretmenlerin kendini
gelistirmesi, ayn1 yas gruplarmin aym simufta olmasi, yardimci personel
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destegi, deger egitimine Onem verilmesi, aidat alinmamasi, okul 6ncesi
egitim i¢in alt yas simirmnin yukari ¢ekilmesi, idarecilerin daha yapici olmasi,
okul oOncesi egitim hakkinda toplumun bilin¢lendirilmesi ve sorunlu
ogrencilerin yonlendirilmesi, seklinde siralanmustir.

Katilimcilarin konu ile ilgili 6rnek ifadeleri asagida sunulmustur:

“Ogretmen egitimi siif yonetimi icin yetersiz. Universitelerin hepsinde uygulama
anaokullar: olmali. Ogrenciler burada daha fazla uygulamal ders almali. Ciinkii,
isin igine girdikten sonra, teori ile pratik arasindaki farki net bir sekilde
gorebiliyorsunuz. Aile egitimi cok dnemsenmeli. Ogretmenler icin hizmet ici egitim
daha kaliteli ve daha c¢ok olmali. Maddi anlamda destek olunmali, kendini
gelistirmek isteyen d3retmenlere” (K14). Bu katilimci, goriisleri ile okul oncesi
egitimin 6nemi, okul dncesi egitim konusunda toplumun bilin¢lendirilmesi,
Ogretmen egitimi ve uygulamali egitim kavramlarina vurgu yapmaistir.

“Aile ile etkili ve saglikli iletisim ¢abasinda olunmali. Eger, okul aile isbirligi iyi ise
sorunlarin iistesinden gelmek daha kolay olur. Cocuklarla saglikli iliskilerin
kurulmasi. Yani, korku veya baski unsurlarin degil, sevgi anlayis hosgorii ve sefkat
duygular: on planda olmali.”(K1).Bu katiimci, goriigleri ile ailelerin egitim
siirecine katilimy, bilgilendirilmesi ve ¢ocuklarla saglikli iliskiler kurulmasi,
gibi kavramlara vurgu yapmustir.

“Swmif mevcutlart azaltilmali. En ¢ok 15 kisi olmali. Fiziki sartlar diizenlenmeli.
Alan sikintis ¢oziilmeli....”(K10). Bu katilimci, goriisleri ile siif mevcutlarinin
diizenlenmesi, fiziki kosullarin diizenlenmesi ve alan egitimi kavramlarina
vurgu yapmustir.

“Aile egitimleri verilmeli. Ozellikle, ailelere cocuklarda goriilen davrams
bozukluklar: hakkinda bilgilendirme ve bilinclendirme calismalar: yapilmah. Idari
yapida bazi durumlann degismesi gerekiyor. Idarecilerin okul oncesi egitimde
yasadigumiz sorunlara daha yapict yaklasmalart gerekiyor. Okul oncesi egitim
hakkinda topluma bilgilendirme ve bilinglendirme calismalar: yapilmas: gerekiyor”
(K23).Bu katilimcy, goriisleri ile aile egitimi, idarecilerin daha yapici olmasi
ve egitimi, toplumun bilinglendirilmesi gibi kavramlara vurgu yapmustir.

“Aile ¢ok dnemlidir bu siirecte. Ailelerin ¢ocuga maddi destein yamnda manevi
destek vermesi saglanmali. Eger, smifta daha Onceden okul oncesi eitim almis
cocuklarla almamis ¢ocuklar bir arada olursa, bu simf yénetimini ¢ok olumsuz
etkiler. Buna bir gekilde ¢oziim bulunmali. Mesela, okula kayit sirasinda bu bilgi
alimp stif dagilimi ona gore yapilabilir. Yas gruplar: kesinlikle aym olmali. Ciinkii,
okul oncesi 4 yas cocugu ile 5 yas cocugu arasinda fark 1 yas olsa bile inamlmaz fark
var. Bu diizenlenmeli. Simif mevcutlar: azaltilmali. Svmflar kiiciik olmamalr rahat
genis sumflar olmali. Ogretim icin gerekli arag gerecler saglanmali”(K11).Bu
katilimci, goriigleri ile ailenin egitim siirecine katiliminin saglanmasi, ayn
yas gruplarmin ayni sinifta yer almasi, arag-gere¢ destegi, okul Oncesi
egitime baglama yaginin diizenlenmesi, sinif mevcutlarmin diizenlenmesi ve
smufin fiziki kosullarmin iyilestirilmesi gibi kavramlara vurgu yapmustir.
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Arastirma bulgular: bir biitiin olarak ele alindiginda, okul 6ncesi egitimde
oyunun degerlerin kazandirilmasinda 6nemli bir fonksiyonu bulundugu,
oyunlarin i¢inde yer alan farkli degerlerin 6gretmenlerin smif yonetimine
onemli yansimalar1 bulundugu goriilmektedir. Ayrica, arastirma
bulgularina gore, oyun iginde yer alan deger unsurlarmin 6gretmenlerin
smif yonetiminde karsilastiklar: pek ¢ok sorunun ¢oziimiine 6nemli katkilar
sagladig1 sOylenebilir. Bu baglamda, okul Oncesi egitim Ogretmenlerinin
oyun icinde yer alan degerlerin Ogrencilere etkili olarak kazandirilmasi
baglaminda, etkili sinif yonetimine yonelik onerileri bulunmaktadar.

Tartisma ve Sonug

Arastirma bulgularina gore, katilimcilarin ¢ogunlugunun (26 kisi) kadin
olmasi, Tirkiye’de 2018 yili verilerine (TEDMEM, 2018) gore, okul 6ncesi
egitimde gorevli toplam 84.257 Ogretmenin 79.672'sinin kadin olduguna
iliskin veri ile paralellik gostermektedir. Toran & Genggel Akkus'un (2016)
bulgularina gore, kadin ve erkek okul dncesi 6gretmenlerinin sinif yonetimi
becerileri ayn1 diizeydedir. Yani cinsiyet faktorii, okul Oncesi
Ogretmenlerinin smif yonetimi becerileri bakimindan herhangi bir farkliliga
neden olmamaktadir. Benzer sekilde, Korkut & Babaoglan'in (2010)
bulgularina gore de, cinsiyet faktorii 0gretmenlerin smif yonetimi becerileri
tzerinde Dbelirleyici bir faktor olarak goriilmemektedir. Ancak,
Ogretmenlerin deneyim siiresi arttik¢a, smif yOnetim becerilerinin olumlu
olduguna iliskin bulgulara (Akiiziim & Altunhan, 2017), ulasilmaktadir.
Yani, O0gretmenlerin mesleki kidemlerinin artmasma baglh olarak bilgi,
birikim ve deneyimlerinin arttig1 ve bu durumun sinif yonetimine olumlu
yansimalari oldugu belirtilebilir. Aragtirmaya katilanlarin yas dagilimlariin
20-40 yas arasinda oldugu goriilmektedir. Kaplan'in (2018) bulgularina gore;
okul Oncesi Ogretmenlerinin siuf yonetimi beceri diizeyleri ile yaslar
arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Yilmaz & Aydin'in (2015),
bulgularina gore, Ogretmenlerin smif yoOnetimi becerilerine iliskin alg1
diizeyleri, cinsiyet, yas ve mesleki deneyime gore farklilik
gostermemektedir. Ancak, Akiiziim & Altunhan’in (2017) bulgularina gore
ise, yasi daha biiyiik olan 6gretmenler, yas1 daha kiigiik olan 6gretmenlere
gore kendilerini siif yonetiminde daha yeterli gormektedirler. Bu sonug,
aragtirma bulgularindan farklillk  gostermektedir. Goriildigti  gibi,
aragtirmada ortaya c¢ikan, 0gretmen goriislerinin yasa ve cinsiyete gore
farklihik gostermemesi, bazi arastirma bulgulariyla da desteklenmektedir.

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin ¢ogunlugunun (20 kisi) kadrolu olmasi,
Tiirk Egitim-Sen’in (2018) verileri ile uyumludur. Arastirmaya katilan
ogretmenlerin biiyiik cogunlugunun (23 kisi) lisans mezunu oldugu
goriilmektedir. Toran & Genggel Akkus'un bulgularma (2016) gore, 6grenim
diizeyi, okul Oncesi Ogretmenlerinin smif yoOnetimi becerilerini
etkilemektedir. ~Ogretmenlerin  ¢ogunlugunun (17 kisi) bagimsiz
anaokullarinda, gorevli olmasi, MEB (2018) verilerine gore, Tiirkiye'de
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anaokullarinda gorevli (45.135 kisi) Ogretmen oramu ile paralellik
gostermektedir.

Ogretmenler sif ydnetimini genel olarak “iletisim” “kurallar” ve “diizen”
olarak algilamaktadir. Catron & Alen (2008; aktaran Arnas & Sadik, 2018)
gore, Ogretmenlerin iletisim becerileri ile 6grencilerle kurdugu olumlu
iletisim, simftaki istenmeyen davramslar1 azaltacagi ve bdoylece istendik,
birbiri ile uyumlu ve isbirligine doniik davramsglarin artacag:
belirtilmektedir. Arnas & Sadik’a (2018) gore, bir siufin iyi bir sekilde
isleyebilmesi i¢in iyi ve etkili bir sekilde planlanmis ve 6gretilmis kurallara
ihtiyag ~ vardir.  Kurallarin  olmamasi,  0gretmenin  etkinlikleri
gerceklestirebilmesini ve Ogretmenin etkili bir sekilde c¢alismasim
engellemektedir. Dogru ve yanhs davranislart1 c¢ocuklarla tartisarak
belirlemek, yani kurallar1 beraber olusturmak, smif ici etkilesimi, siuf
diizenini ve etkinlikleri iyi bir sekilde tamamlayabilmek i¢in kaginilmazdir.
Biiyiikkaragdz & Civi'ye (1996; aktaran Giindiiz & Can, 2013) gore;
Ogretmen ile Ogrenci arasindaki iliski organizasyonu, siufta Ogrenci
davranisini ~ sekillendirmede ¢ok Onemlidir. Yalnizca dersten derse
birbirlerini goren 6gretmen ve 0grencilerin resmi iligkisi, iletisimi olumsuz
yonde etkilemektedir. Ciinkii, Basar’a (2011, s.6) gore, “smif yonetimi,
ogrenciyi disipline etme, onu sessizce oturup sadece uysalca dinleyen yapma isi
degildir. Dahasi, bu tiir isler cagdas sumf yonetimi icinde yoktur. Simif ve disiplin
sozciikleri birbirine terstir. Disiplinin oldugu yerde sunif gelisemez. Simifta gerekli
olan disiplin degil, diizendir”. Celik’e (2008; aktaran Yoleri, 2017) gore; siuf
yonetimi, smifta kural belirlenmesi, zamanin etkili kullanilmasi, smifta
diizenin saglanmasi, O0grenci davranislarmin yonetilmesi ve olumlu bir
O0grenme ortaminin olusturulmas siirecidir. Bu bulgular, katilimcilarin sinif
yonetimine yonelik algilamalarini dogrulamaktadir. Jones & Jones’a (2004;
aktaran Yoleri, 2017) gore, olumlu bir 6grenci 6gretmen iliskisi 6grencilerin
olumlu davraniglar sergilemesine ve bdylece okul basarisinin artmasina
yardimct olmaktadir. Can & Baksi'nin (2014) bulgularina gore, 6gretmenler
sinif kurallarinin sinif yonetimi i¢in ¢ok 6nemli oldugunu, pozitif bir simif
ikliminin 6grenci davramglarini iyi yonde etkileyecegini, bunun igin
ogrencilere kars1 adaletli davranilmasi, asir1 6zgiirliikcii bir sinif yonetimi
yaklagiminin sinif diizenini bozabilecegini, mutlaka kurallar ve smurlar
konulmas: gerektigini, bu kurallara uymada demokratik bir tutum
sergilenirse, sinif yonetimi basarilarinin daha iyi olacagini ifade etmislerdir.

Ogretmenler, oyunu cocuklarin en iyi dgrenme yolu ve kendilerini en iyi
ifade ettikleri etkinlik olarak gormektedir. Ayrica, Ogretmenler oyunu
cocugu tanimay saglayan etkili bir yol, cocugun sosyallesmesi icin bir arag
ve fazla enerjilerini atmalarimi saglayan bir etkinlik olarak gormektedir.
Horne’a (1980) gore; Oyun ile egitim programlar1 arasinda, ‘programdan
tiretilen oyun’ veya ‘oyundan iiretilen program’ seklinde giiclii bir bag
bulunmaktadir. Programdan {iretilen oyunda 6gretmen, belli alanlardaki
kavram ve becerileri kazandirmak amaciyla oyun tecriibeleri saglamaktadr.
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Oyundan ftretilen programda ise, egitmenin konu ve yoOnelimleri
kapsaminda, Ogrencilerin oyunlarinda ortaya koyabilecekleri 6grenme
deneyimleri diizenlemektedir. Tugrul, Ertiirk, Aslan & Altinkaynak’in
(2014) bulgularma gore ise, Ogretmenlerin oyun algilar1 daha ¢ok
eglenceye/cocuklarin eglenmesine doniik bir aractir. Ancak, oyunun bir
Ogrenme yonteminden daha ¢ok, eglence boyutu 6n plana ¢ikmaktadir.
Unal'in (2017) bulgularma gore, katilimeilar oyunu; 8grenme araci, eglence
ve rahatlama araci olarak gormektedir. Giren’in (2016), bulgularina gore ise,
okul Oncesi O0gretmenleri, okul Oncesi donemdeki cocuk i¢in oyunu bir
Ogrenme araci ve bir 6gretme yontemi olarak gdrmektedirler. Bu baglamda,
Unal (2017) ve Giren’in (2016) bulgulari, arastirma bulgulari ile benzerlik
tasimaktadir. Kaya, Yal¢in, Kimzan & Avar'in (2017) arastirma bulgularina
gore; cocuklar oyunla eglenirken daha iyi 6grendikleri i¢in oyun, okul 6ncesi
egitimde kullanilabilecek en etkili 6gretim yontemidir. Gozalan (2013) ise,
Ogretmenlerin oyunu bir Ogretim yontemi olarak daha g¢ok kullanmasi
gerektigini belirtmektedir. Ozdemir & Ramazan'in (2014) arastirmasinda
okul Oncesi Ogretmenlerine gore, oyun cocuklarin dogal gereksinimlerini
karsilama, kendilerini iyi ifade etme, eglenme, rahatlama ve enerji bosaltma,
hayat1 6grenme-kesfetme ve anlamalarma katk: saglamaktadir. Goriildiigii
gibi, degisik arastirma bulgularinda oyunun okul oncesi dénemdeki 6nemi
ve ¢ocuklarin 6grenmesine etkisi belirtilmekte ve arastirma bulgular: ile
benzerlikler tasimaktadir.

Arastirma bulgularina gore, okul Oncesi 0gretmenleri smiflarda genellikle
sirasiyla, kuralli, hareketli, serbest, dramatik, yarisma, miizikli, egitsel ve
isindirici-dikkat — toplayict  oyunlar1  oynatmayi tercih  etmektedir.
Ogretmenlerin oyun tercihlerinin Hurwitz'in (2003; aktaran Ayan & Memis,
2012) oyun simiflandirmasina uygun oldugu goriilmektedir. Okul oncesi
egitimde smifta oynanan oyunlar1 daha ¢ok ogretmenlerin belirledigi
dikkate alindiginda, Sandberg, Lillvist, Sheridan & Williams’a (2012; aktaran
Ozdemir ve Ramazan, 2014) gore, cocuklarin oyundan yeterli diizeyde
yararlanmasinda ve oyunu yoOnlendirmede Ogretmenlerin Onemli rolii
bulunmaktadir. Ancak, arastirma bulgularina gore, okul Oncesi egitim
ogretmenleri genellikle simiflarinda giinde en az 2-3 oyun oynatmaktadir.
Biiyiik ¢cogunlugu ise giinde en az 1 oyun oynatmaktadir. Giinde 4 ve daha
fazla oyun etkinligine yer veren Ogretmen sayismmn oldukca az oldugu
dikkat cekmektedir. Bu bulgular, okul 6ncesi egitimde 6gretmenlerin oyun
etkinliklerine daha fazla yer vermeleri gerektigini ortaya koymaktadir.
Ciinkii, okul Oncesi donem c¢ocuklarinda istenilen tutum, davranig ve
degerlerin kazandirilmasinda oyunun 6nemli bir yeri oldugu yadsmamaz
bir gercektir. Okul oncesi egitimde diger etkinliklere kiyasla, oyun
etkinligine daha ¢ok yer verilirse ¢ocuklarin toplumsal ve evrensel degerleri
daha etkili kazanmalarina katki saglanmis olur ve bdylece istenilen degerleri
kazanmig olan c¢ocuklarin bulundugu smiflarda smif yonetimine olumlu
yansimalar saglanmis olacaktir.
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Arastirma bulgularina gore, oyun ogretmenlerin sinif yonetimine; smif igi
iletisimi arttirmasi, kural 6grenimini kolaylastirmasi, ¢ocugun 6gretmene ve
siif ortamina baglanmay1 saglamasi, dikkat ve giidiiyii arttirmasi, liderlik
ozelliklerini  gelistirmesi, birlik beraberligi saglamasi, motivasyonu
arttirmasi, olumlu davrams kazandirmasi ve 6grenmeyi kolaylastirdig: igin
zaman tasarrufu saglamasi bakimindan olumlu yansimaktadir. Oyunun
smnif yonetimine bu olumlu yansimalar1 ile O&gretmenlerin smif
yonetimlerinin kolaylastig1 ve iyilestigi belirtilmektedir. Chaitanya (2017),
oyunun smifta hikdye, drama gibi, Ogrenci merkezli uygulamalar ile
degerler egitiminde de yararlanilabilecegini belirtmektedir. =~ Oyunlar
isbirligi, iletisim becerileri ve 6zgiivenin gelismesini saglar. Cocuklar, oyun
kurallarma uyarken ben-merkezcilikten uzaklasarak oyunun kurallar1 geregi
sosyal kriterlere uygun davranmaktadir (Ozdogan, 2000). Kozikoglu'na
(2018) gore, Ogretmenler c¢ocuklarin programda yer alan degerleri
kazanabilmeleri i¢in genellikle oyun, drama ve hikdye etkinlikleri
gerceklestirmektedirler. Akto & Aktonun (2017) bulgularmma gore, okul
Oncesi 0gretmenleri degerler egitiminde egitici oyunlar, drama, soru-cevap,
hikaye ve tartisma gibi yontem ve teknikleri kullanmaktadir. Giindiiz &
Can’a (2013) gore ise, simf kurallar1 Ogretmen-Ogrenci isbirligi ile
belirlenmelidir. Smif kurallari, smifin diizenini saglayan ve 6grencilerin siuf
icinde uymasi gereken kurallardir. Ogrencilerin kural olusturmada etkin
olmasi, kurallara uymasmi kolaylastiracag: belirtilmistir. Seyrek ve Sun
(2005) okul oncesi egitimde, toplumsal kurallarin ve gerceklerin en etkili ve
zararsiz bicimde oyun sirasinda &grenildigini belirtmektedir. Ozellikle,
haklarina saygi gosterme, yonetme ve yonetilme, siraya girme, sirasini
bekleme, diizen ve temizlik aligkanliklar1 edinme, basgkalariyla uyum
saglama, kendi {izerine diiseni yapabilme gibi beceriler, oyun yolu ile etkili
bir sekilde gelistirilebilmektedir. Ayrica, kendini denetleme, g¢abuk karar
verme, kendine giiven, isbirligi yapma, dogruluk ve disiplin gibi
aliskanliklar1 kazandirmada da oyun etkili bir yontemdir. Hazar’a (1996;
aktaran Ozer, Giirkan & Ramazanoglu, 2006) gore; Oyun cocuklara kurallara
uyumay1 Ogretmektedir. Boylece, ¢ocuklarin toplumsal kurallara uyumu
kolaylagmaktadir. Goriildiigii gibi, oyunun sif yonetimine ve c¢ocuklarm
gelisimine yonelik olumlu etkileri bulunduguna yonelik bulgular, degisik
arastirma bulgulari ile de desteklenmektedir.

Aragtirma bulgularma gore, oyunlar iginde bulunan deger unsurlar: olarak,
saygl, sabir, yardimseverlik, sevgi, hoggorii empati, isbirligi, Ozgiiven,
nezaket, hak-adalet, diiriistlik ve manevi degerler (vatan, millet, Atatiirk
sevgisi vb.) smiflandirmasi, Ozer & vd.'nin (2006) bulgularinda yer alan,
oyunla isbirligi ve paylasma, kendi hakkini savunma, arkadaglarina karsi
saygl, iyi-kotii, dogru-yanhs farkini anlayabilme, iyi ve dogru olan1 anlama,
kurallara uyma ve iligkili oldugu grubun ¢ikarlarmi koruma ile toplum
kiiltiirtinii 6grenme gibi 6zellikler, toplumsal yasamlarin saglayan, 6greten
sosyal degerlerin kazanilmas: seklinde desteklenmektedir. Seyrek ve Sun
(2005), okul oncesi egitiminde ¢ocugun kendisinin ve baskalarmin hakkini
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gozetme, is birligi ve paylasma gibi Ozellikleri okulda oyun yardimiyla
ogrendigini belirtmektedir. Hazar’a (1996; aktaran Ozer vd., 2006) gore;
oyunun igindeki ¢ocuklar, diger oyuncularin haklarma saygi duymak, bazen
maglubiyeti kabullenmek zorundadirlar, tersi bir durumda yine oyun dig1
kalirlar. Bu ytizden isyan etmemeyi, bagkalarina saygiy1 ve kabullenmeyi
ogrenirler. Toplum igin ¢ok Onemli olan bu konu, oyun sayesinde
ogrenilmektedir.

Arastirmada ortaya ¢ikan, oyunlarda yer alan deger unsurlarmmin sirufta
problemli davramnislari azalttigi, smif diizenini sagladigi, cocuklarda biz
bilinci-arkadaslik bilinci gelistirdigi, bireyler arasi sayginin artmasim
sagladigl, smuf ici iletisimin artmasi ve smif ici kurallara uyumu sagladig:
seklindeki bulgular, Pekince’nin (2010), olumlu siuf iklimi, kisiler arasi
iligkilerin gelismesi, istenmeyen davraruslarin azalmasi seklindeki bulgular:
ile desteklenmektedir. Arastirma bulgularina gore, 0gretmenlerin okul
oncesi donemde onem verdikleri saygi, sevgi, hosgorii, paylasma, sabir ve
yardimseverlik seklinde degerler bulunmaktadir. Pekince’ye (2010) gore,
Ogretmenlerin sahip oldugu degerler, smifin havasini ve yonetimini
etkilemektedir. Bartan’in (2018) bulgularina gore ise; okul Oncesi
Ogretmenlerinin kisisel olarak deger onceliklerinin; saygi, sevgi, dogruluk,
diriistliik, manevi degerler, aile ve diger seklinde goriis belirtmeleri,
arastirma bulgularini dogrulamakta ve desteklemektedir.

Arastirmaya katilan 6gretmenler, 6grencilerin kazanmis olmasini bekledigi
degerler olarak saygi, hosgorii sevgi, arkadashk, paylasma, isbirligi,
sorumluluk, yardimseverlik, c¢evre-ortam bilinci, diiriistlitk, empati,
merhamet, Ozdenetim, Ozgiiven ve baris olarak siralanmistir. Akgiil’iin
(2014) yaptig1 calismada; ideal ilkokul Ogrencisinin sahip olmasi gereken
bireysel 6zellikleri; saygili olma, diiriist olma, empati becerisine sahip olma
milli ve manevi degerlere sahip olma, hosgoriilii olma, sorumluluk sahibi
olma, temiz olma, yaptig1 islerde titiz olma, kendi Ozelliklerinin farkinda
olma, hayvanlar1 ve dogayr sevme, lider olma, Ozgiiven sahibi olma,
tesekkiir edebilme, yardimsever olma, hatalariin farkinda olma, siddetten
uzak olma, oOziir dileyebilme, kendi gereksinimlerini karsilayabilme,
kurallara uyma, seklinde oldugu sonucuna ulagilmigtir. Pekdogan &
Korkmaz (2017) yaptiklar1 aragtirmada; saygi, sevgi, diiriistliik,
yardimlagma/dayanigsma, paylagsma, sorumluluk, hosgorii ve temizlik gibi
temel insani ve evrensel degerlerin ¢ocuklara erken yaglardan baslayarak
kazandirilmasi, kendini ifade edebilme, ¢ocugun 6z diizenleme, 6grenme
aliskanligi, yaraticilik gibi becerilerini destekleyerek ileri yasamini daha
yeterli hale getirmesi bakimindan 6nem tasidigini belirtmislerdir. Aral ve
Kadan'in (2018), 2013 okul 6ncesi egitim programinda yer alan kazanim ve
gostergeleri, degerler bakimindan inceledikleri arastirmamin bulgularina
gore, okul Oncesi egitim programinda yer verilen degerlerin sirasiyla
sorumluluk, saygi, dayamisma, giiven, sevgi, hosgorii, ozgiirliik, esitlik,
dostluk ve adalet oldugu belirlenmistir. Ancak, Kozikoglu (2017), okul
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Oncesi egitim programinda degerler egitimine yer verilmesine ragmen,
degerler egitimine yonelik somut etkinliklerin yetersiz oldugunu
belirtmektedir.

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin oyunlar i¢inde yer alan deger unsurlar
ile siif yonetiminde ¢éziimlenmesini bekledikleri sorunlara bakildiginda,
cocuklarla etkili iletisim kurulmasi, c¢ocuklarin 6z diizenleme becerisini
kazanmasi, arkadasghk iligkilerinin gelismesi, kural 6greniminin ve sira
bekleme becerilerinin gelismesi, problemli davramslarin azalmasi ve
paylasma ile ilgili sorunlarin ¢oziilmesini bekledikleri goriilmektedir.
Ulken’e (2001; aktaran Demircioglu ve Dermircioglu, 2016) gore; cocugun
hayal etme, algillama, diizenli hareket etme, saghikl kisilik gelisimi ve
disiplinli olmak gibi 6zellikleri oyun sayesinde gelismektedir. Karatekin’in
(2018) bulgularma gore, okul Oncesi Ogretmenlerinin iletisim becerileri
arttik¢a, smif yonetimi becerileri de iyilesmektedir. Ayrica, dgretmenlerin
smniflarini yonetirken yansittiklar: degerler, sinif yonetiminde onem tasityan
iliski yonetimi ve davranis yonetimi ile iligkili oldugu belirtilmistir. Barrish,
Saunders & Wolf'e (1969) gore oyun, Ogrencilerin rahatsiz edici ve
konusmaci davranislarii  Onemli Olglide ve giivenilir bir sekilde
degistirmekte ve yikict davranis seviyesinin azalmasina yardima
olmaktadir.

Ogretmen goriiglerine gore, okul oncesi egitimde simuf yonetiminde
karsilasilan sorunlara yoOnelik ¢oziim Onerileri olarak, aile katilimi, simif
mevcutlarinin  diizenlenmesi, simiflarin fiziki yapisinin  diizenlenmesi,
cocuklarla saghkli iliskilerin kurulmasi, arag-gere¢ destegi, dgretmenlerin
kendini gelistirmesi, ayn1 yas gruplarinin mutlaka ayni siufta olmasi,
yardimct personel destegi olmasi gerekliligi, deger egitimine Onem
verilmesi, ailelerden aidat alinmamasi gerektigi, okul Oncesi icin alt yas
sinirinin yukari gekilmesi, idarecilerin daha yapici olmasi gerektigi, okul
oncesi egitim konusunda toplumun bilinglendirilmesi, sorunlu &grenciler
konusunda gerekli yoOnlendirmelerin yapilmast konularinda goriis
bildirmislerdir. Goriildiigii gibi, sif yonetimini etkileyen pek ¢ok degisken
bulunmaktadir. Bu bulgular, Basar, (2011), Ozgan vd., (2011; aktaran Kirbas
& Atay, 2017), Dogan, Ugurlu & Karakas, (2014), Balki (2003; aktaran
Seyfullahogullari, 2010), Ada (2000), Demirbolat (2018), Smith & Laslett
(1993), Can & Baksi (2014), Can & Arslan (2018), gibi degisik arastirma
bulgular ile desteklenmektedir. Arastirma sonucuna gore, dogrudan simuf
yOnetimi ile ilgili olmayan, ancak sinif yonetimini etkiledigi goriilen 6rnegin
“ailelerden aidat alinmamas1” gseklindeki bulgunun da ©nemli oldugu
degerlendirilmektedir. Ciinkii, Aydm’'in (2017) da belirttigi gibi, simuf
yonetimini etkileyen dis faktorler arasinda, okul, cevre ve aile, yer
almaktadir. Bu baglamda, okul 6ncesi egitimde ailelerden katki payi/aidat
alinmasmin okul aile isbirligini olumsuz etkileyebilecegi, veli-6gretmen
iliskilerinde olumsuzluklara neden olabilecegi belirtilebilir. Bu durum,
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¢ocuklarin ve dgretmenlerin sinuf i¢i davramslarma ve iligkilerine olumsuz
yanstyabilir.

Sonug¢ olarak; Ogretmenler sinif yOnetimini, iletisim, kurallar, diizen,
Ogretmen hakimiyeti ve isbirligi olarak algilamaktadir. Katilimcilar oyunu;
o0grenme, kendini ifade etme, eglence, cocugu tanima ve sosyallesme olarak
tanumlamaktadir. Ogretmenlerin genellikle, kuralli, hareketli, serbest,
dramatik, yarismaci, miizikli ve egitsel oyunlari tercih ettikleri
goriilmektedir. Katilimcilara gore, okul 6ncesi donemde oynanan oyunlar
Ogretmenlerin sinif yonetimine yonelik olarak, olumlu iletisim-etkilesim,
kural Ogrenimi, etkinliklere katilim, uyum, sira bekleme ve dikkat
bakimindan olumlu katkilar saglamaktadir. Ogretmenler, oyunlarda
bulunan deger unsurlarimi sirasiyla, saygi, sabir, yardimseverlik, sevgi,
paylasma, arkadaslik, hosgorii, empati, isbirligi, 6zgiiven, nezaket, hak-
adalet olarak belirtmistir. Katilimcilara gore, oyunlarda yer alan deger
unsurlarinin sinif yonetimine yansimalar1 sirasiyla, problemli davranislarin
azalmasi, diizenin saglanmasi, arkadaslik bilinci, saygi, iletisim, kurallara
uyum ve paylasimin artmasi bakimindan olumlu katkilar saglamaktadir.
Arastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyunlarda 6nem verdikleri
degerler sirasiyla, saygl, sevgi, hosgorii, paylasma, sabir, yardimseverlik,
isbirligi, adalet, arkadashk, diiriistlitk olarak belirtilmistir. Ogretmenler,
okuloncesi donemde 6grencilerin kazanmalari gereken degerler olarak ilk {iig
sirada, saygi, hosgorii ve sevgiyi belirtmistir. Ogretmenler, oyunlardaki
deger unsurlar1 ile simif yonetiminde karsilasilan iletisim, 6z diizenleme
becerileri ve arkadaslik konusundaki sorunlarin ¢dziimiinii beklemektedir.
Ogretmenler smuf yonetimindeki sorunlarin ¢oziimii icin, ailenin
egitilmesini, sinif mevcutlarinin azaltilmasini ve smiflarin fiziki yapilariin
diizenlenmesini, okul Oncesi egitimin her yonden desteklenmesini,
Ogretmenlerin egitilmesini 6nermektedirler.

Okul 6ncesi egitimde, oyunun 6grenme 0gretme siirecinde ¢ok onemli bir
rolii oldugu disiiniildiigiinde, oyunlarda yer alan deger unsurlarinin
Ogrencilere kazandirilabilmesi icin yoOnetici, Ogretmen ve velilerin
bilgilendirilmeleri, okul oOncesi egitim kurumlarmin maddi ydnden
desteklenmesi faydali olabilir. Ozellikle, okul 6ncesi déneme &gretmen
yetistirmede hizmet Oncesi Ogretmen egitimi ile goreve baglayan
ogretmenlere hizmet ici egitim faaliyetlerinin uygulamaya dayali olarak
gerceklestirilmesi yararli olabilir. Cocuk oyunlarinda yer alan deger
unsurlarinin gocuklara etkili bir sekilde kazandirilabilmesi ve bdylece sif
yonetimine olumlu yansimalar1 igin, okul oncesi egitimde okul-aile
igbirliginin gelistirilmesine daha ¢ok ihtiya¢ bulunmaktadir. Bu amagla,
velilerden katki payr alinmamasi, okul Oncesi egitimin zorunlu egitim
kapsamina alinmasi ve okul 6ncesi egitimin maliyetlerinin devlet tarafindan
karsilanmasi, okul Oncesi egitimin yayginlastirilmasina yonelik ulusal
diizeyde isbirligi ve projeler gelistirilmelidir.
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